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TIP der WOCHE: GEOS 

Die Graf ik-Oberflache fur den COMMODORE C 64 




Erstaunlich, was GEOS aus diesem 8 Bit-R«hner macht fur alio, die sich fur 
die BetriebssyMeme vom APPLE -Macintosh. ATARI ST oder COMMODORE 
AMIGA interessiet en, gibt es die graf isch orientierte Anwendung |eW auch 
,. fur den C 64, den meistverkauften Computer der Well. Intl. 2 Super-Anwen- 
I dungsprogrammen: GeoWrite-Textverarbeitung und GeoPaint-Grafik 

C 64 kompl. mit GEOS C 64// kompl. mit GEOS 
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Erfolgreich •.. 

. . .soli das Spatjahr 1986 fur alle werden, die 
im Computer-, insbesondere im Heimcompu- 
tergeschSft, tatig sind. Auch die Amerikaner 
zeigen wieder Zuversicht. Nach einigen Fir- 
menpleilen und dem Ruckzug interessanter Fir- 
men wie beispielsweise Texas Instruments aus 
dem Heimcomputergeschaft, rechnet man jetzt 
in den USA fur die Weihnachtssaison mit 28 
Prozent Wachstum im Heimcomputermarkt. 
»Schuld« daran sind die stark gesunkenen Prei- 
se fur immer leistungsfahigere Computer und 
die Tatsache. daB man den Computer als ein 
sinnvolles Hilfsmittel fiir zu Hause entdeckt hat. 
Soweit das Wallstreet Journal zum US-Markt. 

Aber auch im deutschsprachigen Raum ist 
man sehr zuversichtlich. Commodore, Atari und 
Schneider planen beachtliche Stiickzahlen, die 
man natiirlich alle moghchst noch dieses Jahr 
absetzen will. Weiterhin erfolgreich wird dabei 
sicher der Dauerbrenner, der Commodore 64 
sein. Vom Preis-/Leistungsverhaltms auBerst at- 
traktiv sind sicher der Atari 260 und der Schnei- 
der CPC 6128. Eine Sensation ist auf jeden Fall 
der Schneider-PC. Meiner Meinung nach ist 
damit jetzt die Voraussetzung geschaffen, daB 
sich IBM-PC-kompatible Computer auch im pri- 
vaten Anwendungsbereich durchsetzen. Der 
Preis jedenfalls diirfte kein Hindernis sein, und 
preiswerte Software fiir MS-DOS-Computer 
gibt's auch schon. 

Voller Zuversicht schauen auch wir von 
Happy-Computer in die Zukunft. Insgesamt vier 
weitere Fachleute werden das Redaktionsteam 
ab Oktober verstarken und daftir sorgen, daB 
wir unsere Position als die fiihrende Zeitschrift 
fiir den privaten Benutzer von Computern wei- 
ter ausbauen. Insbesondere fur die Spiele-Fans 
wtrd es ab der nachsten Ausgabe von Happy- 
Computer etwas Interessantes geben. Es lohnt 
sich sicher in die Nummer 11 zu schauen. 




Michael Schaifenbeigei. Chefredakieur 




Parade der Schneider-Computer 

Schneider-Fans steht ein heiBer 
Herbst bevor. Der neue PC ist da, und 
so mancher wird sich uberlegen, ob 
er seinen bewahrten CPC gegen den 
»Neuen« austauschen soli. Urn Ihnen 
die Entscheidung zu erleichtern, stel- 
len wir Ihnen in unserem 5. Schnei- 
der-Sonderheft die ganze Palette der 
Schneider-Computer vor und sagen 
Ihnen, welches Gerat fiir welchen An- 
wender geeignet ist. 
Der Schwerpunkt im Schneider-Sonderheft ist wieder 
das Thema »Hilfe«. So finden Sie zum Beispiel auf mehr 
als 160 Seiten unter anderem einen Maschinensprache- 
Kurs, der nicht nur fiir Profis gedacht ist. Alle Leser, die 
ihre Programme schneller und effektiver gestalten wol- 
len, sind in diesem Kurs angesprochen. Wer mit CP/M 
Plus arbeitet, findet endlich einmal alle CP/M Plus- 
Funktionen (BIOS und BDOS) auf einen Blick. 

Gehoren Sie zu den Spiele-Fans? Dann machen Sie 
dem beruhmten Etnbrecherkonig der Londoner Unter- 
welt das Leben schwer. Wenn Sie mehr Wert auf kurze 
Tips und Tricks legen, finden Sie uber 15 Seiten nach Ih- 
rem Geschmack. 

Der Einsteiger-Teil ist fur alle gedacht, die ihren Com- 
puter neu haben und vor allem Basic lernen wollen. Da- 
bei hilft das kommentierte Listing »Flugzeug in Not*, in 
dem alle Anweisungen ausfUhrlich erklart sind. Die Pro- 
grammiersprache Logo eignet sich fur Einsteiger und 
Profis gleichermaBen. Haben Sie schon einmal Musik 
mit Logo prograrnmiert? Das 5. Schneider-Sonderheft ist 
ab Ende September an jedem Kiosk erhalthch. 

C 128 — der Weg zum Profi 

Das 64'er-Sonderheft 10 ist eine 
wahre Fundgrube fur C 128-Besitzer 
und Interessenten. Sowohl der Ein- 
steiger und stolze Neubesitzer eines 
C 128 als auch der fortgeschrittene 
Programmierer oder Anwender kom- 
men voll auf ihre Kosten. 

Ein sehr ausftihrlicher und leicht 
verstandlicher Kurs erklart den im C 
128 eingebauten Maschinensprache- 
monitor TEDMON. Anhand vieler 
Beispiele zeigen wir Ihnen, wie man ihn anwendet und 
damit Basic-Programme mampuliert, urn die tollsten Ef- 
fekte hervorzurufen. 

Fiir CP/M-Freunde haben wir eine Menge Tips und 
Tricks zu Wordstar. dBase, Multiplan und CP/M allge- 
mein. Grundlagen erklaren Ihnen, was CP/M ist und 
was es alles kann, Zwei neue, sehr leistungsfahige 
CP/M-Basic-Varianten, Microsoft-Basic und CBasic, 
werden in einem ausfuhrlichen Test vorgestellt. 

Ein echter Kniiller wartet auf die Hardware-Freunde 
unter Ihnen: der komplette C 128-Schaltplan, erstmalig 
in diesem 64'er-Sonderheft abgedruckt. Ebenfalls inter- 
essant ist die IEEE-Schnittsielle zum Selbstbauen. 

Haben Sie Interesse an Listings zum Abtippen, die 
auch wirklich fiir Ihren Computer geschrieben wur- 
den? Alle in diesem Sonderheft veroffentlichten Basic- 
und Maschinensprach-Programme sind fiir den C 
128-Modus gedacht, darunter ein sehr schnelles Kopier- 
programm fiir das 1571-Laufwerk. 

Das 64'er-Sonderheft 10 gibt es ab Ende September 
im Zeitschriftenhandel. 
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Die Cracker-Szene hat fur 
Auflenstehende etwas 
Geheimnisvolles. Jeder, 
der schon einmai eine 
Raubkopie in seinen HSnden ge- 
habt ha! — sei er Hersieller oder 
Freak — . fragt sich. wer die Leu- 
(e sind, die den Programm- 
schutz enifernen und die Pro- 
gramme so >der AUgememheit 
zuganglich machen«. 

Eines schonen Tages schneit 
eine Einladung zu einem 
Cracker-Treffen in Stuttgart in 
die Redaktion, und so eroffnet 
sich uns die Chance personlich 
mit den Geheimnisumwitterten 
zu sprechen. Auf der Fahrt dort- 
hin fragen wir uns. was uns dort 
erwanet. 

Nun. es ist ein kleines Emp- 
fangskomitee und ein Mittages- 
sen in der Innenstadt. Von dort 
aus geht es auf Umwegen zu ei- 
ner Privatwohnung auflerhalb 
Stuttgarts. Der erste Kontakt ist 
sehr gelost und locker, und die 
Vorstellung. an einem -konspira- 
ti ven Treffen* mit Leuten aus der 
•Halbwelti teilzunehmen, ver- 
fliegt rasch. Mitten in einer klei- 
nen Ortschaft heiBt es dann 
•Aussteigen, wir sind da«. Das 
Treffen findet in einem Partykel- 
ler und auf der darilberliegen- 
den Terrasse statt. Dieser unauf- 
fallige Ort entspricht nicht unse- 
ren Vorstellungen, aber er bietet 
natUrlich den idealen Schutz fur 
die Beteiligten. denn kein Au- 
Benstehender kSme auf den Ge- 
danken, daB sich in diesem 
Haus ungesetzliche Dinge ab- 
spielen. 

Auf den ersten Blick sieht altes 
aus wie eine normale Feier am 
Sonntagnachmittag. Nur die 
Computer, die in grc-flerer Zahl 
auf den Tischen stehen. passen 
nicht ganz in das gutbUrgerliche 
Bild. Der Grund far das Treffen 
ist ■fArm!i&r« Man will sich wie- 
dersehen. oder die Leute ken- 
nenlernen. mit denen man so oft 
telefoniert hat. Es ist auch nicht 
das erste Treffen. sondern 
schon das dritte. von lokalen 
Treffen ganzzu schweigen. Wie 
stark dieser Anreiz ist, zeigt. 
daB selbst Cracker aus Nord- 
deutschland die weite Reise 
nicht gescheut haben. Es geht 
eine Zeitlang sogar das GerUcht 
urn. daB ein Vertreter einer 
Gruppe aus Norwegen kommen 
wtirde, doch das bleibt ein Ge- 
rucht. Der Meinungs-. Informa- 
tions- und Geruchteaustausch ist 
schlieflhch ohnehin eine der 
Hauptbeschaftigungen an die- 
sem Tag. 

Unsere Gesprachspartner 
smd zwischen 16 und 30 Jahre 



In Stuttgart traf sich die Cracker-Gilde 
Deutschlands. Wir besuchten sie and haben 
uns umgesehen. Keine Mafia erwartete uns, 
sondern Freaks »von nebenan«. Soviel ist nach 
dem Treffen sicher: Die Szene lebt. 



alt, und es Uberrascht uns zu 
sehen, daB die Szene nicht mehr 
nur von Teenagern bevolkert 
wird. wie das friiher lange der 
Fall war. Es haben sich einige 
•altere Semester* eingefunden, 
und keinem von ihnen haftet der 
Eindruck des Illegalen oder gar 
Kriminellen an. Zusammen wir- 
ken sie eher wie eine ganz nor- 
male Gruppe, die man Oberall 
treffen kbnnte. Sie sind durch- 
weg offen und freundlich, und es 
gibt keine Probleme mit ihnen 
ins Gesprach zu kommen. Dabei 
wird auch uber die Offentlich- 
keit und das Image der Cracker 
gesprochen. 

Das erste Fazit des Treffens 
liefern die Cracker selbst: Die 
Szene hat sich geandert. FrUher 
gab es einen kleinen, fast elita- 
ren Kreis von Crackern, die ein- 
zeln oder in kleinen Gruppen ar- 
beiteten und einen mehr oder 
minder engen Kontakt hielten. 
Heutzutage ist alles bestens or- 
ganisiert und die Gruppen wer- 
den immer groBer. Am Rand ist 
die Szene aufgeweicht. und im- 
mer mehr Leute finden Zutritt zu 
ihr. Es gibt bereits Gruppen mit 
40 Crackern, die unterschied- 
lichaktivsind. Dabeiunterschei- 
den sie zwischen den Software- 
Beschaffern, den eigentlichen 
Soflware-Crackern und den 
•Mitiaufern-. die zwar Mitglied 
der Gruppe sind. aber keine be- 
sondere Funktion besitzen. Ge- 
rade letztere gehoren zu den Er- 
schemungen der «neuen Szene-. 
Durch sie wurde die oinslmals 
uberschaubare Gruppe zu ei- 
nem untlbersichtlicnen KoloB. 
Wen Uberrascht es bei diesem 
Wirrwarr noch, daB sich auch 
der Typus des "Managers^ zu 
entwickeln beginnt. 

Wie zu Zeiten des German 
Cracking Service (GCS) benut- 
zen verschiedene Gruppen 
manchmaldengleichen Namen, 
ohne trgendwie zusammenzuge- 
h6ren. Emige von den •Alteinge- 
sessenen* behaupten ange- 
sichts der rapiden Veranderun- 
gen, daft die Szene kaputt sei, 
und steigen auf die eine oder an- 
dere Art aus. Das heiSt sie been- 
den ihre Laufbahn als Cracker 
vollstandig, oder sie wechseln 
das Lager und beginnen ftlr Fir- 
men zu programmieren. 



Wie kamen sie eigentlich zum 
Cracken. Jedi, Indi, Dynamic 
Duo, Section 8. GCS. 1103. Desa- 
ster Area. Star Frontier, Pater 
Becker, CSS. Crackman und all 
die anderen? Die einen pro- 
grammierien, bevor sie anfin- 
gen Programme zu cracken. Die 
anderen haben vorher nur ge- 
tauscht. Sie wollten anfangs le- 
diglich die wenigen Program- 
me, die sie besaBen, mit ihren 
Freunden teilen, Dann kam der 
SpaB dazu. in diese Programme 
ein Pseudonym und em paar lu- 
stige Sprilche einzusetzen. Alles 
geschah nicht mit der Absicht ei- 
ne Cracker-Gruppe zu bilden, 
sondern eher als Freizeitbe- 
schafligung. 



Grtinderjahre 



Das Problem war anfangs das 
Besorgen von Originalprogiam- 
men, denn in den »Grunderjah- 
ren- waren Spiele sehr teuer 
und fur SchUler unerschwing- 
lich, AuBerdem erschienen die 
Programme hierzulande we- 
sentlich spater als m den USA, 
was den deutschen Freak wun- 
derte und argerte. Daher sind 
und waren gute Kontakte ins 
Ausland notwendig, urn schnell 
neue Software zu erhalten. Um 
als Anfanger aus einem iCom- 
puterentwicklungsland« Freun- 
de im Ausland zu finden. brauch- 
te es sehr vie) Zeit, viele Bnefc 
und Telefonanrufe. Sofern Fre- 
aks keine Bekannte in den USA 
oder in England besa&en, ver- 
suchten sie Uber ausiandische 
Computer-Clubs Freunde zu fm- 
den. 

Heute gibt es keine Probleme 
mehr, weil die meisten Tausch- 
partner im Ausland haben und 
diegeknackten Programme flei- 
fiig zwischen Amerika und Euro- 
pa luu und hergeschickt wer- 
den. Durch diese Beziehungen 
sind sie oft schneller als die 
Softwarefirmen, und Program- 
me sind schon im Umlauf, wflh- 
rend die einheimischen Hand- 
ler noch tiberlegen, ob sie die 
vorletzte •Neuerschemung« im- 
portieren sollten. Die Cracker 
betrachten es Ubrigens als ihren 



Erfolg. daB sich die Handler 
jetzt viel starker um auslandi- 
sche Software bemiihen. Da nur 
wenige die Programme in 
Deutschland kauften, weil sie 
schon einen Monat spater als 
Raubkopie erhaltlich waren, 
muBten die deutschen Distribu- 
tor versuchen, die Program- 
me schneller anzubieten. 

Neben dem »formalen« Pro- 
blem der Softwarebeschaffung, 
gibt es ein grundlegendes. das 
die Gilde der Software-Cracker 
Uberhaupt erst ins Leben geru- 
fen hat: der Kopierschutz. Nach 
den anfanglich •primitives 
Schutzverfahren, wie Autostart 
und Error-Abfragen auf der Dis- 
kette, wurden die Methoden im- 
mer komphzierter. Fiir die 
Software-Cracker bedeutete 
das, daB sie ihr Fachwissen im- 
mer weiter ausbauen muBten. 
Anfangs reichte das grobe Wis- 
sen um den Umgang mit einem 
Maschinensprachemonitor um 
ein paar Byte zu andenv Spater 
muBten sie sich in die Arbeits- 
weise des Laufwerks einarbei- 
ten. weil die Schutzer zuneh- 
mend Anderungen am Betnebs- 
system der Diskettenstationen 
vornahmen. 

Das Experimentieren mit v6l- 
lig neuen Methoden kostet auch 
heute noch die meiste Zeit. 
Wenn ein Schutz einmai ge- 
knackt ist. last er sich ohne Pro- 
bleme auch aus anderen Pro- 
grammen entfernen. Das ist em 
enormer Vorteil fur die Cracker, 
denn eine Schutzmethode ist 
schneller analyaiert, als ein neu- 
er Schutz geschrieben Die Soft- 
warefirmen sind gezwungen, 
denselben Schutz mehrmals zu 
verwenden bis ein neuer ent- 
wickelt ist. und die Cracker ha- 
ben leichtes Spiel. Sie schreiben 
teilweise Programme, die aus 
Programmen mit einom be- 
stimmten Schutzverfahren die 
Schutzroutmen automatisch eni- 
fernen. 

Die Zeit, die man braucht um 
einen neuen Schutz zu verste- 
hen, ist unterschiedhch. Die An- 
gaben differieren zwischen drei 
Tagen und zwei Wochen als 
Obergrenze. Im Umgang mit 
selbst modi fizierendem Code 
(Programme, die standig Teile 
von sich selbst andern) haben al- 
le so viel Erfahrung, daB auch 
diese -unberechenbare- Metho- 
de kein unuberwindbares Hin- 
dernis ist. 

Die Cracker der inneren Sze- 
ne legen Wert darauf, ohne 
Hardware- Tricks wie Isepic zu 
arbeiten. Diese »KrUcken- sind 
bei ihnen verpdnt. Auch die 
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•Resettaster-Cracker«. die 
durch einen Reset ein Pro- 
gramm stoppen. die Adresse 
zum Neustari suchen und den 
gesamten Speicher speichem. 

verachien sie. Die Bezeichnung 
gilt sogar als Schimpfwon. Was 
fur die wirklichen Cracker zahlt. 
isl gule Handarbeit, und nicht 
Pfusch. der nach dem zweiten 
Level abstttrzt Darin unterschei- 
det sich der harte Kern der 
Cracker von den •Amateuren-, 
die sich durch ihre Crack- 
Versuche einen schnellen, aber 
zwielichligen »Ruhrm erhaschen 
wollen. Sie sind es auch. die in 
der Regel durch Auswechseln 
der VorspSnne den ■Ruhm« an- 
derer einheimsen wollen. Auch 
von ihnen distanzieren sich die 
wirklichen Cracker, denn diese 
Handlungsweise widerspnchi 
ihrer »Cracker-Ehre«. 

Dazu zahlt auch die konspirati- 
ve Loyalitat. Cracker sind sich 
untereinander mit Namen und 
Adresse bekannt. aber kein 
wirkhcher Cracker wtirde einen 
anderen verraten. trotz einiger 
Spannungen. die es auch zwi- 
schen ihnen gibt. Untereinander 
herrschl eine Art Wettbewerb, 
wer am schnellsten die Kopie ei- 
nes Programms auf den »Markt« 
bringt. Diesen •elenden Konkur- 
renzdruck« empfmden eimge al- 
lerdings als sehr stressig, denn 
em Programm muB an dem Tag 
geknackt sein, an dem das Ori- 
ginal ankommt. Sonst besteht 
die Gefahr. daB em anderer 
schneller ist und den -Ruhm- 
erntet. Das hat nichts mehr mit 
der nCracker-Idylle- der ersten 
Jahre zu tun. Fruher lieB man 
sich noch Zeit, und knackte in 
der Freizeit, wenn man nichts 
Besseres zu tun hatte. Spatestens 
seit Section 8 ist das -Flieflband- 
Cracken* gang und gabe. Die 
verbesserte Organisation und 
die grdBere Konkurrenz haben 
diese Wandlung herbeigefuhrt. 
Die frisch geknackte Software 
braucht nach Angaben der 
Cracker nui einen Tag, bis sie 
unter den Gruppen verteilt ist. 



Hobby Oder Strattat? 

Finanziellen Gewinn strebt 
keiner der wirklichen Cracker 
an. Heute weniger denn je. Zwar 
haben anfangs fast alle die von 
ihnen geknackte Software ver- 
kauft, urn die Unkosten zu 
decken. Inzwischen sind sie 
aber davon abgekommen, und 
betreiben ihr Hobby nur noch 
als Zeitvertreib. Das schmutzige 
Geschaft findet auBerhalb der 
Szene stall , Verkauft werden die 
von den Crackern geknackten 
Programme von den sogenann- 
ten •Dealern-. Vor allem an 
Computerbesitzer, die die neue- 
ste Software so fruh wie milghch 
besiizen wollen, oder die keine 



Tauschpartner haben. Sie ver- 
dienen an diesem Geschaft sehr 
viel Geld. Die ubelsten Dealer 
geben sich als Firmen aus, und 
verkaufen die Raubkopien als 
Originale, DaB sie dieser Ge- 
schaftemacherei Vorschub lei- 
sten, bertthrt die Cracker wenig. 
Sie wollen nicht ihr Hobby auf- 
geben, nur weil ein paar »miese 
Kids damit die schnelle Mark su- 
chen*. so ein Cracker auf dem 
Treffen. 

Einige der Ex-Cracker piadie- 
ren allerdings dafUr, die Szene 
wieder dicht zu machen, und die 
geknackten Programme nur in- 
nerhalb weiterzugeben. Dieser 
Vorschlag scheitert aber an dem 
Wunsch anderer Cracker, be- 
kannt zu werden. Jeder Cracker 
ist stolz. wenn sein Name in m6g- 
hchst vielen Programmen stent. 
VVegen der Problematik des 
Weitergebens und Verkaufens 
sind auch schon Cracker- 
Gruppen 1m Streit ausemander- 
gegangen Die Cracker sind 
sich der Auswirkungen ihres 
Handelns bewuBt. nur sehen sie 
keine befnedtgende LOsung. so 
daB der Status quo beibehalten 
wird. 

Wer als Programmierer uber 
gute Verbindungen zur Szene 
verfiigi. hat manchmal die Chan- 
ce sich mit den Crackern zu eini- 
gen. Das heifit der harte Kern 
verspricht, das Programm nicht 
weiterzugeben oder zu ent- 
schiitzen. und erhalt dafiir eine 
■Sicherheitskopie*. lrgendein 
Ehrgeizling wird es zwar doch 
frUher oder spater knacken. 
doch die Zeitspanne bis zur 
allgemeinen Verbreitung ist 
dann deuilich langer Was die 
Cracker vereinigt. sind immer 
wieder •Modetrends- Bevor 
sich das Cracken verbreite- 
le. wollten viele unauffailig 
cracken, das heiflt nur den Ko- 
pierschutz entfernen. und ein 
unwichtiges Detail verandern. 
Dann kamen Vorspanne m Mo- 
de, nachden der ursprUnghche 
GCS damit begonnen hatte. Die 
tfitelbilder* dei Cracker wur- 
den zunehmend ausfiihrlicher 
und komplizierter, weil jeder ei- 
nen besseren Vorspann schrei- 
ben wollte als andere. Dann sei- 
ze n sie immmer mehr Grufie an 
andere Gruppen m den Vor- 
spann, so dafi es bald schon 
■elektronische Briefe- gab. die 
in der Art ernes Vorspanns 
Nachrichten verbreiteten. Der 
neueste Trend sind Kompakto- 
ren, die Programme verkUrzen, 
indem ste bestimmte Bytefolgen 
durch ein Zeichen ersetzen und 
so Platz sparen Der Entpacker 
ersetzt die Platzhalter wieder 
durch die richngen Bytes und 
das Programm laufi normal wei- 
ter. Das Entpacken dauert zwei 
bissechsSekunden.dasPacken 
benotigt )edoch bis zu funf Stun- 
den. Dafur werden die Program- 
me urn zirka ein Dnttel kleiner. 



Momentan ist jeder Cracker 
darum bemilht, emen noch lei- 
stungsfahigeren Packer zu 
schreiben. um die Programme 
noch mehr zu ktirzen. 



Bittere Vision 



Ein weiterer Trend ist un- 
ubersehbar. Der Trend weg 
vom C $4, hin zu den 16-Bit- 
Computern Atari ST und Amiga. 
Welchem Computer nun der 
Vorzug zu geben ist, wagt noch 
niemand zu sagen Der eine 
mochte den Amiga als intelli- 
gent Druckpuffer fur den ST, 
der andere sieht den ST nur als 
Zusatzspeicher fur den Amiga. 
Fur beide Computer existieren 
auch schon Cracker-Gruppen, 
die noch mil der geringen Erfah- 
rung auf den Geraien zu kamp- 
fen haben, Schlechi geknackte 
Programme sind die Folge, doch 
die Szene ist sich sicher. daB 
man den Vorsprung der Softwa- 
refirmen und der Schtltzer bald 
aufholen wird. DaB sie in den 
neuen Computern die Zukunfl 
sehen ist aber unubersehbar. 
Um ihre Zukunft als Cracker ma- 
chen sie sich keine Gedanken. 
solange es Computer gibt. Sie 
wollen auch weiterhin knacken. 
weil sie sonst ■geistig einrosten- 
wurden, 

Angst vor der Polizei hat kei- 
ner, denn es ist unmdglich ihnen 
nachzuweisen. daB sie die 
Cracker sind. Im Gegenteil: nie- 
mand auBer den Crackern diirf- 
te so viele Originale besitzen. 
Das veranlaftt einen Gesprachs- 
partner auf dem Treffen zu be- 
merken, daB er seinen Teil dazu 
beigetragen habe, ndaBdie Soft- 
warefirmen nicht Bankrott ge- 
hen«. 

Der Eindruck, den dasTreffen 
hinteriaBt. ist zwiespaitig. Auf 
der einen Seite stehen die sym- 
pathischen Freaks, die wir ken- 
nengelernt, und die uns die an- 
dere Seite des ■Crackertums« 
2eigt©n Sie haben sich nichts 
vorzuwerfen, und sehen sich teil- 
weise als Opfer und nicht alsTa- 
ter. Wenn sie als Zeitvertreib 
knacken, und andere mit ihrer 
Arbeit ein Geschaft machen. so 
ist das ihrer Meinung nach nicht 
ihr Fehler. Es war interessant zu 
sehen, wie sie sich Uber die 
Handler aufregten, die geknack- 
te Software verkaufen. und ein- 
helhg forderten, dafi diesen 
Leuten das Handwerk gelegt 
werden mufl DaB die Dealer, 
die viel Geld mil Raubkopien 
verdienen, ohne sie nicht exi- 
stieren wurden, liefien sie nicht 
gelten. Die generelle Antwort 
lautete: Wenn wir nicht knacken. 
tun es andere. 

Wie grofl ist Uberhaupt der an- 
gerichtete Schaden 9 In der Bun- 
desrepubhk smd Uber eine Mil- 
lion C 64 verkauft worden. Wenn 



wir davon ausgehen, daB die 
Haifte der Besitzer Raubkopien 
besitzen, sind 500000 potentielle 
Kunden auf illegalen Wegen mit 
Software ausgestatiet, deren 
Programmierer nach monate- 
langer Arbeit finanziellen Ge- 
winn erhofften. Wenn dann wie 
im Falle des PrintShop, nur 
knapp 2000 Originale verkauft 
werden. fragt man sich. wer fur 
diesen Markt noch Software her- 
stellen mochte. Die Misere der 
fehlenden deulschen Program- 
mierer hat sicher auch hier ihre 
Wurzel. Denn in diesem kopier- 
wtltigen Land macht man selbst 
vor Hardware-Erweiterungen 
wie SpeedDos nicht halt. Wer in 
diesem Klima noch Originale 
kauft, wird von seinen Freunden 
fur verrilckt erkiart. In England 
kaufen sich viele Kopierer das 
Original, wenn ihnen die Raub- 
kopie gefailt. Es ist wiinschens- 
wert, dafl sich diese Menialitat 
auch in Deutschland durchsetzt. 
Die Software-Handler haben da- 
zu schon einen Schritt in die rich- 
tige Richtung getan. Die Preise 
sind gesunken. und so auch fttr 
Schiller erschwinglich gewor- 
den. 

Einer der Cracker sagte, daB 
die -ST-Szene schon kaputt sei«. 
Eine bittere Vision! Hatte er 
recht. dtirfte sich niemand mehr 
einen ST kaufen denn es gabe 
keine Softwarefirma mehr, die 
neue Software fur den ST ent- 
wickeln wilrde. Der ST-Anwen- 
der ware auf die schon beste- 
henden Programme be- 
schrankt. Dann ware als Folge 
auch jede zukunftige Entwick- 
lung im Bereich preiswerter 
Computer-Hardware ftir die 
Hersteller uninteressant, Konse- 
quenz: Es gabe in Kurze keinen 
Atari ST und keinen Amiga 
mehr. Von verbesserten Nach- 
folgemodellen ganz zu schwei- 
gen. 

Nicht nur die Produzenten 
sind also die Verlierer bei den 
genannten Praktiken. Mehr 
noch: Wenn ein ahnungsloser 
Kunde eine defekte Kopie als an- 
gebliches Original kauft. hat er 
kein Anrecht auf Schadenser- 
satz. Und: Jeder kann so einem 
gewissenlosen Dealer zum Op- 
fer fallen, Bleibt die Frage, wer 
die eigentliche Schuld an der 
Misere tragt? Die Cracker, weil 
sie die Verbreitung der Software 
m&ghch machen? Die Dealer, 
die an den Raubkopien verdie- 
nen? Die Kopierer, die die Soft- 
ware bis in das letzte Dorf brin- 
gen? Oder die Handler, die 
durch hohe Preise und ungenil- 
gendes Angebot die Kunden 
provozieren? Soviel steht jeden- 
falls fest: Wer sich als Cracker 
damn aus der Verantworlung re- 
den will, er knacke nur. was an- 
dere damit machen, sei nicht 
seme Sache, muB sich den Vor- 
wurf bodenloser Naivitat gefal- 
len lassen. (gn) 
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Computer: CPC 464/664/6128 
Meftverstarker. Tragerfrequenz 5 kHz 
Meftaufnehmer; Differentialiransformaior ± O.S mm 
Wandler: 16 Bit 

Auflbsung: 0,15 mV/LSB bezogen au: bis 10 V Gleichspannung 

Wandelzeit zirka 35 s 

MelJkanale: 4, gemultiplext 

Anzahl der Messungen/Sekunde; 60 slat. 

Anzahl der Messungen/Sekunde: 7000 dyn. 

Maximale Linearttatsfehler-Wandler: 0,003 Prozent 

Maximale Gesamtlineantatsfehler: < 0,02 Prozent 



Probelauf: OS/9 fur 
den Atari ST 

Ein mutiger Schritt nach lan- 
gem Lizenzgerangel; Atari 
Deutschland bring! im vierten 
Quartal 1986 als weiteres Be- 
tnebssystem erne OS/9-Anpas- 
sung ftlr seme ST-Computer auf 
den Markt. Es handelt sich urn 
ein Produkt der amerikantschen 
Firma TLM mit Anpassung an 
die deutsche Tastataturbele- 
gung. Das TLM-OS/9 ist multi- 
tasking- und multiuserfahig und 
arbeitet sowohl mit den Disket- 
tenstationen als auch mit der 
Harddisk. Der Preis fur das Sy- 
stem wird ungefahr 700 Mark 
betragen. Es ist noch nicht end- 
gUltig geklart, ob (allerdings mit 
Aufpreis) auch ein sehr schnel- 
ler Basic-Interpreter und der 
passende Compiler mitgehefert 
wird. Urn erprobte Software 
mufi man sich kerne Sorgen ma- 
chen: Atari steht mit mehreren 
Software-Anbietern in Verhand- 
lungen, die Programme fUr das 
OS/9-Betriebssystem im Disket- 
tenformat des ST anbieten wol- 
len. Nach Aussagen der Softwa- 
reabteilung in Raunheim will 
Atari mit diesem Angebot zu- 
nachst emmal den Bedarf fur 
dieses Standardbetriebssystem 
testen. Man ist jedoch jederzeit 
in der Lage. auch grbftere StUck- 
zahlen zu liefern. Wie allgemein 
bekannt, sind hone Stuckzahlen 
bei Atari noch nie ohne Auswir- 
kungen auf den Preis geblie- 
ben! (W. Paste nrath/hb) 

Into Alan Corp (Deutschland) GmbH. 
FTanWuneiSlr 89-91. 6096 Raunheim. Tel 
061 42/4 1061 

Unahhangiger C 64 

Bislang war es dem SX 64 vor- 
behalten, portabel einsetzbar zu 
sein. Durch emen klemen Bau- 
satz wird auch Ihr C 64 von der 
Steckdose unabhangig. Den not- 
wendigen Strom Iiefert ein 12- 
Volt-Akku, der an den Computer 
angeschlossen wird, Um pro- 
blemlos alle C 64-Programme 
verarbeiten zu kc-nnen. wird die 
interne Uhr Uber einen zusatzli- 
chen Quarz gesteuert. Die ge- 
ringere Spannung wUrde sonst 
durch falsche Taktfrequenzen 
zu einer Fehlfunktion fuhren. Mit 
dem Akku kann man nur den 
Computer betreiben, nicht aber 
das Laufwerk, so daft man auf 
EPROMs oder eine Datasette 
angewiesen ist Der Betneb mil 
Netzteil ist auch nach dem Um- 
bau noch moglich, 

Der Umbau wird vom Herstel- 
ler selbst Ubemommen und dau- 
ert nur einen Tag, so daft man 
semen umgebauten C 64 inner- 
halb einer Woche zurUck hat. 
Die Kosten betragen 68 Mark. 

Cgn) 

Info Dip) tng ImmoDurm DnrmstadiorSu 
77. 6913 OrtOBheim Tel (06155)2263 



Computer Im Fern- 
sehprogramm 

Die nachste Folge der ARD 
•Compuierzeit* beschaftigt 
sich ausfUhrlich mit dem The- 
ma Grafik. Im Mittelpunkt 
steht der Grafik-Gigant Ami- 
ga als Beispiel fur die Fahig- 
keiten, die Heimcomputer 
heute schon bieten. Lassen 
Sie sich entfUhren in die 
Traumwelt der Computer- 
grafik und Computeramma- 
tion. WennesSieimeressiert. 
wie professionelle Compu- 
terfilme produziert werden. 
wie sie in Filmen oder Wer- 
bespots vorkommen, dUrfen 
Sie diese Folge auf keinen 
Fall versaumen. Der vorge- 
sehene Sendetermin ist der 
10. September um 16:45 Uhr. 

Verspielter gibt sich die 
ZDF -Computer Corner*, die 
am 9. September um 16:08 
Uhr Uber die heimischen 
Bildschirme laufen wird. Un- 
set Spiele-Redakteur Hein- 
rich Lenhardt stellt das Rol- 
lenspiel -Bards Tale« vor, das 
jetzt auch in Deutschland 
verkauft wird. Ein anderer 
Schwerpunkt befaftt sich mit 
Schachcomputern. Die zwei- 
te "Computer Corner* im 
September wird vierzehn Ta- 
gespater, am 23. September, 
ausgestrahlt. 

•Computerzeit* und 'Com- 
puter Corner* sind unter der 
Mitarbeit und Beratung der 
Redaktionen der Happy- 
Computer und der 64'er ent- 
standen. 

Die voraussicht lichen Sen- 
determine konnen sich 
durch aktuelle Ereignisse 
verschieben. Lesen Sie des- 
halb vorher unbedingt noch 
das aktuelle Fernsehpro- 
gramm. (gn) 



Softwarepaket fiir 
Schulen 

Speziell fur den Verwaltungs- 
bereich von Schulen bietet Nix- 
dorf ein umfangreiches Softwa- 
repaket an. Das neue »Nixas- 
Bessy-Programm lauft auf der 
Nixdorf-Systemfamilie 8870. In 
Zusammenarbeit mit WUrzbur- 
ger Schulen entwickelte EM- 
Software dieses Paket, das unter 
anderem SchUler- und Lehrer- 
verwaltung. Stundenplan, Aus- 
wahlverfahren. Auskunfissyste- 
me, Notenlisten- und Zeugnis- 
druck sowie eine Erweiterung 
fUr berufsbildende Schulen um- 
faftt. Die einzelnen Programm- 
komponenten sind natUrhch 
auch separat einsetzbar. 

(vwd/hi) 

Typenraddrucker fiir 
Schneider-Computer 

698 Mark kostet der neueSD15 
von Schneider Data. Der Diablo- 
kompatible Typenraddrucker 
schreibt 15 Zeichen (bidirektio- 
nal) pro Sekunde mit relativ ge- 
ringer Lautstarke (weniger als 
65 dB). Endlospapier, Etiketten 
und Emzelblattpapier werden 
nut biszu vier Kopien sauber be- 



Analog-Digital-Wandler 
fiir Schneider 
CPC 6128 

Physikalische Groften genau 
zu erfassen, war bisher recht 
teuer. Bis heute gait deshalb 
12-Bit-Breite bei der Umwand- 
lung in digitale Werte als Grenze 
fUr den Heimanwender. FUr 2145 
Mark kann man ab sofort mit 
dem Schneider CPC 6128 vier 
Werte parallel erfassen. Die ab- 
gebildete Anlage mifit Kugella- 
ger-Kugeln mit einer Genauig- 
keit von 0.01 jim. Alle lechni- 
schen Daten entnehmen Sie bit- 
te der Tabelle. (hg) 

Dobbctim-Eloktiomk. Biahmsstiafle 9. 
6835Bruhl Tol (06202)71417 



schriflet. Drei verschiedene Zei- 
chendichten, Schatten- und Fett- 
druck. Unterstreichen. Hoch- 
und Tiefstellen sind nur einige 
der gebotenen Funktionen. Mit 
dem Programm Loco 15 (59 
Mark) konnen Texte auch vom 
Joyce Ubertragen werden. (hg) 

Into Schnmdor Data. Rmdormarki 8, 8050 
Ftoisino ToI (08161)2877 



Reifepriifung 

Triumph-Adler wurde als er- 
ster Computerhersteller autori- 
siert, auf Antrag Software-Quali- 
tatskontrollen vorzunehmen. Bei 
posiiivem Ergebnis wird durch 
die GGS (GUtegemeinschaft 
Software e.V.. ein Zusammen- 
schluft von Herstellern. Anbie- 
tern, Anwendern und TOV) ein 
•DIN-geprUftes-Siegel* sowie 
das •RAlrGUtezeichen-Softwa- 
ret verliehen. Die bislang exi- 
stierenden PrUfstellen setzen 
sich Uberwiegend aus Nieder- 
lassungen der Tfechnischen 
Uberwachungsvereine zusam- 
men GeprUft wird auf Kriterien 
wie Produktbeschretbung. Pro- 
gramm und Dokumentation. 

PrUfstelle fUr die PrUfstellen ist 
die Gesellschaft fur Mathematik 
und Datenverarbeitung (ue) 

TnumphAdl*r AO Punhci Sir 212 8500 
Nutnbsr a 80 
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Geld fiir den neuen 
Schneider-Computer... 

,„ bekommen Sie jetzi bei vielen 
Handlern. die Schneider-Com- 
puter verkaufen. In Zusammen- 
arbeit mit der SKG Bank Saar- 
brucken bekommen interessier- 
te Handler von der Schneider- 
Computer-Division eine Arbeits- 
mappe mit fertigen Kleinkredil- 
antragen fiir die Schneider- 
Computer CPC 6128 und Joyce. 
Zur Zeit betragt der effektive 
Jahreszms 12,5 Prozent. Die 23 
bis 35 Monatsraten liegen zwi- 
schen 47 und 97 Mark. Ob sich 
der Kredit beim Handler lohnt, 
oder ob man heber seine Haus- 
bank bemUhen will, muft jeder 
selbst entscheiden. (hg) 

Inlo Schneidsi-CompuioiKioditiibeiSKG 
Ban* GmbH. CociItetiMf 4. 6600 Saar- 
bruckan.TW (0681)303010 

Neuer Geschaftsfiihrer 
bei Apple 

Apple gibt nach dem Aus- 
scheiden des Iruheren Ge- 
schaftsfuhrers Ralph M. Deja ei- 
nen neuen GeschaftsfUhrer fur 
die deutsche Niederlassung be* 
kannt. Apples neuer Mann heiBt 
Gerhard Jorg. JOrg war bisher 
als Mitghed der Geschaftslei- 
tung bei Burroughs (Deutsch- 
land). Frankfurt, fur Marketing 
und Vertneb verantwonlich. 

(hb) 



GEM bei IBM 

IBM steigt in GEM em Wie Di- 
gital Research mitteilte. hat IBM 
die gesamte Palette an GEM- 
SoftwareUbernommen IBMver- 
treibt die grafische Anwender- 
software Uber lhr Venriebsnetz 
in den USA Geeignet ist die 
Software fUr den IBM-PC. XT, 
AT und IBM J270. (hb) 

Kopierschutz spaltet 
die Gemiiter 

Nur Ablehnung konnte der 
amerikanische Handelsver- 
band der Software-Industrie mit 
seiner Idee, grundsatzlich jedes 
Programm mit einem Kopier- 
schutz auszustatten, bei seinen 
Mitghedern finden. Die Ableh- 
nung gegenilber einer verbind 
lichen Regelung wurde von den 
Soft ware- Prod uzenten damit be- 
grUndet. daft sich die Schutz- 
maflnahmen teilweise als Ver- 
kaufshindernis herausgestelli 
hatten. Kunden hatten oft unwil- 
hg auf entsprechende MaGnah- 
men reagiert. (Udo Reetz/lg) 
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Aus eins mach zwei 

Emen Drucker gleichzeitig an 
zwei Computern betreiben? 
Kein Problem mit dem Schnitt- 
stellenverdoppler 2C/C/00 von 
Wiesemann. Der Adapter bietet 
auf der einen Seite emen An- 
schlufi fUr Drucker mit Centre- 
nics-Eingang. auf der anderen 
Seite konnen zwei Computer 
mit Centronics-Ausgang ange- 
schlossen werden. Software zur 
Steuerung iat nicht erforderlich. 
Spncht ein Computer den 
Drucker an, wird der andere 
Computer blockiert Die Dop- 
pelschmttstelle kostet 248 Mark. 

(ue) 

WiuttQUuiiM und Outlaw, Winchen- 
bachwr 3-5. WOO Wupp*rtal 2 

Software-Katalog fiir 
Sharp-Computer 

Einen Software-Katalog fUr ih- 
re Pocket- und ft>rtable-Compu- 
ter hat Sharp veroffenthcht. 

Der Katalog umfafit Software 
fur die ft>cket-Computer der Se 
nen PC-14XX. PC-12XX, PC- 
1350. PC-1500A, sowieder Porta- 
ble-Computer PC-2500 Weitere 
Kataloge kUndigte Sharp fiir die 
Bereiche Hardware und Peri- 
pherie, Apphkationen und Lite- 
ratur an. (hb) 

Info Sharp D»ciTomci(Eutop4f}.Sonmnair 
3. 2000 Hamburg I 

Manager fiir Motorola 
Europa 

Zum neuen General-Manager 
des Geschaftsbereiches Halb- 
letter in Europa wurde der lang- 
jahrige Marketingdirektor Dedy 
Saban ernannt. 

Saban tntt die Nachfolge von 
Andre Borrel an. Borrel wird 
neuer Corporate Vize- President 
und General-Manager in Phoe- 
nix. Arizona, und weltweit ver- 
antwonlich fUr den Bereich 
Halbleiter. Saban unterstehen 
die Fertigungsstatten in MUn- 
chen, Toulouse und East Kilbri- 
de, sowie die Niederlassungen 
in verschiedenen europaischen 
Stadten mit insgesamt 4500 Mil- 
arbeitern. (hb) 



Schachcomputer mit 
Schnittstelle 

Emen brandneuen Schach- 
computer mit mteressantem 
Konzepl bringt Jollenbeck auf 
den Markt. "Leonardo- besitzt 
Magnetsensoren unter jedem 
Feld, mil denen er automatisch 
ZUge erkennt. "Leonardo- be- 
herrscht alle ttblichen Standard- 
funktionen, wie Matt-Aufgaben 
losen. Ratschlage erteilen etc. 
Eigentliche Besonderheit ist der 
3000 Ztige umfassende Partie- 
speicher und die RS232-Schnitt- 
stelle. Uber die Schnittstelle und 
die entsprechende Software 
kann der Schachspieler seinen 
Schachcomputer auch Uber je- 
den Computer mit RS232-Aus- 
gang, zum Beispiel einen C 64 
oder Schneider CPC bedienen. 
Als ZubehOr wird ein Analyse- 
modul ftlr 298 Mark, sowie ein 
•Maestromodul- fUi 198 Mark 
zur Steigerung der Spielstarke 
angeboten. "Leonardo- kostet 
798 Mark. (Matthias Rosm/lg) 
JOIlenbeck OmbH. Im Dort 5 2730 Ween 

PRODOS-Uhr fiir 
Apple He 

M2000 nennt sich erne batte- 
riegepufferte Uhr mit Kalender- 
funktion, die Uber eine RS232- 
Schniitstelle an den Apple lie 
angeschlossen wird. PRODOS 
versieht Programme automa- 
tisch mit dem richtigen Datum 
und der genauen Uhrzeit. Bei 
des kann man auch von eigenen 
Prograrnmen abfragen Zudem 
enthail das Modul zwei frei pro- 
grammierbare 8-Bit-Ports fUr 
Einzelblt-Ein-/Ausgabe Die 
RS232-Schnittstelle erlaubt prm- 
zipiell auch den AnschlufJ der 
Erweiterung an andere Compu- 
ter als den Apple lie. M2000 

wird ziisammen mil etnoi Disket- 
te fUr den Apple lie zum Preis 
von 387 Mark angeboten. (ts) 
Pandajofl. UWaoditr. IBS. 1000 Berlin 
IDWEJectiomc. Max Anderl-Su 109. 8056 
Noulahtn 



Ughtpen wird zum 
Joystick 

In der Happy-Computer-Aus- 
gabe 8/86 hat auf Seite 19 der 
Fehlerteufel emen Streich ge- 
spielt. Wir haben dort Uber ei- 
nen softwaregesteuerten Joy- 
stick fur den CPC 664 und 6128 
benchtet. Tatsachlich handelt es 
sich aber bei dem Produkt urn 
einen Lightpen, der fUr 87 Mark 
angeboten wird. Mit Software 
auf Diskette kostet die Eingabe- 
hilfe 10 Mark mehr. (hg) 

Inlo Mutler Innovationrtochmk. Posilach 
639. 4930 Dotmold.'M (05231)46331 

Ideal-Interface ge- 
sucht 

Wiesemann Computertechnik 
startei eine grofie Umfrageak- 
tion. Gesucht wird das ideale 
Drucker interface. Jeder C 64-/C 
128-Anwender ist aufgerufen. 
seine Vorstellungen Uber Funk- 
tionen. Pufferkapazitat und an- 
dere Eigenschaften aufzuschrei- 
ben und an Wiesemann zu sen- 
den. Ernsthafte Beschreibungen 
werden nach Erscheinen des In- 
terfaces mit einem Nachlafi von 
50 Mark auf den Kaufpreis hono- 
nert (ue) 

Info Wiowman und Cunwn CbR. Win- 
chonbachaif 3-3. 8600 Wupperml 

Bildschirmfilter fiir 
Joyce 

FUr 98 Mark gibt es jetzt von 
Schneider einen Bildschirmfil- 
ter fUr den Joyce. Damit wird der 
Monitor entspiegelt. Der Filter 
wird einfach auf den Monitor 
aufgeklebt. Danach entspricht 
laut Schneider der Bildschirm 
den Sicherheitsregeln fur Bild- 
schirm- A r be its piatze im BUro 
Allerdings wird das Bild mit Fil- 
ter an den Randern unscharf 

(hg) 

Inlo Schncidoi Computet Divwon. Sit- 
vu» I. 6939 Turkhoim. Tel (08245)51-0 
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Preissenkung fiir Apple lie und Macintosh Datenretter 



Zum zweiten Mai senkt Apple 
(Deutschland) wegen des anhal- 
tend gunstigen Kurses des US- 
Dollars die Preise. Mir Wirkung 



vom I August J986gelien folgen- 
de Preise (zuzuglich Mehrwert 
sieuer): 

(wg) 



Macintosh-Syste me 


Neuer Preis 


Alter Preis 


Macintosh S12 KB/800 


6530 Mark 


7250 Mark 


Macintosh 20 MB Fest- 


SI 49 Mark 


6000 Mark 


platte (HD 20) 






Apple II-Systeme 






Apple He 128 KB (mit 


1690 Mark 


2450 Mark 


erw. 80-Zeichen-Karte) 






UniDisk 3'/« mit Interf., 


1S29 Mark 


1750 Mark 


Kabel u. Mousedesk 






UniDisk 3'A. ohne 


1264 Mark 


1400 Mark 


Interface und Kabel 






UniDisk 5Vi mit 


919 Mark 


1000 Mark 


Controller 






UniDisk S'i ohne 


650 Mark 


700 Mark 


Controller 






ProFile 10 MB mit Inter- 


2275 Mark 


4500 Mark 


face und Kabel 






Apple He Monitor 


583 Mark 


609,65 Mark 


Super Serielle Kane 


259 Mark 


434,21 Mark 


Apple Computer [ngolitAd'or Sir 


20. 8000 Mtlnchen 45. Tel (069)35034-0 



dBase fur den 
Atari ST 

Die bekannte relationale Da- 
tenbank dBASE II gibt es jetzt 
auch fur den Atari ST. Alle Funk- 
tionen sind wahlweise uber die 
Maus oder die Tasiatur erreich- 
bar. Aus diesem Grund kann je- 
der, der mit der .Tastatur«-Ver- 
sion vertraut ist, auch ohne Um- 
gewbhnung sofort mit der ST- 
Version von dBASE arbeiten. Fur 
349 Mark erhait man erne Dis- 
kette und das umfangreiche On- 
gmal-Handbuch in Deuisch mit 
rund 80 zusatzlichen Seiten. die 
auf die Besonderheiten der ST- 
Version emgehen, wie zum Bei- 
spiel die GEM-Oberfiache (hb) 

MatW & Technik. Uniomehmwuiboioich 
Buchvorlny. Hons-PinaolSir 2 8013 Hoot 
To). 089/4613 



RPS-Disketten: 
>>12 fiir K)« 

Vom 1. September bis 31. Okto- 
ber fuhrt Rhone-Poulenc-Syste- 
me (RPS) eine -10 fur 12«-Aktion 
mit ihren High Focus-Disketten 
durch. Das heiftt die Qbliche 
lOer-Packung enthait 12 Disket- 
ten, der Preis bieibt unveran- 
dert. Die Aktions-Pakete gibt es 
mit 5'i-Zoll-Disketten doppelsei- 
tig. doppelte Dichte, 48TPI oder 
96 TPI Geschafte. die sich an 
der Aktion von RPS beteiligen. 
sind an entsprechenden Fen- 
ster-Klebern und Plakaten zu er- 
kennen. (wg) 

Rhone- IfculenoSysiemo. Emilvon-Behnng- 
Sir 7-9. 6057 Dieteenbach TbI <06O74) 



Farhige Vielfalt 
fiir Joysticks 

Bunte Joysticks fiir jeden 
Geschmack bietet Merlin Data 
Elektronik. Die Steuerkniippel 
sind mit msgesamt funf Mikro- 
schaliern bestiickt. auf die von 
seiten des Herstellers Garantie 
auf 50000 Schaltvorgange ge- 
wahrt wird. Bei einem Verkaufs- 
preis von zirka 33 Mark stehen 
die Farben Gelb. Rot, Blau, 
Weifl, Rosa und Lila mit jeweils 
kontrastfarbenen Feuerknopfen 
zur Auswahl, (ue) 

Merlin Daia Bekironile. Kay Romorlole) 14. 
8261 Trtlmomng, Tel {08fi83)933 



Hilfe bei verlorengegangenen 
Daten bietet der Diskeiienser vi- 
ce Richter Bei Leseschwierig- 
keiten durch falsche Spurein- 
stellung. leichtsinniges Softfor- 
matieren oder nicht ordnungs- 
gemafi geschiossenen Dateien 
soil hier Abhilfe geschaffen wer- 
den. Der Anwender muS bei der 
Einsendung der Diskeilen eine 
Fehlerbeschreibung und, bei 
Datendisketten, das verwende- 
le Hauptprogramm angeben 
Neben seiner Originaldiskette 
erhait der Hilfesuchende eine 
gerettete Version auf einer sepa- 
raten Diskette. Pro Diskettensei- 
te kostet der Service 25 Mark. 

(uej 

Info DwkenonwitvKoDipl-tno Hons Rich- 
ter. HemrtchWieson Str 2. 5353 Mechet- 
mcn 



Farbband-Recycling- 
Service 

Wer es teid ist. standig neue 
FarbbSnder zu kaufen, kann sie 
zum Nachfarben weggeben (nur 
Gewebebander). Die Kosten 
hangen von der Art und Grofie 
des Farbbandes ab. als Faustre- 
gel gelten zirka 20 bis 25 Prozent 
des Neupreises Der Mindest- 
Preis fur die Einfarbung betragi 
5 Mark je Farbband, der Min- 
destauftragswert 30 Mark, sonst 
10 Mark Bearbeitungsgebuhr 
(Nettopreise). Wer das einmal 
ausprobieren will, kann gegen 
Ruckporto in Briefmarken ein 
Band zur Probe-Einfarbung ein- 
schicken. Dieses Angebot ist ko- 
stenlos und unverbindlich, be- 
schrankt sich aber auf ein Mu- 
sterband. (wg) 
rMnrlinWyciBJofc.ZellerSii 9.B700Wurr 
buro. Tel (0931)42220 



Adressen fiir Public 
Domain-Software 

Woher bekommt man in 
Deutschland Public Domain- 
Software? Inzwischen haben 
sich mehrere Firmen eta- 
bhert. die die Disketten ko- 
pieren 

TESCO GmbH 
Rudenhausenerstrafie 
8714 Wiesentheid 

Jede Diskette kostet unab- 
hangig vom Format 22,80 
Mark 

Public- Domain-Service 
Anton G. Maier 
Alpenstrafle 7 
8019 Anthohng-Glonn 

5li-ZoIl-Disketten kosten 
17,95 Mark, 3-Zoll- Disketten 
27.95 Mark. Bei Bestellung 
unter 50 Mark kommen 5 
Mark far das Porto hinzu 
Martin Kotulla 
Grabbestrafce 9 
8500 Nurnberg 90 

Im 3-Zoll-Format fur den 
Schneider CPC und den Joy- 
ce kosten die Disketten 20 
Mark - »n Vortex-Format (5!6 
Zoll) 15 Mark Als Sonderlei- 
stung werden zwei beliebige 
Public Domain-Disketten zu- 
sammen auf emer Vortex- 
Diskette fur 25 Mark anqebo- 
ten. 

Bitte bedenken Sie. dafl 
die Preise die Arbeit fur das 
Kopieren, die Disketten und 
das Heranschaffen der Pro- 
gramme aus den USA bein- 
halten. Bestellungen erfol- 
gen daher fast immer gegen 
Vorauszahlung. Fiir RUckam- 
worten sollte das Forto bei- 
gelegt werden (hg) 




Die neuen Joysticks: prazise und poppig 
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Fur Ihren 
Terminkalender 



3M entwickelt Vertical 
Recording 

•Vertical Recording* heifit ein 
neues Verfahren, das die Kapa- 
zitaton boi dor Speicherung von 
Daten auf Magnelbandern und 
Disketten um ein Vielfaches er- 
hohen soil. Allerdings funktio- 
niert das nicht mil den bisheri- 
gen SchreibVLesekopfen. An- 
stelle der -Poleheads« milssen 
■Ringheads* verwendet werden. 

3M Deutschland in Neuss und 
Southwall Corp. in Palo Alto, 
Californien, arbeiten bei der 
Entwicklung dieser neuen Tech- 
nik zusammen. {hb) 

Drucker-lnterface fiir 
Commodore 

Schneider will semen Drucker 
DMP 2000 auch an Commodore- 
Besitzer verkaufen. 178 Mark ko- 
stet das Interface, das an den se- 
nellen Bus des C 64/C 128 anzu- 
schlieften ist. Damn kostet der 
zum Rneman F ♦ test baugleiche 
Drucker for Commodore- Besit- 
zer anschluBfertig 876 Mark 
Das sind mehr als 100 Mark we- 
niger. als man fUr den Original- 
Riteman anlegen muB. (hg) 

Inlo Schnoidoi Compuloi Division. Sil 
v«itr !, 8939Turkh«im T»l (08345) SI-0 



CD-ROM im Vbrmarsch 

US-Marktforschungsunter- 
nehmen sind sich einig: CD- 
ROM-Laufwerke werden der 
Milharden-Hit der 90er Jahre. 
CD-ROMs arbeiten mit Laser- 
optischer Speicherung und sind 
technisch identisch mit den CD- 
Schallplatten (siehe Happy- 
Computer 5/86). Eine CD (Com- 
pact Disc) speichert entweder 
bis zu 70 Minuten Musik. 200000 
engbeschnebene DIN A4 Sei- 
ten Text oder die Daten von 3000 
Dtsketten eines C 64. Ganze En- 
zyklopadien und Datenbanken 
lassen sich so auf einer einzigen 
CD konservieren. 

Verlage, Software-Firmen und 
offentliche Datenbanken experi- 
mentieren bereits mit der neuen 
Technology. Bei Hitachi ist man 
der Ansicht, daft die Laufwerke 
bald fur 200 bis 300 Dollar ange- 
boten werden. Ende dieses Jah- 
res werden in US-Haushalten et- 
wa 10000 Laufwerke installiert 
sein. Bis 1990 soil die Millionen- 
grenze mit einem Gesamtwerl 
von 2,3 Milliarden Dollar er- 
reichl sein. Demnach dUrfte es 
nicht mehr lange dauern. bis die 
CD-Welle auch nach Deutsch- 
land Uberschwappt. 

(vwd/Matthias Rosin) 



Hobby-tronic & 
Computer-Schau '87 

Wer frllhzeitig planen will, 
kann sich ietzt schon den Ter- 
min fur die nachste Hobby- 
tronic und Computer-Schau 
vormerken: 18. bis 22. Fe- 
bruar 1987 m der Dortmun- 
der Westfalenhalle. 

Dortmundai V*ian*aliurv?fl- Meue- 
und AuBi[ollunw*&*llachaft Pool' 

tacft U30,4600Donmund I.Tel (0231) 
1204321/25 



Interradio '86 

Zum 5. Mai wird am 8. and 
9. November 1986 in Hanno- 
ver die Interradio veranstal- 
let, die Internationale Aus* 
stellung fur Amateurfunk, 
Hobbyelektronik und Com- 
putertechnik. Die Messe teilt 
sich in drei Bereiche: Wirt- 
schaftsschau. Flohmarkt und 
Vortragsprogramm. Aufdem 
groBen Flohmarkt ist jeder 
Privatmann erwunscht, der 
Gebrauchtgerate. Zubehor 
und Bauelemente anbieten 
mochte. 

InWimdio Postfach 2663. 3000 Hanno- 
ver I.TW <0S 11} 345051 

Happy-Computer auf 
der Orgatechnik 

Vom 16. bis 21. Oktober 
1986 imdet auf dem Kolner 
Messegelande wieder die 
Orgatechnik, Internationale 
Buromesse. utatt. Auch die 
Redaktion von Happy-Com- 
puter wird bei dieser Fach- 
ausstellung dabei sein. 

Alle Leser, die una besu- 
chen mochten, sind herzlich 
eingeladen. Wir sind in Hal- 
le 3.2. Gang K. Stand 29 beim 
Markt & Technik Verlag zu 
finden. Naturlich haben wir 
wieder interessante Demo- 
Software dabei und freuen 
uns schon auf ein personli- 
ches Gesprach, 



Computer-Flohmarkt 
in Stuttgart 

Zwei Computerfreaks wol- 
len den Kontakt und Erfah- 
rungsaustausch zwischen 
Gleichgesinnten im Groft- 
raum Stuttgart verbessern. 
Dazu veranstalten sie die 2. 
Stuttgarter Privat-Mikrocom- 
puter-Borse am 15. Novem- 
ber 1986. Dieser Flohmarkt 
hat keinen kommerziellen 
Charakter, es wird aller- 
dings em Unkostenbeitrag 
fur Saalrruete und Werbung 
erhoben. Anmeldung und In- 
formation bei Tanoi Smith 
und Thomas Bilger. Tel. 
(0711)6071288 + 606505. 



Electronics '86 

Vom 11. bis 15. November 
1986 hndet auf dem MUnch- 
nei Messegelande die Elec- 
tronica, die Internationale 
Fachmesse fUr Bauelemente 
und Baugruppen der Elek- 
tronik statt. Unsere Wochen- 
zeitschrift Markt & Technik 
wird dort prasent sein. und 
zwar in Halle 18, Stand 18A 10. 
sowie im Pavilion im Freige- 
lande. 

Milnchnot Mono*- und Auwiellunga- 
gwwlWcnall. Pumfucli 121009, 8000 
Miinchen 12.TD1 (088)51070 

Miinchner 
Elektronik-Bfirse 

Am 2. Nobember 1986 tin 

det zum vierten Mai die 
MUnchner Elektromk-Borse 
statt, und zwar im Festsaal 
des Schwabinger Brau an 
der MUnchner Freiheit (10 
bis 19 Uhr). Angesprochen 
sind alle Hobby- Elektroniker 
und Computer- Fans. Nahere 
Information- m. und Standre- 
servierung unter (089) 
651 9030 oder 1495190. 

Aoenlur txiuflid Welicti DioK'Wr 13. 
8000 MUnchon SO (wg) 



68020: hilliger und 
schneller 

Motorola, marktfuhrender 
Hersteller von 32-Bit-Prozesso- 
ren. senkt den Preis fiir den Mi- 
kroprozessor 68020 von zirka 900 
Mark auf 350 Mark. Gleichzeitig 
ktindigt Motorola eine 2S-MHz- 
Version dieses Prozessors an. 
Testmuster laufen bereits. 
Insider aus den USA sprechen 
auch von einer baldigen und ge- 
nauso drastischen Preissenkung 
des Arithmetik-Coprozessors 
68881. Auch vondiesem Baustein 
ist erne schnellere Version mit 20 
MHz geplant. (hb) 

Info Motorola GmbH CMChnffcbeietch 
Halbloiioi, Ainbellnwr 17 BO00 Munchen 
81 

Wieder Gewinn bei 
Apple 

Apple Computer Inc. ist in die 
Gewinnzone zuriickgekehrt. 
Nach einem Verlust von 17,210 
Millionen Dollar im Vorjahr 
weist das Unternehmen fUr das 
dritte Geschaftsquartal einen 
Reingewinn von 32,333 Millionen 
Dollar aus. In den ersten neun 
Monaten des laufenden Ge- 
schaftsjahres erzielte Apple ei- 
nen Reingewinn von 121,070 Mil- 
lionen Dollar. Der Umsatzan- 
stieg wird m erster Lime auf 
steigende Verkaufe des Macin- 
tosh zuruckgefuhrt. Nach Schat- 
zung des Marktforschungs- 
unternehmens Infocorp konnten 
im dritten Quanal des laufenden 
Geschaftsjahres in den USA 
rund 58000 Macintosh verkauft 
werden gegenuber 46000 im 
zweiten Quartal und rund 44000 
in den ersten drei Monaten. 

(vwd/wg) 

Borland iibernimmt 
Singular Software 

Borland, der Hersteller von 
Turbo-Pascal, hat Singular Soft- 
ware Inc. tlbernommen Singu- 
lar ist durch sein Software-Pro- 
gramm Interlace fur den Macin- 
tosh bekannt. Ab sofort will Bor- 
land das Programm unter dem 
Namen Reflex for 99.95 Dollar in 
Amenka anbieten. (vwd/hg) 

Berichtigung: 
NDR/mc-Computer 

Die Programme dBase II, 
Wordstar 3.0 und Multiplan fUr 
den NDR/mc-Computer gibt es 
nicht. wie in Ausgabe 9/86 be- 
richtet. beim Markt & Technik 
Verlag, sondern bei Graf Elek- 
tronik System GmbH. Postfach 
1616. 8960 Kempten, Telefon 
(0831)6211. (lg) 
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Neue Public- 
Domain-Diskette fur 
Atari ST 

Oliver Joppich kommt gleich 
mit einer ganzen Diskette voll 
Sofiware auf den noch (ungen 
Public-Domain-Markt. Auf die- 
ser Diskette finden sich hilfrei- 
che Programme fur den Urn- 
gang mit Disketten. Nutzlich ist 
die Sofiware fur die Eingabe 
oder das Lesen des aktuellen 
Datums von Diskette Auch ein 
Formatierprogramm fur soge- 
nannte .FAT-Disks^ (das sind Dis- 
ketten mil bis zu 100 KByte mehr 
Speicherplatz) ist mit von der 
Partie. Des weiteren lassen sich 
mit dem Programm «Power« 
neue Zeichensatze editieren 
und ausprobieren. "Ffconvert* 
dient zum Konvertieren von 
Farbbildern in verschiedene 
Bildformate. Das schon altbe- 
kannte Malprogramm »DoodIe« 
(naturlich mit einigen Anderun- 
gen) schlieBt diese Reihe ab. 

Oliver [oppich; Am Homtjbleo* 14, 3300 
Braunacfcwoig 
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Formatierprogramm fiir 
FAT- Disks 



Helfen Sie mit! 

Wenn Sie Interesse an einem 
der oben genannten Program- 
me haben und bei einem Autor 
anfordern, so beachten Sie bitte 
folgende »Spielregeln«: 

Legen Sie bitte immer erne 
Leerdiskette und einen frank ier- 
ten Ruckumschlag bei. Sonst 
konnen die Autoren der Pro- 
gramme Ihre Zuschrift nicht be- 
arbeiten, da es sonst zu teuer 
wird. 




Meteorschauer im Atari ST 



Wer kennt nicht das altbe- 
kannte Weltraumspiel Aste- 
roids? Es ist eines der altesten 
und besten Videospiele. Die 
Aufgabe des Spielers ist es, mit 
einem Raumschiff die ziellos 
umherschwirrenden Gesteins- 
brocken abzuschieBen. Dafur 
kassiert man Punkte. Drei Raum- 
schiffe stehen fUr diese Aktion 
zur Verfugung. 

Das Spiel lfiuft auf einem Atari 
ST mit Farb- oder Monochrom- 



bildschirm. Es steht der Spiel- 
hallenversion m keinem Punkt 
nach, im Gegenteil, die Grafik 
ist besser als beim Original. Das 
Programm selbst ist Freeware. 
Das heiBt es darf beliebig oft ko- 
piert und weitergegeben wer- 
den. Lediglich der Sourcecode 
(das Programm ist komplett in C 
geschrieben) kostet 25 Dollar. 

(U. Reetz) 

Mogamax Inc. PO Box 31294. Dallas. Tx 
7S231-0294. ATTN ST Meaaroida Source 



Geheimnissen auf 

der Spur: 

Der Templemon 

Mit diesem neuen Moni- 
tor/Debugger fur den ST wird 
alien Programmierern ein lei- 
stungsfahiges Werkzeug in die 
Hand gegeben. Das besondere 
an diesem Programm ist. daft es 
Gich fosi in das System einbindet 
(im Auto-Ordner der Boot-Dis- 
kette) und somit immer zur Ver- 
fugung steht. Aufgerufen wird 
sTfemplemom jederzeit mit ALT/ 
HELP 

Kommt es einmal zu einem Sy- 
stemabsturz, so gibt der Monitor 
anstelle der gefurchteten BOmb- 
chen nun eine genaue Fehler- 
meldung aus. Das Programm 
flrace« arbeitet in Verbindung 
mit dem Debugger. Mit ihm laBt 
sich jedes Programm Schritt fttr 
Schritt abarbeiten, sogar das 
GEM selbst. Programmierer ist 
der von dem C 64-Programm 
FCOPY her bekannte Thomas 
Tempelmann. 

Dieses Pubhc-Domain-Pro- 
gramm hebt sich aus der breiten 
Masse ab. es ubertrifft sogar ei- 
nige kommerziell vertriebene 



Programme. Womit wieder ein- 
mal bewiesen ware, daB Free- 
und Shareware nicht schlechter 
sein muB als normal kauiliche 
Software, aber jedes Risiko ei- 
nes Fehlkaufs ausschlieBt. 

(U Reetz) 

Thomoa Tompelmnnn. ErnaiLudwig-Ktrch- 
ner-StraBe 25 2900 Oldenburg 



Public-Domain- 
Spiele auf dem 
Vormarsch 

Warum soil eigentlich immer 
nur Anwendungssoftware als 
Free- oder Shareware fur den 
Atari ST angeboten werden? 
Diesen Gedanken griff das Pro- 
grammierteam von Tommysoft- 
ware auf und machte sich an die 
Arbeit. Das Ergebnis heiflt Puzz- 
lePuzzle und lauft auf jedem Ata- 
ri ST. Der Name verrat schon 
den Sinn des Spiels. Der Unter- 
schied gegenuber herkommh- 
chen Puzzles liegt dann, daB das 
zusammengesetzte Bild immer 
ein Ausschnitt des nachsten 
Puzzles ist. Das geht immer so 
wetter, bis. . . Halt, mehr wird hier 
nicht verraten. (U. Reetz) 

Tornrnysoftwaro. Maimer Lamtorafle 147, 
6000 FranMuri/Main L (069) 736917 



Disketten 
blofigestellt 

Oft mochte man wissen. was 
eine Diskette in ihrem »lnnern« 
verbirgt. Disk-Moni erlaubt den 
Blick hinter die Plastikhullen 
der Atari ST-Disketten. Es stehen 
Befehle zum Lesen, Schreiben 
und Andern von Sektoren zur 
Verfugung. Sinnvoll ist auch die 
eingebaute Zahlenumwandlung 
von hexadezimal nach dezimal. 
Zum Protokollieren laBt sich die 
Ausgabe auf den Drucker leiten, 
Die Steuerung des Programms 
erfolgt Uber ein klemes Menu. 

(U Reetz) 

Siefan Onmann. Storcnenstraae 38, 6085 
Nauhoim.Tel 06IS2/68B8 
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Login des Monats 

Em lohnender Login 
entschadigt fur die 
vielen Male, die man 
vergeblich eine Num- 
mer gewahlt hat. Da- 
znit es nicht bei er- 
folglosen Versuchen 
bleibt, stellen wir wie 
jeden Monat eine 
Mailbox vor, bei der 
sich ein Anruf lohnt . 

Taglich 24 Stunden mit vier 
Anschlussen zu erreichen 
ist die Decaies-Box. 
Schon liber zweieinhalb 
Jahre(seii 16.01.84) gibtes diese 
Box, die sich auch Informations- 
system nenni. Schon nach dem 
Login erscheinl das Ubersichth- 
che Hauptmenu (Bild 1) Viele 
Menupunkte lassen sich auch 
als •Cast- benutzen. enihatlen 
aber meistens noch weitere 
Funktionen auf die man als ein- 
getragener Benuizer zugreifen 
kann. 

Interessani ist schon die erst© 
Funktion. Mit ihr kann man sich 
alle Menus und Anleitungen in 
den Computer laden und bei Be- 
darf ausdrucken. Da die Box 
dauernd auf dem neuesten 
Stand gehalten wird, unterlie- 
gen auch einzelne Funklionen 
Anderungen. Damit man aber 
nichi immer das neun (!) Seiten 
umfassende Handbuch abrufen 
mufl, kann man sich auch nur die 
geanderte Seiie m seinen Com- 
puter laden. Dadurch span man 
Zeit und Telefongebuhren. 

Eine weitere Funktton, die 
man nur seiten fmdet, ist die Dia- 
logfunktion. Man kann zur glei- 
chen Zeit mit drei weneren Teil- 
nehmern (sofern eingeloggt) 
und dem SysOp (wenn er da ist) 
konfeneren. Dieses Pnnzip fm- 
det man haufig in Arnenka, aller- 
dings konnen dort eine (fast) be- 
liebige Anzahl von leilnehmern 
mtteinander sprechen. 

Weuerhin findet man in der 
Box eine aktuelle Liste von Mail- 
boxen. Auch fiir Datex-P-Be- 
nutzer findet sich eine Liste mit 
erreichbaren Boxen und Infor- 
mal lonssystemen. 



Unter -Infobox- fmdet sich. 
was in keiner Mailbox fehlen 
darf: Neuigkeiten, Meinungen 
und Informationen Uber alles 
mogliche. Dort kann man auch 
seinen »Senf« hinterlassen. 

Programmaustausch. Fern- 
kurse und eine private Daien- 
bank runden daserfreuliche Er- 
scheinungsbild dieser Einrich- 
tung ah 

Finanzien wird das Ganze 
dutch einen Teil (Eigen-)Wer- 
bung, zum anderen durch eine 
Gebuhr von 50 Mark im Jahr, die 
man als eingetragener Benutzer 
zahlen muft. Dafur steht einem 
aber gleich nocheinmal soviel 
an Information und Funktionen 
zur Verfiigung. 

Alie weiieren Informationen 
entnehmen Sie bine Bild 2. 

(Udo Reetz) 



Hardware im Test 

Das Dataphon S21d, emer der 
bekanntesten Akustikkoppler, 
hat jetzt einen Nachfolger. Er 
heiBt Dataphon S21-23d und 
gleicht, wenn auch nur von der 
Form her. seinem Vorganger Im 
Innern hat sich allerdings eini- 
ges getan Neben den schon be- 
kannten Merkmalen, wie ausge- 
zeichnete Ubertragungssicher- 
heit und Zuveriassigkeit auch im 
mobilen Einsatz. kommen weite- 
re Pluspunkte dazu. 

Neu ist die mduktive Ankopp- 
lung deslelefons. Dasbringi vor 
allem bei starken Umweltge- 
rfluschen oder einer schlechten 
Verbmdung ein zusatzliches 
MaQ an Datensicherheit. Dazu 
mufi man einen Schiebeschalter 
an der Seite des Kopplers betati- 
gen. Danach nimmt das Gerat 
nichi mehr die Schallwelten auf, 
sondern die schwachen Ma- 
gnetfelder, die die Hbrkapsel 
aussendet Bei den Piezo- 
Kapseln funktionien allerdings 
nur die akustische Methode. 

Fiir den sinnvollen Einsatz im 
kommerziellen Bereich ist eine 
(Jbertragungsrale von 1200 
Baud uneriaBlich Auch fiir spe- 
zielle Anwendungen laSt sich 
der Koppler auf 600 Baud schal- 
ten. Diese beiden Betriebsarten 
sind jedoch nur mit der speziel- 
len, mitgelieferten Software 
moglich. 

Bei der Entwicklung dieses 
Gerates hat man auch in die Zu- 
kunft gedachi. dem Dataphon ist 
die Btx-Fahigkeit gleich mit in 
die Wiege gelegt worden. Das 
zeigt sich m der seitlich ange- 
brachten Buchse. die voll den 
Bestimmungen der !*>st ent- 
spricht Man braucht also nur 
noch den Btx-Decoder anschlie- 
ften und kann loslegen. 

Der Koppler lafit sich auf meh- 
rere Arten mit Strom versorgen. 
Zum Beispiel mit einer im 
Gehauseunterteil versteckten 
9-Voll-Batterie (oder Akku); die- 



se Variante eignet sich beson- 
ders fQr den mobilen Einsatz. 
UnterstUtzt wird diese Fahigkeit 
durch den geringen Stromver- 
brauch. so daB man mil einer 
Batterie gut acht Stunden 'onli- 
ne' ist. Weuerhin kann ein 
Steckernetzteil oder der Com- 
puter die Stromversorgung 
tlbernehmen. 
Vertrieben wird der Akustik- 



koppler im Set (passend zu Atari 
ST und C 64 ), bestehend aus 
Koppler. AnschluBkabel, Termi- 
nalprogramm und ausfuhrli- 
chem Bedienungshandbuch. 
Vergleicht man die Leistungsfa- 
higkeit mit dem Preis (je Set 499 
Mark), so stellt man schnell fest, 
dafl kein anderes Gerat in die- 
ser Preisklasse ahnlich viel lei- 
stet. (Udo Reetz) 
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Bild 1. Das Hauptmonu von Docates 
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Listing des Monats 

Inspiration 
fur den C 64 



Da mein Geburtsort und -da- 
tum ohnehin niemand ernsi- 
haft interessiert — ftir die Sta- 
tistiker: ich bin 17 — , fange ich dort 
an. wo mein Leben ftir die Compu- 
terwelt interessant wird, namlich an 
jenem Tage, an dem ich mich ent- 
schioB einen C 64 zu kaufen. Wie 
wahrscheinlich schon hunderte vor 
mir, suchte ich einen geeigneten 
Sponsor, wobei mein schweifender 
Blick zuerst auf meine Eltern traf. Zu 
meinem Leidwesen muBte ich er- 
fahren, daB sie dem Projekl »Com- 
puterkauf* sehr abgeneigt waren. 
Urn dem abzuhelfen trieb ich etwas 
Werbung, und lieB unauffallig 
durchbticken, da6 sich der C 64 her- 
vorragend zum Vokabellernen eig- 
nel. Diesem Argument konnten sich 
meine Eltern nicht verschlieBen, ■ 
doch ich muB zu meiner Rechtferti- 
gung betonen, daB mein Computer, 
sogar zu diesem Zweck eingesetzt- 
wurde. Man muB ja den Schein wah- 
ren. 

Computerkauf mit 
Hinaernissen 

Trotz geschickter Tarnung gefiel 
meinen Eltern die Art meiner Frei- 
zeitgestaltung immer weniger. Also 
muBten Resultate her. Daher lieB ich 
vom Vokabeln-Eintippen ab, und 
verlegte mich mehr auf das Pro- 
grammieren. Nachdem mich ein 
Freund in die geheimnisumwitterte 



Ausgerechnet das »GEM« des 
Atari ST wirkte als Anregung 
fur unser Listing des Monats. 
Wie daraus ein Spiel ent- 
stand, berichtet unser Gewin- 
ner Volker Roth selbst. 




Ein strahlender Gewinner des LUting des 
Monats: Volker Roth 



Maschmensprache eingeweiht hat- 
te, begann ich Spiele zu program- 
mieren. Die ersten Versuche waren 
eher furchlbar als fruchtbar, doch 
mit steigender Erfahrung gelangen 
mir immer bessere Spiele, die sich 
in meinem Freundeskreis groBter 
Beliebtheii erfreuen. 



Dann kam jener schicksalhafte 
Tag, an dem ich einen Freund be- 
suchte, der schon einen Atari-ST be- 
silzl. Unter anderem zeigte er mir 
auch ein Minispiel namens -Break- 
out«, das unter GEM lief. Seitdem 
reifte in mir die Idee ein »Load and 
Play«-Spiel zu schreiben, das man 
auf jeder Diskette haben kann, urn 
eszu laden, wenn man keine Lust hat 
erwas anderes zu tun, oder sich vom 
Vokabellernen erholen will. »Cave 
Raid* war eigentlich nur ein Testpro- 
gramm, mit dem ich die Umsetzbar- 
keit meiner Idee abtasten wollte. 
Letztendlich ist nur der Minibild- 
schirm von meinem Vorbild geblie- 
ben, aber das Ergebnis kann sich 
sehen lassen. 

Ober die Halfte der Zeit brauchte 
ich, wie bei Maschinensprache iib- 
lich. urn die kleinen, aber miesen 
und hinterhaltigen Bugs zu entfer- 
nen. Die Fehlersuche ging dann wei- 
ter, als ich dem Basic-Editor den 
LaufpaB gab und durch einen inte- 
grierten Editor in Maschinenspra- 
che ersetzte. Obwohl es zeitweise 
nicht danach aussah — besonders 
da der Quelltext seine Geheimnisse 
nicht mehr preisgeben wollte — , 
kam der Tag an dem das Mannchen 
tatsachlich das machte. was der 
Spieler wollte. 

Was lange wahrt, 
wird endlich guff 

Durch die positive Kritik meiner 
Freunde ermutigt, schickte ich das 
Spiel ein und war nach der Zusage 
zum Listing des Monats rundherum 
»Happy«. Ich wttnsche alien Spie- 
lern, die sich an »Cave Raid- versu- 
chen, viel Spa3. Ich gebe zu, daS die 
eingebauten Level sehr schwer 
sind, aber Sie wiinschen sich doch 
sicher kein Programm, das drei Ta- 
ge spater wieder auf irgendeiner 
Diskette verstaubt? AuBerdem sind 
alle Hohlen mit einem Mannchen 
losbar. Nur, den hochsten Rang ha- 
be selbst ich noch nicht erreicht, 
aber vielleicht schaffen Sie es 
schneller. Ich habe alles getan urn 
dazu beizutragen, daB Ihnen garan- 
tiert nicht langweilig wird, 

(Volker Roth/gn) 




Boim Spielen 
sehen Sie nur 
einen Ausschnitt 
erst der Editor 
zeigt das ganze 
Bild 
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PHILIPS NEUE MEDIEN 




Gceipwt fui CP/M 3 



Der neue Philips Familien- 
Computer Damit man bei der 
Arbeit den Spa6 nicht verliert. 



Der neue Philips Familien-Compuier wH durehaus auch 
den lusugen Seiien des Lebens gerecht Nebcn scinen 
taglichen Pflichien wre Texivcrarbeimng. Adresscn-/ 
Dalenverarbeitung und dem Bcarbeiien von Slaiistiken, 
Bilanzcn eic. reizt z. B. ein hochentwickelies Grafikprogramm 
dazu. auch mal den KunsUer in Ihnen zu wecken. Und seine viclen 
Spiel- und Lemprogramme sind allemal abendfullend. 

Abcr diescr Philips Familien-Compuier VG 8235 mit dem em- 
gebaulen Diskenenlaufwerk ist auBerdem Herzstuck der Philips 
Neue Medicn Sysiemc.dem ZusammenschluB von Computer und 
Flcmenien ausden Bereichen derTelekommunikation und der L'n- 
terhallungselcktronik. Ubrigens - mil dem VG8235 versiehen Sse 
sich, ohne ersl das _Compuiem" eriemen zu miissen: Sie nutzen 
einfach seine Funkuoncn. Mehr dariiber von Philips GmbH. 
Geschafisbereich Neue Medwn.Pwtfach K)W20.2000 Hamburg L 



PHIUPS 




Philips paBt 
in unsere Zukunft 



PHILIPS 



Thema Grafik 




Mit Pinsel und 



Kiinstler achten seit jeher auf 
die gute Qualitat ihres Werk- 
zeugs. Was aber einem Rem- 
brandt recht war, ist einem 
modernen Computerkiinstler 
billig: ftuch seine Grafiksoft- 
ware soli nur vom Feinsten 
sein. 

Viele Computer besiizen ei- 
nen so komfortablen Basic- 
Befehlssatz, daB man sich 
fragt, wozu ein Zeichen- und Malpro- 
gramm noch gut sein kann, was es 
in der Anwendung komfortabler 
macht und welche Vorteile es gene- 
rell bietet. SchlieSlich kann man mit 
vielen Computern jede erdenkliche 
Zeichnung uber einfache Basic- 
Befehle anfertigen. Dennoch gibt es 
gute Grunde, mit einem professio- 
nellen Malprogramm zu arbeiten. 
Zunachst ist da die Form der Einga- 
be. Wahrend man in Basic nur mit 
Hilfe des Befehlssatzes arbeitet, 
kann man bei Grafikprogrammen 
mit Joystick, Maus, Lightpen oder 
Grafik-Tablett (eine Tafel, die auf Be- 
ruhrung reagiert und an entspre- 
chender Stelle am Bildschirm einen 
Punkt setzt) arbeiten, zumindest 
aber den Grafikcursor mit Hilfe der 
Cursortasten steuem. Dies ist eine 
nicht zu unterschatzende Arbeitser- 
leichterung, da man den Grafikcur- 
sor ohne jede MaBangabe oder 
Punktberechnung an die gewiinsch- 
te Stelle ftihren kann. AuBerdem hat 
man das entstehende Bild immer im 
Blick und nicht nur vor dem -geisti- 
gen Auge«. 

Einige Programme bieten noch 
weitere Vorteile, beispielsweise die 
Erhohung der Zahl darstellbarer 
Farben durch technische Tricks, 
mehrere Arbeitsbildschirme, die 
untereinander verknupft werden 
konnen. Meniisteuerung sowie die 
Fahigkeit, Bildschirmbereiche zu 
kopieren, drehen oder zu spiegeln. 
Man sieht leicht, daft selbst ein kom- 
fortabler Basic-Befehlssatz auf diese 
Weise noch zu verbessern ist. Hier 
finden Sie deshalb fur die verbrei- 
tetsten Heimcomputer die besten 
Maiprogramme. 

Fast alle Programme verfugen 
uber einen Standard-Befehlsvorrat. 
Zu diesen Standardbefehlen gehG- 
ren »Line« zum Ziehen einer Linie 
zwischen zwei vorgegebenen Punk- 
ten, »Draw« zum freien Zeichnen 
(Steuerung des Grafikcursors mit 
Joystick, Maus und anderen Einga- 
begeraten), -Circle* zum Erzeugen 
eines Kreises oder einer Ellipse und 
»Box« fur die schnelle Rechteckdar- 
stellung. Nicht in jedem Programm 



finden sich Befehle wie »Rays« zum 
Zeichnen von Linien mit einem ge- 
meinsamen Anfangspunkt, oder 
•Spray*, mit dem eine Spnihdose si- 
muliert wird und das Bildern einen 
besonderen Reiz verleiht. 

Maiprogramme konnen natiirlich 
nur das leisten, was der Computer 
zulaBt. Die grafischen Fahigkeiten 
der Heimcomputer zeigt ein ande- 
rer Beitrag in dieser Ausgabe. 

C 64 — nur mit 
ProcjitiiitM 

Den C 64-Grafik-Befehlssatz kann 
man als fast nicht vorhanden be- 
zeichnen. Nicht ein Befehl zur An- 
steuerung der hochauflosenden 
Grafik steht dem Benutzer zur Verfu- 
gung. 

Weder kann man mit Standardbe- 
fehlen, die bei anderern Computern 



zur Grundausstattung gehoren, wie 
»Draw« ( -Circle* oder »Line«, einfa- 
che Linien oder Kreise erzeugen, 
noch kann man tiberhaupt von Basic 
aus in den Modus gelangen, der das 
Arbeiten in hochauflosender Grafik 
gestattet. 

Die Folge ist, daB sich bereits die 
Programmierung einfachster Grafi- 
ken in POKE-Orgien und DATA-Wu- 
sten verliert. Die Tatsache, daB es je- 
doch gerade fur diesen Computer 
lange Zeit die besten und grafisch 
anspruchsvollsten Spiele gab, liegt 
an seinen, seinerzeit einzigartigen, 
Fahigkeiten. Er verfiigt Uber eine 
Palette von 16 Farben, von denen bei 
einer Auflosung von 320 x 200 Punk- 
ten zwei, bei einer Auflosung von 160 
x 200 Punkten vier gleichzeitig be- 
nutzt werden konnen. Dariiber hin- 
aus verfugt er uber acht Sprites (vom 
Benutzer frei definierbare Objekte), 
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Palette 



die unabhSngig von der eigentli- 
chen Grafik erzeugl und uber den 
Bildschirm bewegt werden konnen 
und gerade in der Animation un- 
schatzbare Dienste leisten. Sein 
Soundchip mit drei Ibngeneratoren 
und frei programmierbaren Hiill- 
kurven war im Acht-Bit-Heimcompu- 
ter-Bereich zeichensetzend. 

Beim C 64 gilt der Satz: Je schlech- 
ter das Basic, desto besser die un- 
tersrtitzenden Programme. So ist es 
auch im Bereich der Grafik. Fur je- 
den Zweck, sei es Malerei, Grafik, 
CAD (Computer Aided Design) 
oder sonst ein Teilgebiet, fur den C 
64 findet sich ein passendes Pro- 
gramm, das die gestellte Aufgabe 
lost. 

Eines der vielseitigsten Program- 
me ist das bewahrte »Hi-Eddi«. 
Nachdem es zunachst in unserer 
Schwesterzeitschrift »64'er« als Li- 



sting des Monats veroffentlicht wur- 
de, kam vor kurzer Zeit eine verbes- 
serte Version »Hi-Eddi + « auf den 
Markt. Zum Lieferumfanggehdrtein 
ausflihrliches Buch mit Diskette Mit 
»Hi-Eddi« kann der Anwender bis zu 
sieben Grafikbildschirme gleichzei- 
tig bearbeiten, ihre Inhalte austau- 
schen und verkntipfen, sowie im 
»Walk-Modus« nacheinander aufru- 
ien, so daS eine Art Trickfilmeffekt 
entsteht. Standardbefehle wie •Li- 
ne*, »Fill« oder »Draw« sind ebenso 
vorhanden wie ein »Spray-Modus* 
und ein Spriteeditor. 

Programm: Hi-Eddi 
Preis: 48 Mark 

Eingabe: Joystick und Tastatur 
Auflosung: 320 x 200 Punkte 
Farben: eine Farbe pro 8x8 Pixel 
Datentrager: Diskette 

Ein Zeichen- und Malprogramm, 
das die Farbfahigkeit des C 64 zu un- 
geahnten Hohen fuhrt, ist »Blazing 
Paddles*. Sage und schreibe 16 Far- 
ben stehen dem Anwender zur Ver- 
filgung — in einem Modus, der ei- 
gentlich nur vier Farbtone gestattet. 
Verschiedene Schriftarten, Shapes, 
Windows und eine Fulle von Befeh- 
len sorgen fur ein vollstandig gelun- 
genes Zeichen- und Malprogramm. 

Programm: Blazing Paddles 
Preis: 139 Mark 

Eingabe: Joystick, Maus, Grafik- 
tablett, Lightpen und Paddles 
Auflosung: 160 x 200 Punkte 
Farben: 16 

Datentrager: Diskette 



€16 ohne Probleme 

Die Fahigkeiten des Basic-Be- 
fehlssatzes benotigen beim C 16 und 
den veiwandten C 116 und Plus/4 
keine grofce Unterstutzung. Das 
Malprogramm »Paintbox« erlaubt 
die Steuerung des Grafikcursors mit 
dem Joystick, die Tastatur darf 
ebenfalls benutzt werden. 

Alle Standardbefehle wie »Line«, 
»Ray«, »Box«, »Circle« und »Draw« so- 
wie acht verschiedene Pinselfor- 
men, die in variabler Cursorge- 
schwindigkeit uber den Bildschirm 
bewegt werden, machen die Bedie- 
nung einfach und komfortabel. 

Programm: Paintbox 
Preis: 25 Mark 
Eingabe: Joystick, Tastatur 
Auflosung: 320 x 200 Punkte 
Farben: 2 

Datentrager: Kassette 



Amiga anspruchsvoll 

Bei den hervorragenden Leisrun- 
gen des Amiga ist es nicht verwun- 
derlich, daB es schon nach kurzer 
Zeit Programme gibt, die diese Fa- 
higkeiten nutzen. Besonders im Be- 
reich Grafik tut sich einiges. Ein Bei- 
spiel ist das Programm »Deluxe 
F^ainN. Auf dem Grafik- und Hifsbild- 
schirm kann sich der Anwender mit 
Standardfunktionen vergniigen, mit 
Spray und Zoom arbeiten, Aus- 
schnitte drehen, verbiegen, vergro- 
Bern und verkleinern, schlicht alles 
Erdenkliche mit seinem Werk an- 
stellen. Uber die Meniisteuerung 
mit der Maus ist die Bedienung kin- 
der leicht. 

Programm: Deluxe Paint 
Preis: 249 Mark 
Eingabe: Maus, Tastatur 
Auflosung: 640 x 400, 640 x 200, 
320 x 200 Punkte 
Farben: 16. 32 
Datentrager: Diskette 

Grafik und Animation leicht ge- 
macht, das bietet der »Aegis Images 
Animatort, ein integriertes Mai- und 
Animations-Paket. Die Grafikfunk- 
tionen ahneln ein wenig den Eigen- 
schaften des Programms >Graphi- 
crafk das zum Lieferumfang des 
Amiga gehort. Neben den Stan- 
dardfunktionen ist eine Animations- 
einheit integriert, die das Program- 
mieren von Bewegung auf dem Bild- 
schirm erlaubt. Trickfilmer aufge- 
paBt! 

Programm: Aegis Images Animator 

Preis: etwa 400 Mark 

Eingabe: Maus 

Auflosung; 320 x 200 Punkte 

Farben: 32 

Datentrager: Diskette 



Atari ffarbenffroh 

Malen wie auf einem Blatt Papier, 
so stellen sich viele Anwender das 
optimale Programm vor. Die Atari- 
Maltafel kommt dieser Vorstellung 
schon sehr nahe. Zusammen mit 
dem Programm erhalt der Kaufer ei- 
ne Tafel, die auf ihr ausgefuhrte 
Zeichnungen, beispielsweise Linien 
und Kreise, direkt auf den Bild- 
schirm ubertragt. Das Programm 
befindet sich in einem Modul und ist 
so nach dem Einschalten des Com- 
puters sofort verfugbar. Interessant 
fur Besitzer eines kleineren Atari: 
das Programm lauft bereits mit 16 
KByte Speicherplatz. 
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Programm: Atari MaHafel 
Preis: 179 Mark 
Eingabe: Grafik-Tablett 
Auflosung: 160 x 192 Punkte 
Farben: 4 

Datentrager: Modul 

Der »Design Master* ist eher ein 
CAD-Programm. Auf zwei Bildschir- 
men kann man bei einer Auflosung 
von 320 x 192 Punkten mit zwei Far- 
ben gleichzeitig arbeiten. Unter- 
sriitzt wird der Anwender dabei 
durch Befehls-Fenster, einblendba- 
re MaBeinheiten und verschiedene 
Schriftarten und -formen. 

Programm; Design Master 
Preis: 19,80 Mark 
Eingabe: Joystick 
Auflosung: 320 x 200 Punkte 
Farben: 2 

Datentrager: Diskette 

Besitzer des Atari ST konnen sich 
gliicklich schatzen. Beim Kauf die- 
ses Computers darf namlich kosten- 
los ein hervorragendes Zeichen- 
und Malprogramm zugegeben wer- 
den: »Neocnrome«. Das Programm 
nutzt die hervorragenden grafi- 
schen Fahigkeiten des Computers. 
Maximal 16 Farben, bei einer Auflo- 
sung von 320 x 200 Punkten, zeigen, 
was im ST steckt. Die Steuerung ist 
der Benutzeroberflache GEM nach- 
empfunden. Der Grafikbildschirm 
wird vom Programm standig iiberar- 
beitet. So ist der Anwender immer 
auf dem neuesten Stand der Grafik. 



Programm: Neochrome 
Preis: — 
Eingabe: Maus 
Auflosung: 320 x 200 Punkte 
Farben: 16 

Datentrager: Diskette 

Fur all jene, denen dieses Malpro- 
gramm nicht genugt, gibt es "De- 
gas*. Mit einem hervorragenden 
Fullmuster-Editor lassen sich groBe 
Flachen leicht und schnell mit ei- 
nem vorgegebenen oder selbstge- 
machten Muster fiillen. Die ver- 
schiedenen Auflosungen ermogli- 
chen punktgenaues Zeichnen oder 
farbenprachtige Malerei. 

Programm: Degas 
Preis: 148 Mark 
Eingabe: Maus 

Auflosung: 640 x 400, 640 x 200. 
320 x 200 Punkte 
Farben: 2, 4, 16 
Datentrager: Diskette 



Schneiders Grafik- 
kabinett 

Schnelle Grafik auf dem CPC? 
Kein Problem! Mit -Profi Painter, 
wird die Geschwindigkeit des Z80- 
Prozessors voll ausgenutzt. Linien 
Ziehen, Kreise, Ellipsen und Recht- 
ecke zeichnen sowie 24 verschiede- 
ne Muster zum Ausfiillen von ge- 
schlossenen Flachen, all das geht 
mit dem Profi Painter schnell von 
der Hand. Die eigentliche Grafik ist 
sogar groBer als der aktuelle Bild- 
schirminhalt. Wer's gerne noch ge- 
nauer hat: einen Zoom-Modus gibt 
es auch. 

Programm: Profi Painter 
Preis: 99 Mark 
Eingabe: Joystick 
Auflosung: 320 x 200 Punkte 
Farben: 4 

Datentrager: Diskette (3 Zoll) 

»CPC Vektor*. ein Animationspro- 
gramm, bietet schnelle Vektorrouti- 
nen, die das Programmieren be- 
wegter Objekte zum Vergniigen ma- 
chen. Die Eingabe ist nicht so kom- 
fortabel wie bei einem Zeichen- und 
Malprogramm, das heiBt Endpunk- 
te milssen in Form von Koordinaten 
eingegeben werden. Die Daten 
werden in Basic-Arrays abgelegt 
und durch RSX-Befehle aufgerufen. 
Dadurch konnen die Grafiken und 
Routinen in eigene Programme ein- 
gebaut werden. 

Programm: CPC Vektor 
Preis: 79 Mark 
Eingabe: Tastatur 
Auflosung: 320 x 200 Punkte 
Farben: 4 

Datentrager: Diskette (3 Zoll) 



Die MSX-Maler 

Die Grafikfahigkeiten der MSX- 
Computer sind nicht zu unterschat- 
zen. Besonders die MSX-2-Genera- 
tion besticht durch ausgezeichnete 
Leistungen auf diesem Gebiet, die 
sie bereits an die Grenze der 68000- 
Computer (Amiga, Atari ST) fuhren. 
Bemerkenswert ist, daB das Grafik- 
programm MSX-Designer zum Lie- 
ferumfang der MSX-2-Computer ge- 
hdrt. Das Programm nutzt die voile 
Auflosung von 512 x 212 Punkten bei 
einer Palette von 16 aus 512 Farben. 

Programm: MSX-Designer 
Preis: — 

Eingabe: Maus, Joystick, Tastatur. 
Grafik-Tablett 



Auflosung: 512 x 212 Punkte 
Farben: 16 

Datentrager: Diskette 

Auch Besitzer eines MSX-l-Com- 
puters brauchen nicht auf gute Gra- 
fik zu verzichten. Das Programm 
•Master-Draw* verfugt neben den 
Standardfunktionen Uber einen 
Spray-Modus. Bei einer Auflosung 
von 256 x 192 Punkten kann man bis 
zu 16 Farben auf den Bildschirm 
bringen, davon allerdings nur zwei 
in einem 8 Bit breiten Feld. 

Programm: Master Draw 
Preis: 99 Mark 
Eingabe: Joystick, Tastatur 
Auflosung: 256 x 192 Punkte 
Farben: 16 (bedingt) 
Datentrager: Diskette 



Spectrums Spitzen- 

grafik 

Mit dem »Art Studio* gibt es ein 
relativ preisgunstiges Grafikpro- 
gramm fur den Spectrum, das Uber 
eine groBe Zahl an Befehlen verfugt, 
die selbst von teureren Program- 
men nicht immer erreicht wird. 
Ober Pull-Down-Menus erfolgt die 
Programmierung einfach und kom- 
fortabel. Die Konstruktion von Li- 
nien, Kreisen und Rechtecken ist 
ebenso leicht, wie die Erzeugung 
von Ellipsen oder ahnlichen Gebil- 
den. 

Programm: The Art Studio 
Preis: etwa 60 Mark 
Eingabe: Tastatur oder Joystick 
Auflosung: 256 x 192 Punkte 
Farben: 8 faedingt) 
Datentrager: Diskette, Kassette, 
Cartridge 

Ein ahnlich gelungenes Pro- 
gramm fur diesen Computer ist 
•Melbourne Draw*. Obwohl etwas 
hoher im Preis, verfugt es uber 
nicht so viele Befehle wie das »Art 
Studio*. Die Steuerung erfolgt hier 
ausschlielilich uber die Tastatur. 



Programm: Melbourne Draw 
Preis: 79 Mark 
Eingabe: Tastatur 
Auflosung: 256 x 192 Punkte 
Farben: 8 (bedingt) 
Datentrager: Kassette 

Die hier vorgestellten Programme 
sind naturlich nur eine kleine Aus- 
wahl aus vielen guten Programmen 
auf dem Markt. (ue) 
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Vor einem Jahr setzteri wir mit 

»Way of the- exploding Fist« einen Standard 

fur Karate-Spiele. 

Jetzt wird die Legehde fortQesetzt: 
Der Nachfolger ist da! • 

Noch mehr Action, 

■ 

noch mehr Spannung, 

noch mehr Abwechstung: 
w 





Commodore 64/128 
Schneider CPC 
Spectrum 48 K 
Kassette und Diskette 

Mit deutscher 
Anleitung . 



Micropool Deutschland, An der Gumpgesbrticke 
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: Kficro-Handfer Dist 

Micropool- Produkte erhalten Sie in den Fachabteilunqgn von 

Comhutershops und im quten Versandh* 



FfST II — • 

Kampfen Sie sich durch eine Welt, 
in der Ihnen Ninjas und Shoguns 
an den Kragen wollen. * 

Nur ein wahrer »FIST«-Meister 
kann diese Prufung bestehen — 
nehmen Sie die Herausforderung an! 



Thema Grafik 



Auf den Punkt genau 



E 



Ein wichtiges Gebiet der 
Computeranwendungen ist 
die Grafikprogrammierung. 
Die Fahigkeiten der verschie- 
denen Computer unterschei- 
den sich hier teilweise ganz 
beachtlich. 

i ine der schonsten und belieb- 
testen Fahigkeiten der Heim- 

I computer ist die Erzeugung 

anspruchsvoller Grafiken mil recht 
einfachen Mitteln. Der Anwender 
benotigt weder Zeichenmaterial, 
wie Pinsel, Farbkasten oder Lineal 
noch eine ruhige Hand, manchmal 
noch nicht einmal viel Talent. Den- 
noch kann er bereits nach mehr 
oder weniger kurzer Zeit an- 
spruchsvolle Grafiken fertigen. Die 
genaue Zeitdauer ist neben dem 
Lerneifer des Computergrafikers 
allerdings von zwei wichtigen Fakto- 
ren abhangig. Einerseits spielen die 
technischen Eigenschaften des 
Computers eine groBe Rolle wie 
zum Beispiel Auflosung am Bild- 
schirm und Zahl der darstellbaren 
Farben, andererseits ist die Qualitat 
der Software beziehungsweise der 
zur Verfugung stehende Befehlssatz 
des Computers ziemlich wichtig. 
Unter diesen Gesichtspunkten ha- 
ben wir ftir Sie die popu&ren 
(Heim-)Computer einmal unter die 
Lupe genommen. 

Wenn man von Commodore-Com- 
putern spricht, kommt man nicht um- 
hin, in drei bis vier verschiedenen 
Kategorien zu werten. Zunachst ist 
da der ewig junge C 64. Obwohl er 
lange Zeit der Universal-Computer 



schlechthin war und vielleicht sogar 
noch ist, zeigt er gerade im Grafik- 
sektor einige Tucken. Im C 64-Basic 
(Version 2.0) findet sich namlich kein 
einziger Befehl, der die Program- 
mierung von Grafiken unterstutzt. 

Computer: Commodore 64 
AuUdsung: 320 x 200 Punkte, 
2 Farben; 160 x 200 Punkte, 
4 Farben 
Farben: 16 
Besonderes: Sprites 
Grafikfahigkeit: befriedigend 
Grafikprogrammierung: 
katastrophal 

Grafiksoftware: groBes Rngebot 
Gesamturteil: befriedigend 
Preis: zirka 600 Mark 

Die Nachfolger des C 64, der C 
128 und die Reihe C 16, C 116, Plus/4 
verfugen iiber ein leistungsfahige- 
res Basic (Version 3.5 beim C 16, C 
116 und Plus/4, Version 7.0 beim C 
128). Beide Versionen sind aufwarts- 
kompatibel zum C 64-Basic, Befehle 
zur Grafik- und Spriteprogrammie- 
rung sind implementiert. Auch die 
Zahl der darstellbaren Farben hat 
erfreulicherweise zugenommen. 
DafUr leidet das Angebot an verfug- 
barer Software gefahrlich an Ma- 
gersucnt. Der Anwender tut sich 
leicht bei der Konstruktion kompli- 
zierter und farbenprachtiger Grafi- 
ken, Programme, die diese Fahig- 
keiten einsetzen, sind rar. Trostlich, 
daB der C 128 im C 64-Modus betrie- 
ben werden kann. Allerdings sind 
die verbesserten Eigenschaften 
dort nicht nutzbar. Wahrend der C 
128 eine direkte Weiter- und Auf- 



wartsentwicklung des C 64 ist, ver- 
zichtete man bei der C 16-, C 116-, 
Plus/4-Reihe auf Sprites und den 
hervorragenden Soundchip. Ersatz- 
weise werden dem Anwender soge- 
nannte Shapes geboten. bewegte 
Grafikobjekte, die in Zeichenketten 
(Strings) abgelegt werden und nicht 
mehr unabhangig vom Hintergrund 
sind, sondern mil komplizierten logi- 
schen Verkniipfungen iiber den 
Bildschirm »geschoben« werden. 
Bei grolieren Shapes kann das 
schon mal zu Lasten der Ausftih- 
rungszeit gehen. 

Computer: Commodore 16, 116, 
Plus/4 

Auflosung: 320 x 200 Punkte, 

2 Farben; 160 x 200 Punkte, 

4 Farben 

Farben: 121 

Besonderes: Shapes 

Grafikfahigkeit: befriedigend 

Grafikprogrammierung: 

komfortabel 

Grafiksoftware: 

geringes Angebot 

Gesamturteil: befriedigend 

Preis: unter 200 Mark (C 16/CU6), 

ab 500 Mark (Plus/4 mit Lauf- 

werk 1551) 

Computer: Commodore 128 
Auflosung: 320 x 200 Punkte, 
2 Farben; 160 x 200 Punkte, 
4 Farben; 640 x 200 Punkte (Text) 
Farben: 16 

Besonderes: Sprites, Shapes 
Grafikfahigkeit: befriedigend 
Grafikprogrammierung: 
komfortabel (320 x 200), 
schwierig (640 x 200) 
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EPSON. Der Unterschied. 



Mit den vier Neuen 
hat EPSON alien anderen mal wieder 
die Schau gestohlen. 




Zurecht findet jede EPSON Neuheit das 
ungeteilte Interesse der Fachwelt. Denn jeder 
weiB: EPSON setzt MaBstabe und macht immer 
wieder den Unterschied deutlich. Und diesmal 
gleich viermal: 

Erstens, der EPSON Tintenstrahl-Drucker 
IX-800, mit dem EPSON diese hochwertige, 
gerauscharme Technologie jetzt fur alle Anwen- 
der erschwinglich macht. 

Zweitens, der Hochleistungs-Nadeldrucker 
LQ-2500, der rundum Spitzenleistungen bietet 
In Tempo und Schriftbild, in Bedienungs-Komfort 
und Vielseitigkeit. 

Drittens, der EPSON EX-1000. verbreiterte 



Tmlenslrahl-Druckor 
IX-800 



Version des EX-800, „Spitzenreiter unter den 
9-Nadeldruckern", so die Fachpresse (64er). 

Viertens, der EPSON LX-86, der Compu- 
ter-Einsteigern das Aufsteigen leicht macht. 

Solche Leistungen haben ihren Grund: 
Intensive Forschung und Entwicklung, in die 
EPSON rund 6% des Umsatzes investiert. Und 
wollen Sie die neuesten Ergebnisse sehen, dann 
gibt es eigentlich nur eins: Hin zum nachsten 
der 165 EPSON Fachhandler. Und erleben. 



EPSON 

Technologic die Zeichen setzt. 
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Apfelmannchen auf dem Schneider CPC Digitalisicrtea auf dem C 64 



Grafiksoftware: 
geringes Angebot 
Gesamturteil: befriedigend 
Preis: 848 Mark 

Die absolute Kronung der Compu- 
tergrafik, jedenfalls in einem fur 
Heimanwender erschwinglichen 
Bereich, stellt der Amiga dar. Eine 
Auflosung von maximal 640 x 400 
Punkten (640 x 512 Punkte in der 
deutschen Version) in der immerhin 
noch sechzehn von insgesamt 4096 
Farben dargestellt werden konnen, 
acht Sprites sowie die Fahigkeit, ver- 
schiedene Grafiken ubereinander- 
zulegen und Grafiken, die uber die 
GroBe des Bildschirms hinausge- 
hen ohne Schwierigkeiten durch 
den Bildschirm zu rollen. sind die 
Leistungsmerkmale des Medien- 
computers. 

Alle obengenannten Fahigkeiten 
werden durch Basic-Befehle unter- 
stutzt und sind dem Anwender somit 
leicht zuganglich. 

Besonderes Bonbon; Im «Hold- 
and-Modify«-Betrieb ist die Darstel- 
lung von alien 4096 Farben gleich- 
zeitig moglich. 



Computer: Amiga 

Auflosung: 

Interlace-Modus: 

640 x 400 (640 x 512) Punkte, 

16 Farben; 

320 x 400 (320 x 512) Punkte, 

32 Farben. 

Normalbetrieb: 

640 x 200 (640 x 256) Punkte, 

16 Farben; 

320 x 200 (320 x 256) Punkte, 
32 Farben 
Farben: 4096 
Besonderes: Sprites 
Grafikfahigkeit: ausgezeichnet 



Grafikprogrammierung: 
komfortabel 
Grafiksoftware: 
wachsendes Angebot 
Gesamturteil: sehr gut 
Preis: 3995 Mark 

(Einfuhruncjspreis) 

MaAge»Schneider«t 

Grafik leicht gemacht, so konnte 
man die Programmierung dieses 
Spezialgebiets auf den Schneider 
CPCs wohl nennen. Ein umfassen- 
der Basic-Befehlssatz, 640 x 200 Bild- 
punkte Auflosung und 27 Farben ste- 
hen dem Anwender zur Verfugung. 
Die hohe Auflosung gehort im Acht- 
Bit-Bereich zur Spitzenklasse, wobei 
dem Anwender jedoch im 640 x 200- 
Punkte-Modus nur zwei Farben zur 
Verfugung stehen. Etwas storend 
macht sich das Fehlen eines »Circ- 
le«-Befehls zur Kreiserzeugung be- 
merkbar. Allerdings gibt es auf- 
grund des guten Befehlssatzes 
kaum Schwierigkeiten beim Selbst- 
programmieren dieser Routine. Auf 
Sprites mufi der Schneider-Besitzer 
leider verzichten, dafur stehen ihm 
Shapes zur Verfugung, die ebenfalls 
eine gelungene Animation ermogli- 
chen. 

Computer: Schneider CPC 464, 
CPC 664, CPC 6128 
Auflosung: 640 x 200 Punkte, 
2 Farben; 320 x 200 Punkte, 4 Far- 
ben; 160 x 200 Punkte, 16 Farben 
Farben: 27 
Besonderes: Shapes 
Grafikfahigkeit: gut 
Grafikprogrammierung: 
komfortabel 

Grafiksoftware: mittleres Angebot 
Gesamturteil: gut 
Preis: ab 800 Mark 



Atari anspruchsvoll 

Wohl kein anderer Computer bie- 
tet soviel frei zugangliche Program- 
mierungs-Arten auf grafischem Ge- 
biet wie der Atari 800XL und sein 
groBerer Bruder. der 130XE. Die 
maximale Auflosung von 320 x 192 
Punkten ist zwar nur durchschnitt- 
lich hoch, allerdings bietet der Atari 
insgesamt 256 verschiedene Far- 
ben, von denen im hochauflosenden 
Modus wiederum nur zwei gleich- 
zeitig verwendet werden konnen. 

Nicht selten wird der C 64, fur den 
es im 8-Bit-Bereich die tollsten Spie- 
le und Grafiken gibt, von Atari- 
Grafiken und Spielszenen ubertrof- 
fen - wenn der Programmierer die 
Fahigkeiten des 800XL voll ausreizt. 
Grund ist neben der groBen Farb- 
palette die Existenz eines program- 
mierbaren Grafikchips. Zeile fiir 
Zeile kann hier die Art der Bild- 
schirmdarstellung gewahlt werden, 
so daB man die einzelnen Grafikmo- 
di zeilenweise mischen kann. Spri- 
tes bietet der Atari nicht hardware- 
maBig, jedoch lassen sich bewegte 
Objekte programmieren (Player- 
Missile-Graf ik). 

Computer: Atari 800XL, 130XE 
Auflosung: 320 x 192 Punkte, 
2 Farben; 160 x 192 Punkte, 
4 Farben 
Farben: 256 

Besonderes: Player-Missile-Grafik 
Grafikfahigkeit: gut 
Grafikprogrammierung: 
komfortabel 

Grafiksoftware: mittleres Angebot 
Gesamturteil: gut 
Preis: ab 300 Mark 

Ahnlich gut wie der Amiga schnei- 
det der Atari ST ab. Wahrend er im 
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Commodoro 64 
(vwiitwi 200) 


4 Fwbon 


2 Fwbon 


Anflosung and Farbfahigkeil 
der Computer ixn normalen 
Zeichen-Modns and ohne 
technische Tricks 


CI6, Clt6. Ptun/4 
(vortllul 200) 


4 Fwbon 


2 Fwbon 


Commodore 128 
(vortikw 200) 


4 Farbon 


2 Fwbon 


loxt (2 Fwbon) 1 


AmlQti 

(votWml 200/400) 


32 Fwbon 


16 Fwbon 1 


SchnekJor CPC 
(vntttkAl 200) 


16 Fwbon 


4 Fwbon 


2 Fwbon 


Alofi 800XL/130XE 
{vert** 192) 


4 Fwbon 


2 Fwbon 1 


Alar* ST 

(WrtM 200) 


16 Fwbon 




4 Fwbon (2 Fwbon bo 640 » 400) 1 


MSX-1 

(vwlihal 192) 


2 (16) Fwbon 




MSX-2 
<vort*w212) 


256 Fwbon 


16 Fwbon || 


Spectrum 
(vodthol 192) 


7 (8) Fwbon 











PunMo horlranlal: 160 2S6 320 512 640 



Bereich der Auflosung mit dem Ami- 
ga konkurrieren kann und ihn in der 
Genauigkeit und Scharfe der Dar- 
stellungsogar ubertrifft, die Farben- 
pracht des Commodore erreichl er 
jedoch nicht. Im hochstauflosenden 
Modus (640 x 400 Punkle) muB sich 
der Anwender mit zwei Farben be- 
gniigen, in der niedrigauflosenden 
Betriebsart s(ehen lhm 16 Farben zur 
VerfUgung. Mit programmiertechm- 
schen Tricks ist es jedoch moglich, 
alle 512 Farben des ST gleichzeitig 
auf den Bildschirm zu bringen. Das 
Basic unterstutzt durch einen groB- 
ziigigen Befehlssatz die Grafikpro- 
grammierung, ist jedoch recht lang- 
sam. 

Hardware-Sprites gibt es beim 
Atari ST nicht, jedoch kann man in al- 
ien Grafikmodi bewegte Objekte 
programmieren (wenn man's kann). 

Computer. Atari ST 
AuBosung: 640x400 Punktc, 
2 Farben; 640x200 Punkte, 4 Far- 
ben; 320 x 200 Punkte, 16 Farben 
Farben : 512 

Besonderes: Software-Sprites 
Grafikfahigkeit: sehr gut 
GraGkprogrammierung: 
komfortabel 

GraGksoftware: wachsendes An 
gebot (Programm »Neochrome« 
wird beim Kauf mitgeliefert) 
Gesamturteil: sehr gut 
Preis: ab 1000 Mark 



Malen mit MSX 

Standard, so lautet die Bezeich- 
nung, die die Gruppe der MSX- 
Computer verbindet. Standard sind 
auch die Grafikfahigkeiten der ein- 
zelnen Gerate, zumindest was die 



MSX-l-Generation betrifft; 256 x 192 
Punkte und 16 Farben zeugen von ei- 
ner eher durchschnittlichen Grafik- 
begabung. Allerdings ist es den 
MSX-Computern moglich, alle 16 
Farben gleichzeitig im Grafikmodus 
darzustellen. Da ein bestimmter 
Bildschirmbereich (acht Bit) aber 
immer nur zwei Farben gleichzeitig 
enthalten kann. kommt es zu »Farb- 
regionen«, die den Wert der vielfar- 
bigen Darstellung betrachtlich 
schmalern. Sprites bietet der MSX- 
Computer bis zu 64 gleichzeitig. Al- 
lerdings sind diese nur 8x8 Bild- 
punkte groB (im Gegensatz bei- 
spielsweise zu den 21 x 24 Punkte 
groBen Sprites des C 64). 

Computer: MSX-1 
AuBosung: 256 x 192 Punkte, 
16 Farben 
Farben: 16 
Besonderes: Sprites 
Grafikfahigkeit: betriedigend 
GraGkprogrammierung: 
komfortabel 

GraGksoftware: g cringes Angebot 
Gesamturteil: betriedigend 
Preis: ab 350 Mark 

Die MSX-2-Generation hat in be- 
zug auf die Grafikfahigkeiten einen 
groBen Sprung vorwarts getan. 512 x 
212 Punkte Auflosung und insgesamt 
512 verschiedene Farben riicken 
diese Computer dicht hinter die 
68000-Maschinen Amiga und Atari 
ST Trotz des im Vergleich zum Moto- 
rola 68000 recht langsamen Z80A- 
Prozessors gelingen mit den MSX-2- 
Computern ansprechende Grafi- 
ken. Dies ist nicht zuletzt ein Ver- 
dienst des eigens bereitgestellten 
64 KByte groBen Video-RAMs. 
Wahlweise 2, 4, 16 oder 256 Farben 



konnen gleichzeitig dargestellt wer- 
den. Die Anzahl der verfugbaren 
Sprites belauft sich auf 256. 

Computer: MSX-2 
Anflosung: 512x212 Punkte, 
16 Farben; 256x212 Punkte, 
256 Farben 
Farben: 512 
Besonderes: Sprites 
Grafikfahigkeit: gut 
GraGkprogrammierung: 
komfortabel 

GraGksoftware: geringes Angebot 
Gesamturteil: gut 
Preis: 1499 Mark 

SpaB mit dem 
Spectrum 

Gegenuber den vorgenannten 
Computern zeigt sich der Spectrum 
etwas schwach auf der Brust. Bei ei- 
ner Auflosung von 256 x 192 Punkten 
und nur acht Farben sind die grafi- 
schen Fahigkeiten des Spectrums 
recht begrenzt. Dennoch verfiigt 
das Spectrum-Basic uber einen gu- 
ten Grafik-Wortschatz, der die Aus- 
nutzung der bescheidenen Fahig- 
keiten unterstutzt. Die Zahl der Far- 
ben kann man verdoppeln indem 
man den sogenannten Bright-Modus 
benutzt. Hier scheinen die Farben 
heller. Die acht (sechzehn) Farben 
konnen gleichzeitig auf dem Bild- 
schirm dargestellt werden, jedoch 
nur jeweils zwei in einem 8x8 
Punkte groBen Feld. Wie bei den 
MSX-l-Computern ist also auch hier 
beim Programmieren einer Grafik 
Vorsicht geboten. Bewegung ist 
beim Spectrum nur durch fortwah- 
rendes Zeichnen und Loschen der 
Grafik zu realisieren, Sprites oder 
Shapes kennt er nicht. 

Computer: Spectrum 

AuBosung: 256 x 192 Bildpunkte, 

8 (16) Farben 

Farben: 8 (16) 

Besonderes: Bright-Modus 

Grafikfahigkeit: 

nicht betriedigend 

GraGkprogrammierung: 

komfortabel 

GraGksoftware: mittleres Angebot 
Gesamturteil: nicht betriedigend 
Preis: ab 250 Mark 

Alle Bewertungen beziehen sich 
ausschlieBlich auf die Grafikfahig- 
keiten der aufgefiihrten Computer. 
Das Gesamturteil stellt keine Aussa- 
ge uber die allgemeine Qualitat von 
Hard- und Software dar. AuBerdem 
ist es keine allgemeingultige Wer- 
tung, sondern ein Vergleich zu den 
anderen vorgestellten Geraten, (ue) 
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»Modern 
talking« mit 
\ der Ma us 



1st das Eintippen von Befeh- 
len Taste fur Taste »out«? Ein- 
gabe dutch anwenderfreund- 
liche Benutzeroberflachen 
sind die Losung der Zeit. 
Denn Komfort ist »in«! 




ie »Lisa« von Apple leitete im 
November 1982 eine neue 
Ara der Computerbedie- 
nung ein. Tippte man Befehle bis da- 
hin noch miihsam Taste fur Taste 
iiber die Tastatur in den Computer, 
so bot der Apple-Computer einen 
seinerzeit in diesem Bereich einzig- 
artigen Eingabekomfort. Symbole, 
sogenannte »Icons«, wurden auf 
dem Bildschirm durch einen klei- 
nen Pfeil angesteuert und durch 
Knopfdruck ausgewahlt. Die Steue- 
rung des Pfeils erfolgte durch ein 
kleines Eingabegerat, die »Maus«. 
Das Prinzip der Maus beruht auf ei- 
ner Kugel, die iiber eine glatte Fla- 
che gerollt wird und je nach Bewe- 
gungsrichtung den Pfeil am Bild- 
schirm lenkt. Optische Sensoren im 
Inneren der Maus setzen die Kugel- 
bewegung in digitale Werte um. Die- 
se Eingabeform bietet neben dem 
Gewinn an Komfort und Zeit einen 
weiteren entscheidenden Vorteil: 



Der Anwender fuhrt weitgehend na- 
tiirliche Bewegungen aus wahrend 
er den Computer bedient, genauso, 
wie wenn er mit einem Stift iiber ein 
Blatt Papier fahrt beziehungsweise 
durch Hand- oder Armbewegung 
auf etwas deutet. Ein mit dem Com- 
puter nicht so vertrauter Anwender 
muB sich nicht erst total umstellen. 

Mit Taschenrechner 
und Notizblock 

Komfortable Benutzeroberfla- 
chen werden in zunehmenden Ma- 
fie eingesetzt. Neben den schnellen 
68000-Computern (Apple Macin- 
tosh, Amiga, Atari ST) gibt es auch 
fur 8-Bit-Heimcomputer schon ahnli- 
che Benutzeroberflachen (GEOS 
beim C 64). Verarbeitungsge- 
schwindigkeiten wie bei den 16-Bit- 
Computern erreichen Sie natiirlich 
nicht, die Erleichterung fiir den An- 



wender macht es aber leicht, etwas 
langere Rechenzeiten zu ertragen. 

Ausstattungsmerkmal vieler die- 
ser Oberflachen sind kleine Hilfs- 
programme wie zum Beispiel ein 
/Taschenrechner* oder ein »Notiz- 
block«, eine Uhr oder ein Telefon- 
verzeichnis. All diese Gegenstande 
liegen auf jedem gewohnlichen 
Schreibtisch. Deshalb werden die 
Benutzeroberflachen auch ■Desk- 
top* genannt, die englische Bezeich- 
nung fiir Schreibtischplatte. Zu ei- 
nem vernunftigen Schreibtisch ge- 
hdrt natiirlich auch ein Papierkorb. 
Deshalb findet man im Desktop 
ebenfalls ein entsprechendes Sym- 
bol. Hier legt man nicht mehr beno- 
tigte Files ab. 

Ein weiteres Charakteristikum 
der komfortablen Benutzeroberfla- 
chen sind sogenannte •Pull-Down- 
Menus*. In der obersten Bildschirrn- 
zeile befinden sich einige Menii- 
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von UBI-Soft 

Der Hit aus Frankreich. 

Jetzt auch in DeutschJand fur aJle Schneider- 
Computer mit Diskettenstation 

Erhaltlich fur CPC 464. 664 und 6128 
nur auf Disk. 



Zombi 






LIGHTFORCE ist die schtagkraftige Waffe 
des Galaktischen Kampf-Kommandos. 
Wenn eine Terranische Kofonie irgendwo 
in einer Ecke der Galaxis von feind- 
lichen Aliens besetzt wird. kommt die 
Revanche in Form von einem einsamen 
LIGHTFORCE-Kampfer LIGHTFORCE 
schlagt erne einsame Schlacht Uber 
den fremden Landschaften des Eis- 
Planeten. des Dschungel-Planeten. 
Fabhken der Eindringlinge und im un- 
durchdhnglichen Asteroiden-Gurtei 
LIGHTFORCE — at the speed of Ught 





SHOCKWAY RIDER. 

em vollig neuartiges ' 
Spiel-Konzept Du 
mu8t es selbst eriebt 
haben. 

LIGHTFORCE und 
SHOCK WAY RIDER 

smd erhaltlich fur: 

SPECTRUM. 
SCHNEIDER und 
COMMODORE 



FASTER THAN LIGHT Im Vertrieb von: PETER WEST RECORDS GMBH 
^^^^fl^ta^fl^Kr Am Heerdter Hoi 15 — 4000 Dusseldorf 11 — Tel. 0211/5021 31 



U.S. Gold Computerspiete GmbH, An der Gumpgesbrucke 24, 4044 Kaarst 2 
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: miCRO-Httnwcn Distribution in Osterreich: Karasoft 
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punkte, jeweils fur ein bestimmtes 
Gebiet vertreten durch einen Ober- 
begriff. Durch Ansteuern mit der 
Maus und »Anklicken«, des Begriffs 
durch Knopfdruck kann man nun 
ein zu dem Oberbegriff gehSriges 
Menu wie ein Schnapprollo herun- 
terziehen und innerhalb des Mentis, 
wiederum durch »Anklicken« den 
gewunschten Punkt auswahlen. 
Nach Gebrauch »rollt* sich das Me- 
nu wieder zusammen und gibt den 
Bildschirm zum Weiterarbeiten frei. 
All diese Eigenschaften benoligen 
natlirlich gute grafische Fahigkeiten 
seitens des Computers und erne ent- 
sprechend hohe Auflosung sowohl 
des Computers als auch des Moni- 
tors. Deshalb bleibt diese Form der 
Benutzerfiihrung auch bis auf einige 
Ausnahmen eine Dom^neder 16-Bit- 
Computer. 



Da3 aber auch bei 8-Bit-Compu- 
tern eine Benutzeroberflache mit 
sinnvollen Dienstprogrammen eine 
gewaltige Arbeitserleichterung 
darstellt. zeigt folgendes Beispiel: 



Voiguig 


Commodoro 64 


Commodore* 64 






mil GEOS 


Lown doi Dla- 


LOAD -$\8 


Anklickon don 


kononinhalti- 




Diskette n- 


vorzolchnisses 




symbols 


Ud«n ernes 


LOAD "Pro- 


Anklickon das 


Programms 


O"immnamo',fl 


Prog is mm- 






namons 


Loschon olnes 


OPEN 15,8,15. 


Anklicken des 


Pioqibiwtio 


'S:Progromm- 


Programmnt- 




name' 


mons — Ober- 






(Uhron In den 






Papiorkorb 



Die Benutzerobertlachen der 
Desktop-Computer unterscheiden 
sich in einigen Details voneinander. 
Gemein ist ihnen alien aber die her- 
vorragende Benutzerfuhrung. Der 
Anwender kann oft am Computer ar* 



beiten, ohne ein Befehlswort zu ken- 
nen, geschweige denn Ahnung von 
der englischen Sprache zu haben. 
Die hoheren Programmiersprachen 
setzen sich gewohnlich aus engli- 
schen Kurzworten zusammen, ma- 
schinennahe Sprachen besitzen teil- 
weise einen Code, der beim besten 
Willen nicht auf sprachliche Grund- 
strukturen zuruckzufiihren ist, son- 
dern sich hauptsachlich aus mathe- 
matischen Sonderzeichen und un- 
verstandlichen Abkiirzungen zu- 
sammensetzt. Wieviel einfacher ist 
es da, den Computer durch Aus- 
wahl grafischer Symbole zum Han- 
deln zu veranlassen. Dabei spielt 
auch die eigene Muttersprache nur 
noch eine untergeordnete Rolle. Si- 
cherlich liegt in den modernen Be- 
nutzerobertlachen die Zukunft der 
Computeranwendung in breiten Be- 
volkerungsschichten. (ue) 



Bergeweise Platten und keiner weifi 
mehr Bescheid! Oder sind es bei 
Ihnen die Briefmarken? Hier hilft 
nur noch eine patente 
Dateiverwaltung. Auch 
im privaten Bereich 
gibt es also Aufgaben 
fur solche Pro- 
gramme. 




Panik im 
Plattenschrank 



Wenn die Obersicht uber 
die Platten-, Bnefmarken- 
oder sonstige Sammlung 
verlorengeht, wird es h6chste Zeit, 
den Job an einen Computer zu dele- 
gieren: Mit einer Dateiverwaltung 
bekommt er die groBte Sammlung in 
den Griff. 

Zahlen. Texte und sonstige Daten, 
die man Uber die emzelnen Sam- 
melstucke gerne jederzeit zur Hand 
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hatte, finden auf Datentragem Platz, 
die von den Abmessungen her klein 
und vom aufnehmbaren Volumen 
riesengroft sind. Auf eine 5!4Zoll- 
Diskette im C 64-Format (zirka 170 
KByte Speicherplatz) passen knapp 
30 randvoll beschriebene DIN-A4- 
Seiten Text (70 Zeilen zu 80 Zeichen). 
Im IBM-Personal-Computer-Format 
(ebenfalls 5i& Zoll) stehen 360 KByte 
Speicherplatz auf einer Diskette zur 



VerfUgung. Das sind umgerechnet 
65 Seiten Text. Nur, auf 65 eng be- 
schriebenen Seiten findet sich auch 
der beste Buchhalter nicht zurecht. 
Er wird sie zwangslaufig auf mehre- 
ren Seiten unterbringen, damit er 
den Oberblick behalt. Nicht so der 
Computer. Je kompakter die Daten, 
desto schneller ist er. Der Ge- 
schwindigkeitsvorteil des Compu- 
ters ist auch das Hauptargument fttr 
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ihn. Er findet die gesuchlen Informa- 
tionen in Sekundenschnelle. Bei ei- 
ner guten Datenbank hat man die 
Antwort, bevor der Buchhalter den 
Aktenordner aus dem Regal ge- 
nommen ha!. 

Neben dem Computersystem 
braucht man selbstverstandlich 
auch noch eine »Verwaltungsstelle«. 
die die Daten verarbeitet; ein Pro- 
gramm. Fur die verschiedenen 
Heimcomputer gibt es dabei lei- 
stungsstarke Software, die den 
Heimanforderungen geniigen und 
oftmals auch filr den professionellen 
Bereich einsetzbar sind (siehe Ta- 
belie). 

Atari XE/XL 

Das bekannte Dateiverwaltungs- 
programm »SynFile + * war lange 
Zeit das einzige leistungsfahige Pro- 
gramm fur die 8-Bit-Atari-Computer. 
Seit einigen Monaten wird aufier- 
dem »Austro.Base« angeboten. das 
mit 100 Mark billiger ist als das 213 
Mark teure »SynFile+«. 

Das auffallendste Merkmal von 
»SynFile + « ist sicherlich die vorbild- 
liche Bedienerfuhrung uber Mentis, 
die ahnlich wie unter GEM aus einer 
Menuleiste herausgeklappt werden 
(mit dem Unterschied, daB sich die 
Menuleiste am unteren Bildschirm- 
rand befindet). 

An Feldtypen bietet das Pro- 
gramm unter anderem Felder fur 
das Kalenderdatum, berechnete 
Felder, Zahler und Auswahlfelder. 

Jedes Datenfeld darf 255 Zeichen 
enthalten (esgeht dann uber mehre- 
re Zeilen), eine Datei kann auf bis zu 
sechs Disketten verteilt werden, was 
in der Praxis aufgrund des fur den 
Index benotigten RAM-Speicher- 
platz wohl kaum passieren durfte. 
Fur alle Besitzer eines auf doppelte 
Schreibdichte aufgertisteten Lauf- 
werks (beispielsweise »1050 Turbo*) 
durfte interessant sein, daB das Pro- 
gramm auch die erhohte Kapazitat 
ihrer Floppy nutzt. 

Das in einem Ringbinder geliefer- 
te Handbuch ist ubersichtlich ge- 
gliedert und enthalt viele Abbildun- 
gen, die insbesondere Anfangern 
den Einstieg erleichtern. 



Obwohl ebenfalls Uber Menus ge- 
steuert, ist »Austro.Base« nicht ganz 
so leicht zu bedienen wie 
»SynFile + «, Besonders nutzlich ist 
die Funktion, jeweils die Eingabe 
aus der letzten Maske automatisch 
in der folgenden bereitzustellen. 
Nicht ganz zufriedenstellend hinge- 
gen ist die Einschrankung der Feld- 
lange auf 29 Zeichen. 

Beim Suchen von Datensatzen 
sind Bereiche (Meier bis »Muller«), 
Wildcards (»Schmi*«) und logische 
Verkniipfungen zwischen Bedin- 
gungen zugelassen. »Austro.Base« 
basiert auf einem DOS 3-kompati- 
blem Betriebssystem. Damit durften 
sich fur die meisten Anwender eini- 
ge Unbequemlichkeiten beim Da- 
tenaustausch mit anderen Disketten 
ergeben. Laufwerke mit echterdop- 
pelter Schreibdichte lassen sich 
ebenfalls unter DOS 3 nicht ausnui- 
zen. 

Commodore 64 

Fur den Commodore 64 wurden 
eine Menge Dateiverwaltungen pro- 
grammiert. Gute und preisgiinstige 
Losungen sind Leserlistings (bei- 
spielsweise das Listing Database im 
64 'er Sonderheft 7/85). Aus dem Pro- 
fibereich sind die Programme »Su- 
perbase* fiir 198 Mark und »StarDa- 
tei« fur 64 Mark empfehlenswert. Bei 
•Superbase* ist ein ausgezeichnetes 
Handbuch mit dabei, mit dem der 
Umgang mit dieser Software sehr 
gut beschrieben wird. Das Pro- 
gramm arbeitet mit eigenen 
SchreibVLeseroutinen und erreicht 
damit teilweise SpeedDos-Ge- 
schwindigkeiten (bis zu 12mal 
schneller) bei Diskettenoperatio- 
nen. 

Wesentlich preisgiinstiger ist die 
»StarDatek Sie verwaltet im Prinzip 
ganze Bildschirmseiten, die recht 
frei aufgebaut sein konnen. Eine 
Diskette kann maximal 664 Bild- 
schirm-Karteikarten aufnehmen. 
-StarDatei* besticht durch seine ein- 
fache Handhabung, seiner hohen 
Bearbeitungsgeschwindigkeit und 
durch hilfreiche Kleinigkeiten (bei- 
spielsweise Funktionstastenbele- 
gung mit den Umlauten). 



Atari ST 

Der Atari ST wird von zwei Pro- 
grammen in der Dateiverwaltung 
unterstutzt: »dBMan« fiir 548 Mark 
und »DB Master One* fiir 99 Mark. 
»dBMan« verarbeitet dabei sowohl 
einfache AdreBlisten als auch kom- 
plizierte Anwendungen wie Auf- 
tragsbearbeitung mit Dateien, die 
mehrere Indizes benbtigen. Das 
Programm hat einen schnellen 
Sortier- und Suchalgorithmus, ver- 
schiedene Schnittstellen zu anderen 
Programmen und kann gleichzeitig 
bis zu zehn verschiedene Dateien 
offnen. 

Das wesentlich preisgunstigere 
Programm »DB Master One* zeich- 
net sich durch einfache Bedienung 
aus. Es bietet ein bis zu 16 Stellen lan- 
ges Schlusselfeld an, selektiert nach 
drei verschiedenen Anforderungen 
(alle Daten, von/bis Daten, Inhalt) 
und kann in bis zu zehn verschiede- 
nen Formaten auf dem Drucker aus- 
gegeben werden. 

Schneider CPC und 
Commodore 128 

Fur den Schneider CPC und den 
Commodore 128 gibt es -dBase II« 
fur 198 Mark. Im Prinzip ist dieses 
Programm eine Programmierspra- 
che, die speziell auf die Belange von 
Dateiverwaltungen zugeschnitten 
ist. Deshalb muG sich ein Anwender 
auch erst ein -dBase II«-Programm 
schreiben, bevor er seine Daten ver- 
walten kann. Das hdrt sich kompli- 
ziert an, ist aber recht einfach. Die 
Befehle von -dBase II« sind erstens 
im Handbuch gut erklart (es gibt 
auch sehr viel weiterfiihrende Lite- 
ratur zu -dBase II«) und zweitens 
recht einfach zu benutzen. Wer sich 
die Miihe der eigenen Programmie- 
rung sparen mOchte. dem bieten 
Softwarehauser eine Reihe von Ap- 
plikationen an (bereits in -dBase u« 
geschriebene Programme), mit de- 
nen der Anwender sofort starten 
kann. GroBere Flexibilitat lalit sich 
natlirlich durch eigene Programme 
erreichen. 

(zu) 



Pie Dateiverwaltungen 8m direkten Vergleich 



Name 


DB Master One 


dBMan 


dBase II 


Superbase 


StarDatei 


Austro. Base 


SynFile + 


Computer-Typ 


Atari ST 


Atari ST 


Schneider 
CPC 


C64 


C64 


Atari XL/XE 


Atari XL/XE 


Preis 


99 Mark 


S48 Mark 


198 Mark 


198 Mark 


64 Mark 


98 Mark 


213 Mark 


Anzahl der 
DatensAtze 


je nach 
Satziange 


2 BUUonen 


65S3S 


6SS38 


64S 


3000 


1000 


Lange des 
Datensatzes 


3000 Zeichen 


2 BUUonen 
Zeichen 


1000 Zeichen 


1000 Zeichen 


750 Zeichen 


255 Zeichen 


1380 Zeichen 
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Tolle Textverarbeitungen 



B 



etrachtet man den Aufbau ei- 
nes Computers, so erklart 
sich die groBe Verbreitung 
von Textverarbeitungen fast von 
selbst: Das Grundgerat ahnelt nicht 
nur in der Grbfie einer Schreibma- 
schine, auch sind Computer mit Ta- 
staturen ausgestattet, die keine gro- 
Ben Unterschiede zu einer Schreib- 
maschine aufweisen. Sobald ein 
Drucker die eingegebenen Texte 
auf Papier gebannt hat, erkennt man 
oft nicht mehr, ob nun ein Computer 
oder die gute alte Schreibmaschine 
das Werk vollbracht hat. 

Doch hier enden auch schon die 
Gemeinsamkeiten. Der Computer 
zeigt Ihnen beispielsweise vor dem 
Druck den gesamten Text, urn bei 
eventuellen Korrekturen nicht alles 
neu schreiben zu mussen. Sie kon- 
nen auch Worter und Absatze um- 
stellen. Textteile in anderen Schrift- 
arten darstellen, den Text mehrfach 
ausdrucken oder fur spatere Ver- 
wendung speichern. 

Je nach Computerlyp und Textver- 
arbeitungsprogramm gibt es groBe 
Unterschiede hinsichtlich Bedie- 
nungskomfort, TextspeichergroBe 
und Funktionsvielfalt. Doch beden- 
ken Sie immer: Entscheidend ist 
letztendlich die Qualitat des ge- 
druckten Textes, die in erster Linie 
von der Gute des Druckers abhangt. 
Die teuerste Computeranlage ist 
wertlos, wenn am falschen Platz, 
namlich am Drucker, gespart wur- 
de. Es ist also durchaus nicht abwe- 
gig, bei kleineren Textmengen ei- 
nen preiswerten Heimcomputer mit 
einem billigen Textprogramm, aber 
einem hochwertigen Typenrad- 
drucker einzusetzen. 

Im folgenden finden Sie fttr die 
gangigen Heimcomputer eine Aus- 
wahl empfehlenswerter Textverar- 
beitungsprogramme, die nicht nur 
ein umfangreiches Funktionsange- 
bot, sondern auch eine einfache und 
komfortable Bedienung aufweisen. 
Atari XL/XE 

Ataris 8-Bit-Computerreihe ist 
auch far ernsthafte Anwendungen 
stets zu haben. Im Bereich der Text- 
verarbeitung zShlt der -Atari Schrei- 
ber" zu den wohl besten deutschen 
Programmen dieser Kategorie. Die 
Steuerung erfolgt problemlos und 
schnell iiber ein MenU. Die Arbeits- 
geschwindgkeit ist dank Maschi- 
nensprache sehr ordentlich, auch 
die Funktionsvielfalt uberzeugt. 



Die Nummer 1 in Sachen An- 
wendersoftware sind Textver- 
arbeitungsprogramme. Wix 
stellen Ihnen eine Reihe emp- 
fehlenswerter Programme fur 
die bekanntesten Heimcom- 
puter vor. 

Programm; Atari Schreiber 
Textspeicher: ca. 20000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: ja 
Preis: 99 Mark 
Datentrager; Diskette 

In jungster Zeit hat der Atari 
Schreiber jede Menge ernstzuneh- 
mende Konkurrenz bekommen. Ne- 
ben enorm leistungsfahigen ameri- 
kanischen Textverarbeitungen wie 
-Paperclip- oder -The Writers Tbol« 
(die jedoch nicht Uber deutsche Tex- 
te oder Umlaute verfUgen)sind auch 
zwei hervorragende deutschspra- 
chige Programme mit Umlauten auf 
den Markt gekommen. -StarTexter* 
ist eine preisgtinstige Alternative 
zum Atari Schreiber, dessen Lei- 
stungsmerkmale weitestgehend mit 
der Commodore 64-Version uber- 
einstimmen (siehe dort). Die Text- 
verarbeitung -Austrotext- uberzeugt 
durch eine 80-Zeichen-Darstellung 
zur Formatkontrolle und eine flexi- 
ble Druckeranpassung. Gesteuert 
wird das Programm uber eine Viel- 
zahl von Tastenkombinationen, wo- 
durch Austrotext besonders schnell 
zu bedienen ist. 

Programm: Austrotext 
Textspeicher: ca. 20000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: ja 
Preis: 99 Mark 
Datentrager: Diskette 

Atari ST 

Die gestochen scharfe Schwarz- 
weifl-Grafik, die deutsche Tastatur 
und der groBe Arbeitsspeicher des 
Atari ST sind eine ideale Ausgangs- 
basis ftir Textverarbeitungs-Soft- 
ware. »lst Word" ist ein exzellentes 
Textprogramm, das diese Gege- 
benheiten und die GEM-Benutzer- 
oberflache mit den Windows und 
Pull-down-Menus hervorragend zu 
nutzen versteht. Nahezu alle Schrift- 
arten wie Unterstreichen und Fett- 
druck werden auch auf dem Bild- 
schirm angezeigt. Ftir rund den dop- 
pelten Preis von 1st Word kommt 
demnachst »Word plus« in den Han- 



del, das neben den verbesserten 1st 
Word-Funktionen auch das Einbin- 
den von Grafiken in den Text, auto- 
matische Textkorrektur und Mehr- 
spaltensatz beherrscht. 

Programm; 1st Word 
Textspeicher: bis zu 850000 
Zeichen 

Deutsche Umlaute: ja 
Preis: 149 Mark 
Datentrager: Diskette 

Der auf den 8-Bit-Ataris weit ver- 
breitete »Atari Schreiber* wurde 
auch fiir die Atari ST-Serie umge- 
setzt und darf von den Handlern je- 
dem Atari ST-Paket kostenlos beige- 
legt werden. Wen es nicht stort, daB 
das Programm keine Umlaute kennt 
und ohne jegliche GEM-Unterstut- 
zung (Maus, Windows) arbeitet, der 
erhalt eine sehr schnelle, meniige- 
steuerte Textverarbeitung, die ftir 
viele Anwendungen durchaus aus- 
reichend ist. 

Programm: ST Writer 
Textspeicher: bis zu 850000 
Zeichen 

Deutsche Umlaute: nein 
Preis: Free Ware 
Datentrager: Diskette 

Commodore 64 

Weder die 40 Zeichen pro Zeile 
noch die fehlenden Umlaute hielten 
die Softwarehauser davon ab, schon 
in der Anfangszeit des C 64 erstaun- 
lich leistungsfahige Programme ftir 
die Textverarbeitung zu entwickeln. 
Der bekannteste Veteran aus dieser 
Zeit und zugleich der Konig der 
Commodore 64-Textsoftware ist »Vi- 
zawrite«. Das Programm wird iiber 
Tastenkombinationen gesteuert und 
verfiigt Uber einen hervorragenden 
Bildschirmeditor mit Word-wrapp- 
ing und Tabulatoren. Nach kurzer 
Eingewohnungszeit bedient man Vi- 
zawrite schnell und sicher. 

Programm: Vizawrite 64 

Textspeicher: ca. 34000 Zeichen 

Deutsche Umlaute: ja 

Preis: 238 Mark (Disk)/298 Mark 

(Modul) 

Datentrager; Diskette/Modul 

Ein Geheimtip ist das preiswerte 
Textverarbeitungs-Programm »Star- 
Texter«, das sich rasch einen siche- 
ren Stand im heiB umkampften Text- 
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software-Markt eroberte. Dazu ha- 
ben sicherlich der Bildschirmeditor, 
der durch iibersichtliches Rollen 
des Textes und hohe Geschwindig- 
keit iiberzeugt, sowie eine Reihe von 
niitzlichen Spezialfunktionen beige- 
tragen. Dazu gehoren beispielswei- 
se Mehrspaltensatz, Druck von 
selbstdefinierten Zeichen, eine ech- 
te 80-Zeichen-Darstellung zur Kon- 
trolle oder die Ansteuerung von 
Druckern mit einer Centronics- 
Schnittstelle. 

Programm: StarTexter 
Textspeicher: 20000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: ja, auch auf 
Commodore-Druckern 
Preis: 64 Mark 
Datentrager: Diskette 

Commodore 128 

BeiderC 128-Textsoftware handelt 
es sich meist um Anpassungen be- 
kannter Commodore 64-Program- 
me an die 80-Zeichen-Darstellung 
und den doppelt so grofien Spei- 
cher. Dazu gehoren beispielsweise 
-StarTfexter* und ^Superscript*. »Vi- 
zawrite Classic begeistert neben 
einer einwandfreien Umsetzung der 
bewahrten Programmstruktur noch 
durch weitere Extras wie automati- 
sche Fehlerkorrektur, Taschenrech- 
ner und Window-Technik. 

Programm: Vizawrite Classic 
Textspeicher: ca. 56000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: ja, auch auf 
Commodore-Druckern 
Preis: 348 Mark 

Datentrager: Modul mit Diskette 

DaB gute Software nicht teuer sein 
muB, beweist die Textverarbeitung 
•Protext 128*. Eine spartanische Aus- 
stattung kann man dem Programm 
nicht nachsagen: Neben selbstler- 
nender Textkorrektur, vollautomati- 
scher Silbentrennung und Taschen- 
rechner, beherrscht Protext 128 
auch den Ttextaustausch per Daten- 
ferniibertragung und spaltenbezo- 
gene Rechenoperationen. 

Programm: Protext 128 
Textspeicher: ca. 60000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: ja 
Preis: 89 Mark 
Datentrager: Diskette 

MS-DOS-Computer 

Lange Zeit gait ^Wordstar* auf- 
grund seiner leistungsfahigen Funk- 
tionsvielfalt als unschlagbar im MS- 
DOS-Bereich. Doch Wordstar hat 
mit »MS Word* einen ernstzuneh- 
menden Konkurrenten bekommen, 
der aus den Fehlern von Wordstar 



gelernt hat. Statt mit umstandlichen 
Tastenkombinationen ruft man bei 
Word den gewunschten Befehl aus 
einer Reihe von Funktionen per Ta- 
stendruck auf. Das gesamte Pro- 
gramm ist so logisch aufgebaut, daB 
auch Textverarbeitungs-Einsteiger 
schnell damit zurecht kommen. 

Programm: MS Word 
Textspeicher: abhangigvom 
Diskettenspeicherplatz 
Deutsche Umlaute: ja 
Preis: 1499 Mark 
Datentrager: Diskette 

Es klingt unglaublich, daB es ein 
professionelles Textverarbeitungs- 
Programm gibt, das nichts kostet. 
•PC Write* gehort zur Klasse der 
Share Ware-Programme, die der Be- 
nutzer frei kopieren darf und nur 
dann etwas dafiir bezahlen soli, 
wenn es ihm gefallt. Die Arbeitsge- 
schwindigkeit ist enorm, da sich der 
komplette Text im Speicher befindet 
und so zeitraubende Diskettenzu- 
griffe entfallen. Das Programmkon- 
zept ist auf hochste Flexibilitat aus- 
gelegt, Sie konnen praktisch alle Ta- 
sten und die Druckeranpassung frei 
nach Ihren Wunschen definieren. 

Programm: PC Write 
Textspeicher: ca. 60000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: ja 
Preis: Share Ware: 85 Dollar 
Datentrager: Diskette 

MSX/MSXH 

Auch die MSX-Computer wurden 
von den Ttextsoftware-Entwicklern 
nicht vergessen. Fur jeden Besitzer 
eines MSX-Computers mit 64 KByte 
RAM empfiehlt sich eine Version 
der Textverarbeitung »Tasword«. Zu 
den Besonderheiten des Pro- 
gramms zahlt beispielsweise der 
Editor, der wahlweise 32 oder 64 
Zeichen pro Zeile darstellt. 

Programm; Tasword MSX 
Textspeicher: k.A. 
Deutsche Umlaute: nein 
Preis: 49,95 Mark 
Datentrager: Diskette 

Manchen Geraten des neuen 
MSX-II-Standards liegt .Home Offi- 
ce*, eine integrierte Text- und Datei- 
verwaltung, bei. 80-Zeichen-Darstel- 
lung, MenUtechnik und deutsche 
Umlaute machen Home Office zur 
idealen Textverarbeitung nicht nur 
far den Heimgebrauch. 

Programm: Home Office 
Textspeicher: k.A. 
Deutsche Umlaute: ja 



Preis; im Lieferumfang enthalten 
Datentrager: Diskette 

Schneider CPC/Joyce 

Mit einer verniinftigen Tastatur, 
80-Zeichen-Ttextdarstellung auf dem 
Bildschirm und Centronics-Schnitt- 
stelle fiir eine Vielzahl hochwertiger 
Drucker, ist die Schneider-Compu- 
terflotte bestens fiir Textverarbei- 
tung gerustet. In diese Umgebung 
fugt sich das im CP/M-Bereich wohl- 
bekannte Wordstar* hervonagend 
ein, dessen mSchtiger Editor von 
zahlreichen Tastenkombinationen 
gesteuert wird, die allerdings etwas 
Einarbeitungszeit verlangen. Wer 
diese Befehle beherrscht, hat das 
riesige Funktionsangebot sicher im 
Griff. 

Programm: Wordstar 
Textspeicher: abhangig vom 
Diskettenspeicherplatz 
Deutsche Umlaute: ja 
Preis: 199 Mark 
Datentrager: Diskette 

Wem die Bedienung von Wordstar 
iiber verschiedenste Tastenkombi- 
nationen nicht zusagt, dem sei das 
Programm >tfasword« empfohlen. 
Die vielfaltigen Editor-, Disketten- 
und Druckfunktionen sind meniige- 
steuert. um den Einstieg in die Text- 
verarbeitung so leicht wie m6glich 
zu machen. Hinsichtlich Ausstattung 
und Arbeitsgeschwindigkeit 18£t 
Tasword kaum Wunsche offen. 

Programm: Tasword 
Textspeicher: ca. 40000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: ja 
Preis; ca. 99 Mark 
Datentrager: Diskette/Kassette 

Sinclair Spectrum 

DaB auch mit dem Spectrum trotz 
Weichgummi-Tastatur vernunftige 
Textverarbeitung moglich ist, zeigt 
lO'asword II*, das ab 48 KByte Spei- 
cher lauft. Die Steuerung des bild- 
schirmorientierten Editors, der 64 
Zeichen pro Zeile darstellt, erfolgt 
mit Tastenkombinationen, wobei 
man zusatzltch Hilfstexte abrufen 
kann. Die Speicher- und Druckfunk- 
tionen sind menugesteuert. Die Ar- 
beitsgeschwindigkeit ist fiir Spec- 
trum-Verhaltnisse ausgezeichnet. 
Bedauerlich ist nur, daB zwar die 
Meldungen des Programms ins 
Deutsche iibersetzt, jedoch keine 
Umlaute eingebaut wurden. 

Programm: Tasword II 
Textspeicher: ca. 10000 Zeichen 
Deutsche Umlaute: nein 
Preis: 79 Mark 
Datentrager: Kassette/ 
Microdrive-Cartridge 

(ts) 
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Text im Druck 



Eine Textverarbeitung ohne 
Drucker ist wie ein Fiillfeder- 
halter ohne Tinte: wenn eines 
von beiden fehlt, lauft nichts. 

Die Textverarbeitung mit Hilfe 
des Computers hat mit gro- 
Sen Schritten Einzug in Be- 
triebe und auch in den Privatbe- 
reich gefunden. Sie hat sehr viele 
Vorteile und Erleichterungen aufzu- 
weisen und wer sich ihrer in dieser 
Form bedient halt sie schnell fiir un- 
ersetzlich. Einzige Schwachstelle ist 
die Ausgabe der lexte auf einen 
Drucker. Entscheidet man sich fur 
den falschen Drucker. wird die lei- 
stungsstarkste Textverarbeitung 
zum lahmen Federkiel. 

Bei einem Drucker fur die Text- 
verarbeitung sollte man groBen 
Wert auf die Druckqualitat legen. 
Sie ist das wichtigste, aber mcht das 
einzige Kriterium fur einen guten 
Drucker. Im allgemeinen sollte die 
Schriftqualitat der einer Schreibma- 
schine entsprechen oder wenig- 
stenssehr nahe kommen. Das konn- 
ten bis vor kurzer Zeit nur Typenrad- 
drucker, die aber sehr langsam und 
unflexibel sind. Heute konnen auch 
Matrixdrucker eine Schriftqualitat 
erzeugen. die kaum von der einer 
Schreibmaschine zu unlerscheiden 
ist. Eine Klasse fur sich sind die 
Tintenstrahl-Drucker, deren Lei- 
stung die von herkommlichen Na- 
deldruckern iibertnfft. Allerdings 
liegen sie wie auch die Laser- 
Drucker auf einem Preisniveau (Tin- 
tenstrahldrucker gibt es ab zirka 
2000 Mark, Laserdrucker sogar erst 
ab zirka 5000 Mark), das fiir den 
Heimanwender in keiner Relation zu 
dem zu erwartenden Nutzen stent 

Auf die Nadeln 
kommt es an 

Ein sinnvolles Preis-/Leistungs- 
verhaltnis findet man bei den gera- 
de in letzter Zeit deutlich giinstiger 
gewordenen Nadeldruckern. Bei 
diesem Druckertyp wird die Schrift 
erzeugt. indem sich der Druckkopf 
beim Druckvorgang zeilenweise 
Uber das Papier bewegt, wobei je- 
weils bestimmte im Druckkopf vor- 
handene Nadeln auf das Farbband 
schlagen und dadurch Punkte auf 
dem Papier erzeugen. Das Problem 
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Nadeln 



Druck- 
kopf 



Kuhlkorper 



Bild 1. Druckkopf mit 18 Nadeln {2 versetzte Nadolreihen) und mit 9 Nadeln 



Diese Scnrift heiftt 


Elite 


Bild 2. Die Schriftarten 


I)i esse Sehr lit h« 


.Ot Pica 


Elite und Pica 



Die Form ess Scnr i f to 1 1 des xsz entscnei Oend ' 
Die Form des Schriftouaes ist entscheidend! 

Bild 3. Starke Unterschiede zwischen normaler Schrift (obore Zeile) und Proportio- 
nalschrift (untere Zeile), besonders bei den Buchstaben »i« und »l* 



bei dieser An von Schrifterzeugung 
ist. daft man die kleinen Punkte, aus 
denen die Buchstaben aufgebaut 
sind, noch sehen kann. Eine Art das 
Druckbild zu verbessern wurde 
durch em zweimaliges, etwas ver- 
setztes Drucken derselben Buchsta- 
ben erreicht, wodurch die Punkte 
flieftend memander iibergingen 
und der Eindruck einer geschlosse- 
nen Linie entstand. Auf diese Weise 
entstand die Neai-Lettei-Quahty- 
Schnft (NLQ). Diese Art des Druk- 
kens kostet natiirlich Zeit, da ein 
doppelter Anschlag erfolgt. Daher 
hat man Drucker mit 18, 24 und sogar 
32 Nadeln entwickelt. Der Druck- 
kopf hat dann nicht nur eine Reihe 
von 8 oder 9 Nadeln, sondern zwei 
etwas versetzte Reihen zu 9, 12 oder 
16 Nadeln (Bild 1). Dadurch ist ein 
zweiter Druck der Buchstaben 
tiberflussig geworden, weil beide 
Drucknadelreihen gleichzeitig sehr 
exakt drucken konnen. Mit dieser 
Methode wird sogar Letter-Quality 
(LQ) erreicht, die kaum noch von ei- 
ner Schreibmaschinenschrift zu un- 
terscheiden ist. 

Ein Matrixdrucker bietet erne Rei- 
he von groBen Vorteilen; Unterstrei- 



chung, Fettdruck, Kursivschrift. 
kompnmierter Druck, doppelte Ho- 
ne, doppelte Breite, Negativdruck, 
etc.. die em Typenrad-Drucker we- 
gen seines starren Zeichensatzes 
nicht erreichen kann. Das sind na- 
tiirlich Eigenschaften, auf die man 
bei der Kauf-Entscheidung beson- 
deren Wert legen muk Daneben 
konnen verschiedene Drucker auch 
mehrere unterschiedliche Schriftty- 
pen drucken (Pica, Elite. Italic, Go- 
thic, Quadro, Prestige, etc). Diese Ex- 
tras heben meist den Preis eines 
Druckers an. Man sollte sich iiberle- 
gen, ob nicht eine Standard-Schrift- 
art mit Pica und Elite (siehe Bild 2) 
geniigt. 

Teuer ist nicht gleich 
Qualitat 

Urn sich fiir den richtigen Drucker 
zu entscheiden, muft man auf einen 
Probeausdruck bestehen. Der Pro- 
beausdruck zeigt die tatsSchliche 
Schriftqualitat und man sieht die Ge- 
schwindigkeit, mit der gedruckt 
wird. Weiterer Vorteil; Man hGrt den 
Drucker. Die Gerauschkulisse kann 
durchaus kaufentscheidend sein. 
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Wenn Sie Wert auf einen absolut 
leisen Drucker legen. mussen Sie ei- 
nen Tintenstrahldrucker in betrachl 
Ziehen. Jeder Matrixdrucker hat ei- 
nen bestimmten Gerauschpegel, 
der sich aber im Rahmen des Er- 
traglichen halten sollte. Fur Buros 
gibl es Larmschutzhauben, die die 
Belastigung fur die Kollegen in 
Grenzen halten. Naliirlich konnen 
Sie diese auch zu Hause einsetzen. 

Einen wesentlichen Vorteil bieten 
Drucker mit einem eingebauten 
Druckpuffer. Dieser Puffer nimmt 
den Text, den der Computer an den 
Drucker sendet, in sich auf und der 
Drucker liest ihn so nach und nach 
beim Drucken wieder heraus. Auf 
diese Weise kann der Computer ei- 
nen Text sehr schnell an den 
Drucker schicken und ist nach ei- 
nem Bruchteil der sonstigen Druck- 
zeit wieder fur andere Aufgaben 
frei. 

Drucker konnen Papier von ver- 
schiedenen Breiten bearbeiten, wo- 
bei grundsatzlich gilt: je breiter, de- 
sto teurer. Vielen Heimanwendern 
genugt schon die normale Briefbrei- 
te von DIN A4. Fur Tabellenkalkula- 
tionen und andere groBe Aus- 
drucke kann sich durchaus ein 
Drucker lohnen, der DIN A3-Breite 
verarbeitet. 

Tralctor und Walze 

Grundsatzlich werden Drucker 
mit Traktor- oder Stachelwalzenfuh- 
rung, Einzelblatteinzug oder einer 
Kombination dieser beiden angebo- 
ten. Drucker mit TraktorfUhrung eig- 
nen sich nur fttr Endlospapier, das 
perforierte Render aufweist. Die Sta- 
chelwalzen greifen dann einfach in 
die Perforationslbcher und Ziehen 
das Papier weiter. Der Vorteil dieser 
Methode ist die hohe Prazision beim 
Papiertransport, da das Papier im- 
mer von den Stachelwalzen gefiihrt 
wird. Drucker ohne Traktor, die nur 
fur Einzelblatter ausgelegt sind, ha- 
ben wiederum mit dem Endlospa- 
pier ihre Schwierigkeiten, da es 
nach einiger Zeit unweigerlich ver- 
kantet und den Drucker blockiert. 
Drucker mit reiner Einzelblatt- oder 
TraktorfUhrung werden allerdings 
immer seltener angeboten, es uber- 
wiegt die sinnvolle Kombination von 
beiden Elementen. 

FUr viele Drucker wird em soge- 
nannter »Einzelblattemzug« zusatz- 
lich angeboten. Das ist normaler- 
weise ein auf den Drucker aufzuset- 
zendes Gerat, das einen Stapel Ein- 
zelblatter aufnimmt. Auf einen Be- 
fehl des Computers hin wird dann 



automatisch Blatt fur Blatt eingezo- 
gen und bedruckt. So kann em 
Drucker auch individuelles Briefpa- 
pier einfach verarbeiten. Ein Einzel- 
blatteinzug kostet meist mehrere 
hundert Mark zusatzlich. 

Neben der Hardware ist auch auf 
die Besonderheiten der Software zu 
achten. Ein Drucker ist nur so gut, 
wie ihn die Textverarbeitung ausnut- 
zen kann. Das gilt aber auch im um- 
gekehrten Sinn. Moderne Textver- 
arbeitungen bieten vom Programm 
aus eine Palette von Druckern an, 
die man ohne Anderungen ansteu- 
ern kann. Greift ein Emsteiger auf ei- 
nes der im Programm installierten 
Drucker-Modelle zuriick, wird er 
kaum Probleme haben. Wenn die 
Textverarbeitung Steuerzeichen an 
den Drucker senden kann, darf es 
auch ein Drucker sein, der nicht im 
Programm implementiert ist. In die- 
sem Fall muB man den Drucker 
selbst ansteuern und die Druck- 
Befehle vom Programm aus an den 
Drucker senden. Mit dieser Metho- 
de kann man besondere Fahigkei- 
ten des Druckers, die von der Soft- 
ware normalerweise nicht unter- 
sttitzt werden, voll ausnutzen. Urn ei- 
ne eigene Liste mit Steuersequen- 
zen aufzustellen benotigt man aller- 
dings einige Erfahrung mit Druk- 
kern und den ESC-Befehlen. 

Fur die Korrespondenz unerlaB- 
lich ist das Vorhandensein der deut- 
schen Umlaute und des »B«. Deshalb 
sollte auch das Programm deutsche 



Was man sich vorher iiberlegt: 

— Einzelblatter/randgelochtes Papier? 

— Direkl anschlieSbar/ Interface? 

— DIN A3- oder DIN A4-Breite 

— Sonderzeichen/graflkfahig 

— verschiedene Zeichensatze? 

— SchttnschriRmodus? 

— Pufferspeicher? 

Chockliste fur d«n Druckorkaof 



Was man im Geschaft ausprobiert: 

— Drucker-Selbsttest mit verschiede- 
ne n Zeichensatzen! 

— Sonderfunktionen vorfuhren lassen! 

— Verschiedene Schriflarten aus- 
probieren! 

— Probeausdrucke mit dem Text- 
verarbeitungsprogramm der Wahl! 

— Drucker komplett anschluBfertig? 

— Dip-Schalter leicht zugSnglich? 

— Einfache PapierzufUhrung? 

— Gut erklarendes Handbuch? 

Programm und Drucker testet man am 
besten selbst, indem man alio benotig- 
ten Funktionen ausprobiert 



Umlaute besitzen und auf dem Bild- 
schirm darstellen konnea Wer will 
schon anstatt eines »0« standig ein »[* 
auf dem Bildschirm haben? FUr 
fremdsprachige Korrespondenz ist 
es wichtig, auf andere Zeichensatze 
(etwa den franzosischen) umschal- 
ten zu konnen. 

Wer in seinen lexten mathemati- 
sche Formeln schreiben muB, sollte 
einerseits darauf achten. daB der 
Drucker uber die sogenannte -Su- 
perscript* und "Subscript* Funktion 
verfugt. Das bedeutet Hoch- oder 
Tiefstellung. wie sie etwa fur Poten- 
zen beziehungsweise Indexzahlen 
benotigt wird. Andererseits sollte 
der Drucker uber einen Sonderzei- 
chensatz verfugen, der etwa die 
griechischen Buchstaben oder die 
mathematischen Sonderzeichen 
enthalt. Der beste Druckerzeichen- 
satz niitzt allerdings nichts, wenn 
sich die Sonderzeichen mit dem 
Textverarbeitungsprogramm nicht 
ansteuern lassen! Es gibt aber auch 
spezielle Textprogramme fur wis- 
senschaftliche Zwecke, die alle ma- 
thematischen Zeichen, auch solche 
uber mehrere Zeilen, darstellen 
konnen. Um sie aufs Papier zu bnn- 
gen, benotigt man einen Drucker 
mit voller Grafikfahigkeit. 

Gut gewtihlf 

is! halb gedruckt 

Viele Drucker konnen in Propor- 
tionalschrift drucken, das heiBt die 
Buchstaben eines Wortes werden 
zusammengeruckt wie es im Zei- 
tungsdruck tiblich ist (siehe Bild 3). 
Diese Schrift ist optisch schoner, 
weil sie gleichmaBiger wirkt. und 
nimmt weniger Platz als die normale 
Schrift ein. 

Auch im Bereich der Drucker, vor 
allem bei der Textverarbeitung, gilt 
der Grundsatz: »Probieren geht 
Uber studieren*. Wenn man erst 
nach dem Kauf das Fehlen einer 
wichtigen Funktion feststellt oder 
sich mit emem schlecht konstruier- 
ten Papiereinzug abplagt, so ist ein 
Umtausch schwer oder gar unmog- 
lich. Die Kombination von Textpro- 
gramm und Drucker testet man am 
besten selbst, indem man alle bend- 
tigten Funktionen ausprobiert (siehe 
Tabelle). Einen Drucker laftt man 
sich nicht nur zeigen, sondern man 
legt selber Hand an. Beratung kann 
man allerdings nur im Fachgeschaft 
erhalten. Ein Einkauf eines Druk- 
kers per Post ist deshalb weniger 
smnvoll und kommt nur fur fortge- 
schrittene Computer-Anwender in 
Frage. (Andreas Lietz/zu) 
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Was macht 
Schachweltmeister 
G. Kasparow mit dem 




ist ein fantastisches Grafik-Programm, das 
wie alle Produkte der »*Deluxe«-Reihe 
speziell fur den Amiga entwickelt wurde 
und die Fahigkeiten des Computers 
entsprechend gut ausnutzt. Es arbeitet in 
alien drei Modi und erlaubt, jede der 
4096 Farben des Amiga zu verwenden. 
Hardware-Anforderungen: Amiga 
(256 KByte) und Farbmonitor. 
Bestell-Nr. MS 565 
DM 249,-' (sFr. 199.-/6S 2290,-*) 



und ein grafikfahiger Drucker verwandeln 
den Amiga in erne Druckmaschine. Sie 
kbnnen Karten, Poster, Briefkopte und vie- 
les mehr auf einfachste Weise entwerfen 
und ausdrucken. Besitzer eines Farbdruk- 
kers kbnnen ihr Werk auch in Faroe aufs 
Papier bringen. -Deluxe Print" ist kom- 
patibel zu "Deluxe Paint". Das bedeutet, 
daft man Grafiken zwischen den Pro- 
grammen auslauschen kann. Hardware- 
Anforderungen: Amiga (512 KByte) und 
Farbmonitor. 
Bestell-Nr. MS 566 
DM 249 -' (sFr. 199 ,-/6S 2290,-*) 




Markt&Technik 



dient zum eintachen Entwerfen und 
Zusammenstellen von animierten Grafik- 
Sequenzen. Sie kbnnen so Videofilme mil 
Computergrafik versehen und regelrechte 
Computer-Videoclips zusammenslellen. 
Das Programm ist ebenfalls kompatibel zu 
"DELUXE PAINT- und "DELUXE PRINT". 
Hardware-Anforderungen: Amiga 
(512 KByte) und Farbmonitor. 
Bestell-Nr. MS 567 
DM 249,-" (sFr. 199 -6S 2290,- - ) 

inW MwSI 
Unvoitxnclllcht 
PrelM»mp(ohlung 
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Heimanwendungen Thema 

Drucker-Beziehungen 



Drucker-Interfaces dienen 
zur Verstandigung zwischen 
Drucker und Computer, so 
daB die richtige Wahl ent- 
scheidend ist. 

I m englischen Worterbuch ist 
I unter Interface die Erklarung 
m "Computer: AnpaBschaltung* zu 
finden. Das deulsche Wort charak- 
terisiert den Sinn eines Interfaces 
schon ziemlich exakt: Es dient zur 
Anpassung von zwei Dingen, in un- 
serem Fall also der Anpassung von 
Druckern an Computer. Die unter- 
schiedliche Art der Datenubertra- 
gung wird aneinander angepaBt, da 
noch keine einheitliche Norm dafur 
exist iert. 

Es gibt Computer, die ihre zu 
druckenden Daten auf einer einzi- 
gen Datenleitung(seriell, siehe Bild 

1) auf die Reise schicken, und 
Drucker, die diese Daten auf acht 
Datenleitungen (parallel, siehe Bild 

2) gleichzeitig erwarten. Auch der 
umgekehrte Fall existiert. und zu al- 
lem OberfluB sind die seriellen und 
parallelen Stecker und Buchsen 
zum Teil nicht genormt, ja sogar 
die Zeichencodierung, das heiBt 
die »Obersetzung« des Alphabets in 
Zahlen, ist nicht uberall einheit- 
lich. NatUrlich gibt es lobliche Aus- 
nahmen, wie die Centronics-Norm 
fur Drucker, die sehr weit verbreitet 
ist oder der Epson-Extended-Stan* 
dard-Code-for-Printer (ESC/P-Stan- 
dard), ein vor kurzem vorgestellter 
Druckercode-Standard. 

Die meisten Computerhersteller 
bieten auch gleichzeitig zu ihrem 
Computer einen Drucker an, der oh- 
ne besonderes Interface emfach 
per Kabel mit dem Computer ver- 
bunden wird. Sollte dieser Drucker 
aber. aus welchen Gninden auch 
immer, den Wiinschen des Anwen- 
ders nicht geniigen, muB ein Pro- 
dukt von einem Fremdhersteller mit 
Hilfe ernes Interfaces angeschlos- 
sen werden. 

Nun kann man auch verstehen, 
warum der Markt so eine groBe 
Vielfalt an Interfaces bereithalt: Die 
vielen Kombinationen von unter- 
schiedlichen Steckern, Buchsen, 
AnschluBnormen und Zeichenco- 
dierungen ergeben auch eine Viel- 
zahl verschiedener AnpaBschaltun- 
gen. also Interfaces. Aus dieser 
Vielfalt das Richtige auszuwahlen, 
kann einen Laien und sogar Profis 



vor erhebliche Schwierigkeiten stel- 
len. Selbst wenn man sich vom Ver- 
kaufer nur die Interfaces zeigen 
laBt, die den vorhandenen Compu- 
ter mit dem gewiinschten Drucker 
verbinden, so findet man beispiels- 
weise fur die Verbindung eines C 64 
mit einem Drucker mit Centronics- 
Schnittstelle eine Auswahl von zirka 
20 verschiedenen Geraten vor. 

Interfaces lassen sich in zwei 
Hauptgruppenaufteilen: Hard- oder 
Software-Interfaces, Hardware-In- 
terfaces bestehen normalerweise 
aus einem kleinen Kastchen, aus 
dem ein Kabel zum Computer und 
eines zum Drucker herausgefiihrt 
ist. In diesem Kastchen befindet 
sich die Elektronik, die die Anpas- 
sung der unterschiedlichen Nor- 
men von Computer und Drucker 
vornimmt. Eine andere Art von 
Hardware-Interface wird direkt in 
den Drucker eingebaut und ist von 
aufien nicht zu erkennen. 

Software-Interfaces dagegen be- 
stehen aus einem Programm, das 
die Umwandlung der Signale und 
Zeichencodes in fur den Drucker 
verstandliche Zeichen schon inner- 
halb des Computers vornimmt. Die 
Kabelverbindung vom Computer 
zum Drucker stellt lediglich die phy- 
sikalische Verbindung der beiden 
Gerate her. Der Nachteil eines 
Software-Interfaces liegt auf der 
Hand: Das Programm beansprucht 



Bild 1. SerieUe Datoniibertragung 




Bild 2. Parallole Daloniibortragung 



im Speicher des Computers Plate, 
unter Umstanden kann es andere 
Programme storen. Wenn beispiels- 
weise die benutzte Textverarbei- 
tung den Speicherbereich uber- 
schreibt, in der die Interface- 
Software liegt, kommt es zu Pro- 
grammabsturzen. Deshalb sind 
Software-Interfaces wesentlich pro- 
blematischer als Hardware-Inter- 
faces, dafur sind sie jedoch wesent- 
lich billiger. 

Um das richtige Interface zu fin- 
den, muB sich der Computerbesit- 
zer Gedanken iiber den gewiinsch- 
ten Anwendungszweck der Druk- 
ker-Interface-Kombination machen. 
Wollen Sie mit Text- oder Grafikpro- 
grammen arbeiten, lassen Sie sich 
das einwandfreie Funktionieren des 
gewiinschten Druckers mit dem In- 
terface der Wahl bereits beim Kauf 
zeigen. So beugen Sie unangeneh- 
men Uberraschungen vor. 

Fur Anwender, die Grafikpro- 
gramme benutzen oder selber pro- 
grammieren, ist es wichtig, daB ein 
Interface die Grafikdrucksequen- 
zen ohne Veranderung weiterleitet 
(oft Linearkanal genannt). Denn hier 
wiirde die normalerweise sinnvolle 
automatische Anpassung der unter- 
schiedlichen Zeichencodierungen 
von Computer und Drucker die Gra- 
fik zerstoren. Im Zweifelsfall hilft ein 
Blick in die Anleitung und vor allem: 
Ausprobieren. 

Auch auf die Einbau-Problematik 
ist zu achten. Im einfachsten Fall 
muB man nur einen Stecker in den 
Drucker und einen in den Computer 
sleeken. Bei Interfaces, die man in 
den Drucker einbauen kann. sollte 
man das vom Fachhandler erledi- 
gen lassen. Wesentlich zum Ver- 
stSndnis eines Interfaces tragt das 
dazugehorige Handbuch bei. 

Drucker-Interfaces werden auch 
in Zukunft noch eine wichtige Rolle 
spielen, wenngleich bei den Her- 
stellern Bestrebungen existieren, ei- 
ne Standardisierung vorzunehmen. 
Am meisten verbreitet ist bereits die 
Centronics-Norm und die IBM- 
Norm. Die Zusammenfassung die- 
ser beiden Normen im ESC/P-Stan- 
dard tragi wesentlich zur Reduzie- 
rung der Schnittstellenvielfalt bei. 
Bis sich dieser Standard allerdings 
auch bei den Computerherstellern 
durchgesetzt hat, wird man weiter- 
hin Interfaces brauchen. 

(Andreas Lietz/zu) 
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Test Schneider PC 

512 KByte RAM, Farbgrafik, 
Maus; dazu MS-DOS und 
GEM-Software. Alles inklusi- 
ve fur weniger als 2000 Mark! 
Soviel kostet der brand- 
neue MS-DOS-Computer von 
Schneider. Unsere Prognose: 
Wieder ein Volltreffer! 

I BM-Kompatibilitat ist das Stich- 
I wort, dem auch Schneider mit ih- 
■ rem englischen Partner Am- 
strad in Zukunft Aufmerksamkeit 
schenken will. Der Einstieg erfolgt 
mi! einem kompletten Programm. 
Insgesamt acht Versionen gibt es 
von dem neuen Schneider PC. Da- 
mit gelingt auf der einen Seite der 
Aufstieg in die Klasse der Burocom- 
puter und auf der anderen wird im 
Heimbereich den 68000ern Paroli 
geboten. Vier verschiedene Aus- 
baustufen jeweils mit Farb- oder mit 
SchwarzweiB-Monitor sollen alle 
Wiinsche befriedigen. 

Der Unterschied liegt in der Wahl 
der Speichermedien. Ein oder zwei 
Laufwerke stehen zur VerfUgung 
oder ein Laufwerk und FestplattedO 
oder 20 MByte). Die Preise reichen 
von 1999 Mark fur das Gerat mit ei- 
nem Laufwerk Uber 2499 Mark fUr 
das Gerat mit Doppelstation bis hin 
zu 3499 Mark (ein Laufwerk mit 10- 
MByte-Festplatte) und 3999 Mark 
(ein Laufwerk mit 20-MByte-Fest- 
platte). Die Version mit Farbmonitor 
kostet in jeder Stufe genau 300 Mark 
mehr. 

Schneider verkaufl den Schnei- 
der PC — wie gewohnt — wiederum 
nur komplett. So ist auch das Netzteil 
im Monitor verschwunden, Vorteil; 
Kein Ventilator stort die Arbeit vor 
dem Computer. Der Nachteil liegt 
darin, daB man nur den Origi- 
nal-Monitor benutzen kann. Dieser 
ist zwar bedeutend besser als bei 
den kleinen Briidern der CPC-Se- 
rie, aber immer noch nicht optimal. 
Allerdings ist sowohl der Farb- als 
auch der SchwarzweiB-Monitor in 
dieser Preisklasse unschlagbar. 
Zum Beispiel stellt auch der Farb- 
monitor 80 Zeichen pro Zeile sehr 
gut lesbar dar. DaB der monochro- 
me Monitor schwarzweiB ausgefal- 
len ist (und nicht grun, wie es bei der 
Einfuhrung des CPC ublich war), 
liegt am derzeitigen Trend zu dieser 
Bildschirmfarbe. Einige arbeitsphy- 
siologische Forschungsergebnisse 
sprechen filr eine groBere Augen- 
vertraglichkeit. 

Im Gegensatz zu den meisten an- 
deren preiswerten »IBM-Kompati- 
blen« besitzt der neue Schneider PC 
einen Intel 8086-Prozessor. Wah- 




rend das »IBM-Onginal« mit dem auf 
einen 8 Bit breiten Datenbus gestutz- 
ten 8088 arbeiten muB, besitzt die 
CPU im Schneider PC 16 Datenlei- 
tungen. Es leuchtet ein, daB diese 
Version bedeutend schneller arbei- 
tet. So betragt die Taktfrequenz 
auch 8 MHz statt der 4,7 MHz der 
»Kollegen«. Auf der Hauptplatine 
(Bild 1) befinden sich Sockel fur ins- 
gesamt 640 KByte RAM-Speicher. 
512 davon sind serienmaBig schon 
eingebaut. FUr die restlichen 128 
KByte sind 16 leere Fassungen vor- 
handen. 

Aber auch viele Bausteine fur 
Funktionen, die normalerweise bei 
Computern dieser Klasse nur mit 
Hilfe von Zusatzkarten erreicht wer- 
den, sind auf dieser Platine vorhan- 
den. Die Bausteine fur Farbe und 



Grafik erlauben die Wiedergabe 
von 16 Farben mit einer Auflosung 
von 640 x 200 Punkten. 

Drei Grafik- und zwei Textmodi er- 
laubt der Schneider PC. Bei einer 
Auflosung von 320 x 200 Punkten 
sind nur vier verschiedene Farben 
gestattet, die man auBerdem nicht 
frei auswahlen darf. Man muB viel- 
mehr eine der drei vordefinierten 
Farbpaletten benutzen. Die beiden 
hochauflbsenden Modi stellen 640 x 
200 Punkte dar und erlauben entwe- 
der zwei oder 16 Farben. Der Unter- 
schied liegt im Speicherbedarf. Die 
beiden Textmodi stellen entweder 
40 oder 80 Zeichen in 25 Zeilen dar. 
16 Farben sind in beiden Fallen er- 
laubt. 

Auf der Hauptplatine findet man 
ferner eine serielle und eine paral- 
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lele Schnittstelle fiir Penpheriegera- 
te. Ein Lautsprecher mit Lautstar- 
kenregler (beim Vorbild nicht vor- 
handen), eine batteriegepufferte 
Uhr (Datum und Zeit) und ein Sockel 
far einen 8087-Coprozessor (far be- 
schleunigte Berechnung mathema- 
tischer Aufgaben) vervolls&ndigen 
das Bild. Die Batterie puffert ferner 
einen speziellen RAM-Bereich, der 
die Konfigurationsdaten enthalt. 

DaJi der Schneider PC nur drei 
voll IBM-kompatible Steckplatze 
(Bild 2) besitzt, ist kein Hindernis. 
Die Schnittsiellen, eine Multifunk- 
tionskarte und die Farbkarte bele- 
gen bei anderen Compulern drei 
Platee. Der Schneider besitzt nach 
dieser Rechnung also sechs. 

Als Eingabegerat dient die abge- 
setzte Tastatur und eine Maus. Die 



Tastatur (Bild 3) ist angenehm zu be- 
nutzen. wenn auch Hohe und Nei- 
gung nicht der DIN-Norm entspre- 
chen. Umschalttasten wie beispiels- 
weise CAPSLOCK und NUMLOCK 
zeigen mit Hilfe einer Leuchtdiode 
ihren gerade aktuellen Eingabezu- 
stand an. Die Funktionstasten und 
der Ziffernblock sind abgesetzt, so 
dafi Fehleingaben erschwert wer- 
den. Die Tasten sind angenehm und 
ohne Kraftanstrengungzu betatigen. 
Zwei spezielle Tasten sind frei be- 
legbar. Damit konnen die Mausta- 
sten oder der Feuerknopf des Joy- 
sticks simuhert werden (siehe Hand- 
buch). Die Cursortasten uberneh- 
men dann die Joystickfunktionen. 

Die Tastatur verrat den Wunsch 
von Schneider auch den Heiman- 
wender mit dem neuen Computer 



Schneider PC Test 



anzusprechen. Auf der Rackseite ist 
namlich eine Joystickbuchse einge- 
baut. Und zwar eine, bei der wie bei 
Schneider ablich, zwei Joysticks an- 
geschlossen werden konnen. 

Die Microsoft-kompatible Maus 
wird an der linken Seite angesteckt. 
Sie bietet auch den einzigen Kritik- 
punkt an der Hardware. Zumindest 
die uns zum Test vorliegende Ver- 
sion zerfiel ab und zu in ihre Einzel- 
teile. Das Problem ist zwar nicht 
schwierig zu beheben, aber viel- 
leicht aberlegt sich Schneider doch 
noch eine bessere Losung. Die Be- 
wegung wird durch eine Kugel 
ubertragen. Der Ring, der diese 
festhait, lockert sich haufig und das 
Ganze fallt auseinander. Da aulSer- 
dem das Design etwas altmodisch 
wirkt, kann man nur auf eine aberar- 
beitete Version hoffen. 

Zur Verbindung zwischen dem 
Computer und dem Monitor dienen 
zwei Kabel — eins far die Videosi- 
gnale (RGB) und eins fur die Strom- 
versorgung. Dadurch, daS das Netz- 
teil (wie bei Schneider ablich) im 
Monitor eingebaut ist, entfallt der 
Ventilator. Die meisten MS-DOS- 
Computer arbeiten nur mit einem la- 
stigen Rauschen des Lufters. Ist der 
Lautsprecher ausgeschaltet, dringt 
beim Schneider PC noch nicht ein- 
mal ein leises Sauseln aus dem Ge- 
hause. 

Die Steckplatze auf der Hauptpla- 
tine far Erweiterungskarten sind voll 
IBM-kompatibel. Aussage eines 
Fachkollegen der auf MS-DOS- 
Computer spezialisierten Schwe- 
sterzeitschrift »PC Magazm*: »Dar- 
uber kann man ja gar nichts schrei- 
ben — der ist einfach kompatibel.* 
Also alles klar fur Festplatten, Netz- 
werke, CP/M-Karten und was es 
sonst noch alles fur IBM-PCs gibt. 

Und da es schon CP/M-Karten mit 
einem Z80-Prozessor gibt, ist auch 
eine CPC-Karte, die die Gerate aus 
der Schneider CPC-Serie auf dem 
PC simuliert, von der technischen 
Seite her theoretisch denkbar. Al- 
lerdings kann sie nur von Schneider 
angeboten werden, da das CPC- 
ROM eingebaut werden muft — und 
die Rechte an der im ROM veran- 
kerten Firmware besitzt nur der 
Hersteller. Solch eine Karte warde 
den Einstieg im Hobbybereich und 
far Umsteiger erleichtern. Das leidi- 
ge Thema der passenden Spiele- 
Software ware ebenfalls schlagar- 
tig gelost. Anwendungsprogramme 
hingegen gibt es unter MS-DOS wie 
Sand am Meer. 

Der neue Schneider PC hat alle 
wichtigen Funktionen auf der 
Hauptplatine. Drei speziell konstru- 
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Bild 1. Die Hauptplatine des Schneider PC Bild 2. Die Steckplatze sind leicht zu erreichen 



ierte Chips beinhalten die Funktion 
der meisten sonst eingebauten 
Chips. Durch diese hohe Integra- 
tionsdichte ist der Computer fast 
doppelt so schnell wie der IBM-PC 
Da keine Reduzierung der Taktfre- 
quenz vorgesehen ist, gibt es mit ei- 
nigen wenigen ganz speziell auf den 
IBM ausgelegten zeitkritischen Pro- 
grammen Probleme. Diese werden 
einfach zu schnell bearbeitet. Aller- 
dings wird heute die meiste MS- 
DOS-Software nicht mehr IBM-spe- 
zifisch geschrieben, sondern fiir al- 
le MS-DOS-Gerate, wie zum Beispiel 
das Malprogramm »Art Studio-, das 
auf Seite 42 zu sehen ist. Mit ihm ha- 
ben wir in der Redaktion (Bild 4) un- 
ter anderem die Grafik getestet. 

Anders als viele andere Compu- 
ter wird der PC aus Turkheim mit ei- 
nem umfangreichen Software-Paket 
ausgeliefert. Auf den vier Disketten 
findet man zwei Betriebssysteme: 
MS-DOS 3.2 (die neueste Version, 
die auch netzwerkfahig ist) und DOS 
Plus, ein dazu kompatibles Betriebs- 




system, das auch CP/M 86 (die 16- 
Bit-Version von CP/M) versteht. Au- 
Berdem ist das noch kein Jahr alte 
DOS Plus multitaskingfahig. Es kon- 
nen damit verschiedene Dinge 
gleichzeitig bearbeitet werden. 
WShrend beispielsweise ein Pas- 
cal-Compiler noch den Quellcode 
iibersetzt. steht die Textverarbei- 
tung zur Programmbeschreibung 
schon zur Verfugung. MS-DOS soli 
diese FShigkeit erst ab Version 5.0 
bieten. 

Fur Umsteiger aus dem Heimbe- 
reich, die sich in CP/M auskennen, 
ist der Einstieg in die 16-Bit-Klasse 
dank DOS Plus sehr einfach. Viele 
Befehle sind gleichgeblieben und 
auch das viel geschmahte, aber un- 
ter CP/M unbedingt notwendige 
Programm PIP ist vorhanden. 

Auf den anderen Disketten findet 



Bild 4. Unsere 
Schneider-Spezia- 
Usten tester* den 
neuon PC 



man die vom Atari ST her bekannte 
Benutzeroberflache GEM. Mit der 
Maus und mit GEM wird die gesarn- 
te Arbeit auf dem Computer benut- 
zerfreundlicher als es mit einfacher 
Befehlseingabe uber die Tastatur je 
mdglich ist. GEM-Desktop hei&t das 
Programm dazu. Mit dem Grafikpro- 
gramm GEM-Paint und dem Loco- 
motive Basic 2 bekommt man zwei 
weitere hochinteressante Software- 
Produkte. 

Das englische Handbuch fur den 
neuen Schneider PC umfaftt weit 
mehr als 300 Seiten. Und dabei fin- 
det man in diesem Buch nur das 
Wichtigste urn das Gerat in Betrieb 
zu nehmen. GEM, MS-DOS, DOS 
Plus und die Utilities werden relativ 
knapp — aber verstandlich — be- 
schrieben. Das Lehr- und Hand- 
buch fiir Basic 2 wird extra vertrie- 
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Bild 3. Die Tastatur 1st gut — entspricht aber nicht der DIN Norm 
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Test Schneider PC 



ben. Verstandlich bei einem Com- 
puter, der zumindest im professio- 
nellen Bereich nichl mit Basic be- 
rrieben wird. Von Schneider wird 
ein deutsches Handbuch mil glei- 
chem Inhalt zur Auslieferung kom- 
men. 

Das ROM auf der Hauptplatine 
enthalt neben einer umfangreichen 
Selbsttestroutine (hier wird alles ge- 
testet was angeschlossen ist — oder 
auch nicht) die Standard-BIOS-Routi- 
nen, sowie ein Startprogramm mit 
dem Speichergrofte, Uhrzeit und 
Datum beim Neustart angezeigt 
werden. Auch eine RAM-Disk laSt 
sich mit Hilfe dieses Bausteins ein- 
richten. Die variablen Parameter 
dazu stehen in dem gepufferten 
RAM-Bereich. 

Alle ROM-Mitteilungen liegen in 
insgesamt sieben Sprachen vor. 



Name: Schneider PC 

Mikroprozessor: 8086 

Taktfroquenz: 8 MHz 

Speicher: 512 KByte (auf 640 KByte auf- 

rustbar) 

Tastatur: QWERTZ, erweiterte Schreib- 
maschinentastatur mit alphanumeri- 
schem Ziffer- und Funktionstastenfeld 
Software: MS-DOS 3.2, DOS Plus, GEM, 
GEM-Desktop, GEM-Paint, Locomotive 
Basic 2 

Komplett-PreU: 

Aiisstattung S/W-<Farb-)Monitor 

mit 1 Laufwerk 1999 (2499) Mark 

mit 2 Laufwerken 2499 (2999) Mark 
mit 1 Laufwerk 

10-MByte-Festplatte 3499 (3999) Mark 
mit 1 Laufwerk 

20-MByte-Festplatte 3999 (4499) Mark 

Die tcchnlschen Daten 
des Schnoider PC 



Man sieht sofort, da6 Schneider mit 
seinem englischen Partner Amstrad 
weltweit denkt. 

Seit der Hannover-Messe in die- 
sem Jahr sind die Preise fur IBM- 
Kompatible (und auch das Original) 
drastisch gesunken. Gleichzeitig ist 
die Grundausbaustufe immer kom- 
pletter geworden. Aber dennoch ist 
Schneider mit seinem PC ein Pro- 
dukt gelungen, das weder vom 
Preis noch von der Leistung her zur 
Kritik AnlaB gibt. Da auch MS-DOS- 
Software sich diesem neuen Preisni- 
veau anpafit (Markt & Ttechnik bietet 
unter anderem Wordstar fiir MS- 
DOS-Computer fur 399 Mark an), ist 
fiir den Heimmarkt (Leistung). den 
professionellen Markt (Preis) und 
Schneider (16-Bit-Computer) eine 
neue Zeitrechnung angebrochen. 

(hg) 



Basic in Luxusausstattung 



Bis heute gait auch fiir die 
verschiedenen Basic-Dialek- 
te der Schneider-Computer 
immer das typische Aussehen mit 
einer Nummer zu Anfang jeder Zei- 
le. Basic 2 braucht das nicht. Sprung- 
befehle zu einem bestimmten Pro- 
grammteil erfolgen wahlweise auf 
ein sogenanntes Label. Dabei han- 
delt es sich urn einen Namen zu dem 
das Programm verzweigt. Unter 
dem Locomotive Basic des Schnei- 
der CPC lautet zum Beispiel eine 
Routine, die ein Unterprogramm auf- 
ruft und dann insgesamt lOOmal den 
Buchstaben »A* ausgibt: 

10 LET A-0 

20 LET A*A+1 

30 G0SUB 60 

40 IF A-10 THEN STOP 

50 GOTO 20 

60 PRINT *A*» 

70 RETURN 

Das gleiche Programm sieht unter 
Basic 2 so aus: 

LET A=0: 
LABEL SCHLEIFE: LET A-A+l: 

GOSUB AUSGABE: 

IF A*10 THEN STOP: 

GOTO SCHLEIFE: 
LABEL AUSGABE: PRINT "A*;: 

RETURN: 

In diesem kurzen Beispiel wird 
der Vorteil noch nicht sofort klar. 
Aber wenn Sie beispielsweise eine 
Routine fUr mehrere Programme be- 
nutzen wollen, dann ist es viel einfa- 
cher, diese unabhangig von der Zei- 
lennummer durch Ihren Namen ein- 
zubinden. Sie mOssen dann nicht 
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Das neue Locomotive Basic 2 
ist leistungsstaxk und zu- 
kunftsweisend. Zeilennum- 
mem braucht man nicht 
mehr, um die zirka 300 Befeh- 
le zu einem Programm zu- 
sammenzufiigen. Diese Auf- 
gabe iibernehmen Labels. 



mehr darauf achten, ob die Zeilen 
schon belegt sind oder nicht. Sie 
k&nnen sich eine Bibliothek anle- 
gen, die Sie fur die verschiedensten 
Programme wieder benutzen kon- 
nen. Sie durfen aber naturlich auch 
wie gewohnlich mit Zeilennummern 
arbeiten. 

Basic 2 ist eine sehr moderne Ver- 
sion der an sich schon alten Spra- 
che. Neben den Pascal-ahnlichen 
Strukturen kennt Basic 2 auch die 
von Logo her bekannte Turtle-Gra- 
fik. Mit diesen Routinen kann man 
mit Hilfe einer sogenannten »Schild- 
krote* (der Turtle) Bilder direkt auf 
den Bildschirm zeichnen. 

Die sonst ublichen Basic-Befehle 
zur Grafik-Ausgabe, wie beispiels- 
weise CIRCLE, ELLIPSE, SHAPE 
und so weiter, sind naturlich auch 
implementiert (siehe Tabelle 1). 

»Mallard-Basic« hied die letzte 
Basic-Version (Programmiersprache 
des Joyce). Eine der St&rken ist die 
relative Dateiverwaltung. Basic 2 ist 
in dieser Hinsicht noch besser ge- 
worden. Wenn man sich eine Datei- 



verwaltung programmiert hat, dann 
erfolgt ein spaterer Zugriff auf einen 
Datensatz nicht uber die Nummer 
des Satzes, sondern direkt uber den 
Inhalt. 

Suchen Sie beispielsweise die Da- 
ten zu dem Namen »Muller«, so mus- 
sen Sie bei den meisten Basic- 
Dialekten zuerst die Nummer des 
zugehorigen Datensatzes heraussu- 
chen (ist noch einfach) und dann in 
einer mehr oder weniger aufwendi- 
gen Schleife die zugehorigen Infor- 
mationen an Hand dieser Nummer 
bestimmen. Basic 2 arbeitet da kom- 
fortabler. Sie geben nur noch den In- 
halt des Datensatzes ein und der 
Computer findet allein s&mtliche In- 
formationen, die dazu gehoren. 

Auch fUr Mathematik-Fans bietet 
der neue Schneider PC unter Basic 
fast alles was man so im taglichen 
Leben braucht. Anders als bei den 
sonst ublichen Programmierspra- 
chen existieren sogar fiir die Um- 
kehrfunktionen eigene Befehle. Die 
Argumente k6nnen wahlweise in Bo- 
genmali oder in Grad eingegeben 
werden. Spezielle Anweisungen 
schalten zwischen beiden Berech- 
nungsarten hin und her. 

Basic 2 arbeitet sehr schnell Ver- 
gleichbare Programme in Basic 2 
sind knapp dreimal so schnell wie in 
BasicA (die GW-Basic-Version far 
den IBM-PC). Erstaunlich ist, dafi 
das Basic des Schneider CPC nur 
halb so schnell ist wie das Basic 2 — 
und damit im Schnitt nur zwei Drittel 
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Tabelle 1. Mehr als 290 verschiedon© 
Befehle kennt Basic 2. 



ABS 


HEADING 


ROUND 


ACOS 


IF 


ROUNDED 


ADDKEY 


INDEX 


rsi r 


ADDRFC 


INFORMATION RUN 


ADIUST 


INKEY 


RTD 


ALERT 


INKEYS 


SCREEN 


ANGLE 


INPUT 


SCROLL 


AND 


INPUTS 


SELECT 


APPEND 


INSERT 


SELECTOR 


ARC 


INSTR 


SELFILES 


AS 


INT 


SELPATHS 


ASC 


INTEGER 


SFLWILDS 


ASIN 


KEY 


SET 


AT 


KEYSPEC 




ATA N 


LABEL 


C.HAPF 
jnnrL 


ATN 


LEFTS 


CIM 
Dirt 


RIM 
nil i 


LEN 


. 'i. ... 


ROI. 


LFNGTH 


or AOL 




LET 




ROY 


LINE 


OTA DT 


DU 1 l\JN 




■ "VI "11 


RVTF 


LOCAL 






LOCATF 






LOCK 




CPU IMP 


LOF 






LOG 


ol tutu 


■ ► i J . . 


LOWER 


cum n 


pump? 


LOWERS 




CHRS 


LPRINT 


TAR 


CINT 


LSET 




CIRCLE 


LT 


TEST 


CLEAR 


MARGIN 


' r L" v r ■ 
1 LA I 


CLOSE 


MARKER 


I HbN 


CLS 


MAX 


i unci 


COLOR 


MAXIMUM 


i IMLi 


COLOUR 


MD 


Lriiiti 


CONSOLIDATE MIDS. 


TO 


CONT 


M!N 


'tVllSf* DPI 

IVIWAniJ 


( iO$ 


MINIMUM 


TP AP 


CURRENCY* 


MKDIR 


TO ■ 1 i 

i nut 


CURSOR 


M' : 


tpi iMr" 
1 nui*L 


1 'ATA 


MODE 


TV f'l- 


; ATI 


MOUSE 


1 1 RVTP * 


DATES 


MOVE 


1 1 Mint IP 


DECIMAL 


NAME 


■ ;i 

UNi i 


DECS 


NEXT 


> i ■-■ , n i 


DEF 


NEW 


1 tprjATF 
vi run 1 1. 




NOT 


i ipppp 


DECREES 


OFF 




DEL 


OLD 


i tcrw 


DELETE 


ON 




DELKEY 


ONLY 


UWUnJJ 


DEVICE 


OPEN 


VrtO 


DIM 


OPTION 




DIMENSIONS 


ORIGIN 


v rul 


DIR 


ORPI 


WFMH 
VV l>1vL> 


DISPLAY 


OS ERR 


Wl't't t 


DISTANCE 


OUTPUT 


\tt irift t 
Wluln 


DRIVE 


PART 


W1NUUW 


EDIT 


PEN 


WMILL 


EFFECTS 


PIE 


WHOI F 


EFT 


PLACE 


wnpn 
rrWfwV 


ELLIPSE 


PLOT 


tAf D A 11 


ELLIPTICAL 


POINT 


AA\- I UAL 


END 


POINTS 


A DAK 


EOF 


POINTSIZE 


Yf*FI 1 


EOL 


POS 


v r\rM 

XDEVICE 


EOS 


POSITION 


AMLI Htb 


ERASE 


POSITIONS 


XMOUSE 


ERR 


PRINT 


XOR 


ERROR 


rape 


YPIYFI 


ERRORS 


PROMPT 




EXP 


PUT 


V I ■■ 

,\ I . 


EXTEND 


QUIT 




FALSE 


RAD 


VI fsARI F 


FD 


RADIANS 


YVIPTIIA I 
A ViK 1 UAL 


ri 


RANDOM 


A W1NUUW 


FILES 


RANDOMIZE 


YAC"T1 [At 
I AO 1 UAL 


FINDDIRS 


RD 


..■.-I.. 1 


FINDJ 


READ 


YBAR 


FIX 


RECORD 


YCELL 


TIXED 


REM 


YDEVICE 


FLEXIBLE 


REN 


Y METRES 


FLOOD 


REPEAT 


YMOUSE 


FLOOR 


REPOSITION 


Y PIXEL 


FN 


RESET 


Y PLACE 


FONTS 


RESTORE 


YPOS 


FOR 


RESUME 


YSCROLL 


FORWARD 


RETURN 


Y USABLE 


FRE 


RIGHT 


Y VIRTUAL 


GET 


RIGHTS 


YWINDOW 


COSUB 


HMD IK 


ZONE 


GRAPHICS 


RND 





der Zeit fur die Programmabarbei- 
tung braucht, die BasicA auf einem 
IBM-PC benotigt. Und das obwohl 
der IBM mit einem 16-Bit-Prozessor 
arbeilet. Unsere Vergleichsrouline 
mit den Zeiten der wichtigsten Kon- 
kurrenten finden Sie in Tabelle 2. 

Nach so viel Lob einige negative 
Punkte; Zum einen laufen Program- 
me, die unter GW-Basic geschrie- 
ben wurden, nicht so ohne weiteres 
unter Basic 2. GW-Basic ist der Stan- 
dard-Basic-Dialekt in der Klasse der 
MS-DOS-Computer. 

Der zweite und wichtige Nachteil: 
Basic 2 lauft nur unter GEM. Fur Be- 
sitzer des Schneider PC ist das kein 
Hmdernis, aber andere MS-DOS- 
Computer konnen ohne GEM mit 
den Programmen nichts anfangen. 
Das Weitergeben von Software wird 
dadurch erschwert. (hg) 







Zeit 


ocnneiaer nut 




p-j.'ir !? 
Daoll. o 


0,6 oexunaen 


Amirra 


o,a oeKunaen 


Schneider 




CPC 464 


6,8 Sekunden 


Atari ST 


7.2 Sekunden 


IpM Of- — ja 

iDIn-r^ mil 




BasicA 


11,6 Sekunden 


C 128 


14,45 Sekunden 




MKunaen 


100 DETIHT k-l 




110 TKTIHER 




120 DIM I{1000) 




1J0 K-0 




1*0 M+1 




1M oosim TOO 




160 X(K)-r 




170 IP K(1000 TKDi 1*0 




160 PRIKT TIKER-T^ 




1« DO 




J00 W>3.) 




210 NOT 




Manche Befehle hoben b«i den verschiedenen 


Compuiorn oino untei*chio<llichc Syntax 


Tabelle 2. Die Zeiten und das Programm 


fur unset on Vergleichstc st 



GEM-Komfort 




Aussagekraftige Bildsymbole 
start verwirrende Wortkiirzel 
als Befehle bietet GEM, die 
moderne )>Bedieneroberfla- 
che« des Schneider PC. 



er Name GEM (er stent far 
•Graphics Environment Ma- 
nager*) ist vielen unserer 
Leser durch die Benutzeroberfla- 
che des Atari ST bereits ein Begriff. 
Die zugrundeliegende Idee ist das 
Nachbilden eines elektronischen 
Schreibtisches (englisch -Desktop*). 
Mit der Maus bewegt man einen Zei- 
ger auf dem Bildschirm hin und her 
und zeigt damit auf die entsprechen- 
den Symbole (»Icons« genannt) fur 
Di3kettenlaufwerke, Programme 
und so weiter. Die Anweisung an 
den Computer, den durch ein sol- 
ches Icon dargestellten Befehl aus- 
zufuhren, erfolgt durch cAnklicken* 
mit den Druckknopfen der Maus, 
wobei man die Knopfe entweder 
einmal, zweimal (kurz hintereinan- 
der) oder beide gleichzeitig betati- 
gen muB. Jeder Druck lost eine Ak- 
tion aus, so da£ man mit nur einer 
Hand Programme starten, kopieren 
oder loschen kann. 

Bei GEM unterscheidet man 
grundsatzlich zwischen zwei Pro- 
grammtypen. Dies sind zum einen 
die »ganz normalen* Programme, 
die man auch ohne GEM-Desktop 
starten und benutzenkann. Die zwei- 
te Sorte von Software laBt sich aus- 



schliefilich unter dem GEM-System 
benutzen. Hiervon liegt GEM-Paint 
dem Schneider PC bei. Alle ande- 
ren Programme der GEM-Collec- 
tion werden dem frischgebackenen 
Besitzer zu einem Sonderpreis (zirka 
30 Prozent billiger als normal) auf ei- 
nem beiliegenden Prospekt ange- 
boten. 

Alle Programme sind auf die glei- 
che bedienerfreundliche Art zu 
handhaben wie GEM-Desktop. Hier- 
in liegt auch der Grund, weshalb 
sie nur unter dieser Benutzerober- 
flache laufen, sie nutzen namlich ei- 
nen Groftteil der Unterprogramme, 
die ihnen GEM-Desktop zur Verfii- 
gung stellt. 

Kurze Zeit nach dem Start von 
GEM-Desktop meldet sich das Sy- 
stem mit der Benutzerobeifl&che, 
die von nun an das Bindeglied zu an- 
deren Programmen ist. Auf der 
rechten Seite (Bild 1, Seite 48) sieht 
man die Icons fur die Diskettenlauf- 
werke beziehungsweise die Fest- 
platte. Bewegt man die Maus nun 
beispielsweise zum Symbol von 
Laufwerk A und klickt dieses mit 
der linken Maustaste zweimal an, so 
offnet sich ein Fenster. Es kann be- 
liebig vergroBert, verkleinert oder 
verschoben werden. Speichert man 
die einmal gewahlte Darstellungs- 
form auf Diskette, startet das Pro- 
gramm beim nachsten Mai automa- 
tisch mit der entsprechenden Auftei- 
lung des "Schreibtisches*. 

In den Fenstern werden die ein- 
zelnen Dateien und Programme 
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Bild 1. GEM-Dosktop erlaubt don ZugrifT auf mehrere Disketten BUd 2. Eln ..ausgeroUter.. Menttbalken erlaabt den Zngriff auf 
gleichzeitig F unWloMn 



ebenfalls in Form von Icons darge- 
stellt. Auch hier geniigt ein Doppel- 
klick. um eine Anwendung aufzuru- 
fen. Starlet man von GEM aus ein 
Programm, so schaltet sich die Be- 
nutzeroberflache ab. Verla&t man 
das Programm wieder, tritt GEM- 
Desktop, das ja nach wie vor im 
Speicher steht, erneut in Aktion. 

Desktop dient aber bei weitem 
nicht nur dazu Programme aufzuru- 
fen. Eine FUlle von Funktionen kann 
man iiber die obere Meniileiste ab- 
rufen. Man fahrt mit der Maus ein- 
fach einen Begriff an und »rollt« 
durch das Festhalten der linken 
Maustaste den Meniibalken (Bild 2) 
nach unten. Hiermit kann man zum 
Beispiel die Fenster schlieften, Dis- 
ketten formatieren und das Directo- 
ry-Format (sortiert nach Namen, Ex- 
tension, Datum und so weiter) festle- 
gen. Das Programm ist so intelligent 
aufgebaut, daS es einige Funktio- 
nen nur zulalM. wenn dies sinnvoll ist. 
So kann man beispielsweise den 



Meniipunkt "Fenster schlieSen* nur 
dann wahlen, wenn tatsachlich ein 
Fenster geoffnet ist. 

Ebenfalls liber die obere Menii- 
leiste wird ein Taschenrechner ein- 
geblendet. Dieser beherrscht die 
vier Grundrechenarten und verfiigt 
uber einen einfachen Speicher. 
Auch die Uhr mit Weckfunktion wird 
Uber Desktop aufgerufen. Selbst Ba- 
sic 2 arbeitet unter GEM (Bild 3). 

Ein ganz besonderes Schmuck- 
stuck ist das Druckprogramm, das 
zusammen mit GEM-Desktop aus- 
geliefert wird. Es unterstUtzt alle 
gangigen Ducker, wie zum Beispiel 
die Epson-Familie, den Plotter 
HP7475 und einige Laserdrucker. 
Durch besondere Druckroutinen 
und eine sehr hone AuflCsung der 
Grafiken werden die Bilder und vor 
allem auch Textpassagen, in einer, 
fur Matrixdrucker bestechend gu- 
ten Qualitat zu Papier gebracht. 

GEM-Paint (Bild 4) ist ein pixel- 
orientiertes Malprogramm, das je- 



den Bildschirmpunkt einzeln veran- 
dert. Das Gegenteil davon ware 
ein vektororientiertes Zeichenpro- 
gramm wie GEM-Graph eines ist 
(hier wird nicht der Bildschirm, son- 
dern das Bild in Form von Vektoren 
gespeichert). Dem Schneider liegt 
allerdings nur GEM-Paint bei. 

Alle Funktionen wahlt man Uber 
Menu-Icons, die sich links und 
rechts von der Zeichenflache befin- 
den, an. Als Zeichengerate (tools) 
stehen »Stifte« und •PinseU in ver- 
schiedenen Strichstarken zur Verfu- 
gung. Das Zeichnen von geometri- 
schen Figuren, wie Kreise, Recht- 
ecke, Polygone und so weiter, wird 
durch die Tools wesentlich verein- 
facht. Um Flachen zu fullen, gibt es 
zwei verschiedene Wege. Dies sind 
zum einen die FUllfunktion, die ge- 
schlossene Flachen mit beliebigen 
Farben und Mustern fullen kann, 
zum anderen steht dem Maler eine 
Spraydose zur VerfUgung. 

(Christoph Sauer/hg) 
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Comeback der 
Videospiele 

Totgesagte leben longer: Die Videospiele kehren zuriick! Zwei namhafte 

Hersteller stellen neue Konsolen vor, die zum Weihziachtsgeschaft 
die Kassen zum Klingeln bringen konnten. Was soli sich der Spiele-Freak 
anschaffen: einen Heimcomputer oder eines der beiden 
neuen Videospiel-Systeme? 



Viele unserer Leser, die heute 
einen Heimcomputer besit- 
zen, werden sich noch gut an 
die Videospiel-Ara erinnern. Ende 
der 70er und Anfang der 80er Jahre. 
als Heimcomputer vor allem wegen 
lhrer saftigen Preise noch ein Schat- 
tendasein ftihrten. waren Video- 
spiel-Konsolen die groBen Renner. 
Das Atari-2600-System brachte sei- 
nem Hersteller den Aufstieg zu ei- 
nem weltweit aktiven Konzern. Im 
Schatten des Marktfiihrers tummel- 
ten sich noch die Colecovision-, Vec- 



trex- und Intellivision-Konsolen (Insi- 
der erinnern sich noch an das sei- 
nerzeit konkurrenzlose Fufiball- 
spiel). 

Dann wurden die Heimcomputer 
besser und preiswerter. Aufterdem 
waren die Spiel-Talente der neuen 
Modelle besser als die der Video- 
spiel-Konsolen. Bis auf das Atan- 
2600-Modell starben alle Systeme 
weg wie die Fliegen. Doch jetzt 
konnte sich das Blatt wieder wen- 
den: Zwei neue Systeme werden auf 
dem deutschen Markt angeboten. 

Der Name Sega dtirfte Besuchern 
von Spielhallen gelSufigsein. Die Ja- 
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paner haben namiich eine ganze 
Reihe erfolgreicher Automaten von 
»Zaxxon« bis -Spy Hunter* entwickelt 
und sich so einen guten Namen bei 
Action-Fans gemacht. Das soge- 
nannte Master System ist der erste 
Versuch, im Videospiel-Geschaft 
mitzumischen. 

Fiir 298 Mark kommt man in den 
Besitz dieses Systems. Fiir diesen 
Betrag erhSlt man nicht nur die Kon- 
sole, die im eleganten High- Tech- 
Design eine ausgesprochen gute Fi- 
gur macht. Mit dabei sind auch zwei 



Steuerregler, allerdings keine Joy- 
sticks. Der Hersteller setzt namiich 
auf die Joy pads, die man als eine Art 
aufgemotzten Cursorblock am Ka- 
bel bezeichnen kann. Mit einem Joy- 
pad steuert man in acht Richtungen 
und sorgt durch zwei Feuerknopfe 
fiir Action. Aufierdem im Lieferum- 
fang enthalten sind Kabel fur TV- 
und Monitor-Anschlufi, Umschalter, 
Netzteil und das Motorrad-Spiel 
»Hang on«. 

Die Konsole hat zwei verschiede- 
ne Modulschachte und verarbeitet 
dadurch zwei Cartridge-Sorten: Die 
scheckkartengroBen, extraflachen 
Sega-Cards und etwas grofiere Mo- 
dule, die in der GroBe etwa den 
Cartridges fiir MSX-Computer ent- 
sprechen. 

Die Spielhallen- 
Profis 

Eine nutzliche Besonderheit ist 
der »Pause*-Schalter. Er halt jedes 
Spiel an einer beliebigen Stelle an 
und setzt es nach erneutem Druck 
wieder fort. Wenn mal das Telefon 
klingelt oder das Essen auf dem 
Tisch steht, kann man das Spiel also 
bequem unterbrechen. 

Die technischen Daten de3 Ma- 
ster Systems konnen sich sehen las- 
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itChopliftor.. f&r das Master System: Vom Titelbild ... 



... in den ersten Level 



sen. Es hat 128 KByte RAM und 128 
KByte ROM, eine maximale Grafik- 
auflosung von 256 x 192 Bildpunkten 
und 64 Farben. Der Hauptprozessor 
ist eine Z80A-CPU, die mit 4 MHz ge- 
takiet wird. FUr den Sound sorgen 
dreiTonkanale, mit jeeinem Umfang 
von vier Oktaven, und ein Rauschka- 
nal. 

1 MByte steht bereit 

Zur Markteinfiihrung sollen gleich 
18 Spiele erhaltlich sein. Sechs da- 
von erscheinen als Sega-Cards 
(Preis: je 69 Mark), die anderen 
zw6lf als Mega-Cartridges Qe 79 
Mark). Die maximale Speicherka- 
pazitat eines Spiels auf Sega-Card 
betragt 256 KByte. Auf einem Mega- 
Cartridge bringen die Programmie- 
rer sogar, der Name laftt es schon 
erahnen, ein ganzes MByte unter! 

Soviel Speicherpracht ist durch- 
aus sinnvoll, obwohl das Videospiel 
nicht mehr als 256 KByte auf einmal 
verarbeiten kann. Durch Bankswit- 
ching kann das Master System aber 
in Sekundenschnelle im Cartridge 
•umherspringen*. Ohne spiirbare 
Verzogerungen wird so quasi nach- 
geladen. 

Die ersten Spiele, die wir unter die 
Joypads bekamen, lieBen unsere 
Action-Fans mit der Zunge schnal- 
zen. Es gibt zum Beispiel eine aufge- 
motzte Version des Klassikers 
»Choplifter«, der sich seit kurzem 
auch als Spielhallen-Automat mit 
drei unterschiedlichen Levels zeigt. 
Die Grafik ist farbenprachtig und 
sehr schnell. Dabei macht das Mo- 
dul noch nicht einmal bis zum letzten 
Bit vom Bankswitchmg Gebrauch. 
Wenn sich die Programmierer an- 
strengen, kann man also noch Er- 
staunlicheres aus der Maschine 
herausholen. 



Vor allem in Sachen Grafik laBt 
das Master System die meisten 
Heimcomputer arm aussehen. Das 
Videospiel ist pradestiniert fur 
schnelle Bildschirm-Action, da das 
RAM fast ausschlieBlich flir die Gra- 
fik zur Verfiigung steht. Derlbn reiBt 
nicht vom Hocker. Mit dem musik- 
starken C 64 kann es das Master Sy- 
stem nicht aufnehmen, aber fur 
knackige Soundeffekte und zlinden- 
de Rhythmen reicht es allemal. 

Die Software-Zukunft fur das Ma- 
ster System sieht ganz gut aus. Bis 
Mitte nachsten Jahres sollen etwa 
drei Dutzend Titel erscheinen. Als 
erster namhafter Anbieter von 
Heimcomputer-Software hat Activi- 
sion einen Lizenzvertrag mit Sega 
unterzeichnet, urn Umsetzungen der 
starksten Activision-Titel ftir das Ma- 
ster System zu programmieren. 

AuBerdem sind zwei Peripherie- 
Gerate fiir das Master System ange- 
kiindigt: Rechtzeitigzu Weihnachten 
sollen ein Grafik-Tablett und eine Pi- 
stole erscheinen. Letztere spuckt 
natiirlich keine blauen Bohnen, son- 
dern wird anstelle eines Joypads an 
die Konsoie angeschlossen. Ftir 169 
Mark erhalt man neben der Pistole 
ein Mega-Cartridge, auf dem drei 
Spiele enthalten sind, bei denen 
man mit der Plastik-Knarre herum- 
ballern kann. Weitere »Pistolen- 
kompatible* Programme sollen fol- 
gen. 

Atari schlagt zuruck 

Fiir Fans von Actionspielen ist das 
Videospiel eine lohnende Anschaf- 
fung. Schade nur, daB man die mei- 
sten Spiele mit den gewGhnungsbe- 
durftigen Joypads steuern muB und 
nicht den Lieblings-Joystick einset- 
zen kann. 

Sehr Uberraschend und mit zwei 
Jahren Verspatung erscheint das 



Atari-7800-System im Januar 1987 in 
Deutschland. Diese Videospiel- 
Konsole wurde bereits 1984 auf der 
Winter-CES vorgestellt. Eine Verof- 
fentlichung in Europa war urspriing- 
lich nie angestrebt worden. 

Das plotzliche Umdenken des 
Herstellers hat seine Griinde. Das 
Geschaft mit dem alten Videospiel 
2600, das noch ein Relikt aus den 
siebziger Jahren ist, lief lange Zeit 
Uberraschend gut. Mittlerweile lie- 
gen die Produktionskosten fiir das 
neue 7800-System nicht iiber denen 
fur den Oldie 2600. Das 7800 ist als 
Nachfolger zum 2600 gedacht, da es 
sehr preiswert und voll kompatibel 
zu seinem Vorganger ist. Das be- 
deutet im Klartext, daB alle 2600- 
Spiele auch auf dem 7800 laufen. 

Das Testmuster, das wir erhielten, 
stammte aus den USA und ent- 
sprach der amerikanischen Fern- 
sehnorm NTSC. In Deutschland wer- 
den naturlich nur Konsolen nach der 
hiesigen PAL-Norm verkauft. Da die 
PAL-Norm eine hohere Auflosung 
hat als NTSC, durfte die Bildqualitat 
der Spiele geringfiigig sch^rfer als 
auf den Bildschtrmfotos sein, die wir 
Ihnen auf diesen Seiten zeigen. 

Joystick inklusive 

Die Konsoie sieht sehr elegant aus 
und macht selbst im stilvoll einge- 
richteten Wohnzimmer eine gute Fi- 
gur. Im Lieferumfang ist ein Joystick 
enthalten, der recht gut in der Hand 
liegt und zwei Feuerknopfe hat. Mit 
dem Joystick kann man leben; be- 
sonders gut ist er aber nicht. Da kei- 
ne Mikroschalter eingebaut sind, 
halt sich die Prazision beim Steuern 
in Grenzen. AuBerdem beginnt die 
Joystick-haltende Hand rasch zu er- 
miiden, wenn man ein schnelles Ac- 
tionspiel bedient. Man kann den Joy- 
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stick auch gegen jeden personli- 
chen Lieblingsknuppel auswech- 
seln, der die iibliche neunpolige 
Anschlufibuchse hat. Bei den mei- 
sten Spielen wird der zweite Feuer- 
knopf ohnehin nichl bendtigt. 

Die Innereien des 7800 entspre- 
chen im wesenllichen denen des 
800 XL. Es gibt aber einen neuen 
Grafik-Chip, der mehr Sprites auf 
den Bildschirm bringen kann. Ge- 
nauere technische Daten lagen tins 
leider noch nicht vor. 

Neuer Grafik-Chip 

An der linken Gehauseseite findet 
man eine Erweiterungsbuchse. In 
den USA wird n^mlich eine Zusatzta- 
statur angeboten, mil der man das 
7800 zu einem Heimcomputer aufrii- 
sten kann. Angesichts der Tatsache, 
daft der Atari-Computer 800 XL mo- 
mentan fiir ein paar Mark weniger 
erhaltlich ist als das 7800-System, ist 
es nicht verwunderlich, daB diese 
Tastatur in Deutschland nicht ange- 
boten wird. 

An der Frontseite ist die Konsole 
mit vier Knopfen bestuckt. Mit -Po- 
wer* setzt man das Gerat in Betrieb, 



mit -Select* wahlt man eine Spielva- 
riante und durch »Reset« unterbricht 
man ein laufendes Spiel und kehrt 
wieder an den Anfang zuriick. Wie 
schon beim Master System findet 
man auch hier eine praktische »Pau- 
se*-Taste. Im Lieferumfang sind die 
Konsole, der Joystick, ein Netzteil, 
ein TV-Anschluftkabel und ein An- 
tennenumschalter enthalten. In den 
USA wird das 7800 auflerdem mit 
dem Spielmodul -Pole Position II* 
ausgeliefert. Zum Zeitpunkt unseres 
Tests stand noch nicht fest, ob das 
Programm auch in Deutschland mit 
in der Packung sein wird. 

Wir konnten sieben Spiele auf 
dem 7800 ausprobieren, die teilwei- 
se einen recht betagten Eindruck 
machten So ist die Version des 
Spielhallen-Oldies ^Asteroids* gra- 
fisch recht eindrucksvoll gelungen, 
aber spielerisch veraltet. Ahnliches 
gilt fur »Ms Pac Man*, -Centipede*. 
-Dig Dug* und »Robotron«: Allesamt 
Umsetzungen altbekannter Spiele. 

Relativ neu waren lediglich zwei 
der sieben Module. »Galaga« ist die 
recht saubere Adaption eines Spiel- 
hallen-Oldies, der spielerisch erne 
Kreuzung aus -Space Invaders*. 



-Phoenix* und -Galaxians* darstellt; 
ein Ballerspiel von vorgestern. -Xe- 
vious* hat uns noch am besten gefal- 
len. Es fehlen zwar viele Level des 
Spielhallen-Vorbilds, doch grafisch 
ist die 7800-Version recht anstandig 
gemacht. Freilich wird auch hier an- 
dauernd geballert, 

Zum Start sollen acht bis zehn Mo- 
dule fur das 7800 erhaltlich sein. Die 
genauen Preise standen bei Redak- 
tionsschluB noch in den Stemen, 
diirften aber je Modul zwischen 60 
und 80 Mark liegen. Langerfristige 
Prognosen zur Software-Entwick- 
lung konnte der Hersteller leider 
nicht abgeben. 

Software-Nostalgie 

Wenn man die Spielfahigkeiten 
des 7800 ganz grob beschreiben 
will, kann man es ruhigen Gewis- 
sens mit einem 800 XL-Computer 
vergleichen. Die Spiele sind alle 
schnell und fiir Actionfans bestimmt 
mteressant, aber man sieht nichts, 
was es nicht schon in ahnlicher Qua- 
lity fiir einen Heimcomputer g£be. 
Da drangt sich ein schemes Rechen- 
beispiel auf: Das 7800-System kostet 
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Der SpielhaUen-Hit »Xeviou5-. fiir das Atari 7800-System Im Weltraum nichts Neues: Die 7800-Version von »Galaga« 



zusammen mit dem Joystick 198 
Mark. Der 800 XL-Computer hat so 
ziemlich die gleichen Spiele-Talente 
wie das 7800 und ist mittlerweile so- 
gar fur 180 Mark erhaltlich. Um mit 
diesem Gerat spielen zu konnen, 
muB man sich nur noch einen Joy- 
stick fur 20 Mark kaufen und kann 
gleich loslegen, denn fiir den 800 XL 
gibt es auch einiges an Spiele-Mo- 
dulen. Wenn man noch einmal zirka 
120 Mark fur einen Recorder oder 
400 Mark fiir eine Diskettenstation 
ausgibt, hat man sogar ein vollwerti- 



ges Computersystem. mit dem man 
viel mehr anstellen kann als »nur« 
spielen. Das Atari-7800 zu empfeh- 
len, failt angesichts der Konkurrenz 
im eigenen Hause recht schwer. Vor 
allem die eher durchschnittlichen 
Spieletalente des Gerats lassen et- 
was zu wiinschen iibrig. 

Das Sega-Master System kostet 
zwar einen Hunderter mehr, bietet 
dafur aber bessere Grafik- und 
Sound-Effekte und fortschntthchere 
lechnik. Selbst Spiele-Fans, die be- 
reits einen Heimcomputer besitzen, 



sollten sich das Master System ein- 
mal ansehen. Das Atari 7800 emp- 
fiehlt sich nur fiir sparsame Zeitge- 
nossen, die unbedingt ihre alten 
2600-Cartridges weiterverwenden 
wollen. An den momentan besten 
Spiele-Computer, den Amiga, 
kommt allerdings keines der beiden 
Systeme heran, der mit seinem Preis 
von knapp 4000 Mark allerdings fiir 
viele Spielefans nicht erschwinglich 
ist. Im vielzitierten Preis-/Leistungs- 
verhaitnis schneidet das Master Sy- 
stem aber sehr gut ab. (hi) 




Computer gegen 
Videospieft 

Die langst totgesagten Video- 
spiele kehren zuriick und dro- 
hen, den Heimcomputern Markt- 
anteile abzuluchsen. Vor allem 



fur den Fachhandel ergibt sich 
nun eine Zwickmiihle, denn jah- 
relang hat man Heimcomputer 
als unschlagbare Alleskonner 
propagiert. Harry Cantin, zustan- 
dig fiir den Zentraleinkauf des 
GroBversandhauses Quelle, 
nimmt zu dieser Problematik im 
folgenden Interview Stellung. 
Happy: Sie geben den Video- 
spielen eine gute Marktchance, 
sonst hatten Sie diese wohl kaum 
in Ihr Angebot aufgenommen. 
Wo sehen Sie die Zielgruppe? 
Cantin: Ausgesprochene Pro- 
grammier-Freaks kommen als 
Kaufer sicher nicht in Frage. Wir 
sind aber der Oberzeugung, dafl 
sich ein hoher Anteil der Heim- 
computer-Besitzerein Videospiel 
zulegen wird. Man kann auf dem 
Master System Spiele in einer 
Qualitat programmieren, die man 
bei C 64 ( Schneider CPC & Co. 
nie erreichen wiirde. 
Happy: Die Grundkonsolen sind 
ja recht preiswert, doch die Spie- 



le selbst kosten iiber 50 Mark. 
Cantin: Eine wichtige Vorausset- 
zung, um Videospiel-Konsolen zu 
verkaufen, sind natiirlich attrakti- 
ve Programme zu erschwingli- 
chen Preisen. 

Man kann hier nur an die Soft- 
warehersteller appellieren, knall- 
hart zu kalkulieren. Es ist sicher- 
lich genauso wichtig. die europai- 
schen Spitzenprogrammierer fiir 
die Videospiele zu begeistern 
und sich nicht auf Importe aus Ja- 
pan und den USA zu verlassen. 
Happy: Nehmen Videospiele 
und Heimcomputer sich nicht ge- 
genseitig wichtige Marktanteile 
weg? 

Cantin: Einen Verdrangungs- 
wettbewerb wird es unserer Auf- 
fassung nach nicht geben. Eher 
ist eine gegenseitige Befruch- 
tung denkbar. 

Happy: Herr Cantin, wir danken 
Ihnen fiir diese Stellungnahme. 

(hi) 



52 



Ausgabe I0/Okiober 1986 



Basfelei 



ST wie Stereo 



Bauteile im Wert von nur 
knapp einer Mark verhelfen 
dem Atari ST zum waschech- 
ten Stereosound. 

Von Haus aus ist der Atari ST 
nur fur die Wiedergabe von 
Tonen auf einem Kanal (mo- 
no) vorgesehen. Schaut man sich 
aber den Soundchip an. so stellt man 
fest, daB dieser drei Ausgange hat. 
Diese drei Ausgange gehoren zu 
den drei unabhangig voneinander 
steuerbaren Tongeneratoren. Im 
Atari sind nun die drei Ausgange 
einfach miteinander verbunden. 

Unsere kleine Schaltung trennt 
die drei Tbnsignale voneinander. 
Mit den Ausgangssignalen lafct sich 
eine externe Stereoaniage ansteu- 
em. Ausgang A steuert den rechten 
Kanal der Stereoaniage, Ausgang C 
den linken. Das Signal von Tongene- 
rator B wird gleichmafiig auf beide 
Kanale verteilt. Damit lassen sich bei 
entsprechender Programmierung 
sogar raumliche Gerauscheffekte 
erzielen. 

Das Ganze erfordert allerdings ei- 
nen kleinen Eingriff in den Compu- 
ter. 

Vorsicht, Garantieverlust! Wer 

sich mit solchen Basteleien nicht 
auskennt, laBt sich am besien von ei- 
nem erfahrenen Freund helfen. Nun 
baut man den Atari auseinander, 

Getunter Soundchip 

Die Platine legt man so vor sich, 
daB die Anschlusse fur Drucker, 
Monitor etc. vom Korper weg zei- 
gen. Direkt vor dem Druckeran- 
schluB findet man einen 40poligen 
IC mit der Bezeichnung YM 2149. 
Das ist der Soundchip. In den mei- 
sten Fallen ist dieses IC eingelotet. 
An diesem IC werden nun die bei- 
den Pins 3 und 4 mit einem kleinen 
Seitenschneider dicht iiber der Pla- 
tine abgezwickt und nach oben ge- 
bogen. 

Wer in der glucklichen Lage ist, 
einen gesockelten IC vorzufinden, 
braucht nanirlich nichts durchzu- 
zwicken. Man zieht den IC aus der 
Fassung, biegt Pin 3 und Pin 4 nach 
oben und steckt den IC wieder in 
den Sockel. 

In jedem Fall aber wird als nach- 
stes der Kondensator C31 ausgeiotet 
und der linke AnschluB nach oben 
gebogen. Danach wird der Konden- 



□ 



Druck«rport 



J5 
• 4 



^31 



o 



VM 2149 



So sind die Banteile im ST plaziert 
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Sttickliste 

R1.R2.R3.R4 sowie R5.R8: 

je 3,3 kfl 

R6.R7: je 1 kQ 

alle Widerstande % Watt 

Die Widerstande erzeagen bob den 
drei getrennten Signalen des Sound- 
chip ein Storoosignal 



10 for ■ - 1 to 3 
20 sound 6,8,12,4,25 
30 sound a.0,0,0,0, 
L0 next ■ 

50 for s - 3 to 1 stop -1 
60 sound 0,8,12,4,25 
70 sound a, 0,0,0,0 
80 next s 
90 goto 10 

Listing. Dieses Programm testet 
die kleine Schaltung 



sator mit seinem rechten Bein wie- 
der eingelOtet. 

Die acht Widerstande werden in 
der gezeigten Weise zusammenge- 
schaltet. Sie hnden auf einem klei- 
nen Stuck Lochrasterplatine Platz. 
Die Leitung zur Stereoaniage mufi 
abgeschirmt sein, sonst hdrt man ein 
lautes Brummen. Die Abschirmung 
wird an dem Lotpunkt, der die Be- 
zeichnung J5 tragi, befestigt. Noch 



die iibrigen Verbindungen gezo- 
gen, und fertig ist die kleine Schal- 
tung. 

Das Verbindungskabel zur Ste- 
reoaniage kann man durch die Luf- 
tungsschlitze im Boden herausfuh- 
ren, will man das Gehause nicht be- 
schadigen. FUr den festen Einbau 
von Cinch- oder DIN-Buchsen bietet 
sich die Rilckwand an. Dort findet 
man eine ganze Menge freien Platz. 

Nun wird der Computer wieder 
zusammengebaut. Nach der Inbe- 
triebnahme mufi man den Tastatur- 
klick sowohl im Monitor (allerdings 
etwas leiser, bedingt durch die Wi- 
derstande) als auch Uber die Stereo- 
aniage horen. Ist dies nicht der Fall, 
so mufc die Schaltung noch einmal 
iiberpruft werden. 

Hat alles geklappt, so bieten sich 
viele interessante Varianten der 
Soundprogrammierung. Spiele mit 
Stereoeffekten sind nur eine von vie- 
len Anwendungen dieser Schal- 
tung. Schon bereits mit dem Musik- 
programm -Music Studio* lafit sich 
die neue Fahigkeit des Atari ST gut 
ausnutzen. Legt man zum Beispiel 
die Schlagzeugbegleitung auf den 
gemeinsamen mittleren Kanal, so 
kann man mit dem rechten und dem 
linken Tbngenerator Effekte erzie- 
len, die alles bisher Dagewesene in 
den Schatten stellen. 

(Udo Reetz/lg) 
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1000 Berlin SI 
Gorb Computer GmbH 
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TBI 030/411061 

1000 Berlin 31 
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1000 Berlin 62 
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KurfuratenBiraflt 101 
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Tal. 040/27946 76 
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Tel. 04101/26071 Oder 72 
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Cuxhavenor fllrafle 322 
Ttl. 040/7016011/12 

2300 KM 1 1 

MPG Mnnagemontpartner 

GmbH 

Poralwog 24 
TbL 04 31/82901 

2300 Kltl 

Hard by i* 

Inh 8 Klupel 

Tlieodor SlormStraOo 17 

Tel 0431/682737 

2350 Noumunaltr 
Compuitr +8tr?loe 
Tng BuroChriatlneMotblue 
Sogoborgor Strafle 67 
Tel 04321/71623 

2446 Burg/Fahmtrn 
Sell Elektronlk 
In und Export GmbH 
Bahnhofntralio 13 
Tel. 04371/1486 

2800 Bremen 

PDV UTI Unternohraeni- 

beratun| fllr Text und 

Informaiionneyiitmo GmbH 

Paulanutraflo 31-35 

Tel. 0421/30960 

2800 Bremen 
Vobla 

Violenelrefle 37 
Tel. 0421/320420 

2805 Bluhr 1 
Paeiilar-Dalenleohnik 
Bremer Straflo 16 
Tel. 0421/803793 

2070 8 m den 
Compute r-Taohnlk 
Grofie Strafle 21 
Tel. 04921/29030 

3000 Hannovor 
Vobli 

Berliner Allee 47 
Tel 0811/816871 

3100 Colle-Vorwerk 
Stark BTXCompultr 
Pachhandtle OmbH 
Boatelar Weg 20 

Tol. 05141/33207 

3167 Burgdorf 1 
ACS, Aktuelle Computer 
Systemo OmbH 
Bahnhofotrafio 20 
Tel. 08136/6790 



3300 Braunichwcig 
MCIi-Microcomputerladon 
Oelachllgern 36/36 
Ttl. 0531/49079 

3300 Braunichweig 
Computer Studio Braunschweig 
Rebonrlng 49 SO 

Tel 0831/333277/78 

3383 Bad Oanderaheim 
Gande raho iraer 
Hechonrontrum GmbH 
Krlegerweg I 

Tel. 06382/2087 

3400 QOUlnlen 
Echttoit. Computer und 
Programmoyeiemo GmbH 
Robert-BoBoVBrolW 9 
Ttl 0681/64086 

3580 Marburg 
OCT GmbH 

Geo fur Computerltohnlk 
HanpelHtraflc 24 
Ttl 06421/83744 

4000 Dtlsieldorr 
HOCO EDV Anlagen 
PlUgeiniraflo 4? 

Ttl 0811/776370 

4000 DUBBeldorf 13 
TlBohtr Daumlechnik 
Ohilgaer Strafle 63 

Tel 0211/782931 

4000 Dueaeldorf 
Vobli 

Wlelanditrafle 21 

Ttl. 0211/359964 

4040 Ntuaa 

Unloomp 

Computer Service- 
Sofiwara GmbH 
Ploflhafonatralit 7 II 

Ttl 03101/274064-69 

4100 Dulaburg 
IU Datenayaleme 
M lob ling u Partner 
Monioleiraflt 30 

Ttl. 0203/668091 

4230 Welti 
KVB Datenlechmk 
Computer Hard v Software 
Klaua tan Brummtlen 
Kornmarkt 23 
(fUlhauapaaaago) 
Ttl. 0281/28062 

4600 Dortmund 

Vobli 

Hamburger Btrafle 110 
Tfll 0251/673072 

4630 Boohum 
Pritx Hohne 
Weg am Kotlerberg 3 
Ttl. 0234/&96026<27 

4830 Bootium 1 
Bo- Data 

Computer ■ li 111 oh 
mbH fir Co. Vertrlebi-KG 
Querenburger HOhe 209 
Ttl. 0234/43677 

4700 Hamm I 

H RUter QmbH 9 Co KO 

Guilav-Hoinomann 

StraBe 19/21 

Ttl 02361/14040 

4782 Erwitle 

Slgmadata Computer OmbH 
Dronaolweg 20 
Ttl 02943^1440 

4S00 Bielefeld 
Vobla 

Herforder Sir. 106 
Ttl 0821/63878 

8000 KOIn 
Vobla 

Malhlaaatr 24 26 

Tel 0821/340048 



5000 KOIn 1 

Berdel GmbH 

Konrad Adenauer lifer 66 

Ttl. 0221/210223+124061 

5100 Aachen 
EDSSyaiemMchnlk GmbH 
An dar Schurwlter BrUcke 1 
Ttl 0241/17061 

5100 Aachen 
Vobli 

Vtkiortaairaflo 74 
Ttl 0241/643100 

5100 Aachen 
Vobla 

PontBtraflo 60 

Tal 0241/336 06 

8304 Unfair l 
Ronoflex 

Computer tf Software GmbH 
Poalfach 1380 
Tel 03348/6777 

8300 Bonn 1 
Bitnorm Computer 
Siemenislraae 612 
Ttl 0228/828044 

6407 Boppard 1 

Calza Compuior-Vortrieb 

Schiffereweyer 2 

Ttl 06742/1321 

8500 Trier 

Novo Comp 

Oalen Syateme GmbH 

WalramoneuotraBo 7 u 9 

Ttl 0651/42244 

8680 Sollngen 
EDV Manage raent 
Martin Luther Strafle 38 
Ttl. 08 12/209358 

6760 Armborg 3 
Ing Burn Koob 
Med.- und Dattnitohnlk 
PlurntraSe S 

Ttl. 03931/1733 

5900 Biegen 
Computer Center 
Sud Wtatfalen 
Kampenstrafle B2 

Ttl 0271'4881-4887 

6000 Pranklurt 
Vobli 

Prankenallee 207:309 
Tel 069/734049 

6074 Rodermark 
Kanta GmbH 
Bllroorganiiatlon 
MaxPlenckStrafle 6a 
Ttl. 06074/98189 

6108 Ober Ramatadt 
Dec ate a 

Com pule ran lagen GmbH. 
Drrodner StraBe 44 
Tal. 06184/4890 

6200 Wlnbadon 
Everyware computora 
Blue her Btrafle 30 
Ttl. 06121/ 440067 

6231 Sohwalbaoh 
Hollar GmbH 
Rholnlandatraflo 10 
Ttl 06)96/81749 

6487 MalntalDOrntghoim 
Mamtaier PC-Studio 
Prankfurier Strafle 4 a 
Tel 06181/494432 



Loiheim 
Computer Dewald 
RathauipuHfff 
TBI 088 72/1010 
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6740 Landau 
Schuliff Kampf 
ComputtrEnginoorlng 
GlacUUtraflt 3 
Ttl 06341/20018 

6760 Kaiieralauiern 
Computer Aktuoll GmbH 
Sieinatrafle 34 
Ttl 0631/63048 

6800 Mannheim 1 
CBL 

Communication Electronici 

HandoIaOmbH 

II 1.8 

Ttl. 0631/30844 

6808 Viernhelm 
K Arnel 
Computer 
Ratbauiitraflo 70 
Ttl. 06204/77808 

8900 Heidelberg 
Ziegolhaustn 
oot W WAohttr 
Peteroulor HtraOe 194 
Ttl 06221/800989 

7000 Stuttgart 
Mnepo GmbH 
Adolf-KrOner Strafle 7*18a 
Ttl. 0711/244605 

7000 Stuttgart I 
Vobli 

Marienatrafie 1113 
Tel 0711/606336 

7C30 BObllngen 
CBB Computer Elmalx u. 
Beratunga GmbH 
KelteratraSe 

Ttl 07031/233081 

7070 Bchwablioh-Gmund 
Computer Well 
Lango GmbH 
Bullghofor Strafle 33 
Ttl 07171/5884 

7320 OOppmgtn 
Comput Electronic 
Qarienatrafle 43 
Ttl 07161/70665 

7340 OtUllngtn/Suigo 
W Oehronbtck 
Computronio 
Bbtrbardilrafle 9 
Ttl 07331/4 20 88 

7410 Reuilingon 11 
Rauerff ZintgrarGmbH 
Computerayittme 
Junkerairafle 2 

Tol 07)21/66683 

7463 Burladingen 
Bauer 9 Zintgrtf GmbH 
Compuieriyiitiao 
Panoramaatraflo 16 
Ttl 07475/1448 

7600 Karliruht 
Vobli 

Knegaatrafle 87/89 

(am BOH) 

Ttl 0721/378266 

7504 Wtlngarltn 
MICO Electronic 
Qob. Mr Microcomputer 
Anwendung mbH 
Sllchoratraflo 32 
Ttl. 07344/1006-7 

7780 Konolana 
Vobla 

Kreurllnger Strafle 18 
Ttl. 07581/15560 

7900 Biberactt (Rill) 
Riutr 9 Zintgraf OmbH 
Compute re y alt me 
BahnhofBtrate 37 

Ttl 07381/76085 
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8000 Munchtn 60 
BCR 

Vertrlflbagtsellachafi mbH 
Landaborgtr Strafle 414 
Ttl. 059/838067 

8000 MQnohen 40 
Celine Data 

Computer Handoli GmbH 
MarBchallitrafle 4 

Ttl. 080/398016 

8000 Munchtn 
Vobla 

Aberleatraflo 3 

Tel. 080/773110 

8032 Orafelftng 
Pancompuier GmbH 
PlaotMtr Straflo 14 a 
Ttl 080/7146664 

8230 Traunattln 
Computeratudlo 
G Prtedrlob 
ludwigntraflt 3' 
Sladt PlaU 10 
Ttl. 0661/14767 

8381 Ntuhauion 
Hard- u. Soflwarthaui 
Hermann Golou 
Walditrafle 88 
Ttl 0901/9866 

8400 Rtgtnaburg 
S»N EDV Beratung GmbH 
Hard- und Software 
Wtiohier Weg 5 

Ttl. 0941/401809 

8800 NUrnborg 20 
Dor Computerladen 
HIB GmbH 

Aufl Bayreuther Sir. 72 
Ttl. 0911/611 — 



8500 Nurnberg 40 
Dor Computerladen 
HIB GmbH 

Plllonreuther Slrafle 9-11 
Tal 0911/453311 

8800 NUrnborg 
Vobli 

Vordert Udorgaiie 8 
Ttl 0911/3339 98 

8820 Erlangon 
Oabr GrOBke OmbH 
NUrnberger Straflo 81 
Ttl 09131/307143 

8680 Bayreuth 
Strecker Datenayaleme 
Bernocker Strafle 3& 
Tol. 0921/88391 ♦27632 

8602 Sttgaurach 
Microcomputer Teehmk 
B.M. Herrmann 
Prlfldhofairafle 2 
Tel. 0951/300884 

8769 HOibaoh 
Unlvonal Computer 
Eulbarg 

ZlegelhlltlenBtrafle 18 

Ttl. 06081/63602 

6900 Augaburg 
Ing.-BQro Karl Wild 
Alter PoBtweg 101 
Tol 0621/571009 

8960 Kompttn 
Welaa 

Bflro *-Dat«nlechnlk GmbH 
SalsatraBe 87 

Ttl. 0831/130)7 

Sohweii 

S'clilumberger AG 
Abieilung Zflnlth Computflr 
Badonorstraaoe 333 
CH 8040 ZOrleh 
Tel 01/4988680 

OaUrrticn: 
Ing Oitbrolger 
Elektronliche Oerlte OmbH 
Bllndengaeie 36 
A-1080 Wlon 

Ttl (322) 42 6121/4 3 26 30 
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STEHEN DIE UIELEN ADRESSEN, WO SIE 
DIESE VOLLKOMPATIBLEN PC'S KAUFEN KONNEN. 
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Sohneller 8088-2 Prozessor und Socket fOr 
mathematischon Co-Prozessor 8087-2. 

* 266 kB RAM standardmafilge Spelchcr- 
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der 
Hauptplatlne aufrOstbar). * Zwei 5 1/4 Zoli 
Diskettenlaufwerke Im PC-Standardformat 
(360 kBje Laufwerk). * 1 Erwelterungs- 
slot for PC-kompattble Steckkarten (wie 
z.B. Multlfunkcione-Karto, Pestplattencon- 
troller. KG A. eto.). * Turboschalter fQr 
4,77/8 MHz Taktgeschwindlgkelt. fUr bis zu 
60<W>6chnellere Verarbeltung. * Betrleba- 
syatom MS-DOS* 3.1 (deutsoh) mlt sehr 
umfangrelohem deutschen Handbuch 

(oa. 900 Stilton). * Umfangrelches deut 
sches Bedienerhandbuch. * Graflkfahlger 
Monoohrom-Monltor, die Farben werden 
als 16 Helllgkeltsstufen dargestellt 
(36 Zellenje 80 Zelchen im Textmodus). 

* Farbgraflkanschlufi far RGB-Monitor 
PC-kompatlble Farbgraflk (640x200 
Punkte). * Sorieller Anschlufi (z.B. for 
Maus. Plotter, Akustlkkoppler und vleles 
mehr). * Anschlufi fQr Matrlxdrucker 
(parallol). * Deutsche Tastatur naoh DIN 
Im PC-Standard. * Kompakte Abmessung. 
passend fUrjtiden Sohrelbtlsch: 

HOhe 12 cm x Brelte 41 cm x Tlefe 41 cm. 

Hit 80 MB Festplatte DM 4.49S,-* 



Schneller 8088-2 Prozessor und Socket fur 
mathemattschen Co-Prozessor 8087-2. 

* 286 kB RAM standardmafilge Spelcher- 
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der 
Hauptplatlne aufrQstbar). * Zwei 6 1/4 Zoil 
Diskettenlaufwerke im PC-Standardformat 
(360 kB Jo Laufwork). * 5 Erwolterung9- 
slots fUr PC-kompatlble Steokkarten (wie 
z.B. Multifunkttons-Karte. Pestplattencon- 
troller, EGA. etc). * Turboschalter Mr 
4,77/8 MHz Taktgeschwindlgkelt. far bis 
zu 60% schnellere Verarbeltung. * 
Betrlebssystem MS-DOS' 3.1 (deutsch) 
mlt sehr umfangrelchem deutsohen Hand 
buch (oa. 900 Solten). * Umfangrelches 
deutsches Bedienerhandbuch. * Graflk- 
fahlger Monochrom-Monltor, die Farben 
werden als 16 Helllgkettsstufen dargestellt 
(23 Zellenje 80 Zelchen lm Textmodus). 

* Parbgrafikansohlufi far RGB-Monitor. 
PC-kompatlble Farbgraflk (640x200 
Punkte), * Serieller Anschlufi (z.B, fQr 
Maus. Plotter. Akustlkkoppler und vleles 
mehr). * Anschlufi fur Matrixdruokor 
(parallel). * Deutsche Tastatur nach DIN 
lm PC-Standard. * Kompakte Abmessung, 
passend fflrjeden Schrelbtlach: 

HOhe 16 cm x Breito 41 om x Tiefe 42 cm. 

Mlt hochauflosfinder Monochrom/Fnrb- 
grafikkarte (Heroules/CGA/Plantronici- 
kompatibel) und hochauflosondem 
Monochrom-Monltor ZVM-1240 (born- 
stein) DM 3.498,-* 



Beauchen Sle una anf der Orgatechnik In 
Kdln, 16.-21.10.86, Halle 3, Obergeachofi, 
Gang I, Stand 60 

Ilk D'Jfl" i*L tin tin((lr»|*Bii WtraniUBlian Or V\ttn*«n Corp 
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80 C 88 CMOS Prozessor. * 256 kB RAM 
standardmafilge Spelcherausstattung 
(blB 640 kB RAM auf der Hauptplatlne auf- 
rOstbar). * Zwol 51/4'Zoll Dlsketten- 
laufwerke Im PC -Standard form at (360 kBJo 
Laufwerk, Super-Sllmllne). * Serieller 
Anschlufi (z.B. far Maus, Plotter. Akustlk- 
koppler und vleles mehr). it Anschlufi 
fUr Matrlxdrucker (parallel). * Betrlebs- 
system MS-DOS' 3.1 (deutsch) mlt sehr 
umfangrelchem deutschen Handbuch (oa, 
900 Selten). it Umfangreiches deutsches 
Bedienerhandbuch. * Integrlerter LCD- 
Blldschlrm (24 x 10,5 cm) von htnten be- 
leuchtet. vollkompatlbel 26 Zellenje SO 
Zelchen lm Textmodus. * PC-kompatlble 
Farbgraflk (640x200 Punkte). * Farb- 
graflkanschlufi fQr RGB-Monitor optional. 
it inkl. wlodoraufladbarem wochselbaron 
Akku. Ladcgerat Integriert. * Deutsche 
Tastatur nach DIN. + Kompakte Abmes- 
sung: HOhe 24 cm x Brelte 33 cm x Tlefe 
17 cm. * Gewicht Inklusivo Akku nur 
6,5 kg. 

Mlt atrapazlerfKhiger Roisetasohs 
DM 4.150,- ■ 

unvorbindliche Prelsempfehlung 
inkl. MwSt. 
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Commodore Kurs 



Spieleprogrammierung 
in Assembler (Teil 5) 



In dieser Folge beschaftigen 
wir uns mit der Generierung 
eines Zeichensatzes und der 
Zeichensatz-Animation. 

Gute Spiele bestechen meist 
durch eine hervorragende 
Grafik und fast wirklich- 
keitsgetreue Animation. Da die Ver- 
wendung von HiRes-Grafik die Pro- 
gramme aber iangsam und zu spei- 
cherplatzaufwendigmachen wiirde, 
miissen wir mit dem Zeichensatz ar- 
beiten. Auf diese Weise ist es zwar 
etwas schwerer, gute Grafiken zu 
programmieren, dafur erreicht man 
aber eine hdhere Verarbeitungsge- 
schwindigkeit. Fur die Farbdarstel- 
lung ware es besser, wenn der Farb- 
speicher mitscrollt, aber dann wird 
das Programm ziemlich zeitkritisch 
(pro Rasterzeile sind fur das Pro- 
gramm nur 63 Taktzyklen verfugbar. 
Der 64. Taktzyklus wird vom Prozes- 
sor »verschluckt«). Trotzdem soil 
nicht verschwiegen werden, wie 
man ein Rasterinterrupt-Scrolling 
programmiert, das den Farbspei- 
cher mitscrollt. 

Wenn Sie die Grafik pro Raster- 
strahldurchlauf urn einen Bildpunkt 
verschieben (durch die drei Bits der 
Scrollregister), leistet Ihr Computer 
wahrend sieben Rasterstrahldurch- 
laufen fast nichts, es wird keine Re- 
chenzeit benbtigt. da sie nur Bits ma- 
nipulieren. Beim achten Raster- 
strahldurchlauf miissen dann der 
gesamte Bildschirm urn ein Zeichen 
transferiert und die Rasterregister 
zuriickgesetzt werden. Die3e Mg 
thode kommt beim normalen Scrol- 
ling zur Anwendung, wie wir es auch 
in unserem Spiel verwenden. Urn 
nun den Farbspeicher mitzuscrol- 
len, mufcten wir, nachdem wir den 
Bildspeicher transferiert haben, 
auch noch den ganzen Farbspei- 
cher scrollen. In dieser Zeit hatte 
sich der Rasterstrahl allerdlngs 
schon selbst Uberholt. Damit das 
nicht passiert, definieren wir zuerst 
einen zweiten Bildschirm im RAM. 
Die Startadresse des Bildschirms 
wird durch die Bits 4 und 7 des Regi- 
sters 24 des Videochips (Speicher- 
stelle 53272) festgelegt. Wie bei al- 
ien anderen AdreGfestlegungen fur 
den VIC-II-Chip. muli man die Start- 



adresse der momentanen Video- 
bank addieren, urn die aktuelle 
Startadresse zu erhalten. Nun trans- 
ferieren wir wahrend der sieben Ra- 
sterstrahldurchlSufe pro Durchlauf 
ein Siebtel des Bildschirminhaltes in 
den zweiten Bildschirm. Beim ach- 
ten Durchlauf setzen wir die Raster- 
register zuruck, schalten auf den an- 
deren Bildschirm um (in dem sich 
der schon verschobene fruhere 
Bildschirminhalt befindet), und 
scrollen nun den Farbspeicher an- 
statt des normalen Bildschirmspei- 
chers. Wenn die nachsten acht 
Punkte gescrollt werden sollen, 
wird in umgekehrter Reihenfolge 
der Bildschirminhalt aus dem zwei- 
ten Bildschirm versetzt in den ersten 
Bildschirm transferiert; schwierig, 
aber moglich. 

Da wir den Farbspeicher aus Zeit- 
griinden besser nicht mitscrollen, 
aber dennoch gerne Farbe haben, 
verwenden wir den Multi-Color- 
Zeichenmodus. In diesem Modus 
konnen wir aufier der Hintergrund- 
farbe noch drei weitere Farben dar- 
stellen. Durch Setzen von Bit 4 im Re- 
gister 22 (Adresse 53270) wird der 
Multi-Color-Modus eingeschaltet. 



Farbspiele 



Die Gr6fte des Zeichens bleibt auf 
8 mal 8 Punkte beschrankt, es wer- 
den jetzt aber doppelt so breite 
Farbpunkte benutzt, die eine von 
drei Farben haben konnen. Da- 
durch steht in X-Richtung nur noch 
die halbe Auflosung zur Verfugung. 
Die einzelnen Bitpaare besitzen fol- 
gende Bedeutung: 

Bitpaar 00 Adresse 53281 Hinter- 
grund 

Bitpaar 01 Adresse 53282 Hinter- 
grund 

Bitpaar 10 Adresse 53283 Vorder- 
grund 

Bitpaar 11 Bits0bis2desFarbspei- 
chers, Vordergrund 
Fur die Punkte mit dem Bitpaar 11 
stehen nur die ersten acht Farben 
zur Auswahl, da nur noch die ersten 
3 Bits die Farbe codieren konnen. 

Ein weiterer Vorteil der Zeichen- 
satzgrafik gegenuber der hochauf- 
losenden Grafik ist neben der Ver- 
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arbeitungsgeschwindigkeit die Fa- 
higkeit, durch das Verandern weni- 
ger Speicherstellen schnelle Ani- 
mation zu programmieren. Das er- 
reicht man durch die Veranderung 
der Bitmuster des Zeichengenera- 
tors. Wenn man das Bitmuster eines 
Zeichens verandert, werden beim 
nachsten Rasterstrahldurchlauf alle 
Zeichen, die den gleichen Code wie 
das veranderte Zeichen haben, 
ebenfalls verandert, Ein Beispiel: 
Wenn Sie in der hochaufldsenden 
Grafik einen Laser, der immer wie- 
der an- und ausgeschaltet wird, pro- 
grammieren, miissen Sie jeden ein- 
zelnen Punkt des Laserstrahls ein- 
zeln setzen oder loschen. Im Zei- 
chensatzmodus definieren Sie ein- 
fach ein eigenes Zeichen, durch das 
ein Teil des Laserstrahls verlauft. 
Dann setzen Sie den Strahl aus die- 
sem Zeichen zusammen, Dadurch 
sparen Sie wieder kostbare Rechen- 
zeit. Sie haben wahrend eines Ra- 
sterstrahldurchlaufes auf dem sicht- 
baren Bildschirm namlich nur 200 x 
63 = 12600 Taktzyklen Zeit. Zum Ver- 
gleich: Ein absoluter »LDA«-Befehl 
braucht vier Taktzyklen Rechenzeit, 
ein INC $1000,X schon sieben Takt- 
zyklen. Das erscheint gegenuber 
den 12600 Zyklen, die man zur Ver- 
fugung hat, ziemlich wenig, sum- 
miert sich aber sehr schnell, wenn 
man Schleifen programmiert. Man 
sollte in jedem Fall darauf achten, 
moglichst zeitsparend zu program- 
mieren. 

Nun kommen wir zum Unterpro- 
gramm, das in unserem Spiel die 
Zeichensatzgrafik animiert. Laden 
Sie jetzt Ihr Hauptprogramm und 
hangen Sie die Zeilen 8000 bis 8650 
hinten an. Tippen Sie das MSE- 
Listing des 2 KByte langen Zeichen- 
satzes ab, er liegt ab $2000 (dezimal 
8192), und speichern Sie es. Jetzt 
miissen Sie noch folgende Zeilen in 
Ihrem Hauptprogramm erganzen; 

2601 LDA #12, 2602 STA 53282, 
2609 JSR CHARANI und 791 JSR 
FARBINI. AnschlieBend sollten Sie 
das erweiterte Hauptprogramm as- 
semblieren und nachdem Sie den 
Zeichensatz geladen haben, rnit 
»SYS 3*4096« ablaufen lassen. Den 
Zeichensatz konnen Sie in jedem be- 
liebigen Zeichensatz-Editor veran- 

Ausgobe 10/Oktobor 1986 



Kurs Commodore 



dern, allerdings sollten Sie darauf 
achten, daB die Zeichen von Num- 
mer 68 bis 85 vom Programm beein- 
HuBt werden. 

Nun zur Erklarung des Pro- 
gramms. 

Zeile 8000 bis 8150: 

Im Programm werden 16 Byte Platz 
fur zwei Zeichen freigehalten, die 
zwischengespeichert werden sol- 
len. 

Zeile 8151: In dieser Speicherstelle 
»CHARDELAY« steht der Verzoge- 
rungszShler fur die Zeichensatzani- 
mation. 

Zeile 8160 bis 8165: »CHARANI« 

Zuerst wird CHARDELAY urn Eins 
erhoht, dann gepriift, ob CHARDE- 
LAY den Wert 5 erreicht hat. Wenn 
nicht, erfolgt ein RUcksprung zum 
Hauptprogramm, wenn ja, wird die 
Zeichensatzanimation angesprun- 
gen und CHARDELAY wieder auf 
gesetzt. Wenn Sie die Animation ver- 
langsamen wollen, erhohen Sie ein- 
fach den Wert fur CHARDELAY, urn 
sie zu beschleunigen, verringern 
Sie ihn. 

Zeile 8166 bis 8400: CHARGOON1, 
CHLOOP1 

In der ersten Schleife gelangen die 
derzeitigen Bitmuster der Zeichen 
Nummer 76 und 85 in die Puffer 
CHSAVE76 und CHSAVE85. An- 
schliefiend scrollen in der zweiten 
Schleife ab CHLOOP2 alle Zeichen 
von Nummer 68 bis 85 urn 8 Byte 
(ein Zeichen) nach rechts. In der 
dritten Schleife erfolgt dann die 
Obertragung der Pufferinhalte von 
CHSAVE76 und CHSAVE85 in die 
Zeichen 68 und 77. 
Zeile 8500 bis 8650: FARBINI 
Jetzt setzen wir noch die Farben und 
den Multi-Color-Modus. Mit »LDA 
#24* und »STA 53272* schaltet man 
auf den Zeichensatz ab $2000 urn. 
Zuletzt setzen wir noch die Zeichen- 
farbe 9 (gleich braun), wobei das 
hochstwertige Bit angibt, daB der 
Multi-Color-Modus aktiv ist, und so- 
mit als Farbinformation entfallt. Da- 
durch werden fiir die Farbe nur 
noch drei Bit benutzt. die Zeichen- 
satzfarbe ist WeiG statt Braun. Auf 
den neuen C 64-Computern muB 
man die Hintergrundfarbe nicht 
mehr setzen, es geniigt ein Befehl 
zum Loschen des Bildschirms, wo- 
bei der Farbspeicher mitgesetzt 
wird. Bei den ganz alten Betriebssy- 
stemen allerdings mufi man das 
noch selber machen. 

Die bislang fehlenden Zeilen 320 
bis 590 finden Sie ebenfalls auf die- 
sen Seiten. In der nachsten Folge er- 
halten Sie eine komplette Grafik- 
landschaft zum Abtippen. 

(Andreas von Lepel/ue) 
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Die Uhren des C 64 



B 



ei genauer Lekrtire des 
Handbuchs falll die inieme 
Softwareuhr auf, die man 
tiber die Variablen TI (beziehungs- 
weise TI$) stellen und auslesen 
kann. Bei diesen Variablen handelt 
es sich urn Systemvariablen. das 
heiBt man kann sie in Basic-Pro 
grammen nicht frei benutzen. Aller- 
dings bilden sie einen komfortablen 
Weg, die Uhrzeit anzuzeigen Oder 
Zeiten zu stoppen. Der Schwach- 
punkl dieser Uhr ist ihre Ungenauig- 
keit. Bei jedem IRQ wird die Uhr um 
einen bestimmten Wen hochge- 
zahlt. Kommen diese IRQs jedoch 
unregelmaBig oder zeitweise gar 
nicht, bleibt die Uhr im Hintertref- 
fen. Da speziell beim Speichern der 
IRQ softwaremaBig ausgeschaltet 
wird, bleibt die Uhr praktisch ste- 
hen. 

Wer auf die genaue Uhrzeit Wert 
legt, sollte sich nach einer anderen 
Moglichkeit umsehen. 

Und damit sind wir schon bei den 
-Uhren* des C 64. Wer sich zum Bei- 
spiel einmal die Registerbelegung 
der IQ-Bausteme CIA 6526 ange- 
schaut hat, dem ist bestimmt die Be- 
zeichnungTODaufgefallen. Hierbei 
handelt es sich um eine Abktirzung 
fur -Time of day*. Hinter dieser Be- 
zeichnung versteckt sich eine Echt- 



Der C 64 verfugt iiber interes- 
sante Timerfunktionen. Nur 
die wenigsten sind jedoch all- 
gemein bekannt . 

zeituhr, die mit Netzfrequenz betrie- 
ben werden kann und daher eine 
groBe Langzeitgenauigkeit gewahr- 
leistet. Die Auflosung dieser Uhr be- 
tragt %o Sekunden, was fur die An- 
zeige der aktuellen Uhrzeit jedoch 
relativ uninteressant ist. Mit der Pro- 
grammierung dieser Uhr wollen wir 
uns im folgenden beschaftigen. 

TOD, die Uhr 

der Schnittstellen- 

bausteine 

TOD finden wir in beiden CIAs. Im 
folgenden beschranken wir uns je- 
doch auf die Betrachtung der Uhr in 
CIA1. Die Uhr belegt die Register 8 
(Y,o Sekunden), 9 (Sekunden), 10 (Mi- 
nuten) und 11 (Stunden). Far CIA1 
sind dies die Adressen $DC08 bis 
$DC0B (56328 bis 56331). 
1. Die Programmierung der Uhr in 
Basic. 

Bevor wir die gewiinschte Uhrzeit 
durch POKEs in die oben genannten 
Speicherzellen einstellen, mussen 
wir noch einige Vorbereitungen tref- 



fen. Hierzu gehort das Ausschalten 
des Alarmbits (Bit 7 in Register 15 
mufi auf gesetzt werden) sowie das 
Umschalten der Frequenz auf 60 Hz 
(durch Setzen des 7. Bits in Register 
14). 

Allerdings taucht hier auch schon 
das erste Problem auf. Nach STOP/ 
RESTORE wird die CIA neu initiali- 
siert, das heifit auch das Bit zur Fest- 
legung der Frequenz wird zuriick- 
gesetzt auf 50 Hz. Nach jedem 
STOP/RESTORE ist also eine neue 
Festlegung notwendig. Welche Be- 
sonderheiten muB man sonst noch 
beachten? 

— Die Zeiten werden im Dezimalmc- 
dus gespeichert, das heiBt die ober- 
sten 4 Bit eines jeden Byte stellen die 
erste Stelle einer zweistelligen Dezi- 
malzahl, die unteren 4 Bit die zweite 
Stelle dar. 

— Bei der Uhr handelt es sich um ei- 
ne 24-Stunden-Uhr. Die Unterschei- 
dung zwischen AM und PM (Ante 
Meridium: vormittags, Post Meridi- 
um: nachmittags) erfolgt durch das 
oberste Bit der Stundenanzeige. Ge- 
setztes Bit bedeutet PM, ungesetztes 
AM. 

— Zum Stellen der Uhrzeit gentigt es 
nicht, die Uhrzeit lediglich in das 
Stunden-, Minuten- und Sekunden- 
register zu schreiben. Vielmehr 
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muft auch das '/lo-Sekunden-Regi- 
ster beschrieben werden. Erst hier- 
durch wird die Uhr gestartet. 
— Analog mufi beim Auslesen auch 
das Vio-Sekunden-Register ausgele- 
sen werden. 

Die Umsetzung dieser Kriterien 
zeigen die beiden Basic-Program- 
me. Sie gestatten ein problemloses 
Stellen der Echtzeituhr in CIA1 so- 
wie das Auslesen der Uhrzeit. 
2. Programmierung der Echtzeit- 
uhr in Assembler. Wenn man die 
Uhr immer mit obigem Basic-Pro- 
gramm auslesen will, kostet das viel 
Zeit, was zu Lasten der Programm- 
ausfuhrung gent. Abhilfe schafft der 
Weg uber die Maschinensprache. 

Wir werden eine Staluszeilensi- 
mulation entwickeln. bei der in der 
rechten oberen Bildschirmecke im- 
mer die aktuelle Uhrzeit gezeigt 
wird. Da eine echte Statuszeile je- 
doch Veranderungen im Betriebs- 
system erforderlich macht, pro- 



grammieren wir hier nur eine Simu- 
lation. Das bedeutet, dafi regelma- 
Big die obere Bildschirmzeile ge- 
loscht wird und so der Eindruck ent- 
steht, als wiirde erst ab der zweiten 
Zeile gescrollt. Nebenbei werden 
wir in der -Statuszeile* noch eine 
Kennzeichnung fiir »gedriickte Shift- 
Tasten« einfugen, was sich speziell 
bei versehentlich gedrilcktem 
•Shift-Lock* bewahrt. 

Die Programmierung erfolgt Uber 
den ^Interrupt Request*. Diese Art 
der Programmierung gestattet es, 
mehrere Programme gleichzeitig 
ablaufen zu lassen. Neben dem lau- 
fenden Basic-Programm kann bei je- 
dem auftretenden Interrupt Request 
ein Programm aufgerufen werden, 
das zum Beispiel die Organisation 
unserer Statuszeile ubernimmt. Und 
genau das benutzen wir hier: Wir 
verbiegen den IRQ-Vektor aus den 
Speicherzellen $0314, $0315 (dezi- 
mal 788, 789) und lassen ihn auf eine 



eigene Routine zeigen. Da die IRQs 
viel ofter kommen als wir sie zur Er- 
neuerung unserer Statuszeile brau- 
chen, durchlaufen wir unsere Pro- 
grammanfugung nur bei jedem 
20sten IRQ. Die Praxis zeigt, dafl 
dies vollkommen ausreicht. Aulier- 
dem wird so kostbare Zeit gespart. 
Allerdings wird die Laufzeit von Pro- 
grammen im Durchschnitt um etwa 5 
bis 6 Prozent erhoht. Bei der Benut- 
zung eines jeden IRQs ware das Ver- 
haltnis wesentlich ungiinstiger. 

Die Startanweisungen konnen Sie 
dem Listing entnehmen. Bei der Ein- 
gabe der Uhrzeit ist speziell auf das 
richtige Eingabeformat zu achten. 

Auch bei dieser Assemblerlbsung 
taucht das schon bekannte Problem 
bei Driicken der STOP/RESTORE- 
Tasten auf. AnschlieBend empfiehlt 
es sich, die Taktfrequenz durch den 
entsprechenden Befehl wieder auf 
60 Hz zu setzen. 

(Holger Schmidt/ue) 



1 00 : <076> 

UO REM DIESES PROGRAMM ERMOEGLICWT <153^> 

120 REM OAS STELLEN DER UHR IN CIA1 <'089> 

170 : <106- 

140 REM BASISADRESSE UHR IN CIA1: C-5632B <193^ 

150 REK BASISADRESSE UHR IN CIA2: C-565B4 <012> 

160 : <136> 
170 C-56328: REM BA5 J S ADRESSE DER UHR VON 

CIA1 <217> 

18V> : <i56* 
190 POKE C+7,PEEK (C+75 AND 127: REP ALARM A 

US C12S> 
730 POKE C+6,PEEK(C*6>0R 128: REM TAI'TFREO 

'JEM if AUF 60 HZ FESTLEGEN <210' 

TIB i <186> 
220 : 

23C INFU* "STUNDE (24 STUNDEN- ZE I T> i " i H <:2Z' 

2-10 I" H- CR H: 23 THEN 230 ".64- 

Listing 1. Mit diesem kloinen Programm 
konnen Sie die Uhr in CIA1 steUen, ... 



250 


!F H>11 THEN H-H+68 


'087^ 


260 


PM6f INT<H/13>*H-1NT<H/1Q>«10 


<0I3> 


270 


POKE C-3,P 


<203> 


280 


1 


'002 


290 


INPUT "MINUTEN (1 7SPACE) : " ;MIN 


'059> 


300 


IF MIN:0 OR MIN>59 THEN 290 


<07S> 


310 


P«16*INT(MIN/I0)*MIN-INT (MIN/IB) »10 


<071> 


320 


POKE C*2.P 


'221 > 


330 




<052> 


!40 


IN-'UT "SEKUNDEN 1 1 6SPACE ) I " ; SEK 


•: 1 09 i 


3SC 


IF SEK'B OR SEK>39 THEN 340 


<235^ 


360 


p»16»:nt(sev/:o>*rek-int csek/ioj mo 


<01B> 


370 


POKE C+l,P 


<239> 


390 


PRINT 


<22B> 


390 


PRINT "UHRENSTART DURCH DRUE CK EN EINER 






BE-" 


<20B> 


400 


PRINT "L IEBIQEN TASTEi " 


<114> 


410 


GET X«:IF X»«"" THEN 4:0 


<001 ■ 


420 


POKE 0,0 


<230> 


430 


END 


<178^ 



100 


REM DIESES PROGRAMM ERMOEBLICHT 


<!43> 


110 


REM DAS AUSLESEN DER UHR IN CIA1 


<21 1 > 


120 




<096> 


130 


REM BASISADRESSE UHR CI All 0*56328 


'0I5> 


140 


REM BASISADRESSE UHR CIA2i C-36584 


04 o:- 


150 


: 


<*.26^ 


160 


PRINT CHRS ( 1 47) I REM HOME 


* 13*7 v 


170 




• 146' 


180 


REM CURSORPDSITIONIERUNG 


Ct24> 


190 


I 


(166> 


200 


Z-l?:3-16: REM ZEILE, SPALTE 


^026- 


210 


POKE 214,Z:P0KE 21 1 ,8 


184 


220 


SYS 58732 


■;a?7> 


230 




'206 v 


240 


C*56328i REM BASISADRESSE DER UHR IN C 






IA1 


< 228 J 


250 


1 


<226> 


260 


FLAG-0 


;B65> 


270 


: 


'248: 


2B0 


H ■PEEK(C+3> 


<171 ■ 


290 


MIN-PEEK (C*2> 


'074 > 


300 


I 


•022' 


310 


SEK-PEEK(C*1> 


'034> 


320 


T -PEEMO t REM MUSZ EINQELESEN WEP 






DEN, UM ZWISCHENSPEICHEr: FREIZUCEBEN 


< :43 s 


330 




•'B52 - > 


340 


FLAG"0 


<I4!*> 


Lilting 2. ... mit diesem Programm konnen Sie sie auslesen 



350 


IF H'32 THEN H«H- : 2Bi FLAB' 1 : REM AK'PM 


<B1S> 


360 


H«INT(H/16>#10+H-INT(H'16>*16 


< 244'; 


370 


: 


<092'. 


3B0 


IF FLAG-0 THEN 410 


7.7.-7 


390 


IF H-12 THEN 430:REM 12 UHR MITTAG3 


<17: > 


400 


H-H+12 : REM PM 




410 


IF M-12 THEN H-0 


a* i: 


420 


1 


<147-- 


430 


REM UMWANDLUNG DER DEZ 1MALDARSTELLUNG 


<226^> 


440 


1 


^I62> 


450 


M-INT(M1N/161«10+MIN-INT<MIN/16)»16 


<046^ 


460 


S-INT<SEK/16>M0*S£K-INT(SEK/16>*16 


<lt?'' 


470 






480 


REM AUSGABEAUFBERE ITUNG 


< 153> 


490 




<212> 


500 


H*-STR»{H) i IF LEN(H»)-2 THEN H«" ,, 0"+RI 






GHT*(H*,1) 


<027^ 


510 


M*-STR*(M) : IF LEN(M»)-2 THEN Mf-"0"*RI 






GHT*(MS,I) 


<211 > 


520 


S*-STRS(S) : IF LEN(S»)-2 THEN S*-"0"*RI 






GHT*(SS, 1) 


•'076^ 


530 




<254> 


540 


AU8»-RIGHT«{H«,2)+"l"+RlGHT»<M» t 2)*"i " 






+RIGHT«(SS,2> 


<063> 


550 


PRINT AUS* 


<098> 


560 


GOTO 200: REM ENDLOSSCHLE I FE 


<\B7-> 


570 


END 


<064> 



60 iSfe 



Auegabe 10/Okiober 1986 



Grundlagen Commodore 



1000 "l 


•■•■■■■•■••■••■•••■■••■••■•a 
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3170 * 




J3P DEIBVT 


STELLE SEXUNOEN 


1030 "| 
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• 




pin* - 




TAX 


IP(D IN X 


IBM "( 


• STATU3ZEILEN5IHULATIQN " 




C19S 




PLA 


1 . ITU 1 f PIIFrKHDI FN 


lBlO " ; 


■ 


• 




3?08 " 




J9R AUfOER 


; ZUSAHflENFUEGEN 


1 050 * i 


• DURCH IRQ -PRnaRAftniERUNG • 




3318 " 




DEY 


i OFFSET .-01 


1BB0 " . 


• 


• 




3330 " 




STA IrtmB.Y 


[ALS SEKUNDEN SPEICHERN 


1U/0 ( 


• 


■ 




3330 " 




DEY 


(OFFSET .-0 


1000 ' 








3310 " 




TV A 


;A i- 


1090 *i 








33S0 " 




STA UUHR.Y 


1 1/10 SEKUNDEN AUp 


1 IN " 








3368 " 




JSR TAXT 


;6» HZ TAXT E1N9CHALTEN 


1110 "| 








3370 - 




JSR CHRGET 


iZEIGER AUF NAECHSTES ZEICHEN 


1130 *| 


<C> 13.85 HDLOtR SCHMIDT 




3380 " 




RTS 


.RUECKSPRUNO 


1 138 " i 








3390 " 








1140 ■ i 








3300 " 








1 ISC "i 








3310 " 




AuFfttHE 1 TlWO WON A UNO X 


1160 "| 


UHRZEIT STELLEN 


i SVS 19181. HHnnss 




3330 " 








1170 "i 


UHR AUP 50 HZ STELLEN i SV3 49161 (SCO0C) 




33M ". 








1180 "i 


STATuSZERE E1NSCHALTEN | SYS 19153 (BC80Q> 




3310 ' 








1 190 *] 


INTERRUPT RUECKSETZEN , SVS 19383 (SC903* 




3350 "AUFBER 


ASL 


,un UIER BIT MACH LINKS UERSCHIEOEN 


1 SOB " , 








3380 - 




A3 1 




isiB "j 








3370 « 




ASL 




"i 








3380 " 




ASL 




1330 " 


ba iceoB 






esse 




STA HELP 


SPEICHERN 










3100 - 




TXA 


1 ENTHAELT NOCH 3. STELLE 


1350 "i 








3110 " 




DRA HELP 


UERKNUEPFEN 


1200 "i 


BETRlEasSVSTEflllOUTINEN 




3130 - 




RTS 


; RUECKSPRUNO 


ie?o - i 








eiM " 








IPSO "i 








3110 " 








1390 "i 








3190 " 




CHR EINLESEN UNO IN 


8-BIT-ZAHL UANDEIN 


IMC "ERROR 


-tnroo 


lOIBT SYNTAX ERROR AU9 




31 GO ' 








1310 "CHROE 


-M07 3 


t HDLT 2E 1 CHEN AU9 LAUFENDEH TEXT 




3170 ■ 








1330 "CHRGQ 


-10079 


;HOLT LETZTES ZEICHEN 




3180 " 








1330 "j 






3190 -OETBVT JSP CHRGET 


. ZEICHEN AOS TEXT HOLEN 


1310 








35U0 " 




SEC 




1350 -i 


RAH-ABRESSEN 






3S10 " 




SBC R130 


iUFRT |« CHP-030 


1MB ", 




• 




3930 " 




RTS 


■RUECKSPRUNO FORHEL NICHT 


1370 -[ 














ALL0E1E1N3UELTI0 1 


1300 "| 








35 M ~ 








1390 -IROt 


-10311 


| I RQ-UEKTDR 




3510 - 








1100 -IROH 


-00315 






3550 - 




RUSOANQSZUSTANa MFR3I ELLEN 


1110 "i 








3560 ' 








nso -uideo 


-leeeo 


.ENTHAELT H1BHBYTE DES UIDEORAttS 




3570 " 








1130 -| 








3580 








1110 "UUKR 


-»U1 09 


, BA9I5A0RESSE OER UHR IN CIA1 




3990 " 




SE I 




liSO -| 








3600 - 






At t r cr i vfi.i irv Tnv 

."LIIK Hty-WHTU" 


1150 "gRani. 


"1FB 


i ZUI5CHEMSPE ICHER BA3 1 SADRTttHK UI C FOR An 




3G10 " 




3TA I ROL 


. LOUHYTE 


1170 -URAMH 


-irE 






3630 - 




LBA BOEA 




1100 ■ 1 








3030 " 




STA 1 ROM 


.ALS AKTUELLF3 SPEICHERN 


line "melp 


-1FB 


iPFirxrp /iih nnpf nci iifitui 




3610 ' 




CL I 




1500 "i 








3650 " 




IDA *I37 


UAr. l r - i Bin kiUNai vim uimru 


1510 "Zaehi 


-IPC 


. ZAEHLUAff I ABLE ZUR IRQ-auSwERTUNO 












1530 "i 








3680 " 




HTA »61 


, IN DAIINP 1 CHTUNmRQ 157 EH 


1530 -VffEQ 


-10? 


. ZUI3CKEN9PEICHER Y-HEQI5TCR 




3G70 " 




RTS 


; RUECKSPRUNO 


1510 ■, 








3G00 - 








1S50 "OOP 


-10A 


COSH DOPPELPUNKT 




3G90 " 








IS6B "PUNKT 


-1FE 


rnnr pici^'T 




3700 " 




NEUER IRQ-E IN3PRUN0 




1570 "j 








3710 " 








1580 -shift 


-*0?0D 


PNTHAPI T HfKlt?V I m^JL WiliOl I T Fld'H HMIfl 




3730 » 








1590 -i 
1(1«0 *| 








3730 " 
P710 " 


IRQ 


INC ZAEHL 


.2AEHLUARIALBE 


1G10 "| 


INIT 






3750 - 




cnp »»11 


;OLEICH 30 T 


1630 "i 


• ••• 






3760 " 




BED ENDE 


iNEIN. OANN NICHT AKTUALIS1EREN 


IGM ■( 








3770 " 




LDA M0B 


i L0W8YTE WIDEORAM 


1610 "i 








37B0 " 




3TA URAflL 


,ZUR AORESSIERUNO SPEICHERN 


1650 "i 


i m i n'lin i vn 

t ny . t < . . . 






3790 " 




3TA ZAEHL 


1 ZAEHL i- 


IGflC "INK 


sei 


t MTFOBl ll>T uf OH tunrw 




3800 " 




LDA WIDEO 


, ENTHAELT KIOHBVTE DES UIOtORAHS 


18'B " 


; nn ■ < f i ; wn 


t LUW&VlC ulM NEUrN UIMOnJ 




3018 " 




9TA URATM 


| ANALOG KIOHBVTE 


1680 " 


ST" 1 ROL 


i A1 1 AVTitPitPt i nunv Tr nur t rut u+i 




3830 " 




LDA Rt30 


, CODE BLANK 


1090 ■ 


1 I!A »)'JtBTl 






3030 - 




LOV R01P 


.ICHLEIPFNZAEHLER 


1700 " 


'lift f BOH 


Fi ■ r " ,h j : ' > i 

i an i^fiKim 




3B10 "LOOP 


STA (URAHD.Y 


, ERSTE ZEILE "IT BLANKS AUrFUELLEN 


1710 " 


CLI 


t Irlltf tbLP CUbHL Jjlu 




3050 " 




DEY 


i SCHLE IPFNZAEHLER DEKRE«ENT IEREN 


i^ao -i 


UHR EIN3TELLEN 






L'060 " 




ONE LOOP 


.BIS ZEILE AUFQEFUCLLT 


1738 "TAXT 


LDV *»Bf> 


tOPPSET 




3870 - 




STA (URAflL), V 


,AUCH BLANK AN ERSTE STELLE 


1710 " 


LDA UUHR.Y 


; BYTE HIT TA(fTf REQuENZFLAfJ 1ADFN 




:-ubu 




LDX #130 


i CODE BLANK 


1750 " 


ORA DM 0000000 


t TAKTFREOUENZ AUF 60 MZ SCKALTEN 




3090 " 




LDV "SIP 


j OFFSET IN UIDEORAfi 


1760 " 


STA UUHR.Y 


,UN0 ZtlRUECXKCHRE I BEN 




3980 " 




STY VREO 




1770 " 


I NY 


, OFFSET* 1 




3910 " 




LBA SHIFT 


.ENTHAELT 9HIPT-FIA0 


1780 " 


tOO UUHR.Y 


i BYTE ri)T ALARfiBIT CINLE9EN 




3330 ' 




AND *\aooooooi 


I SHIFT-FLAG AUSHABKIEREN 


1790 - 


AND 


; ALARfl AU3 




3930 " 




BE LAB58 


; NICHT 0F9ETZT 


1800 " 


9TA UUHR.Y 


iSPEICHERN 




3910 " 




LOX *>B13 


,C0DE FuER 9 


1010 ~ 


019 


, RUECK9PRUN0 




.?3S0 "LAB10 


LOV #100 


.OFFSET INS U IDE OR AH 


1H30 "j 








39BO " 




TXA 


, BLANK ODER 9 


IBM 








3970 " 




STA (URAflL) ,Y 


; SHIFT-FLAG IN LINKE DDE RE ECKE 


1610 -. 


UHR STELLEN 






3900 " 




LOV #103 


, OFFSET IN CIA1 


1B50 'l 








3930 - 




LDA UUHR.Y 


, STUNDENZAHL EINLESEN 


1880 P| 








JBOO " 




cnp N113 


i- ie 


1870 "| 








3010 " 




BNE LAB51 




iooo - 


J3P CMKOOT 


: ' XCICHC"« KOLIM 




3ACD " 




LDA mfOff 


,eu u«p . - so uxp 


1890 ■ 


en* ■*, 


.konrw * 




3030 TAB51 


TAX 


i MERKEN 


1900 " 


GEO LABI! 


;JA. 0ANN UEITER 




3010 ■ 




AND WIOBBBOOB 


lAn/PM-BIT PRUEFEN 


1910 - 


Jnp ERROR 


i IE IN. DAMN SYNTAX ERROR 




3050 " 




OFO LAS53 


.Ait DANN UEITER 


1S30 "LAB10 


J5R OETBVT 


| BVTEWERT IN A 




3OG0 " 




TXA 


,Pn-OFFSET BERECHHEN 


1910 " 


PHA 


,mERKEN 




3070 ■ 




AND AVOlllllll 


; PH-FLAQ LOESCHEN 


1910 " 


J3R OETBVT 


i ZWE I TE STELLE 




3B8B " 




TAX 


, "CRKEN 


1950 " 


TAX 






3090 ■ 




CMR B013 


lift UHR f 


I960 " 


Pin 


i 1BER STELLE ZUPUCCKM0LCN 




3100 " 




BEO LA853 


iJa, own ck 


1970 " 


J5H AUFBFH 


lIN DEZInALnoOuO AENDERN 




3110 " 




CLC 




1960 " 


cnp mi? 


i-ie; UNRZEIT >11 UHR 




3130 " 




ADC 111 3 


OFFSET ZUR BERECHNUrfO DER 31-STD-ZEIT 


i-ino - 


BCC LAB11 


iNEIN 




3130 " 




TAX 


1 FROFBNIS HERKBN 


3Wo - 


5ED 


;DEZI«Ai.nC0u9 




3110 ■ 




AND aXOOOUOlO 


,33 OOER 33 UHR 


3010 - 


SEC 






3150 " 




CMP «11A 




en e - 


90C »»13 


(MINUS 13 




3IB0 - 




BNF LABH 


iNEIN. DANS AU30ABE 


3030 " 


CLO 


. OEZ 1 IMU10WS AuS 




3170 - 




TXA 


.ALTES EROEBNIfl ZURUECK HOLEN 


3010 - 


ORA •UBCBBOBO 


.Pn-BIT SETZEN 




3189 " 




CLC 




3050 "LOflll 


LDY MO 3 


lOPPSET 




31B0 " 




ADC "10G 


.50T5T B AOOIEREN 


30G8 " 


3TA UUHR.Y 


.STUNDEN SPEICHERN 




3300 " 




TAX 


.UNO MERKEN 


3O?0 " 


JSP OETBVT 


.1. STELLE HINUTEN 




3310 !*IMM 


TXA 




MOO ■ 


PHA 


iMERKEN 




3330 * 




JSR UHROUT 


.STUNDEN AuSOEOEN 


3090 ' 


J5R OETBVT 


STELLE niMUTEN 




3330 " 




IDA iPuNKT 




?IM - 


T«X 


iUND IN X 




« : 




JSR OUT 


iPUNKT auSOEBEN 


ex io - 


PLA 


|1, STELLE RUECKMOLEN 






LOV R103 


.OFFSET IN CIAl 


eiec " 


J5R AUFBER 


^WFRX'JUrPFEN 




3360 ' 




LDA UUHR.Y 


i HINUTEN E INLE3EN 


eiM - 


DEY 


.OFFSET i- B 




3370 " 




JSR UHROUT 


.UNO AUSOEBEN 


pi io - 


BTA UUHR.Y 


,AL3 HINUTEN SPEfCHERN 




3388 « 




LDA IIDOP 


i OOPPELPUNKT 


ei50 ■ 


J9R OETBVT 


ll. STELLE SEKUNDEN 




3390 " 
3300 ■ 
3318 ■ 
3330 " 
3330 " 
3310 " 




JSR OUT 
LDV P101 
LDA UUHR.Y 
JSR UHROUT 
LDY ftOO 
LOA UUHR.Y 


, AUSOEBEN 

, 0F3ET IN CIAl 

, SEKUNDEN EINLESEN 

,UND AUSOEBEN 

. DFP3ET 

;1'1B SEKUNDEN AUSLE3EN 


Listing 3. AoBomblor-Liotlng der Stetuazeilen- Simulation 




3350 "ENOE 


JHP 0EA31 


i UE 1 TtR BE1 ALTEM IRO-UEKIOR 



AuBcjabe 10/Oklober I9B6 




Commodore Grundlagen 



3360 
3370 

3300 

3338 

MM 
mio 

1HS0 
31 38 
3S10 

xso 

3160 
3H7C 
3MB0 
3M90 

coo 

3M0 
3S20 
3530 
3510 



UP AUSOABE CCS AKKUl»W>LT5 

ewEISTUUaP IH/inAlZAHL IN «KKU If* DE2 inALDAPOTELLUMQ 



'UMRDllT PHA 
ISR 
LSD 

■ L9R 
L9R 

J9R OUT 
PLA 

AND "106001111 

■ JSP OUT 

' Rrs 



i AKKU "ERKEN 

, OHERF H 8ITS UfPSCHIFBEN 



,UND AUSOCBEM 

;AITEN UERT ZURUtCKMOLEH 

iUNIERES M! 11011". AU5MASH1EREN 

,UHO AuSCFREN 

. RUECKSPRlJUG 



3550 "| 


AU5CARK nrs 


*XKUINKM.Tl 


3560 M \ 






JftTO •) 






HBO *. 






3SD0 "OUT 


etc 




3600 " 


ADC "130 


.0rf5tl *UP BERECMTIUhU DE5 UILOSCHtPltCODE*! 


3010 ' 


IDV YPE3 


WlOEORAnQFFSEI tATJEW 


36ff0 " 


\W 


L EPHO£HEN 


3630 ' 


STV YPF.G 


;SPE1CMEPM 


36H0 " 


8TA 'UHAItl. ■ 


V iUMD IH BILDSCKIttn 1 1 > 


3650 " 


PIS 


4 *ure«ppi*o 


READY 







Listing 3. Assembler-Listing der Stataszeilen- Simulation 
(Schlufi) 



IBB REM BAS I CLADER <B035 

iiB : <es&> 

120 REM »•*•••#»•#»•»»•••«•»••»«•« <I6fl> 

130 REM » * <179< 

140 REM • » <189> 

150 REM * STATU5ZE I LENS I MUL AT I ON ■ <12S> 

160 REM » * '?09> 

170 REM • • <219> 

180 REM ••••••#*••••••»••••••*#••• <220> 

190 : <166> 

200 REM FUER C64 <B0S % . 

210 : <1B6: 

220 : . <196> 

230 : <206> 

240 : <216> 

250 REM <C> 12. B5 H0L6ER SCHMIDT, VI. <172> 

260 : <2ZB: 

270 : <248> 

280 : ;002> 

290 : <012> 
308 REM DAS PRQGRAMM W1RD, RICHT IGKEIT DER 

PRUEFSUMME VORAUSGESETZT , <129:^ 

310 REM WAHLWEISE IN DEN ARBE I TSSPE I CHER E 

INGELESEN ODER UNDER DEM NAMEN < 204 > 
320 REM "STATUS" AUF DISKETTE ABGESPE I CHER 

T. <227' 
330 REM DAS E1NLADEN 1ST DANN MIT 'LOAD "ST 

ATUS",B,1 * MOEGLICH. ''123> 

340 : "062> 

350 : <072> 

360 REM STATUSZE I LE EINSCHALTEN: SYS 49152 '223> 
370 REM UHRZEJT EINBTELLEN : SYS 4918* 

, HHMMSS <STD,MIN,SEK ZWEISTELLIG) <16B> 

380 REM TAKT AUF 60 HZ STELLEN i SYS 49164 <I39~: 

390 REM IRQ ZURUECKSET ZEN : SYS 49283 <1B1> 

400 : <122> 

410 : <132> 

420 : <142> 

430 REM MENUE <10B> 

440 REM •»#•» <207> 

450 ! <172> 

460 PRINT CHR*(147) l jREM HOME <039> 

470 PRINT : PRINT i PRINT : PRINT <011> 
480 PRINT "LADEN DES PROGRAMMES IN DEN ARB 

EITS-(4SPACE>SPEICHER — > l"i PRINT <B46> 
490 PRINT "SPEICHERN DES PROGRAMMES AUF DI 

SKETTEU2SPACE>--> 2" 1 PRINT <254> 

200 PRINT "IMRE WAHL U,2>:"| <102> 

510 GET WAHLSiIF WAHL*™" " THEN 510 <U1> 

520 WAHL - VAL<WAHL«) 109 

330 IF WAHL<1 OR WAHL > 2 THEN 310 <232> 

540 PRINT WAHL <112> 

55B ON WAHL GOSUB 640,840 <244> 

560 END <054> 

570 . <B38> 

580 : <048> 

600 REM IN ARBE I TSSPE I CHER EINLESEN <189> 

610 REM •»•••»*•»»»«»*•»»**»»«*»»»* <211> 

620 : <BB8> 

630 RESTORE <172> 

640 SUMME - <210> 

65B FOR 1-49152 TO 4943B <191> 

660 READ X <12B> 

67B SUMME - SUMME + X <027> 

680 POKE I,X <B33> 

690 NEXT Z <010> 

700 IF SUMME <> 32359 THEN PRINT "FEHLER 1 

N DAT A3 ! " '162> 



Listing 4. Basic-Lader »Statnszeilen-Simulation« 





62 




712 "RETURN 




<004> 


720 : 




<18B> 


730 : 




<198> 


800 REM SPEICHERN AUF DISKETTE 




<237> 






<105/ 


820 : 




<034> 


830 RESTORE 




<1I8> 


840 SUMME - B 




<1S6> 


350 OPEN 1,8,1 "e:STATUS" 




<2B1> 


860 PRINTt»I,CHR*(08>;:REM LOWBYTE STARTADR 




ESSE 




<187> 


370 PRINT»l,CHR*(192>iiREM HIGHBYTE 


STARTA 




DRESSE 




<081> 


830 FOR 1-49132 TO 49450 




<167> 


390 READ X 




<096> 


900 SUMME ■ SUMME * X 




<0B3> 


910 PRINT#1,CHRT(X>; 




<014: 


920 NEXT I 




<242^ 


930 CLOSE 1 




<179> 


940 TF SUMME O 32559 THEN PRINT "FEHLER I 




N DAT AS' " 




<14B> 


9*50 RFTURN 




<246> 


960 : 




^'174> 


970 : 




<1B4 > 


1000 DATA 120,169,143,141, 20, 3, 


169 


<225> 


1010 DATA 192,141, 21, 3, B8.168, 


6 


<204> 


1020 "DATA 185, 8,220, 9,128,153, 


8 


<009> 


1030 DATA 220,203,135, 8,220, 41, 


127 


<0B7> 


1040 DATA 133, 3,220, 96, 32,121, 


B 


<04B> 


1050 DATA 2B1, 44,240, 3, 76, 3, 


173 


<209> 


1060 DATA 32,124,192, 72, 32,124, 


192 


<041> 


1070 DATA 170,104, 32, 1 1 4 , 192, 2B1 , 


18 


<201> 


1080 DATA 144, 7,248, 56,233, IB, 


216 


<01B> 


1B9B DATA 9,12B,16B, 3,133, 8, 


220 


<027> 


110B DATA 32,124,192, 72, 32,124, 


192 


<08I > 


1110 DATA 170,104, 32,114,192,136, 


153 


<0B2> 


1120 DATA 3,220, 32,124,192, 72, 


32 


<H7> 


113B DATA :24, 192, 170, 104, 32,114, 


192 


<240> 


1140 DATA 136,133, 8,220,136,132, 


153 


<1B7> 


1150 DATA 8,220, 32, 12,192, 32, 


115 


<095> 


1160 DATA 0, 96, 10, IB, 10, 10, 


133 


<083> 


1170 DATA 251,178, 5,251, 96, 32, 


1 13 


<2B4> 


1130 DATA 0, 36,233, 43, 96,120, 


169 


<23S> 


1190 DATA 49,141, 20, 3,169,234, 


141 


<0B3> 


1200 DATA 21, 3, 88,169, 35,133, 


1 


<2Z7> 


121 B DATA 96,230,252,201, 20,240, 


116 


<237> 


1220 DATA 16*, 0,133,233,133,232, 


173 


<085> 


1230 DATA 136, 2,133,254,169, 32, 


i La 


< 066 > 


1240 DATA 31,145,253,136,208,231, 


145 


<102> 


1250 DATA 253, 1£2, 32,160, 31,132, 


2 


<017> 


1260 DATA 173,141, 2, 41, 1,240, 


2 


<142> 


1270 DATA 162, 19,160, 0,133,143, 


233 


<203> 


1280 DATA 160, 3,185, 8,220,201, 


18 


<137> 


1290 DATA 203, 2,169, 0,170, 41, 


128 


<152> 


130B DATA 240, 23,133, 41,127,170, 


201 


<H6> 


1310 DATA 13,240, 13, 24,105, 18, 


170 


<167> 


132B DATA 41, 26,201, 26,203, 5, 


13B 


<10B> 


1330 DATA 24,1B5, 6,178,138, 32, 


17 


<019> 


1340 DATA 193,169,254, 32, 32,193, 


160 


<124> 


1350 DATA ■ 2,133, 3,220, 32, 17, 


193 


<233> 


1360 DATA 169, 10, 32, 32,193,160, 


1 


<201> 


137B DATA 185, 8,220, 32, 17,193, 


160 


<248> 


1380 DATA 0,133, 8,220, 76, 49, 


234 


<07B> 


1398 DATA 72, 74, 74, 74, 74, 32, 


32 


<213> 


1400 DATA 193,104, 41, 15, 32, 32, 


193 


<146> 


1410 DATA 96; 24,105, 48,164, 2, 


200 


<15B> 


1428 DATA 132, 2,143,253, 96 




<B53> 
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Listing des Monats Commodore 

Abenteuer 
eines Hdhlenforschers 



In Hohlen lauern viele Gefahren, das weili 
man aus Filmen. Wie gefahrlich unci schwie- 
rig das Leben eines Hohlenforschers ist, erle- 
ben Sie hautnah mit »Cave Raid's unserem Li- 
sting des Monats. 

Cave Raid* ist ein »Jump and Rum-Spiel, bei dem Sie 
sich die Bilder frei entwerfen konnen. Nach Laden 
und Starten des Programms sehen Sie das Titel- 
bild vor sich, das die wichtigsten Funktionen anzeigt. Mit 
den Tasten bis 9 bestimmen Sie die Hohle, in der Sie 
starten. Den Schwierigkeitsgrad stellen Sie mit »A« 
(leicht) bis »D« (sehr schwer) ein. Durch Druck auf den 
Feuerknopf des Joysticks in Port 2 beginnen Sie das 
Spiel. Ihre Aufgabe lautet, in jedem Level die Schatztru- 
he zu finden. Diverse Hindernisse wie Totenkopfe, Fle- 
dermause, Dolche und SpieBe erschweren die Suche, 
da sie bei Beruhrung tocilich wirken. Stttrze aus groBer 
Hone sind zu vermeiden, weil diese ebenfalls zum Ver* 
lust des wertvollen Lebens fUhren. Man erhalt zwar fiir 
jeden gelosten Level ein zusatzliches Mannchen zu den 
funf urspriinglich vorhandenen, trotzdem ist die Le- 
bensspanne sehr, sehr kurz. Wasser hat zwar keine Bal- 
ken, aber es schadet dem Mannchen auch nicht. Also 
keine Angst vor einer kleinen Kneipkur. Die Schlussel 
haben eine besondere Funktion, denn wenn man einen 
von ihnen aufhebt, verschwinden alle Mauern in diesem 
Level, nicht aber der Felsenboden. Die Hbhle an sich 
bleibt unberiihrt, nur verschafft man sich so manchmal 
einen Durchgang. In einigen Leveln ist das die Voraus- 
setzung, urn an das Ziel zu kommen. Aber Vorsicht, ohne 
Mauern verliert man auch leicht den Boden unter den 
FUBen. Man braucht daher eine Weile, urn den optima- 
len Losungsweg zu finden. Wenn Ihnen die Situation 
ausweglos erscheint, bringt Sie »F1« zum Titelbild zu- 
riick. Urn sich den SchweiB von der Stirn zu wischen. lafit 
sich das Spiel mit der -SHIFT* oder »SHIFT/LOCK«-Taste 
anhalten. Da es kein Zeitlimit fiir das Spiel gibt, kdnnen 
Sie sich ruhig Zeit lassen, sofern Ihnen das Programm 
iiberhaupt Zeit zum Nachdenken lafit. Es gibt keine 
Punkrwertung und daher auch keine High-Score-Liste. 
Das Ziel ist nur lebend und als reicher Mann aus der 
Heinle zu entkommen. 

In »Cave Raid* sind zehn Bilder enthalten, die Sie alle 
bestehen mussen. urn den hochsten Rang zu erreichen. 
Lassen Sie sich nicht entmutigen, denn diese Bilder sind 
sehr schwer, aber losbar. Wenn Sie nicht mehr weiter 
wissen, sehen Sie sich das komplette Bild im Editor an, 
dem zweiten hervorstechenden Merkmal von »Cave 
Raid*. 

Bilder im Handumdrehen 

Den Editor erreichen Sie vom Titelbild aus durch »F3*. 
Gesteuert wird der Cursor diesmal durch die Cursorta- 
sten und nicht durch den Joystick wie im Spiel. Mit »F5* 
und »F7« schaltet man zwischen den H6hlen urn. Der 
Editor erlaubt Ihnen, nicht nur die bestehenden Bilder 
zu analysieren, Sie konnen sie auch verSndern und ver- 
einfachen. Da anfangs die Fledermause die Haupt- 



schwierigkeit sind, bietet sich die Gelegenheit, diese 
aus den Bildern zu entfernen. Urn ein Bildteil zu setzen, 
mussen Sie mit dem Cursor darauf fahren und iA« (wie 
»Aufnehmen«) drilcken. Dabei ist es egal, ob sich das 
ausgewShlte Teil in den Meniizeilen am Boden befindet 
oder im Bild verwendet ist. In den unteren zwei Zeilen 
finden Sie alle Zeichen, die der Editor zu bieten hat. Um 
ein leil in das Bild einzubauen, driicken Sie »S« (wie "Set- 
zen*). Wenn Sie etwas loschen wollen, miissen Sie ein 
Leerzeichen wahlen und einsetzen. Mit der »SPACE*-Ta- 
ste loschen Sie eine Zeile, und -SHIFT CLR* loscht den 
gesamten Bildschirm. Das sollten Sie nur tun, wenn Sie 
ein vdllig neues Bild zeichnen wollen. Ein ganz neues 
Bild ist eine Alternative, wenn Ihnen die bestehenden zu 
schwer sind, oder wenn Sie alle Hohlen gemeistert ha- 
ben. Beachten Sie bei neuen Bildern. daB die Spielfigur 
nicht tiefer als vier Zeichen fallen darf, ohne daran zu 
•sterben*. Der kleine Forscher springt nur drei Zeichen 
weit, also stellen Sie nicht zu viele Hindernisse neben- 
einander, wenn er durch einen Gang gehen mufi. Die 
Spielfigur kann auf alien Teilen stehen, die nach unten 
gezackt und oben glatt sind. Wenn Sie nach oben ge- 
zackte Teile auf die daruberliegende Zeile setzen, ent- 
steht der Eindruck einer unregelma^Sigen, zerklufteten 
Heinle. Alle Bodenstiicke diirfen auch als Bausteine fur 
Treppen verwendet werden. Bei Treppen mussen sich 
die Stufen uberlappen, das heiBt die untere Stufe muB 
ein StUck unter der oberen weitergefUhrt sein, sonst ist 
ein mehr oder minder tiefer Sturz die Folge Leitern und 
Seile sind eine wesentlich sicherere Methode, um Hc- 
henunterschiede zu uberwinden. Der Unterschied zwi- 
schen Seilen und Leitern ist, dafi die Fledermause von 
den Leitern abprallen und ihre Richtung andern, wah- 
rend sie durch Seile durchfliegen und das Mannchen 
am Seil toten. Auf einer Leiter ist man also immer sicher. 

Festmahl fiir die Fledermaus 

Generell gilt, daB die Fledermause vor harten Gegen- 
st^nden, wie Mauern, zuriickschrecken und ihre Flug- 
bahn andern. Verfallen Sie bitte nicht der Illusion, dafi 
der Forscher zu den hanen Gegenstanden gehort. Ein 
ZusammenstoB wird immer mit einem Festmahl fur die 
Fledermaus enden. 

In jedem Bild muB ein Startpunkt, der durch das blin- 
kende »S* dargestellt ist, und eine Schatztruhe vorhan- 
den sein. Der Startpunkt muB mindestens ein Zeichen 
Abstand zum Rand haben, sonst wird er nicht gesetzt. 
Das wichtigste leil der Truhe ist das Mirtelsttlck. Sie 
konnen also durchaus »Locktruhen* einbauen, die den 
Spieler auf eine falsche Fahrte fuhren. Die kleinen wei- 
Ben Punkte bewirken, daB die Spielfigur nach dem Da- 
hinscheiden an diesem Ort beginnt. und nicht am Start- 
punkt. Die Fackeln sind genau wie das Wasser »nur« 
Verzierung und haben keine schadliche Wirkung. Da- 
mit besitzen Sie das Wissen und das Handwerkszeug 
um eine neue Hohle zu entwerfen. Was Sie jetzt noch 
brauchen ist eine Muse, die Sie inspiriert. 

Damit Ihr Werk nicht verlorengeht, k6nnen Sie es mit 
F3 speichern. Vor dem Speichern sollten Sie die neuen 
Bilder testen. Prufen Sie, ob sie losbar und ob keine aus- 
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weglosen Fallen enthalten sind, aus denen sich das 
Mannchen nicht befreien kann. Zum Testen verlassen 
Sie den Editor mil »F1« und drucken dann den Feuer- 
knopf. Sie landen automatisch in der zuletzt bearbeite- 
ten Hc-hle. Wenn ein Fehler existiert, unterbrechen Sie 
wiederum mit »F1« und springen zuriick in den Editor. 
Wenn alles in Ordnung ist. konnen Sie Ihre Hohlen spei- 
chern. Das Programm speichert alle zehn Bilder, die 
insgesamt 41 Blocks auf der Diskette benotigen. Auf 
Kassette konnen Sie leider nicht speichern. Geladen 
werden die Bilder durch »F3« solange das Titelbild zu 
sehen ist. 

Es ist zwar noch kein Forscher vom Himmel gefallen, 
vom Hbhlenboden in einen Abgrund aber leider schon 
oft. Bevor Sie an »Hallo Freaks* schreiben. weil Sie uber- 
haupt nicht weiterkommen, verraten wir Ihnen deshalb 
gleich die richtigen POKEs. urn Ihrem kleinen Helden 
Unsterblichkeit zu verleihen: POKE 3873,234. Nach Ein- 
gabe dieses POKEs werden Ihnen keine Leben mehr 
abgezogen. Die folgenden POKEs nehmen Ihren Fein- 
den die Schrecken: POKE 3835.76:POKE 3836,235:POKE 
3837.10. Man ist dadurch immun gegen FledermSuse, 



tiefe Stiirze, Tbtenkopfe und was der Figur sonst noch 
schadet, aber die Ldsung wird dadurch sehr einfach 
und das Spiel verliert seinen Reiz. Aufierdem kann man 
so nicht mehr bei bestimmten Fallen »Selbstmord« bege- 
hen. Dahn hilft nur noch der Druck auf »F1«, um das Spiel 
vorzeitig zu beenden. 

Wir sind sicher, daB Sie die hervorragend animierte 
Grafik fesseln wird. -Cave Raid* braucht sich nicht hin- 
ter professionellen Spielen zu verstecken. Die Aufgabe. 
die vor Ihnen liegt, ist schwer, aber gerade in der 
Schwere liegt die Faszination. 

(Volker Roth/gn) 



Steckbrief 


Programm: 


Cave Raid 




Computer: 


C 64/C 128 




Checksummer: 


MSE V1.0 




DatentrSger: 


Diskette 





name 


j cave 


raid 






0801 


4a83 




09ol 


0f 


a9 


3c 


8d 


bd 


08 


■hi 


be 


da 
























09o9 I 


08 


oa 


8a 


29 


0f 


8d 


ba 


08 


87 


0801 1 


26 


08 


c2 


07 


9a 


32 


30 


38 


6a 




09 f 1 i 


20 


21 


13 


4c 


7a 


aa 


o9 


e0 


98 


36 


20 


43 


41 


66 


46 


20 


52 


ft 




09f 9 I 


6d 


02 


da 


ad 


00 


do 


49 


ff 


80 


081 1 ! 


41 


49 


44 


20 


42 


59 


20 


56 


28 




0801 1 


a0 


ff 


6o 


02 


do 


29 


If 


60 


59 


V3o i a 


2* 


20 


62 


4f 


ti 


AB 
HO 


20 


31 


40 




0a09 I 


a9 


42 


66 


02 


a9 


09 


BS 


03 


74 


0821 : 


39 


36 


36 


20 


00 


00 


00 


7B 


f 9 




0a 1 1 * 


a9 


72 


85 


04 


o9 


06 


66 


05 


bB 


0829 I 


a9 


34 


86 


01 


a0 


00 


c8 


af 


f 2 




0al9 - 


a2 


09 


a0 


13 


bl 


02 


08 


40 


9a 


ami 


CO 


36 


06 


bl 




Bfl 


00 


00 


0b 




0a21 


29 


•Jt 


91 


04 


88 


10 


f6 


o5 


lb 


0B39 1 


08 


d0 


f8 


a6 


af 


o9 


06 


d0 


67 




0a29 


02 


IB 


89 


14 


65 


02 


a6 


03 


19 


0641 


od 


■0 


07 


b9 


57 


08 


99 


aa 


•9 




0a31 


89 


00 


86 


03 


a5 


04 


69 


26 


cd 


0849 : 


00 


68 


d0 


f7 


b9 


5f 


08 


91 


9a 




0a39 


65 


04 


a5 


05 


69 


00 


85 


05 


81 


0851 : 


ac 


08 


d0 


f8 


a2 


f f 


9a 


4c 


o2 




0a41 


ca 


10 


d7 


80 


ol 


52 


c5 


02 


df 


0659 : 


00 


01 


15 


08 


93 


b« 


a6 


01 


ad 




0a49 


c2 


o7 


52 


20 


02 


a2 


c7 


52 


B0 


0861 : 


00 


aa 


aa 


c6 


01 


bl 


be 


2a 


08 




0a 51 


20 


02 


o2 


c7 


52 


20 


02 


a2 


87 


0669 1 


2a 


2a 


2a 


29 


07 


aa 


bd 


2o 


71 




0a59 


c7 


52 


20 


02 


a2 


o7 


52 


20 


84 


087 1 * 


01 


86 


ao 


bl 


b0 


29 


If 


aa 


be 




0a61 


02 


a2 


o7 


52 


20 


02 


a2 


c7 


Id 


0879 = 


20 


36 


01 


20 


ab 


00 


a5 


b0 


ab 




0a69 


52 


20 


02 


a2 


o7 


52 


20 


02 


34 


0881 


05 


bl 


d0 


da 


a9 


37 


B5 


01 


5b 




0a71 


a2 


c3 


62 


06 


21 


b7 


04 


a9 


98 


58 


4c 


15 


08 


84 




So 


9d 


a 6 




0a79 


9b 


86 


02 


85 


04 


a9 


05 


85 


b5 


«JOJ! 1 


79 
' c 


7& 
• o 


At 


CI 


*fi 
•o 


b0 


<I0 


02 


f 7 




0a81 


03 


a9 


d9 


65 


05 


o9 


07 


65 


45 


0899 


06 


bl 


60 


a6 


aa 


d0 


02 


06 


94 




0o89 


06 


a2 


68 


00 


00 


Ba 


91 


02 


ad 


08al 


af 


80 


bl 


b0 


f0 


01 


e8 


86 


ca 




0a91 


08 


a9 


0f 


91 


04 


o8 


o0 


12 


f2 


08o9 


02 


aa 


4c 


36 


01 


98 


3c 


a9 


f3 




0a99 


d0 


f3 


a5 


02 


18 


69 


28 


65 


85 


08b 1 


ff 


91 


O" 


20 


3d 


01 


ca 


d0 


dl 




flu m 1 


ar> 
v£ 


DC 

OD 


04 


90 


0-1 


a8 


03 


06 




08b9 


f8 


60 


bl 


b0 


20 


38 


01 


4c 


b4 




0aa9 


05 


06 


06 


10 


da 


60 


a2 


15 


3b 


08c 1 


53 


01 


bl 


b0 


91 


aa 


20 


3d 


al 




0abl 


00 


05 


18 


20 


f0 


ff 


o2 


00 


78 


08c9 


01 


20 


36 


01 


oa 


d0 


f3 


60 


4c 




0ab9 


bd 


97 


06 


20 


d2 


ff 


-fi 


e0 


da 


06dl 


a9 


04 


fc 


a9 


08 


85 


02 


bl 


09 




0acl 


If 


d0 


f5 


a9 


dB 


6d 


16 


d0 


af 


08d9 


b0 


91 


aa 


o8 


04 


02 


d0 


f7 


a6 




0ac9 


20 


oa 


08 


ad 


74 


14 


20 


76 


5b 


0Bol 


18 


98 


65 


aa 


85 


.li- 


90 


02 


89 




0adl 


14 


a9 


00 


Bd 


10 


d0 


8d 


75 


14 


0Bo9 


06 


af 


a0 


00 


ca 


ds 


•8 


16 


d6 




0adS 


14 


8d 


15 


d0 


a8 


09 


Bd 


22 


71 


0Bf 1 


o5 


02 


66 


b0 


85 


00 


90 


02 


2b 




000 1 


d0 


a9 


02 


8d 


23 


d0 


a9 


Id 


52 


0Bf9 


«e 


bl 


60 


20 


44 


01 


bl 


b0 


48 




0a..y 


Bd 


18 


d0 


20 


06 


09 


20 


0a 


fB 


0901 


20 


63 


01 


06 


02 


d0 


f9 


4c 


0b 




0ofl 


0a 


a2 


3c 


68 


02 


20 


af 


0b 


22 


0909 


36 


01 


20 


44 


01 


20 


64 


01 


f5 




0a f 9 


cB 


02 


10 


f9 


ad 


ba 


08 


c9 


BB 


0911 


c6 


02 


d0 


f9 


60 


20 


al 


78 


oa 




0b01 


0a 


90 


06 


20 


f0 


18 


4o 


9f 


09 


0919 


a9 


03 


68 


01 


a0 


00 


b9 


00 


b6 




0b09 


0a 


20 


0a 


0a 


20 


87 




20 


11 


0921 


d0 


99 


00 


30 


99 


00 


38 


b9 


b2 




0b 1 1 


o4 


ff 


rifl 


27 


09 


41 


90 


or 


Id 


0929 


00 


dl 


99 


00 


31 


99 


00 


39 


cb 




0bl9 


c9 


45 


bB 0b 


36 


a9 


41 


8d 


05 


0931 


c8 


d0 


eb 


a9 


07 


86 


01 


58 


o3 




0b21 


b5 


17 


a9 


0f 


8d 


ba 


08 


c9 


31 


0939 


20 


Bl 


ff 


20 


84 


ff 


a9 


30 


Bd 




0b29 


67 


d0 


03 


4o 


b9 


18 


o9 


86 


f3 


0941 


20 


76 


14 


a9 


80 


8d 


91 


02 


95 




0b31 


d0 


06 


20 


0a 


0a 


20 


f0 


14 


db 


0949 


a9 


lb 


8d 


11 


d0 


78 


a2 


00 


61 




0b39 


20 


78 


14 


20 


f4 


08 


29 


10 


f2 


0951 


8e 


20 


d0 


8a 


21 


d0 


•B 


86 


3o 




0b41 


f0 


ba 


20 


06 


09 


a9 


If 


8d 


cd 


0959 


9d 


•2 


04 


6a 


86 


02 


20 


44 


9c 




0b49 


18 


d0 


20 


d6 


0b 


a9 


f9 


Bd 


ad 


0961 


o5 


a9 


07 


85 


01 


a0 


27 


b9 


b2 




0b51 


15 


d0 


Bd 


la 


d0 


20 


b8 


0c 


ba 


0969 


67 


lc 


28 


bf 


99 


28 


04 


b9 


7f 




0b59 


20 


o4 


ff 


c9 


85 


d0 06 


a2 


61 


0971 


8f 


lo 


28 


bf 


99 


78 


04 


a9 


11 




0b61 


ff 


9a 


4c 


5a 


0a 


ad 


Bd 


02 


d5 


0979 


04 


99 


26 


d8 


99 


78 


dB 


68 


41 




0b69 


29 


01 


d0 


f9 


oa 


bb 


08 


d0 


13 


0981 


10 


•5 


a0 


08 


b9 


8a 


06 


99 


10 




0b71 


Id 


ao 


b5 


17 


bfl 


b6 


17 


8d 


fd 


0989 


00 


80 


88 


10 


f7 


4c 


41 


0a 


e8 




0b79 


bb 


06 


ad 


be 


08 


f0 


09 


20 


a7 


0991 
0999 


36 


08 


bf 


08 


c3 


c2 


od 


38 


b6 




0b81 


f9 


11 


4o 


21 


0b 


4c 


Bfl 


0o 


c4 


30 


67 


52 


49 


64 


54 


45 


4o 


CO 




0b89 


20 


be 


0o 


20 


70 


10 


20 


be 


66 


09a 1 


20 


42 


69 


20 


66 


4f 


4c 


4b 


o4 




0b91 


: 0c 


oa 


be 


08 


d0 


0Q 


M 


b5 


c0 


09o9 


45 


52 


20 


52 


4f 


64 


48 


20 


63 




0b99 


17 


b9 


ba 


17 


Bd 


be 


0B 


20 


3d 


09b 1 


49 


4« 


20 


31 


39 


38 


36 


0d 


98 




0bal 


: 24 


0d 


20 


bB 


00 


ad 


ca 


0b 


oa 


09b9 


c3 


20 


8a 


20 


66 


01 


01 


3c 


la 




0ba9 


20 


f6 


13 


b0 




ad 


20 


13 


f4 


09cl 


09 


78 


d8 


ad 


0d 


do 


68 


08 


9d 




0bbl 


J f0 


07 


c9 


06 


90 


03 


4c 


IB 


da 


09c9 


68 


aa 


68 


40 


78 


a9 


d7 


6d 


fB 




0bb9 


: 0b 


ad 


d0 


0b 


ac 


b6 


08 


d0 


73 


09dl 


. 14 


03 


a8 


08 


8d 


15 


03 


58 


10 




0bcl 


: 03 


ad 


of 


0b 


o9 


Ba 


d0 


03 


bb 


09d9 


: 60 


20 


87 


•a 


oa 


bd 


06 


d0 


26 




0bc9 


1 20 


ao 


14 


00 


07 


ad 


b8 


08 


21 



0bdl 1 


d0 


If 


ad 


of 


0b 


d9 


06 


0b 


47 


0bd9 1 


d0 


03 


4c 


96 


0a 


ad 


b7 


08 


4a 


0bol : 


d0 


0f 


ad 


d0 


0b 


00 


03 


f0 


63 


0be9 I 


08 


d9 


Ofl 


0b 


d0 


03 


4a 


96 


74 


0bfl : 


00 


ad 


b8 


08 


ffl 


0f 


ad 


dl 


66 


0bf9 : 


0b 


o0 


03 


f0 


08 


d9 


ofl 


0b 


a4 


0c01 : 


d0 


03 


4c 


96 


0a 


88 


10 


cS 


2a 


0c09 1 


o9 


91 


od 


of 


0b 


f0 


18 


o9 


d4 


0cll : 


96 


od 


of 


0b 


f0 


14 


20 


af 


73 


0cl9 : 


0b 


4c 


ab 


0a 


afl 


02 


o2 


00 


2b 


0c21 : 


©8 


d0 


fd 


88 


10 


fa 


60 


4a 


f5 


0c29 I 


da 


0f 


4a 


of 


0f 


06 


08 


9b 


la 


0C31 : 


a3 


a4 


a6 


87 


98 


99 


9a 


cB 


d6 


0c39 : 


20 


08 


o9 


00 


85 


02 


a9 


40 


c7 


0c41 : 


65 


03 


o9 


00 


65 


04 


85 


fb 


39 


0c49 : 


a9 


44 


85 


05 


86 


fo 


o2 


03 


a7 


0c51 1 


o0 


00 


bl 


02 


91 


04 


o9 


9c 


38 


0c59 I 


f0 


09 


o9 


9d 


f0 


05 


20 


04 


b4 


0c61 : 


16 


90 


04 


a9 


20 


91 


02 


cB 


la 


0cfl9 : 


d0 


•8 


06 


03 


a6 


05 


ca 


10 


a9 


0c71 : 


el 


afl 


00 


Bd 


d4 


0b 


8d 


d5 


60 


0c 7 9 : 


0b 


Bd 


b6 


08 


Bd 


b7 


08 


Bd 


cb 


0c81 : 


20 


13 


o9 


02 


Bd 


25 


d0 


a9 


6o 


0c89 1 


01 


8d 


26 


d0 


a9 


60 


Bd 


0f 


06 


0c91 : 


d0 


Bd 


0d 


d0 


Bd 


0b 


d0 


Bd 


16 


0c 99 : 


09 


d0 


8d 


07 


d0 


a9 


7o 


Bd 


b6 


0oal : 


0e 


d0 


a9 


94 


8d 


00 


d0 


o9 


o4 


0ca9 1 


ac 


8d 


0a 


d0 


a8 


04 


Bd 


08 


bf 


0C bl 1 


d0 


a9 


do 


8d 


06 


d0 


a0 


07 


b6 


0c b 9 1 


o9 


08 


99 


27 


d0 


a9 


9a 


99 


a9 


0CC1 : 


f8 


07 


88 


10 


f3 


a9 


9a 


8d 


73 


0cc9 : 


fB 


07 


o9 


02 


8d 


22 


d0 


o9 


70 


0c dl : 


06 


8d 


23 


d0 


40 


3b 


15 


89 


o7 


0cd9 I 


9b 


86 


02 


86 


04 


..y 


05 


65 


15 


Bcol 


03 


a9 


<\o 


85 


05 


aS 


tb 


85 


58 


0ce9 


22 


a5 


fo 


85 


23 


a2 


07 


00 


72 


0cf 1 


11 


bl 


22 


91 


02 


a9 


09 


91 


4a 


0c f 9 


04 


B6 


10 


f5 


a5 


22 


18 


69 


a3 


Odd 


28 


86 


22 


mS 


23 


Bfl 


00 


96 


b2 


0d09 


23 


a5 


02 


18 


69 


28 


86 


02 


74 


0dll 


85 


04 


90 


04 


a6 


03 


06 


05 


69 


0dl9 


ca 


10 


d4 


80 


ad 


00 


d0 


38 


bb 


0d21 


«9 


18 


43 


4a 


14 


85 


02 


■9 


f9 


0d29 


00 


B5 


03 


ad 


01 


d0 


:jti 


e9 


ao 


0d31 


34 


29 


fB 


86 


04 


46 


afl 


00 


12 


0d39 


85 


ti?. 


05 


06 


04 


26 


21 


6e 


d4 


0d41 


05 


88 


16 


65 


04 


85 


04 


o5 


f5 


0d49 


05 


89 


00 


61, 


05 


a5 


02 


18 


69 


0d51 


65 


04 


85 


22 


o9 


04 


65 


03 


b4 


0d59 


65 


05 


85 


23 


a0 


01 


bl 


22 


24 


0d61 


Bd 


dl 


0b 


O0 


29 


bl 


22 


8d 


71 


0.1 9 


d0 


0b 


O0 


79 


bl 


22 


Bd 


CO 


16 


0d71 


0b 


a0 


61 


bl 


22 


Bd 


af 


0b 


3b 


0d79 


00 


50 


bl 


22 


Bd 


d2 


0b 


00 


of 


0d81 


52 


bl 


22 


Bd 


d3 


0b 


80 


o9 


50 


0d69 


00 


85 


02 


a9 


44 


65 


03 


o9 


dl 


0d9L 


00 


86 


22 


a9 


40 


65 


23 


00 


10 


0d99 


00 


bl 


02 


o9 


97 


M 


4 a 


c9 


fe 


0dol 


9b 


bfl 


4a 


36 


aB 


97 


aa 


bd 


af 


0da9 


96 


0d 


46 


•0 


02 


90 


22 


20 


61 


0dbl 


9a 


0d 


bfl 


0d 


66 


8a 


49 


03 


a6 


0db9 


ao 


bd 


96 


0d 


91 


02 


4c 


6o 


f9 



64 S«& 



Ausgabe 10/Okiober 1986 



Listing des Monats Commodore 



0dcl : 0d bl 22 91 02 20 fl 0d 65 
0dc9 : 68 91 02 20 ©6 0d 4c 8a 9c 
0ddl : 0d 20 c2 0d b0 0d 68 8s 6b 
0dd9 : 49 03 aa bd 96 0d 91 02 22 
0dol : 4c 8a 0d bl 22 91 02 20 e3 
0de9 : e6 0d 68 91 02 20 e6 0d 79 
0dfl : a5 03 c9 48 90 al 4c 73 cl 
0df9 : 0c 98 97 9a 99 20 fl 0d 07 
0o01 : bl 02 8d 03 16 20 e6 0d Bf 
0o09 : 96 48 ad 03 16 »0 2d d9 60 
0oll : 3c 14 f0 0a 68 10 f8 68 92 
0el9 : a8 ad 03 16 16 60 68 a8 93 
0e21 : ad 03 16 38 60 c8 bl 02 f4 
0o29 I 88 8d 03 16 98 48 ad 03 84 
0e31 ; 16 a0 2d d9 3c 14 f0 0a 5a 
0e39 j 88 10 f8 88 a8 ad 03 16 45 
0e41 : 18 60 68 a8 ad 03 16 38 74 
0o49 i 60 e6 22 o6 02 d0 04 06 06 
0o51 : 03 e6 23 60 c6 02 c6 22 78 
0e59 : a5 02 c9 ft d0 04 c6 03 c0 
0o61 : c6 23 60 8a 0a aa bd 2b 65 
0o69 ! 0o 85 22 «8 bd 2b 0« 85 58 
0o71 : 23 o0 00 bl 22 a8 bl 22 8d 
0o79 I d0 0a a8 a9 01 91 22 a8 24 
0o81 ; bl 22 a2 ff Bd fB 07 cB 3a 
0e89 : 98 a0 00 91 22 60 3d 0o da 
0e91 : 4c 0e 5b 0e 67 0e 73 0o 4o 
0o99 : 78 0o 7d Be Ba 0a 90 0o bl 
0oal I 00 8a 8b Be Bd 8a 8f 90 07 
0ea9 : 91 92 93 94 95 96 c2 0d 2« 
0obl : b0 bl b2 b3 b4 b5 b6 b7 a0 
0ob9 : b8 b9 ba bb be c2 0a 60 7f 
0ocl : 81 82 83 84 85 86 87 8B b0 
0oc9 : 89 c2 0a a6 a7 a8 a9 aa c6 
0edl : ab ac ad ao of c2 03 97 60 
0ed9 : 9B 99 c2 10 bd bo bf 00 cl 
0eel : 01 9b 9c 9d 9o 9f a0 al 37 
0ea9 I a2 a3 a4 ab c2 04 oa c9 c6 
0ofl I ca cb c2 20 ad cb ca c9 4d 
0«f9 : oa 00 ad cf 0b c9 96 f0 64 
0f01 : 5a 20 af 0b 20 24 0d a2 59 
0f09 : 06 20 00 0e e0 ff d0 fl 18 
0fll : a9 00 Bd 20 13 8d b6 08 aa 
0fl9 : Bd b7 08 ad 15 d0 29 fB a8 
0f21 : 0a 09 01 Bd 15 d0 10 3a 2o 
0f29 : a2 32 66 02 20 af 0b c6 ff 
0f31 : 02 10 f9 a9 9a Bd ffl 07 f7 
0f39 : 20 0e 0f 20 f4 08 29 10 7d 
0f41 : f0 f9 20 27 0f ad cl 0b 96 
0f49 : 8d 01 IB ad c0 0b Bd 02 31 
0f51 : 16 20 4f 15 a2 14 86 02 d7 
0f59 : 20 af 0b c6 02 10 f9 4c 0o 
0f8l : eb 0a 20 24 16 20 4o 0f 98 
0f69 : 20 f4 0B 29 10 f0 f9 4c 34 
0f71 : 5o 0a a0 05 b9 f2 05 99 18 
0f79 : 3e 0f b9 38 0f 29 bf 99 21 
0fBl : f2 05 a9 01 99 f2 d9 88 2a 
0f89 : 10 oa 80 a0 05 b9 3o 0f 70 
0f91 : 99 f2 05 a9 09 99 f2 d9 tl 
0f99 : 88 10 f2 60 52 45 41 44 cf 
0f*l : 59 3f 46 20 21 29 47 41 2a 
0fa9 : 4d 45 20 4f 56 45 52 21 a6 
0fbl : a0 09 b8 44 0f 29 bf 99 39 
0fb9 : of 05 a9 03 99 of d9 86 B7 
0fcl : 10 f0 60 a0 01 a2 04 b9 lo 
0f«9 : co 0b dd ad 0f f0 05 ca 6c 
0fdl ; 10 f5 18 60 88 10 oo 38 23 
0fd9 t 60 20 b8 0c a0 78 bl 22 d2 
0fol : 20 8b 0f b0 07 a0 7a bl 63 
0fo9 : 22 20 8b 0f 60 a0 15 d9 f3 
0ffl I 97 0f f0 o3 88 10 f 8 18 o5 
Writ" i 60 «2 05 80 07 00 09 6a d4 
1001 : 68 68 6a 6b 6c Bd 6o Bf fl 
10*19 : 70 71 72 90 91 92 al a0 56 
1011 I al a6 90 92 ad d2 0b a0 5b 
1019 : 05 d9 c3 0f f0 05 88 10 57 
1021 : f8 18 60 38 60 83 84 70 5a 
1029 : 9d 89 8a ad d3 0b 4c b6 15 
1031 : 0f ad d4 0b Bd c0 0b ad 14 
1039 I d5 0b Bd cl 0b 4c a9 0b ff 
1041 : a0 00 ad 74 14 8d 51 10 oo 
1049 84 02 a 4 02 b9 5o 10 29 59 
1051 : bf 99 9b 05 b9 4c 10 29 f5 
1059 ! bf 99 3b 08 a9 01 99 9b b5 
1061 : d9 99 3b da 20 af 0b 20 Id 
1069 : af 0b 06 02 a 4 02 c0 12 19 
1071 : d0 dB ad 74 14 c9 39 90 3d 
1079 I 10 20 24 16 20 4o 0f 20 56 
1081 : f4 06 29 10 f0 f9 4c 5o 92 
1089 l 0a oo 75 14 oo 74 14 20 0d 
1091 : f4 0B 29 10 f0 f9 ad 74 54 
1099 I 14 20 76 14 20 d6 0b ad U 
10al : 15 d0 38 6a 09 01 29 f9 ab 
10a9 : 8d 15 d0 4c ob 0a 43 41 Id 
10bl : 56 45 20 30 20 43 4f 4d ac 
10b9 • 50 4c 45 54 45 44 20 21 44 
10cl : 43 4f 4o 47 52 41 54 55 54 



10c9 


1 4c 


41 


54 


49 


4f 


4o 


53 


43 


2f 


10dl 


: 21 


2a 


af 


a9 


00 


6d 


b7 


08 


80 


10d9 


1 ad 


CO 


0b 


20 


f8 


13 


90 


lb 


35 


10ol 


i ad 


of 


0b 


20 


11 


19 


b£ 


13 


cf 


10o9 


: ad 


d0 


0b 


20 


11 


13 


b0 


0b 


48 


10f 1 


ee 


20 


13 


a9 


•9 


8d 


f 8 


07 


06 


10f9 


: 4c 


61 


12 


a9 


00 


Bd 


20 


13 


c3 


1101 


: 20 


f4 


08 


d0 


27 


ad 


cf 


0b 


ed 


1109 


' 20 


11 


13 


b0 


16 


ad 


d0 


0b 


WR 
D3 


1111 


: 20 


11 


13 


00 


0a 


a ft 


ftm 


HA 

oa 


A ft 

4 


1119 


f 8 


07 


aB 


00 


8d 


b7 


06 


Bd 




1121 


b6 


08 


60 


ad 




0b 


oa 
6m 


77 


ft* 
DO 


1129 


0f 


D0 




an 
OK 


OA 

oo 


IX 


1 4 


oa 


LI 

DD 


1131 


61 


0f 


90 


06 


?fl 

evu 


77 


vx 


oa 
a<o 


i a 


1 139 


3d 


art 

ac 


1 a* 
IT 


1 J 


oo 

<va 


AK 

BO 


•O 

Oo 


05 


84 


1141 


1 


00 


art 


i r 


lal 


oo 

A>l) 


AO 

100 


Co 


37 


1 149 


09 


OH 


f % 
13 


mA 

ao 


O* 


AW 

BO 


OA 


ID 


f 9 


1151 


1 J 


KA 


OK 
BD 


mA 

aa 


Jn 
aw 


BD 


20 


f 6 


09 


1 159 


1 1 
1 J 


an 


no 


4c 


•Jo 


12 


4A 


b2 


f 9 


1161 

I 1 O J 


OX 


KA 

DB 


OA 

34 


..Hi 


If 


13 


29 


06 


c6 


1169 


c9 


aft 


AOt 


OtA 


mO 

a* 


V4 


OA 

*B 


BW 


d6 


1171 


V30 


aft 


171 


OA 

OO 


l> / 


AO 

BO 


4c 


8c 


4c 


1 179 


1 ? 

1 c 


OO 


\ A 

it 


13 


u 

Cl 


14 


•O 

08 


14 


0f 


1181 


AO, 


vo 


00 


DO 


AB 


4c 


f 9 


11 


7b 


1 I Aft 
i l Oa 


mA 

ac 




13 


29 


04 


f0 


08 


a2 


dd 


t la i 


Oil 
IOC 


oa 

CM 


AA 


As 


4c 


8c 


12 


20 


17 


1 1 oo 




0f 


90 


05 


20 


77 


0f 


90 


62 


1 lal 


If) 


on 
•tt 


CO 


Aa 
BZ 


La 

Dtf 


OA 

34 


■ d 


If 


e0 


1 1 af) 
i j aa 


1 1 
l J 


oo 
CO 


am 

1011 


_ /» 
Qo 


Ab 

ua 


d0 


0d 


a2 


ad 


1 1 hi 
1 'PI 


/At. 


OA 

*B 


BB 


0a 


■ill 


01 


8d 


b7 


d0 


1 1 hfl 
1 i Oa 


cut 
loo 


A ^ 

40 


_ A 


12 


ad 


If 


13 


29 


0f 


1 1 Cl 


1 


-A 

00 


III 


d0 


»'•& 


'M 


b8 


06 


98 


1 left 

1 (OB 


A — 


Xa 


1 1 


ad 


If 


13 


8 B 


08 


4b 


1 1 Ay 

HOI 


ten 
IB 


HO 


nc 


03 


20 


00 




4c 


al 


1 ld9 


ca 


1 9 
1 c 


OOl 

C<0 


01 


A# 

OX 


OA 
SB 


AK 


20 


ad 


1 1 ol 


77 




OB 


OX 


aa 


11 


13 


29 


58 


1 1q9 


i a 
lip 


tot 


An 

OO 


av. 


no 


BO 


b6 


08 


d8 


1 1 f 1 


in 


f ft 
XO 


1 1 


mA 

ao 


IX 


* •* 
1 J 


£M 


02 


67 


1 i to 
ill? 


4 if, 

no 


34 


•d 


oo 


Sib 


20 


11 


13 


65 


1201 


bid 


4b 


ad 


00 


0b> 


20 


f 6 


13 


r.a 


1209 : 


90 


10 


ad 


of 


0b 


20 


11 


13 


23 


1211 • 


b0 


3b 


ad 


d0 


0b 


20 


11 


13 


00 


1219 : 


b0 


33 


ad 


f6 


07 


o9 


9a 


a0 


56 


1221 : 


97 


90 


02 


a0 


bd 


Be 


f8 


07 


c7 


1229 : 


a9 


02 


8d 


b7 


08 


60 


ad 


d0 


09 


1231 : 


0b 


20 


11 


13 


b0 


08 


ad 


cf 


95 


1239 : 


0b 


20 


11 


13 


90 


af 


ad 


If 


79 


1241 : 


13 


29 


01 


f0 


o8 


a2 


07 


20 


47 


1249 1 


00 


0« 


4c 


36 


12 


ad 


If 


13 


9c 


1251 : 


29 


02 


f0 


d9 


a2 


08 


20 


00 


do 



1259 : 0o 4c 61 12 ad b6 08 c9 8c 

1261 ; 10 f0 la 29 04 f0 0b a2 oo 

1269 : 00 20 00 0a 20 2o 12 4c 90 

1271 : 8c 12 a2 01 20 00 0a 20 4a 

1279 : 2o 12 4c cd 12 ad f8 07 fa 

1261 : c9 9a b0 08 a2 00 20 00 6f 

1269 : 0o 4c 2o 12 a2 01 4c 23 35 

1291 : 12 O0 ff d0 05 o2 00 Bo b0 

1299 : bB 08 60 ad d4 0b d0 11 2c 

12al : ad 01 d0 o9 82 90 f3 ad 14 

12a9 I 01 d0 38 o9 08 6d 01 d0 f0 

12bl I 60 co d4 0b a5 fb 38 oB fe 

12b9 : 26 85 fb a5 fc oB 00 85 81 

12cl : fc 4c 73 0c ad 01 d0 c9 fb 

12c9 I 95 b0 0a ad 01 d0 18 69 b8 

12dl : 08 Bd 01 d0 60 ad d4 0b d7 

12d9 : c9 11 b0 be oo d4 0b o5 3c 

12ol : fb 18 68 26 85 fb a5 fc 10 

12o9 I 69 00 85 fc 4c 73 0c 20 24 

12fl t b2 0f 90 01 60 ad 00 d0 64 

12f9 I c9 99 b0 24 ad d5 0b f0 d7 

1301 I If co 0f 13 d0 oo a9 03 df 

1309 : Bd 0f 13 f0 e7 co d5 0b 63 

1311 : a5 fb 38 o9 01 65 fb a5 77 

1319 : fc o9 00 65 fc 4c 73 0c d3 

1321 : ad 00 d0 c9 6o 90 cd co 7o 

1329 I 00 d0 co 00 d0 4c 73 0c 9a 

1331 I 20 c9 0f 90 01 60 ad 00 d6 

1339 I d0 c9 c8 90 24 ad d5 0b 4f 

1341 : cB 16 b0 Id co 10 13 d0 40 

1349 : 28 a9 03 Bd 10 13 oo d5 b9 

1351 ; 0b a& fb 18 69 01 65 fb dd 

1359 : a5 fc 69 00 85 fc 4c 73 2f 

1361 : 0c ad 00 d0 c9 o9 b0 09 If 

1369 I oo 00 d0 oo 00 d0 4c 73 08 

1371 i 0c 60 01 01 a0 04 d9 ad fb 

1379 : 0f f0 05 88 10 f8 IB 60 3d 

1361 : 38 80 c2 20 ca ad 47 3d 50 

1389 : 48 ad 7f 3c 48 a0 0f a2 la 

1391 : 0o bd 38 3d 99 36 3d bd ff 

1399 : 70 3c 99 70 3c 86 ca 10 of 

13al : f0 68 8d 70 3c 68 8d 36 o4 

13a9 : 3d ad f3 13 49 01 8d f3 d7 

13bl : 13 fO So ad 7f 3c 46 a0 cB 

13b9 I 0f o2 0o bd 70 3c 99 70 85 

13ol : 3c 86 ca 10 f6 68 Bd 70 o0 

13c9 I 3c ad f4 13 49 01 Bd f4 38 



13dl : 13 f0 3e a0 0f b9 58 3d 9b 
13d9 I aa b9 66 3d 99 58 3d 8a 86 
13ol : 99 68 3d 88 10 of a0 07 20 
13o9 : b9 f0 3c aa b9 f8 3c 99 06 
13fl : f0 3c 8a 99 f8 3c 88 10 89 
13f9 : of 10 01 a2 07 bd 50 3d e7 
1401 : 6a 7o 50 3d bd 48 3d 2a cd 
1409 I 3e 48 3d ca 10 of 86 10 d7 
1411 1 oa ad f5 13 49 01 Bd f5 70 
1419 : 13 f0 19 a0 01 a2 0f bd dc 
1421 : 68 3d 2a 3o 88 3d ca bd b3 
1429 : 86 3d 6a 7o 88 3d ca 10 78 
1431 : ee 86 10 eB ad bd 08 c9 21 
1439 : 01 d0 13 a0 07 b9 b8 3d 17 
1441 : aa b9 ob 13 99 bB 3d Ba So 
1449 : 39 eb 13 B6 10 of 60 cb 47 
1451 ; 21 of a0 37 d9 04 14 f0 69 
1459 : 05 88 10 f8 18 80 38 60 oc 
1461 : 20 aB a7 aa a9 ab ac ad la 
1469 : ao af b0 bl b2 74 75 76 e3 
1471 : 77 78 79 7a 7b 7c 7d 7o 61 
1479 : 7f 9o 9f 8o 8f 80 81 82 09 
1481 : Bb 8c Bd b3 b4 73 93 94 Ba 
1489 : 95 96 b? b6 b5 73 9b a3 db 
1491 : a4 a5 83 84 97 98 99 9a 53 
1499 : 20 a8 a7 aa a9 ab ac ad 52 
14al : ao af b0 74 75 73 83 78 cf 
14a9 : 77 76 79 7a 7b 7c 7d 7e 99 
14bl : 7f 9o 9f 8o 8f 60 81 82 41 
14b9 : 8b 8c Bd b3 b4 73 93 94 c2 
14cl : 95 b7 b6 b5 64 a0 4B 4c 9d 
14c9 : 50 54 58 5c 60 64 68 6c 89 
14dl : 30 00 o9 30 90 86 c9 3a 63 
14d9 : b0 84 Bd 74 14 38 oB 30 c8 
Mel : a8 b9 6a 14 85 03 a8 00 9a 
14e9 : 85 02 85 22 a9 40 65 23 0e 
14fl : a2 03 a0 00 bl 02 91 22 f3 
14f9 : c8 d0 f9 06 03 06 23 ca 0o 
1501 | 10 f2 a9 0f Bd bo 06 60 66 
1509 I a9 44 85 03 a9 00 85 02 4b 
1511 : a9 01 8d 22 d0 a2 03 a0 52 
1519 : 00 bl 02 o9 9d f0 04 c9 bl 
1521 : 9c d0 04 a9 20 91 02 c6 84 
1529 l d0 of e6 03 ca 10 oa a9 37 
1531 : 02 Bd 22 d0 60 43 41 56 6a 
1539 : 45 41 43 41 56 45 20 4o c5 
1541 : 41 4d 45 20 28 41 2d 5a 74 
1549 : 29 3a 3f 2o a0 11 b9 do 5c 
1551 : 14 29 bf 99 ob 05 a9 01 ac 
1559 ! 99 ob d9 88 10 f0 20 87 87 
1561 : ob 20 e4 ff f0 fB o9 0d ao 
1569 : f0 2a c9 41 90 f0 o9 5b 77 
1571 : b0 oc 8d dd 14 29 bf 8d 5b 
1579 fb 05 a2 d9 a0 14 a9 05 36 
1581 : 20 bd ff a9 08 aa a0 00 0d 
1589 I 20 ba ff a9 00 a2 00 a0 92 
1591 : 48 20 d5 ff 4c 0a 0a a2 ol 
1599 l 00 ad 08 47 8d cl 0b 8d cl 
15al I 01 16 ad o9 47 8d c0 0b 50 
15a9 : 8d 02 16 ad IS d0 29 f8 ol 
15bl : 8d 15 d0 a9 44 65 fc a9 oa 
15b9 : 00 85 fb Bd d4 0b 8d d5 b4 
15cl : 0b ad d4 0b cd 02 16 d0 20 
15c9 : 07 8a 09 01 aa 4c 84 15 ol 
15dl : oo d4 0b ab fb 18 69 28 17 
15d9 : 85 fb a5 fc 69 00 85 fc 0b 
15el : ad d5 0b cd 01 16 d0 07 07 
15o9 : 6a 09 02 aa 4c 9c 15 ee aa 
15fl : d5 0b 06 fb d0 02 06 fc 38 
15f9 : 8a 4B 20 73 0c a0 0a Be 25 
1601 ; 03 16 20 af 0b ca 03 16 Bd 
1609 I d0 f8 66 c9 03 d0 b2 a9 7d 
1611 : ob 86 a7 a9 05 85 a8 a2 42 
1619 i 02 a0 11 bl a7 c9 b7 f0 6f 
1621 : If c9 96 f0 lb B8 10 f3 07 
1629 : a5 a? 18 69 28 85 a7 a5 6e 
1631 : aB 69 00 85 a8 o6 e0 06 a4 
1639 : d0 df o2 ff 9a 4c 5o 0a 3b 
1841 ; 6a 43 0a 07 18 69 74 Bd 6a 
1649 I 01 d0 98 43 0a 0f 16 69 Bd 
1651 : 68 Bd 00 d0 ad 15 d0 09 73 
1659 : 01 8d 15 d0 60 c3 20 2b 7b 
1661 : 8d 03 16 98 48 ad 03 16 33 
1669 : a0 03 d9 ca 0b f0 0a 68 co 
1671 : 10 f8 68 aB ad 03 16 18 a8 
1679 : 60 68 aB ad 03 18 38 80 70 
1661 : aB 50 65 02 a9 16 85 03 5b 
1689 : ad 75 14 44 0a Id 18 65 33 
1681 : 02 65 02 aS 03 69 00 85 12 
1699 I 03 a0 0f bl 02 29 bf 99 62 
16al : 8c 06 a9 05 99 8c da 68 b6 
16a9 : 10 fl 60 44 20 08 42 41 20 



Gorahrlicho Abonloner 
mil -Cave Raid-. 



Ausgnbe 10/Okiober 1986 




Commodore Listing des Monats 



16bl : 54 20 46 4f 4f 44 46 20 01 
16b9 : 0d 42 4o 4f 4f 44 59 20 al 
16cl : 4o Af 56 49 43 45 44 20 25 
16c9 I 0a 43 41 56 45 20 50 55 dl 
16dl ; 50 49 4c 46 20 0c 4c 55 c0 
16d9 : 43 4b 59 20 46 52 41 4e b5 
18el I 4b 59 43 20 0o 48 4f 42 93 
16o9 t 42 59 20 45 58 50 4c 4f 80 
16fl I 52 45 52 43 20 0c 50 52 2b 
18f9 i 4f 46 45 53 53 49 4f 4a 80 
1701 : 41 4c 46 20 ,08 45 58 50 ab 
1709 : 4c 4f 52 45 52 44 20 20 42 
1711 : 8a 43 41 56 45 20 4d 41 65 
1719 : 53 54 45 52 20 20 33 52 a6 
1721 : 44 43 41 56 45 20 4d 41 2f 
1729 : 53 54 45 52 20 32 43 4e 7f 
1731 : 44 43 41 56 45 20 4d 41 3f 
1739 : 53 54 45 52 20 20 31 53 c0 
1741 1 54 ad 74 14 Bd 8d 17 ad 08 
1749 : b5 17 18 69 41 8d 9f 17 ea 
1751 i a0 05 84 02 a0 11 a2 11 14 
1759 : a9 It 85 03 bd 49 17 c9 63 
1761 : 5b b0 0o 29 bf 99 eb 05 40 
1769 I ad be 17 99 ob d9 4c 2c 65 
1771 : 17 09 40 29 7f 99 ob 05 cl 
1779 : a9 04 99 ab d9 88 ca c6 a3 
1761 : 03 10 d9 ad bo 17 49 06 8e 
1789 : 8d bo 17 98 18 69 3a a8 55 
1791 : 8a 18 69 24 aa c6 02 10 0f 
1799 1 bf 60 cl 50 cS 18 c2 c7 aa 
17al : 46 35 20 20 45 4o 54 45 31 
I7a9 : 52 20 45 44 49 54 4f 52 fo 
17bl : a2 o7 46 33 43 20 19 4c 61 
17b9 : 4f 41 44 20 43 41 56 45 O0 
17cl : 53 20 a2 o7 20 30 2d 39 71 
17c9 : 20 43 41 58 45 20 20 3a f0 
17dl : 44 20 00 a2 c7 20 41 2d da 
17d9 : 44 20 4c 45 56 45 4c 20 ea 
17ol : 3a 44 20 02 a2 c3 50 c6 9d 
17o9 : 03 c4 01 05 43 04 24 ad 70 
17f 1 : 0a 09 07 05 03 oo bd 08 90 
17f9 S d0 0f a9 3c 8d bd 06 ac 63 
1801 I bo 08 88 98 29 0f 6d bo b7 
1809 : 08 20 21 13 4c 7o oa a0 72 
1811 : 4f b9 17 lc 99 98 07 a9 54 
1819 I 09 99 98 db 88 10 f2 a9 b8 
1821 I 02 8d 22 d0 a9 06 Bd 23 d4 
1829 I d0 60 a9 03 Bd 40 03 Bd f6 
1B31 : 5b 03 a9 ff 8d 41 03 8d 82 
1B39 : be 03 a9 c0 8d 42 03 Bd ab 
1841 : 5d 03 a0 17 a9 c0 99 43 b8 
1849 I 03 88 a9 00 99 43 03 86 oc 
1851 : a9 03 99 43 03 88 10 oc d9 
1859 : a9 00 a0 21 99 5o 03 88 f8 
1661 : 10 fa 60 ad 74 14 36 o9 59 
1889 : 30 aa bd 6a 14 85 aB a9 0o 
1871 : 00 85 a7 65 a9 85 ab a9 97 
1879 1 04 85 aa a9 d8 65 ac a0 cd 
1881 I 00 .i2 03 bl a7 91 a9 a9 ca 
1889 : 09 91 ab c8 d0 f5 06 a8 08 
1891 i 06 aa 06 ac ca 10 oc a9 50 
1899 : 04 85 03 a9 0d 6d f8 07 85 
IBal : 60 a0 4f a9 70 99 9B 07 9f 
16a9 : 88 10 fa ad 08 07 c9 28 oc 
18bl : 80 02 a9 00 8d 08 07 ad 44 
18b9 I o9 07 c9 19 90 02 a9 00 7b 
lBcl : 8d o9 07 ad 74 14 38 o9 67 
18c9 : 30 aB b9 8a 14 85 a8 a9 6c 
16dl : 00 85 o7 85 a9 a9 04 65 31 
18d9 : aa a2 03 a0 00 bl a9 91 01 
16ol I a7 c8 d0 f9 o6 aB 06 aa 04 
18o9 I ca 10 f2 4c d9 17 20 76 c9 
18fl t 20 44 06 *0 bf 8d 14 03 al 
18f9 : a9 17 Bd 15 03 58 a9 09 o0 
1901 : 8d 86 02 a9 If 8d 18 d0 o7 
1909 I 20 f4 17 20 2d IB 20 d9 35 
1911 : 17 a9 00 Bd d4 0b Bd d5 36 
1919 : 0b 8d lc d0 a9 0d Bd fB 37 
1921 : 07 a9 10 Bd 00 d0 a9 31 42 
1929 : 8d 01 d0 a9 01 Bd 15 d0 13 
1931 : ad 74 14 38 e9 30 aB b9 5b 
1939 l 8a 14 86 23 a9 04 85 03 4a 
1941 : a9 00 85 22 65 02 aa 27 02 
1949 : d0 o0 05 6c 03 16 20 af fd 
1951 : 0b co 03 18 10 f5 20 d9 2o 
1959 I 17 20 87 oa 20 o4 ff c9 7c 
1981 : 93 d0 Id a2 16 Bo 03 16 06 
1969 i ao 03 16 20 ff o9 co 03 . b3 
1971 : 16 10 f& 08 Bo 08 07 8o 93 
1979 : o9 07 20 6b IB 4c 10 19 b2 
1981 : c9 20 d0 0c ao d4 0b 20 00 
1969 : ff 09 20 6b 16 4c 10 19 49 
1991 : c9 14 d0 0b a9 20 a0 00 18 
1989 : 91 02 91 22 4c 10 19 c9 11 
19al I 11 d0 59 ad d4 0b c9 IB 23 
19a9 i b0 27 oo d4 0b a5 22 IB da 
19bl : 69 28 B5 22 a5 23 69 00 od 



19b9 I 85 23 a5 02 69 28 65 02 6b 
19cl i a5 03 69 00 85 03 ad 01 6b 
19c9 : d0 69 08 8d 01 d0 4o 10 aa 
19dl I 19 a9 00 Bd d4 0b a9 31 If 
19d9 I 8d 01 d0 a5 02 36 o9 c0 db 
19ol i B5 02 a9 04 85 03 ad 74 62 
19o9 ! 14 38 e9 30 a8 b9 6a 14 c4 
19fl I 85 23 a5 22 38 o9 C0 65 96 
I9f9 I 22 4c 10 19 c9 91 d0 5c 6o 
U01 I ad d4 0b f0 29 oo d4 0b 6c 
la09 : ad 01 d0 38 o9 08 8d 01 89 
lall l d0 a5 02 38 o9 28 B5 02 35 
lal9 : a5 03 o9 00 65 03 a6 22 06 
la21 I 38 o9 28 85 22 a5 23 o9 bB 
U2B I 00 86 23 4c 10 19 a9 fl 93 
la31 : 8d 01 d0 a9 18 8d d4 0b ff 
la39 I a5 02 18 69 c0 65 02 a9 a6 
la41 : 07 85 03 a5 22 18 89 c0 8a 
la49 i 85 22 ad 74 14 38 o9 30 o4 
la51 : aB b9 6a 14 16 69 03 65 d7 
la59 : 23 4c 10 19 c9 Id d0 54 3b 
la61 : ad d& 0b o9 27 f0 21 oo 51 
la69 : d5 0b o6 02 06 22 d0 04 88 
la71 : 06 03 06 23 ad 00 d0 IB 45 
U79 i 69 08 Bd 00 d0 ad 10 d0 aB 
U81 : 69 00 Bd 10 d0 4c 10 19 32 
la89 I a9 10 6d 00 d0 a9 00 Bd 13 
la91 : 10 d0 a9 00 Bd d5 0b a5 73 
la99 ■ 02 38 o9 27 85 02 a5 03 la 
laal : o9 00 85 03 a5 22 38 o9 6c 
laa9 : 27 85 22 a5 23 e9 00 85 5d 
labl : 23 4c 10 19 c9 9d d0 55 99 
lab9 : ad d5 0b f0 25 co d5 0b 68 
lacl : ad 00 d0 38 o9 08 8d 00 bf 
lac9 : d0 ad 10 d0 o9 00 Bd 10 83 
ladl : d0 c6 02 c6 22 o5 02 c9 49 
lad9 : ff d0 04 c6 03 c6 23 4c aB 
laol : 10 19 a9 48 Bd 00 d0 a9 61 
lao9 : 01 Bd 10 d0 a9 27 8d d5 86 
lafl : 0b a5 02 16 69 27 85 02 3c 
laf9 ! a5 03 69 00 85 03 a5 22 c6 
lb01 : 69 27 85 22 ab 23 69 00 bd 
lb09 : 85 23 4c 10 19 c9 41 d0 bb 
lbll I 0a a0 00 bl 02 Bd b8 16 41 
lbl9 ! 4c 10 19 c9 63 d0 5d ad 79 
lb21 : d4 0b c9 17 b0 56 ad b8 b8 
lb29 1 18 c9 b7 f0 09 a0 00 91 oa 
lb31 : 02 91 22 4c 10 19 ad d4 3B 
lb39 : 0b c9 03 90 3f ad d5 0b cb 
lb41 : o9 02 90 38 c9 26 b0 34 2f 
lb49 ( ad d5 0b 38 o9 08 10 02 co 
IbSl : a9 00 8d 08 07 c9 17 90 b7 
lb59 : 06 a9 16 8d o6 07 ad d4 91 
lb61 : 0b 36 e9 03 10 02 a9 00 lb 
lb69 : Bd o9 07 c9 12 90 05 a9 f3 
lb71 : 11 Bd a9 07 20 6b 16 a9 b5 
lb79 : b7 4c ft la c9 85 d0 06 b0 
lb81 : a2 ff 9a 4c 4b 08 c9 30 of 
lb89 I 90 0d c9 3a b0 09 Bd 74 cc 
lb91 : 14 20 6b 18 4c 10 19 c9 d0 
lb99 : 8B d0 14 ac 74 14 88 98 5f 
lbal : c9 30 b0 02 a9 39 Bd 74 72 
lba9 I U 20 2d IB 4c db 18 c9 b3 
Ibbl : 87 d0 14 ac 74 14 c8 98 77 
lbb9 I c9 3a 90 02 a9 30 8d 74 3f 
Ibcl : 14 20 2d IB 4c db 18 c9 cb 
lbc9 : 86 d0 6d ad 15 d« 48 a9 15 
lbdl : 00 8d 15 d0 20 06 09 a0 8f 
lbd9 : 11 b9 06 lc 29 bf 99 3b f9 
lbol : 06 a9 01 99 3b da 8B 10 fo 
lbo9 I f0 20 87 ea 20 o4 ff c9 o5 
lbfl : 0d d0 0d ad 74 14 20 2d 22 
lbf9 ' 18 A8 Bd 15 d0 4c 10 19 2d 
lc01 : c9 41 90 e5 c9 5b b0 ol 4o 
lc09 : Bd dd H 29 bf Bd 4b 06 61 
loll t a9 06 aa a8 20 bo ff a9 a9 
lcl9 : 05 a2 d9 a0 14 20 bd ff 33 
lo21 I a9 48 85 fo a9 00 85 fd dc 
lc29 : a9 fd a2 00 o0 70 20 d8 39 
lc31 : ff 4c bd lb 66 8d 15 d0 12 
lc39 : 4c 10 19 43 41 56 45 20 58 
lc41 : 4o 41 4d 45 20 28 41 2d co 
lc49 : 5a 29 3a 3f 2a a7 ab ac d6 
lc61 i aa af bl 8o 93 94 95 97 74 
lc59 i a3 98 a4 99 a5 9a 74 75 90 
lc61 t 76 77 78 79 7a 7b 7c 7d 51 
lo69 : 7o 7f al a2 B9 B5 86 87 51 
lo71 i 88 Ba 83 84 9d aB ad ao o3 
lc79 : b0 a9 b2 8f 90 91 92 9o b9 
lcBl : 9f 96 b7 9c a6 9b 69 6a ao 
lc89 : 6b 6c 6d 6o 6f 70 71 72 79 
lc91 : 73 20 o0 Bb Be Bd B0 Bl oB 
lc99 : B2 b6 b5 b4 b3 45 20 I© 9o 
leal : 44 41 4d 4o 2c 20 49 20 cc 
lea© I 48 4f 50 45 20 49 27 4c d7 
Icbl : 4c 20 46 49 4o 44 20 54 fB 
lcb9 : 48 45 20 4o 45 57 48 20 06 



lccl ; 20 22 48 41 50 50 59 20 5a 
lcc9 : 43 4f 4d 50 55 54 45 52 c3 
lcdl ! 20 49 4o 20 54 46 45 20 0a 
lcd9 ! 44 55 4o 47 45 4f 4o 53 f3 
leal : 2c 54 4f 4f 43 20 63 5c 71 
lco9 I 00 04 14 00 01 55 c2 01 b6 
lcfl : f5 c2 01 fc o2 01 3c c2 d2 
lcf9 : 01 0a c2 0a 0a 80 00 2o oa 
ld01 I 80 00 3b a0 00 05 c2 01 9d 
ld09 : 15 c2 01 17 o2 01 0d c2 91 
Idll I 01 01 c2 03 0f 00 ff d3 3c 
ldl9 0a 50 00 05 64 00 03 d4 o7 
ld21 : 00 03 f0 c2 01 f0 c2 01 da 
ld29 : 28 c2 01 2a c2 01 aa o2 9c 
ld31 I 01 of o2 01 15 c2 01 15 90 
ld39 : c2 01 Id c2 01 31 c2 01 c2 
ld41 ( 01 c2 03 0f 00 04 d3 0o ca 
ld49 i 50 00 05 54 00 03 d4 00 dl 
ldbl : 03 f0 c2 01 f0 c2 01 28 17 
ld&9 : c2 01 2a c2 01 2a c2 01 od 
IdGl : 3c c2 01 06 c2 01 15 c2 od 
ld69 i 04 54 00 03 45 c2 08 cl fo 
ld71 : c0 00 03 00 10 d3 04 14 ca 
ld79 : 00 01 55 c2 01 f5 c2 01 74 
ldBl : fc c2 01 3c c2 01 0a c2 88 
ld89 I 01 0a c2 01 3a c2 01 3a 92 
ld91 S c2 04 05 C0 00 15 c2 01 64 
ld99 : 16 c2 09 51 40 03 c0 70 7c 
ldal 1 00 C0 f0 f0 d3 04 14 00 09 
lda9 : 01 66 c2 01 f5 c2 01 fc 99 
ldbl ! c2 01 3c c2 01 0a c2 01 c9 
ldb9 : 0a c2 01 3a c2 01 3a c2 4f 
Idol : 04 05 c0 00 05 c2 01 14 0b 
ldc9 : e2 01 15 c2 06 11 00 00 95 
lddl : f3 C0 of d3 04 14 00 01 7o 
ldd9 | 55 c2 01 f5 e2 01 fc o2 3c 
Idol : 01 3c 02 01 0a c2 07 0a b8 
ldo9 I 80 00 0o 80 00 0o c2 01 7a 
ldfl : 05 c2 01 05 c2 04 05 c0 la 
ldf9 i 00 07 c2 01 04 c2 03 3a 28 
le01 : 00 14 d3 04 14 00 01 66 71 
lo09 ; c2 01 f5 c2 01 fc c2 01 26 
loll : 3c c2 01 0a c2 07 0a 80 bo 
lel9 l 00 00 80 00 0e C2 01 05 45 
lo21 ! c2 01 05 c2 04 05 e0 00 69 
lo29 : 01 c2 01 01 c2 01 0f d5 08 
lo31 : 04 14 00 01 55 c2 01 f5 bb 
lo39 : c2 01 fc c2 01 3a c2 01 12 
lo41 : 0a c2 07 0a 80 00 00 80 fl 
le49 I 00 0o c2 01 15 c2 01 15 b7 
lo&l : c2 01 05 c2 01 31 c2 01 d4 
lo59 : 01 c2 03 0f 00 ol d3 04 c4 
lo61 : 14 00 01 55 o2 01 f& c2 f2 
lo69 : 01 fa c2 0L 3c c2 01 0a ab 
le71 : c2 07 0a 80 00 3a B0 00 Id 
lo79 : 0f c2 01 06 c2 01 05 c2 9B 
lo61 : 01 15 c2 05 dl 40 00 30 do 
lo89 I 70 c2 02 c0 ff d3 04 14 oa 
le91 : 00 01 55 c2 01 f5 c2 01 8c 
lo99 I fc c2 01 3c c2 01 0a c2 n0 
loal : 0a 0a 80 00 2a 80 00 fb 6f 
lea9 I a0 00 05 c2 01 06 c2 01 48 
labl : 15 o2 04 15 c0 00 13 c2 a9 
leb9 : 03 f0 00 04 d3 04 14 00 63 
loel : 01 55 o2 01 f5 e2 01 fa bl 
lao9 : c2 01 3c c2 01 0a o2 07 od 
ledl : co 80 00 oo 80 00 0a c2 73 
led9 I 01 05 c2 01 05 c2 01 05 a2 
lool : c2 09 01 40 00 0d C0 00 do 
leo9 : 33 00 10 d0 0a 50 00 05 66 
lofl I 54 00 03 d4 00 03 f0 c2 02 
lof9 : 01 f0 c2 01 28 o2 01 0o f4 
lf01 : o2 01 oa c2 01 3a c2 01 46 
lf09 : 35 c2 01 15 c2 07 0b c0 7c 
If 11 : 00 03 c0 00 03 c7 01 f0 17 
lfl9 : cd 07 50 00 01 54 00 05 3b 
lf21 : f4 c2 01 fc e2 01 36 c2 fl 
lf29 I 01 0a c2 0o 0a 80 00 ea lc 
lf31 : 80 00 39 40 00 35 70 00 73 
lf39 : 05 30 c2 01 c0 of 01 o7 65 
If 41 : of 16 01 40 00 05 08 00 af 
lf49 i 07 oa 00 07 oa 30 04 35 51 
If 51 : 70 00 35 40 00 05 30 db b7 
lf59 I 01 14 cd 0f 29 00 05 a9 b4 
If 61 : 40 17 a9 70 If od 5c 17 a6 
If 69 : cf 5c 04 60 2b 00 01 09 3c 
If 71 : o2 13 29 40 00 a9 70 01 20 
lf79 : a9 7f 05 ob 50 07 f3 40 2o 
lfBl : 05 f0 00 01 40 60 22 00 ao 
If 89 : 03 00 00 03 o2 04 03 c0 37 
H91 I 00 05 c2 0a 05 40 00 05 62 
lf99 : c0 00 2b 00 00 2a c2 0a ad 
lfal : 6B 00 01 78 00 01 fc 00 55 
lfa9 : 01 7c c2 01 50 dc 01 ff a9 
lfbl : c4 04 00 00 03 50 c2 01 67 
lfb9 i 54 o2 01 57 c2 07 ao 00 bl 
lfol : 02 ac 00 02 a0 c2 01 a0 bf 
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Listing des Monats Commodore 



lfo9 


o2 


01 


3o 


c2 


01 


3f 


o2 


01 


6a 


lfdl 


5f 


c2 


04 


56 


40 


00 


14 


d6 


3f 


lfd9 


01 


04 


o9 


01 


03 


c2 


0o 


0C 


05 


lfol 


50 


00 


0d 


5c 


00 


01 


6c 


00 


ba 


lfo9 


02 


ab 


00 


02 


a0 


c2 


01 


a0 


67 


Iff 1 


c2 


01 


2c 


c2 


01 


3f 


c2 


07 


ba 


lff9 


If 


50 


00 


15 


40 


00 


05 


d3 


o3 


2001 


01 


10 


dS 


15 


0o 


50 


00 


01 


68 


2009 


5c 


00 


0d 


5c 


10 


00 


ab 


d0 


e6 


2011 


00 


ab 


d0 


00 


2b 


50 


00 


01 


52 


2019 


40 


d5 


01 


fl 


d9 


13 


01 


40 


7d 


2021 


00 


0f 


50 


01 


of 


00 


05 


ob 


4c 


2029 


50 


fd 


6a 


40 


0d 


6a 


00 


01 


41 


2031 


68 


o2 


01 


60 


d0 


01 


of 


d9 


cf 


2039 


10 


01 


40 


00 


0f 


50 


00 


0f 


6c 


2041 


d0 03 


c3 


50 


00 


aa 


40 


00 


e4 


2049 


2a 


c2 


07 


2a 


C0 


00 


14 


c0 


b9 


2051 


00 


64 


c2 


07 


50 


00 


03 


50 


bf 


2059 


00 


0f 


40 


o2 


03 


00 


00 


14 


a8 


2061 


d3 


04 


14 


00 


01 


55 


c2 


01 


03 


2069 


f5 


o2 


01 


fc 


o2 


01 


3c 


c2 


4a 


2071 


01 


0a 


c2 


01 


2a 


c2 


0a 


oa 


ff 


2079 


80 


00 


0a 


60 


00 


14 


f0 


00 


f0 


2081 


54 


c2 


0a 


64 


00 


01 


44 


00 


5d 


20B9 


0f 


14 


00 


03 


3c 


60 


26 


00 


62 


2091 


18 


0] 


40 


00 


15 


50 


00 


0f 


2c 


2099 


50 


00 


0f 


c0 


00 


03 


40 


50 


01 


20a 1 


00 


a9 


50 


00 


a5 


50 


02 


85 


7a 


20a9 


17 


43 


0f 


01 


04 


60 


24 


00 


la 


20bl 


lc 


01 


40 


00 


15 


60 


00 


0f 


50 


20b9 


50 


00 


0f 


c0 


00 


03 


©0 


50 


21 


20c 1 


00 


ii 9 


50 


02 


o9 


54 


00 


21 


a2 


20c9 


5c 


00 


£0 


f 3 


10 


60 


24 


00 


74 


20dl 


lc 


1 


40 


00 


15 


50 


00 


0f 


70 


20d9 


50 


00 


0f 


c0 


00 


03 


•1 


40 


25 


20ol 


00 


.19 


50 


02 


a9 


54 


02 


2c 


08 


20o9 


5f 


0f 


0c 


33 


ta 


d:i 


07 


54 


ac 


20f 1 


00 


01 


55 


00 


01 


fd 


c2 


01 


d4 


20f 9 


fo 


o2 


01 


30 


o2 


10 


a8 


00 


oc 


2101 


02 


aa 


00 


02 


aa 


00 


03 


ab 


a7 


2109 


00 


0f 


57 


00 


00 


54 


02 


01 


2o 


2111 


54 


oa 


01 


44 


02 


06 


44 


00 


fd 


2119 


03 


cf 


00 


•f 


de 


0a 


50 


00 


31 


2121 


05 


54 


00 


03 


d4 


00 


03 


f0 


oc 


2129 


c2 


01 


f 6 


c2 


01 


0a 


c2 


01 


70 


2131 


oa 


C2 


01 


3a 


e2 


03 


35 


c2 


93 


2139 


01 


15 


c2 


01 


05 


o2 


01 


03 


06 


2141 


c2 


01 


0f 


60 


21 


00 


04 


10 


96 


2149 


00 


01 


54 


c2 


0] 


d4 


c2 


01 


fb 


2151 


f0 


C2 


01 


it 


c2 


01 


2a 


c2 


60 


2159 


01 


39 


c2 


01 


35 


c2 


01 


15 


5f 


2161 


c2 


01 


05 


c2 


03 


0f 


m 


el 


aa 


2169 


60 


28 


00 


01 


54 


c2 


01 


f4 


47 


2171 


o2 


01 


d8 


c2 


01 


2a 


c2 


01 


bl 


2179 


39 


c2 


01 


15 


c2 


01 


lb 


c2 


04 


2181 


03 


05 


00 


f7 


80 


34 


00 


01 


b0 


2169 


04 


o2 


01 


15 


c2 


01 


15 


c2 


df 


2191 


03 


15 


00 


04 


60 


34 


00 


01 


49 


2199 


04 


c2 


04 


5b 


40 


00 


15 


c2 


88 


21ol 


03 


04 


00 


10 


60 


30 


00 


06 


40 


2U9 


01 


44 


50 


00 


55 


40 


Hi' 


15 


62 


21bl 


c2 


01 


04 


o4 


01 


bl 


80 


2b 


03 


21b9 


00 


0a 


05 


00 


01 


55 


50 


00 


fa 


21cl 


65 


40 


00 


15 


o2 


01 


04 


c7 


ad 


21c9 


01 


of 


80 


22 


00 


01 


04 


c2 


be 


21dl 


01 


15 


o2 


08 


65 


40 


01 


55 


14 


21d9 


50 


05 


04 


14 


cf 


01 


14 


d6 


32 


21ol 


01 


11 


c2 


01 


04 


02 


0a 


55 


65 


21e9 


40 


05 


55 


54 


01 


15 


10 


00 


65 


21f 1 


04 


60 


2f 


00 


0a 


14 


1 1 


05 


cl 


21f9 


05 


44 


54 


05 


55 


54 


00 


5b 


79 


2201 


40 


00 


15 


c2 


01 


04 


da 


01 


79 


2209 


al 


d6 


01 


U 


c2 


01 


04 


c2 


42 


2211 


0b 


16 


00 


11 


56 


51 


05 


55 


68 


2219 


54 


00 


44 


40 


de 


01 


f f 


d3 


c4 


2221 


01 


14 


o2 


04 


!>5 


40 


00 


5f 


74 


2229 


c2 


01 


3f 


c2 


01 


3c 


c2 


0O 


o5 


2231 


a0 


00 


02 


a0 


00 


02 


a8 


00 


19 


2239 


03 


•0 


v2 


01 


:u' 


c2 


01 


54 


4b 


2241 


C2 


01 


d4 


o2 


01 


70 


02 


01 


b2 


2249 


40 


o2 


03 


f0 


00 


f f 


d3 


01 


lb 


2251 


05 


c2 


0a 


15 


50 


00 


17 


C0 


bf 


2259 


00 


0f 


c0 


00 


0f 


c2 


01 


26 


6c 


2261 


c2 


01 


08 


c2 


01 


aa 


c2 


01 


99 


2269 


fb 


e2 


01 


54 


o2 


01 


54 


c2 


9b 


2271 


01 


H 


c2 


0] 


4c 


o2 


01 


40 


dc 


2279 


c2 


03 


f0 


00 


04 


d3 


01 


05 


06 


2261 


c2 


0a 


18 


50 


00 


17 


00 


00 


53 


2269 


0f 


c0 


00 


0f 


02 


01 


28 


c2 


35 


2291 


01 


aO 


o2 


01 


■8 


c2 


0] 


3c 


d4 


2299 


c2 


01 


50 


o2 


01 


54 


■-■e: 


01 


08 


22al 


IB 


02 


04 


51 


00 


03 


48 


c2 


f9 


22o9 


03 


O0 


00 


10 


d3 


01 


14 


c2 


2a 


22M 


04 


55 


40 


00 


5f 


o2 


0] 


3f 


ff 


22b9 


c2 


01 


3c 


c2 


01 


a0 


c2 


01 


65 


22cl 


00 


o2 


01 


ac 


62 


04 


ac 


00 


97 


22c9 


03 


50 


c2 


01 


54 


c2 


0c 


54 


£9 
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22dl 


m 


01 


45 


00 


0d 


03 


c0 


0f 


ad 


22d9 


03 


00 


f0 


d3 


01 


14 


c2 


04 


57 


22ol 


55 


40 


00 


5f 


c2 


01 


3f 


c2 


f9 


22o9 


01 


3c 


c2 


01 


a0 


c2 


01 


80 


3e 


22f 1 


c2 


01 


ac 


c2 


04 


ac 


00 


03 


63 


22f9 


50 


c2 


01 


50 


c2 


01 


14 


c2 


ff 


2301 


09 


54 


00 


03 


44 


00 


03 


cf 


65 


2309 


00 


of 


(13 


01 


14 


c2 


04 


55 


28 


2311 


40 


00 


5f 


c2 


01 


3f 


o2 


01 


99 


2319 


3c 


o2 


07 


a0 


00 


02 


a0 


00 


If 


2321 


02 


D0 


c2 


01 


b0 


c2 


01 


50 


12 


2329 


c2 


04 


50 


00 


03 


50 


o2 


01 


Cl 


2331 


d0 


c2 


01 


10 


c2 


03 


So 


00 


da 


2339 


14 


d3 


01 


14 


o2 


04 


55 


40 


lc 


2341 


00 


6f 


o2 


01 


3f 


o2 


01 


3c 


48 


2349 


c2 


07 


a0 


00 


02 


a0 


00 


02 


60 


2351 


b0 


c2 


01 


b0 


o2 


til 


50 


c2 


b4 


2359 


04 


50 


00 


03 


50 


c2 


01 


40 


65 


2361 


c2 


01 


40 


c2 


01 


£0 


d5 


01 


fd 


2369 


14 


c2 


04 


55 


40 


00 


6f 


c2 


91 


2371 


01 


3f 


c2 


01 


3c 


c2 


07 


80 


la 


2379 


00 


02 


a0 


00 


02 


D0 


c2 


01 


55 


2381 


b0 


c2 


01 


54 


c2 


01 


64 


o2 


68 


2389 


01 


50 


c2 


01 


4c 


c2 


01 


40 


o2 


2391 


c2 


03 


f0 


00 


ol 


d3 


01 


14 


fa 


2399 


c2 


04 


55 


40 


00 


5f 


o2 


01 


c3 


23al 


3f 


o2 


01 


3c 


c2 


07 


a0 


00 


f0 


23a9 


02 


a« 


00 


02 


ac 


o2 


01 


f0 


02 


23bl 


c2 


01 


50 


c2 


01 


50 


c2 


09 


10 


23b9 


54 


00 


01 


47 


00 


0d 


0c 


00 


cf 


23cl 


03 


c2 


01 


ff 


d3 


01 


14 


c2 


61 


23c9 


04 


55 


40 


00 


5f 


c2 


01 


3f 


17 


23dl 


c2 


01 


3c 


c2 


0a 


a0 


00 


02 


25 


23d9 ' 


a0 


00 


02 


aS 


00 


03 


•f 


c2 


6c 


23el 


01 


50 


c2 


01 


50 


c2 


04 


54 


af 


23o9 


00 


03 


54 


o2 


01 


c4 


c2 


03 


If 


23f 1 


0f 


00 


04 


d3 


01 


14 


c2 


04 


40 


23f9 


55 


40 


00 


bi 


o2 


01 


3f 


c2 


11 


2401 


01 


3c 


c2 


07 


a0 


00 


02 


b3 


2b 


2409 


00 


02 


bb 


c2 


01 
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Ausgabe 10/Oktober 1986 



Listing des Monats C ommodore 



3lo9 : 7f 20 20 74 74 20 7f 74 3o 
3lfl : a5 a5 74 7f a6 7d a5 7e 60 
31f9 ! 20 a0 44 20 04 b6 20 20 35 
3201 i 8a 45 20 16 83 81 84 20 93 
3209 : a$ 20 6e al 6a 6d 20 20 62 
3211 : 6e 72 20 6o 72 6e 6f 71 c9 
3219 : 72 a3 43 a5 02 a4 a0 44 33 
3221 : 20 04 b4 20 20 8f 45 20 48 
3229 : 08 63 81 84 20 a6 20 20 dc 
3231 : a0 4d 20 0© 6o 6f 70 71 49 
3239 : 72 a0 20 20 9a 20 b6 20 od 
3241 : 20 Be 45 20 09 8b b5 8d dd 
3249 : 20 a6 20 20 a0 97 83 9« db 
3251 : 20 9f 20 0d a6 63 b3 84 49 
3259 : 7f 7d 7c 7d 7e 7d b8 7a 11 
3261 : 7f 43 7b 0b 74 a5 8b b6 d2 
3269 : 70 b5 6d a6 20 20 a0 4d 0c 
3271 : 20 0f a6 83 b4 84 69 6a Id 
3279 : 6b 6c 6d 69 6a 6d 6b 6c 3b 
3281 : 6d 45 a2 20 2d 88 85 20 ob 
3289 : a6 20 74 a0 74 a3 a4 74 50 
3291 : 79 7a a5 74 74 7b 74 7b 2b 
3299 : 7c a6 8b 81 8d 74 a5 a4 d8 
32al : 7d 7o 7b 74 7b a5 7b 74 86 
32a9 : 7d 7e a5 7b 74 80 82 7b 8a 
32bl : a6 74 60 50 70 20 41 09 d3 
32b9 : 08 fb 14 ob Id 73 14 ob d7 
32cl : of f3 ff ob ef fb ff 0d 20 
32c9 I 04 10 ff ob of 10 14 6a f7 
32dl : 69 6a 6b 6c 6d 6o 6f 70 cl 
32d9 : 71 72 73 69 6c 6b 6a 6o 36 
32ol : 6f 70 71 72 69 6a 73 69 bd 
32o9 : 6a 9d a7 aO 9b 9b 69 b3 c4 
32fl : 82 6o 6f b5 6c b6 71 7o 7o 
32f9 : 43 20 05 93 94 95 20 68 47 
3301 i 49 20 01 68 47 20 03 9d 64 
3309 : a8 a7 43 20 12 68 9b 20 6d 
3311 : 20 80 8c 82 20 70 7o 7d 5f 
3319 : 7o 90 91 92 a5 74 74 4f 04 
3321 : 20 04 9a 9d a? a8 47 20 bb 
3329 : 04 83 8c 84 20 49 70 02 b5 
3331 I 89 85 4f 20 03 9d a8 a7 64 
3339 : 47 20 20 2c 83 a5 84 20 d6 
3341 : 6d 69 6a 6d 69 6a 69 72 20 
3349 : 6o 6f 70 89 85 74 a3 o5 92 
3351 : 74 7a a5 74 74 7a a3 a4 od 
3359 : a5 74 9d a7 a8 74 74 96 o2 
3361 : 7a b0 a9 a9 88 al 85 a9 d2 
3369 t 4a 20 le 69 72 6d a2 69 88 
3371 : 6c 6b 6a 6e 72 69 6a 69 oa 
3379 : 6a 6d 69 6a a8 a7 6b 6a 8c 
3381 : 6b 6a o7 6o 6f 70 a0 6f b5 
3389 i 6a 46 74 44 20 13 74 7a Id 
3391 : 7a 74 7o 7d 7o 7o 7a 74 22 
3399 | 7d 7o 7a 74 7o 7a 20 a7 co 
33al : aB 44 20 01 a8 43 20 13 df 
33a9 : a0 9a 20 69 a6 72 6d 69 52 
33bl : 72 a2 20 20 69 72 69 72 35 
33b9 i a2 6b 6a 49 a2 0d a6 84 0b 
33al : aB a7 74 7d 7a 20 a7 7d Be 
33c9 : 7o a5 a0 43 20 03 a6 84 68 
33dl : 9f 46 20 01 9e 45 20 02 54 
33d9 ; 75 76 43 77 16 76 79 20 94 
33el : 20 a6 84 o7 a8 a5 69 al 0b 
33o9 : ab a8 69 al 73 a0 9a 20 5o 
33fl : 20 a6 84 46 20 03 a5 74 o8 
33f9 ; a5 43 20 01 7d 47 70 0f 5a 
3401 I 7o 20 afi 84 a8 a7 8o 63 d2 
3409 I a6 64 a7 8f a0 20 a0 43 el 
3411 : 20 0o 06 64 9o 20 20 b7 4d 
3419 I 20 9o 69 «5 6a 9f 20 7d b6 
3421 : 43 70 03 b4 b3 b4 43 70 c2 
3429 i 0o 7o a6 84 o7 a8 6f 63 b5 
3431 : a6 64 a8 8e a0 20 a0 43 29 
3439 : 20 0o a6 84 20 20 88 al 03 
34 41 : 85 20 83 73 83 20 20 80 o0 
3449 : 43 70 03 b5 81 82 43 70 56 
3451 : 0o 82 a6 64 08 «7 8o 83 o3 
3459 : a6 84 a 7 8f a0 20 a0 43 31 
3461 : 20 0b a6 84 9f 20 80 a6 8b 
3469 : 82 20 83 9f 83 43 20 17 dl 
3471 i 69 6a 68 80 81 82 68 69 da 
34/9 : 6a 20 a6 84 a7 o6 8f 83 32 
34B1 : a6 64 aB 8o a0 9a 00 43 4d 
3489 : 20 0d a6 64 20 20 83 a6 c6 
3491 : 64 20 83 20 83 20 98 43 2c 
3499 : 20 05 9f 83 81 84 9o 43 dl 
34ol : 20 0d a6 64 a8 a7 8o 83 Bb 
34a9 i o6 84 a7 Bf «0 20 o0 43 61 
34bl I 20 20 25 06 B4 9o 20 63 c4 
34b9 : a6 84 20 83 9o 83 20 20 ol 
34cl : 7d 7o 7f 7d 8b 81 8d 7f 07 
34c9 : 7f 7d 7o a6 64 o7 a8 8f c2 
34dl : 83 a6 84 08 8o o0 20 a0 6d 
34d9 i 43 20 0f a6 84 20 20 83 96 
34ol 1 a6 84 20 63 20 83 20 06 2o 
34o9 : 66 69 47 70 0f 6a 68 6B 9c 



34fl : 84 a6 a7 8o 83 a6 84 a? 54 

34f9 : 8f o0 20 a0 43 20 16 a6 cf 

3501 i 64 9f 20 8b a6 Bd 20 83 2d 

3509 : 9f 83 20 a6 20 20 69 6a c4 

3511 : 68 69 6a 69 6a 44 20 20 7f 

3519 : 3c a7 a8 8f 83 a6 84 aB 16 

3521 : 8e a0 20 a0 9a 20 20 a6 94 

3529 : 84 20 20 80 al 82 20 83 8b 

3531 : 20 83 96 a6 7f 20 7d 7e 79 

3539 : 7d 7o 7f 7d 7o 98 74 7f 02 

3541 : ab ae a7 7f 83 a6 84 a7 oc 

3549 : 74 00 74 a0 7a a5 20 a6 ol 

3551 : 84 9e 20 20 a0 43 20 02 d9 

3559 : 9o 20 43 a2 02 20 69 45 7 

3561 : 70 14 6a 20 a2 86 o2 ol a6 

3569 : 86 o2 83 a6 84 a8 69 6a fo 

3571 : 6b 6c 6d 6o 20 06 4f 20 f0 

3579 : 05 69 6a 68 69 6a 43 20 12 

3581 : 09 a7 20 a0 a7 20 a5 a6 d9 

3589 : a5 a7 47 20 03 a6 74 a5 5a 

3591 : 43 74 02 20 7f 43 74 01 79 

3599 : 7f 49 20 0c 9a 20 20 a8 c3 

35al : 20 a0 a8 20 86 al 85 a8 3c 

35a9 : 46 20 08 69 6a 6b 6c 6d bd 

35bl : Go 72 20 44 o2 01 al 44 2a 

35b9 : 20 17 a3 a3 a4 a5 a4 20 0c 

35cl : 20 ab a7 ae a0 o7 20 20 7o 

35c9 : a0 20 a7 20 9o 9o 20 9c 00 
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39f9 : 20 01 a5 47 20 11 Go 8f 0f 

3a01 : 6a 69 6a 69 70 6a 73 72 f5 

3a09 : 6o 6f 6a 20 96 6o 72 4o 0d 

Sail : 20 05 a5 74 74 al a5 43 Id 

3al9 : 20 02 a5 o5 46 20 0o 7d fl 

3n21 ! 70 7o 74 7b 70 74 74 96 9b 

3a29 : 69 6a 7b 7c 7a 49 20 44 31 

3a31 : o2 02 al al 43 20 17 69 d5 

3a39 : 70 7o 74 20 20 7a 74 69 84 

3a41 I 70 6a 6e 72 6o 72 72 a2 So 

3a49 : al 69 85 6o 72 7o 44 20 la 

3a51 : 01 9a 47 20 03 a0 74 74 65 

3a59 I 43 20 0f 69 70 6a 20 20 b8 

3a61 : 6o 6f 6a 6d 20 74 7b 79 56 

3a69 : 96 74 43 20 05 69 7o 6o 81 

3071 I 72 74 4b 20 03 a2 o2 al 07 

3a79 : 43 20 03 7d 70 7o 46 20 91 

3a81 : 15 74 6e 6a 73 al a2 7d 83 

3o89 : 7e a5 a5 69 7e 69 6a 7b 44 

3o91 : 7c 7d 7o 7b 79 74 46 20 6f 

3a99 : 01 a0 43 20 lo 69 70 85 b9 

3aal : a5 7b 79 74 7b 79 6e 6a 03 

3aa9 : 20 20 al 20 69 70 b3 b4 98 

3abl : 6a 69 6a 6e 72 69 6a al 98 

3ab9 I 6d 6d 6a 46 20 02 a0 74 bo 

3acl : 43 20 09 6d 6f 6o 6d 6o el 

3ac9 : 6f 6a 6o 72 43 20 09 al f4 

3adl i 20 20 69 81 82 20 20 9d 71 

3ad9 I 43 20 04 9a a0 20 a5 47 bl 

3ool : 20 02 o2 al 4e 20 0a a5 3B 

3ao9 : al 74 20 20 6d 20 9o 20 63 

»Cave Raid" (Forlsetzung) 
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3afl 

3af9 

3b01 

3b09 

3bll 

3b 19 

3b21 

3b29 

3b31 

3b39 

3b41 

3b49 

3b51 

3b 59 

3b61 

3b69 

3b71 

3b79 

3b81 

3b89 

3b91 

3b99 

3bal 

3bo9 

3bbl 

3bb9 

3bcl 

3bc9 

3bdl i 

3bd9 i 

3bel I 

3b©9 I 

3bfl : 

3bf9 : 

3c01 ! 

3c09 : 

3cll 

3cl9 

3cZl 

3c29 

3c31 

3c39 

3c41 

3c49 

3c51 

3c59 

3o61 

3o69 

3c71 

3o79 

3c81 

3c89 

3c91 

3c99 

3cal 

3ca9 

3cbl 

3cb9 

3ccl 

3cc9 

3odl 

3od9 

3col 

3c©9 

3cfl 

3cf9 

3d01 

3d09 

3dll 

3dl9 

3d21 

3d29 

3d31 

3d39 

3d41 

3d49 

3d5l 

3d59 

3d61 

3d69 

3d7l 

3d79 

3d81 

3d89 

3d91 

3d99 

3dal 

3do9 

3dbl 

3db9 

3dcl 

3dc9 

3ddl 

3dd9 

3del 

3de9 

3dfl 

3df9 



9d 44 20 03 00 97 o5 45 
20 04 9a 20 20 00 48 20 
0c 74 7b 79 7f 74 79 69 
6a 72 93 94 95 43 20 00 
9d 74 7d 7© 74 7a 74 ol 
7f 7a 46 20 01 a0 48 20 
06 69 70 6a 73 69 6o 43 
20 10 90 91 92 7b 7c o5 
9d 69 70 b3 b4 6a 6o 72 
a6 72 46 20 01 00 48 20 
03 7d 70 7e 46 20 0b 6o 
6a 6o 72 6© 72 20 69 
82 43 20 01 06 47 20 
a0 46 20 



a3 o4 88 
85 20 20 74 a5 4a 20 



69 

81 
01 
77 

03 83 81 84 43 20 04 a6 
20 20 74 44 20 01 00 45 
20 07 a2 a2 69 85 68 6a 
20 43 a2 02 20 o2 46 20 
0c 7b 7c 8b 61 8d 7d 7e 
7a 06 74 7d 6a 44 20 01 
a0 46 20 02 73 73 48 20 
01 9© 43 20 0c 74 6© 69 

69 6a 6a 73 6o 72 a6 6a 
72 43 a5 03 20 20 00 44 
20 01 a5 43 20 01 9a 47 
20 01 a5 44 20 09 74 6o 
72 7d 70 6a 9c 20 9a 44 
20 43 6d 03 20 20 a0 44 
20 01 6d 49 20 20 2b 74 
74 6d 74 7a b7 74 69 6a 
7d 70 6a 7o 7b o5 7a 74 
a5 75 76 77 78 79 7a 7f 
7d 7o 9a 74 7a o3 a4 74 
74 7a 7f a3 a5 7d 7a 69 
6a 20 60 50 70 20 47 00 
11 fb ff ob of 7b Id 40 
of 21 ff c9 o7 5b 18 0d 
cd 99 ff 22 06 ff 27 6f 

70 71 72 69 70 70 71 69 
6a 9d 6b 6c 69 6a 69 70 
70 71 69 6a 6b 6c 6b 6c 

69 6a 6d 6d 69 6a 6d 69 

70 70 71 6d 69 70 70 20 
9b 20 97 20 69 6a 43 20 
01 9d 45 20 02 69 6a 43 
20 00 7d 7o 7f 7d 7o 7b 
7c 7f 20 20 97 20 69 6a 
43 20 02 70 70 44 20 0e 
7d 7o 7d 7o 7f 7f 9d 20 
7f 7d 77 77 7o 7f 43 20 
0a 6d 6d 69 70 70 71 6d 
69 89 85 47 20 16 69 70 
69 al 8a 70 71 72 69 6a 
69 70 70 a6 70 70 71 69 
6a 69 89 85 44 20 02 69 
6a 43 20 03 69 89 85 47 
20 05 6f 70 a0 69 6a 45 
20 05 69 6a a6 69 6a 44 
20 03 70 89 65 46 20 06 
97 20 20 69 89 85 44 20 
05 97 20 8o 9b o0 43 20 
01 97 45 20 01 a6 43 20 
07 9a 20 7d 70 70 89 85 



49 20 03 69 69 85 45 20 

03 8f o5 a0 47 20 03 9a 
20 a6 44 20 07 7d 70 6o 
8f 69 89 85 49 20 03 69 
89 65 44 20 03 8o 70 a0 
49 20 01 a6 44 20 08 70 
70 20 8o 20 69 89 85 45 
20 01 97 43 20 03 69 09 
85 43 20 06 8f 70 7f 7d 
7o o5 46 20 01 a6 44 20 
Id 69 70 85 b2 bl b2 68 
89 65 7d 77 7o 7f 7d 7o 
7b 7c 7f 70 89 85 20 20 
8o 6o 6f 70 71 72 46 20 
20 20 a6 20 20 9a 20 20 
69 70 70 71 6b 6c 69 6a 
69 70 70 71 69 70 6a 6d 
73 6d 69 70 89 al 8a 20 
20 9b 48 20 01 a6 46 20 

04 89 6a 20 96 44 20 06 
69 6a 20 9f 70 9o 43 20 
0d 9o 70 6a a0 69 7d 77 
7© 7f 7b 7c a5 74 43 20 
15 7f 7f 7d 77 7o o5 75 
76 77 89 al 8o 89 85 7f 
7d 77 7o 7d 70 6a 43 20 
0d 69 70 20 a0 Bo 70 6a 

69 6a 73 8d 69 6a 43 20 
20 22 6o 6f 70 71 72 69 

70 70 6a 6d a0 89 70 70 

71 6d 6d 69 70 70 7o 7d 
7o 96 7d 70 89 al 8a 70 
20 93 94 95 47 20 0d 88 
69 85 20 8b b4 b3 8d 20 



01 
2e 
aa 
2c 
48 
el 
f8 
oa 
53 
24 
5d 
9f 
8b 
91 
65 
bl 
5o 
d3 
9c 
5b 
76 
da 
b7 
72 
9d 
2f 
4d 
31 
5d 
97 
12 
80 
la 
2b 
la 
cb 
6d 
9o 
db 
3f 
43 
aa 
5b 
17 
Id 
la 
8c 
a6 
19 
0f 
bd 
fd 
42 
c9 
56 
fb 
ad 
d7 
f3 
of 
c4 
90 
96 
bl 
52 

fe 

7c 
d4 
la 
co 
cc 
ob 
86 
b6 
74 
ba 
7o 

0c 
d7 
o9 
fb 
lb 
24 
f 9 
75 
99 
98 
fa 
83 
o9 
b8 
29 
bb 
c2 
11 
d0 
6d 
lo 



3o01 : 

3c09 : 

3ell - 

3ol9 : 

3o21 : 

3e29 : 

3o31 : 

3o39 I 

3o41 i 

3o49 ! 

3o51 : 

3o59 : 

3o61 I 

3o69 : 

3o71 : 

3o79 i 

3o81 : 

3o89 : 

3o91 : 

3o99 = 

3eal i 

3ao9 I 

3obl ; 

3ob9 : 

3ocl 

3oc9 

3odl 

3od9 

3ool 

3oo9 

3ofl 

3of9 

3f01 

3f09 

3fll 

3fl9 

3f21 

3f29 

3f31 

3f39 

3f41 

3f49 

3f51 

3159 

3f61 

3f69 

3f71 

3f79 

3f81 

3f89 

3f91 

3f99 

3fal 

3fa9 

3fbl 

3fb9 

3fcl 

3fc9 

3fdl 

3fd9 

3fol 

3fo9 

3ff 1 

3ff9 

4001 

4009 

4011 

4019 

4021 

4029 

4031 

4039 

•104 1 

4049 
4051 
4059 
4061 
4069 
4071 
4079 
4081 



a0 20 69 6a 44 20 13 69 
6o 73 69 70 6a 69 6a 20 
a0 8o 70 7o 90 91 92 74 
7d 7o 44 20 43 9b 07 20 
80 81 81 82 20 a0 4a 20 
03 9o 70 9o 43 20 0a a0 
8f 6o 6f 70 71 72 69 6a 
73 48 20 06 83 61 81 84 
20 a0 4a 20 0e 69 70 6a 
9a 20 20 a0 8o 20 20 9b 
20 20 9o 45 20 Id 75 76 
77 78 79 8b b6 b5 8d 7d 
77 7o a5 a3 a4 a5 7d 7o 
7d 77 7o 7d 70 7o 7d 77 
7o 20 8f 49 20 20 21 88 
6a 6a 69 8a 6f 70 71 72 

69 70 70 71 69 6o 69 70 

70 71 73 69 6a 69 70 6a 
9b 69 6a 69 a6 6d 20 9a 

46 20 08 88 8a 70 20 9f 
20 20 9b 43 20 02 69 6a 
44 20 08 69 6a 20 9a 20 
20 7d 70 45 20 02 a6 Bf 

47 20 20 21 88 Ba 70 70 
7o 7d 7c 7b 7c 7a a5 7d 
7© 7f 7d 7o 7f 7d 7o 7d 

70 7b 7o 7d 70 70 7o 7d 
77 7o 7a 96 7f 46 20 16 
86 Bo 6o 69 6o 73 6f 70 

71 72 69 6a 6o 6f 70 71 

72 69 70 70 71 69 B2 6a 
69 70 70 0o 6a 69 o6 6d 
20 20 b7 20 20 88 8a 70 
20 9c 43 20 01 9b 46 20 
01 9b 43 20 04 69 6a 20 
9a 82 20 20 69 6a 20 2c 
20 20 a6 6o 75 76 77 78 
86 8o 70 70 7o 7f 7d 7o 
75 76 77 78 a5 7b 7c 7d 
77 7o 7d 77 7o 7b 7c 7d 
7© 7d 77 7o 7d 7o 7f 7b 
7c 7d 7o 7f 60 50 70 0d 
00 11 00 5f 5f 77 77 db 
©7 oa oo fa fa o3 08 0d 
o9 ©a ba ba no ae fa 43 
20 05 a7 a8 a7 aB o7 5b 
20 01 9b 44 20 08 oS 20 
20 aB a7 o8 a7 a8 49 20 

: 01 9a 48 20 82 74 7f 20 
20 44 20 0f 9f o5 7o o5 
: 74 a7 a8 o7 a6 a7 20 9a 
: 20 20 a5 45 20 46 74 02 
: 20 74 82 6o 72 20 20 14 
: 20 20 7f 74 74 al 70 71 
: 72 a8 a7 a8 a7 08 74 74 
: b7 a3 a5 a4 44 20 09 o2 
: a6 70 6a o2 a2 20 6o 72 
: 48 20 0f 7f 6o 6a a6 6a 
: 6a 20 20 a7 86 87 86 87 
: 85 6a 44 a2 45 20 05 a6 
: 6a 20 7d 7© 49 20 07 7f 
: 74 6© 6a 83 a6 84 43 20 
: 06 aB a7 aB a7 a8 b5 49 
: 20 06 74 n6 84 7d 6a 6a 
: 49 20 07 6© 72 6d 20 83 
: a6 84 43 20 06 o7 aB 07 
: a8 a7 b3 43 20 01 79 
: 20 0a 74 69 6a 7d 



4091 
4099 
40ol 
40o9 
40b 1 
40b9 
40C 1 
40C9 
40dl 
40d9 
40c 1 
4009 
40f 1 
40f9 
4101 
4109 



44 

20 

20 9e 20 9f 4a 20 03 83 
a6 84 43 20 0a aB a7 08 
a7 aB b5 74 o2 a2 6a 43 
20 20 32 74 69 6a 7d 70 
7o 20 20 73 20 Gd 20 20 
o5 74 7f 03 7f 74 20 20 
7f a6 84 a9 a9 ab ac ao 
ac ae oc b3 88 70 7o 7c 
96 20 74 69 6a 7d 70 6a 
69 7© 20 7f 74 43 7f 0b 
6d 6o 72 20 6o 72 20 20 
69 70 6a 45 68 01 70 44 
85 07 al 6d 6o 72 20 6o 
72 43 6d 09 20 69 70 7o 
6d 6o 72 6d 6d 49 20 06 
6d 20 20 u5 20 80 43 81 
04 82 69 70 a0 43 20 01 
9a 47 20 0© 6© 89 7© 7f 
20 20 7f a5 20 7f 7f 20 
20 9f 44 20 0d a5 al a5 
20 B0 81 82 9a 20 70 7© 
7b 7c 82 7f 20 20 20 43 
20 0c 6e 72 20 20 6© 72 
20 8o 72 20 20 73 44 20 
13 al 20 al 20 83 81 84 
20 20 6d So 72 6© 72 20 
20 6e 72 7f 55 20 0b 93 
94 95 74 8b b6 7o 74 20 
20 74 46 20 0b 6o 72 7f 
9c 7f 20 20 7f 7f 20 a5 



bd 
71 
ad 
58 
83 
0a 
06 
ad 
0b 
bl 
7© 
26 
5f 
dl 
a5 
05 
dd 
44 
34 
oe 
ad 
7f 
20 
be 
3a 
0f 
5b 
d8 
57 
42 
63 
00 
75 
93 
2a 
c3 
a7 
f7 
fl 
«« 
oc 
78 
0d 
d8 
aB 
20 
9a 
11 
of 
22 
75 
©5 
3b 
41 
tl 
©o 
58 
7f 
16 
af 
3b 
7b 
73 
cl 
04 
56 
5b 
05 
45 
be 
98 
45 
74 
d9 
82 
fd 
7b 
7f 
fl 
36 
78 
25 
2d 
o9 
f5 
dc 
b2 



3b 
Id 
03 
C0 
2e 
©7 
7f 
58 
do 
31 



4111 : 

4119 : 

4121 : 

4129 I 

4131 : 

4139 : 

4141 : 

4149 ! 

4151 : 

4159 i 

4161 I 

4169 t 

4171 : 

4179 : 

4181 : 

4189 ! 

4191 : 

4199 : 

41al : 

4U9 : 

41bl : 

41b9 : 

41cl : 

41c9 : 

41dl : 

41d9 : 

41ol : 

41o9 I 

41fl : 

41f9 : 

4201 I 

4209 : 

4211 : 

4219 : 

4221 : 

4229 i 

4231 I 

4239 1 

4241 I 

4249 I 

4251 I 

4259 : 

4261 : 

4269 I 

4271 

4279 

4281 

4289 

4291 

4299 

42al 

42a9 

42bl 

42b9 

42c 1 

42c9 

42dl 

42d9 

42ol 

42o9 

42f 1 

42f9 

4301 

4309 

4311 

4319 

4321 

4329 

4331 

4339 

4341 

4349 

4351 

4359 

4361 

4369 

4371 

4379 

4381 

4389 

4391 

4399 

43al 

4 3a9 

43bl 

43b9 

43cl 

43c9 

43dl 

43d9 

43el 

43©9 

43fl 

43f9 

4401 

4409 

4411 

4419 



82 74 20 20 7f 01 74 
20 0c 90 91 92 6© 6f 



71 72 20 6© 72 74 46 20 
08 6o 72 7f 6d 20 20 6d 
6d 63 20 6© 72 20 05 20 
20 69 6a 6d 47 20 03 6e 
44 20 04 9a 20 6© 
20 01 9d 43 20 05 



72 74 
72 43 
74 7f 
6© 72 
20 08 



20 74 
74 4a 



7f 52 20 03 
20 01 9d 43 



Bo 72 20 6o 72 20 



20 7f 74 47 20 0b 74 7b 

7c 20 20 74 74 20 6© 72 

a5 49 20 01 9d 46 20 01 

9a 43 20 04 6e 72 74 74 

43 20 05 74 a6 6q 72 6d 

82 20 20 6o 72 49 20 01 

9d 4b 20 03 74 6© 72 43 

20 04 69 6o 74 74 4b 20 
02 74 74 45 20 01 9d 4b 



20 0a 
74 6d 



74 20 20 74 
62 74 20 20 



74 0d 74 20 20 6e 72 74 
20 20 74 74 9d 74 74 49 
20 01 74 82 6o 72 20 20 lo 
02 69 6o 82 20 20 6o 72 
43 20 09 6© 72 20 20 6o 
72 9d 6e 72 49 20 19 6© 
72 20 20 a3 a4 7f o5 74 
a5 o5 a4 74 a3 a4 a5 o5 
a3 o3 a4 a4 7f a5 u5 a4 
B2 7f a3 o5 a5 0b a5 o4 
7d 7e o3 a5 o4 7f a5 a4 
a5 60 50 70 20 21 02 00 
fb ff 00 ©f 89 Id 00 of 
10 ff ob of fb ff 0d 04 
10 ff ob af 33 00 71 72 
a2 6© 6f 70 70 71 72 43 
20 Id 8© 6f 70 6a 6b 6c 

69 6a 8d 6b 6c 6b 6c 69 
6o 6d a7 6b 6c 69 6a 6b 
9d 69 6a 69 6a 6b 84 44 
20 20 59 8b 61 8d 74 74 
20 74 7d 7d 70 7o 7f 7d 
7© 7b o5 7d 7o 7d 7© 7b 
7c 9a aB 7b 7c 7d 7o 7b 
9d 7f 7d 7o 7f 7f 7e 88 
89 85 7d 70 6a 6f 

70 70 6a 73 6a 69 
69 70 70 6a 69 



6a 69 
6a 73 
85 al 



88 8a o7 69 70 70 6o 69 8 



70 70 85 
al 88 70 



_ 70 85 
9o 20 20 9a 



69 6a 20 9a 45 20 20 32 
69 6a 20 20 6a 69 a0 6a 
69 a8 20 69 6b 20 20 69 
6a 69 a0 69 6o 6d 69 a0 
6a 69 7o 96 7f 7b 7f 7b 
7c 7f 7d 7o 7b a5 7d 7© 



7f 7b 7c 7d 7© 7b 7c 20 
9o n't 48 20 01 a0 44 20 
lb a0 20 20 69 
a6 69 70 6a 73 
82 69 6o 69 6a 69 70 70 
6a 20 20 a8 44 20 01 9a 
43 20 01 a0 44 
43 20 06 69 6a 
6d 43 20 03 8b 
20 02 69 6a 4 3 20 01 a7 
4d 20 03 a0 20 a5 44 20 
01 a6 45 20 03 oS 81 o5 
4a 20 12 a8 7d 7© 7b 7c 
aS 7« 7f b5 7c 7d 77 20 
20 a0 20 69 7e 43 20 01 
a6 45 20 03 o5 b7 
20 06 a7 89 85 al 
43 70 0d 6a 69 6a 20 20 
a0 20 20 69 7© a5 20 a6 
45 20 03 a5 b6 a5 4a 20 
09 aB 69 6a a0 69 6o 6d 
69 6a 43 20 0a 7o 20 a0 
96 20 20 70 6a 20 a6 45 
20 03 a5 b3 a5 4o 20 04 
b7 20 20 o0 48 20 00 89 
85 ol 86 7© 7d 6a 7b 7c 
a6 44 20 05 9© B0 81 B2 
9f 45 20 0b 93 94 95 20 
a8 20 20 o0 20 20 9a 45 
20 20 2b 6a 69 a0 6a 69 
6a 69 6a 6d 6d 20 20 7d 
77 7o 8b 81 8d 7b 7c 7b 
7c 7d 7© 90 91 92 7f a7 
7d 77 7© 7f 7b 7c 7d 77 
7© 7b 7c 20 20 a0 49 20 
08 6d 73 6d 8b 6c 6d 69 
. 6a 44 73 09 69 6a 6d Bd 
I 08 69 6a 69 6o 43 73 07 
: 69 6a 69 6a 20 20 a0 48 



70 70 6a 
6d 69 b4 



20 01 a0 
20 a6 20 
81 Bd 45 



o5 4o 
88 Ba 



32 
dl 
o5 
28 

ba 

b4 
75 
04 

2d 

6e 
6f 
72 
7b 
7a 
7b 
2f 
•d 
4f 
c3 
c2 
72 
5a 
05 
87 
1 

la 

CB 

©b 
b6 
6a 
36 
7b 
91 
24 
7b 
2© 
17 
df 
5a 
57 
5c 
0f 
98 
c6 
8b 
80 
0c 
ol 
cS 

©0 


90 
B0 

©d 
b5 
b7 
3o 
33 
24 
ob 
db 
21 
77 
9c 
27 
4b 
a6 
26 
83 
oc 
99 
f0 
9o 
83 
56 
44 
2B 
41 
4© 
68 
5b 
22 
56 
3d 
0b 
23 
el 
95 
32 
93 
48 
d0 
3a 
c4 
od 
0o 
d2 
75 



Ausgabe 10/Oktober 1986 



Listing des Monats Commo dore 



4421 


i 20 


07 


74 


20 


96 


20 


20 


74 


da 


4429 


: 74 


4a 


20 


01 


a7 


4d 


20 


01 


52 


4431 


: 00 


45 


20 


0C 


7f 


7d 


70 


85 


ao 


4439 


: a2 


20 


20 


a2 


8B 


70 


7e 


7f 


4d 


4441 


: 46 


20 


01 


aB 


4d 


20 


01 


00 


00 


4449 


: 45 


20 


00 


69 


70 


71 


72 


20 


6b 


4451 


: 20 


9a 


20 


6e 


6f 


70 


6a 


48 


49 


4459 


: 20 


01 


a7 


4d 


20 


01 


a0 


45 


a4 


4461 


: 20 


0b 


9f 


69 


70 


65 


bl 


b2 


7b 


4469 


: bl 


h'Z 


68 


70 




44 


on 




CI 


4471 


i 98 


44 


20 


01 


aB 


44 


20 


0o 


QC 
BO 


4479 


: 35 


a5 


20 


2fl 


7b 


7o 


7d 


20 


cf 


4461 


: 20 


a0 


46 


20 


03 


73 


20 


69 


66 


4469 


: 47 


70 


19 


7a 


a5 


a5 


74 


7d 


73 


4491 


t 7 e 


9o 


7d 


7 a 


7f 


■' i ■— 


7f 


7ri 


ft J 


4499 


7a 


7d 


77 


77 


7a 


7d 


85 


al 


d0 


44al 


! 86 


20 


20 


a0 


47 


20 


20 


21 


8q 


44a9 


9f 


6o 


Bi 


b3 


b4 


71 


72 


69 


AC, 


44bl 


6a 


69 


6a 


69 


70 


70 


Cm 

Da 


fit 


Of 
BI 


44b9 


89 


60 


66 


68 


70 


70 


6a 


6b 


c2 


AAf 1 

•1 *IC i 


6c 


69 


Aa 


OA 

Ou 


a CI 

aw 


CO 

Ob 


001 


oat 
AW 


4W 


44c9 


o0 


47 


OA 
60 


aa 
IPO 


70 
i 


on 


o# 

OT 


RfA 
OW 


OO 


i'lQl 


82 


9f 


AB 

40 


001 
*W 


Oln 
'I.I 




On 

oa 


Of A 


OO 


1 SOS 


20 


69 


OA 


ml 

a i 


DO 


Ob 


a a. 

oa 


46 


96 


1 He 1 


20 05 


.i.i 


on 
£V 


( t 

PQ 


tit 
£w 


a0 


49 


20 


it A^O 

1 icy 


20 


04 






Bd 


V 3 


45 


20 


23 


A A f ^ 
41 I i 


01 


98 


A B 


Of A 


01 


■it; 


49 


20 


8f 


AAfa 

•t 1 I D 


03 


a0 


aw 


OR 


4a 


ao 


no 
■>*< ■ 


oa 
OO 


20 


•i .Jk2 J 


8a 


70 


tot 


BO 
00 


OO 

OD 


•'. R 


.'i 


0a 


78 


iDfy 


ab 


ac 


aa 


66 


8a 


B5 


aa 


66 


57 


1 CI 1 

15 J 1 


89 


Hi. 


43 


aa 


60 


50 


70 


18 


f d 


id i a 


08 


08 


ID 


14 


ab 


Id 


73 


14 


c3 


a 1. 1 1 

4»£ I 


ob 


ef 


f 3 


f t 


eb 


ef 


fb 


f f 


2f 


1 7>e.u 


0d 


04 


1W 






of 


10 


1 4 


o3 


a r. 1 1 
1 j J J 


60 


25 


oa 

£V> 


01 


a ' 


60 


27 


20 


a6 


ID JJ 


03 


*H 


oa 

£Vl 


on 

20 


48 


aa 


01 


af 


do 


•1 v>t 1 


5c 


20 




a ' 


•£W 


OOI 




D 
OO 


01 




85 




OD 


All 


ao 


ar 


i. - 

04 


OfA 


4o 


«) j i 


01 


b0 


Aft 
13 


ao 


WJ 


ao 


aa 


ae 


df 




43 


20 


wo 


on 


D4 


kO 

OS 


04 


20 


72 


# CC 1 

1 30 1 


88 


85 


ml 

a r 


a i 


kO 
1 


'i c 


20 


02 


OO 


A ft so 


9a 


20 


1*3 


7-f 


Oil 

Wo 


on 
<iW 


■o 


01 


Ol 

f 


4571 


47 


70 


A A 
1 1 


BIO 


OO 
WB 


on 
ow 


01 


D A 
Ol 


Oil 


4*>7 Q 

131 J 


20 


20 


aa 
no 


I) K 


n D 

■o 


ax 


A C 

43 


OfA 


AO 


1 jO 1 


02 


88 






az 


4J 


: : : ) 


0d 


o9 


1 DOS 


ea- 


69 


'-1,1 


on 
£W 


a ' 


on 


7 *i 


by 


66 


1 Dsl 


se 


73 


an 
Ob 


B 'i 


73 


44 


;;H 


02 


3a 


il too 
1 PVH 


8b 


82 


44 


■60 


03 


68 


65 


ac 


5o 


fl 1 *i 1 
'•Dal 


44 


aa 


OIK 


OO 

OO 


OB 

09 


aa 


aa 


m a 
01 


44 




49 


20 


fx 1 
Wl 


ao 


A O 

40 




ml 


of 


61 


1 DDI 


20 


83 


i 


O J 


44 


OOi 

cv 


00 


73 


01 


iDDa 


69 


71 


Oil 


69 


t;.i 


69 


6a 


6b 


d6 


A Col 

loci 


72 


-■.:.« 


a 7 


49 


20 


1 


a7 


44 


2c 


1 DCU 


20 


01 


■ 


44 


20 


• ' ' 




aa 


c3 


.'I 1 * 


8b 


81 


81 


64 


4o 


20 


01 


08 


49 


1 yd j 


49 




110 


a g 
H 


on 
tv 


on 
aW 


' H 




33 


A In 1 

1 DO 1 


77 


7© 


is 


f A 


' 


in 
IV) 




B5 


5f 


1 DOB 


b6 


1)5 


OA 


AO 
4 1 


Ml 


06 


B8 


89 


d6 


■ 311 


70 


6a 


LI 1 

OS 


aa 


43 


ao 


01- 


oa 


78 


45f9 


00 


n9 


aa 


a9 


aa 


a9 


ac 


oc 


5o 


4601 


00 


98 


43 


70 


03 


89 


ii 


8a 


ea 


4609 


51 


70 


03 


71 


72 


69 


44 


70 


06 


4611 


06 


71 


a7 


a8 


a7 


■8 


»•! 


44 


d5 


4619 


70 


07 


6a 


89 




69 


00 


6a 


la 


4621 


73 


46 


70 


02 


b3 


b4 


43 


70 


62 


4629 


05 


8a 


fid 


89 


70 


6a 


44 


20 


98 


4631 


0o 


73 


68 


6a 


73 


20 


aB 


07 


ob 


4639 • 


08 


a7 


20 


73 


69 


6a 


73 


44 


6c 


4641 . 


20 


0d 


00 


20 


20 


70 


6a 


6* 


20 



4649 

4651 

4659 

4661 

4669 

4671 

4679 

4681 

4689 

4691 

4699 

46al 

46i.9 

46bl 

46b9 

46cl 

46c9 

46dl 

46d9 

46el 

46o9 

46f 1 

46f9 

4701 

4709 

4711 

4719 

4721 

4729 

4731 

4739 

4741 

4749 

4751 

4759 

4761 

4769 

4771 

4779 

4781 

4789 

4791 

4799 

47ol 

47a9 

47bl 

47b9 

47cl 

47c9 

47dl 

47d9 

47ol 

47o9 

47f 1 

47f9 

4801 

4809 

4811 

4819 

4821 

4829 

4831 

4839 

4B41 

4849 

4851 

4859 

4861 

4869 



80 b4 81 
20 01 70 
a7 a8 47 
20 20 6a 

81 82 45 
7a 7d 77 
a7 a8 ac 

00 46 20 

46 20 02 
8a 43 a2 
o2 a2 88 
7o 7f 74 
81 81 82 
70 6a 44 
a7 20 7d 

70 70 6o 
83 81 81 
20 7d 77 
45 20 07 
69 6a 44 
20 04 80 
04 69 70 
a8 a7 aB 
44 20 0o 
81 81 8d 

69 6a 49 
a8 45 20 
94 95 20 

71 72 69 

47 20 14 
a? 08 07 
6a 7f 9d 
9.Q 01 7o 
a7 86 02 
Bo 6e 6f 

01 9o 49 
20 ab a8 
20 08 69 
9o 20 84 
bl b2 88 
ac ac ao 
b2 bl 03 

70 08 03 
49 f9 c2 
d9 ff 0d 
01 09 60 
20 Id 97 
7c 7d 7o 
a5 7f aS 
7f 7b 7c 
20 04 7f 
20 2b 7f 
85 o8 88 

69 70 6a 
7d 6a 6d 
7 e 20 20 
20 7d 6a 
83 20 84 
7d 6a 46 
20 20 70 

70 20 97 
7c 44 20 
6d 6b 6c 

69 7« 7d 

70 20 20 
20 70 6c 
20 64 20 
7d 7a 7f 
6o 6d 6d 



b6 b4 
4a 20 
20 06 
43 20 
20 07 
7e 44 
20 9a 
04 Bb 
73 69 
10 o7 
85 7d 
7f 43 
49 20 
20 10 
70 71 

69 6o 
8d 43 
77 7o 
a7 a8 
20 02 
81 81 

70 6a 
a7 47 
7d 77 
7d 7e 
20 04 
14 a5 
69 6a 
6a 6d 
7d 7o 
7d 7o 
90 91 
4 4 6b 

69 6a 

70 71 
20 0o 
a7 a8 
6a 20 
bl b2 
Bfi 89 
oc ao 
b2 bl 
01 00 
0o 32 
4c 10 
32 20 
20 o5 
7f 7f 
7f 7d 
20 20 
20 20 
7d 7o 
70 6a 

69 6a 
6d 20 

70 20 
69 6a 

69 7o 
20 14 
7b 7d 

70 20 
09 83 
6d 6d 
7o 20 
69 7o 
6c 44 
20 7d 
7d 7o 
20 6d 



b3 73 
04 a7 
9a 20 
04 80 

69 7o 
20 06 

47 20 

81 81 
44 70 
aB a7 

70 7f 
20 04 
04 69 

08 a7 

72 73 
43 20 
20 09 
20 69 
o7 a8 
69 6a 

84 44 

48 20 
20 01 
77 7e 
43 aS 
a? 08 
20 9d 

73 6f 
69 6a 
It It 
7f 7f 
92 7f 
10 a7 
69 70 
72 49 
6b 6b 
a? ao 

9 a 20 
bl b2 

85 bl 

82 b2 
b2 60 

df 00 

33 ob 04 
36 H0 
01 97 



43 98 
aB 69 



7d 7o 
a5 7 b 
7o 7d 
7d 7o 
7f 43 

69 6a 
6b 6c 73 
73 6b 6c 
7d 6a 69 
20 70 
43 20 
7d 7o 

70 20 
70 20 
20 70 
06 84 
47 20 
70 8o 
7d 6a 
20 19 
77 7o 
7f 7d 
20 20 



21 
be 
82 
06 
0a 
al 
4b 
b3 
24 
38 
5d 



a8 a2 

69 29 
04 7a 
9a ad 
6a e0 
20 90 
47 38 
20 o9 
04 45 
9d 49 
8b cc 
02 fa 
a7 75 
93 e7 

70 96 
6d 22 



70 
ab 



53 37 

a8 38 

70 a6 

20 f4 

20 f0 

43 87 

20 d5 

0d la 

oo oB 

bl fa 

50 06 

85 f8 



od dd 
48 8q 



7b 89 

7c 97 

20 89 

43 9f 

20 2b 

69 d6 
6c 
23 
If 

20 ab 

0a 05 

a5 0c 

b7 16 

20 f9 

7c 5b 

20 b8 

14 do 

6d 23 

20 be 

83 03 

7f 54 

20 c7 

6d lc 



A Bl 1 
10(1 


A t 


20 


02 


OO 


6m 


43 


20 


04 


bb 


a o'?a 


C O 

ob 


7a 


7d 


7o 


43 


20 


10 


83 


cd 


4881 


: a6 


84 


20 


20 


69 


6a 


6b 


6c 


e6 


'looa 


. 00 


69 


70 


IfA 
fit 


Bm 


Ok 

DC 


C mt 

DC 


0£ 


OA 

£a 


j* no i 
lOBi 


Off 


09 


6a 


6d 


6d 


20 


97 


20 


f 5 


4899 


83 


20 


84 


48 


20 


02 


69 


6a 


e3 


4001 


44 


20 01 


9o 


58 


20 


09 


83 


5b 


48a9 


a6 


64 


7d 


a5 


7o 


7f 


7b 


7c 


70 


A Oli t 

loDl 


A 1 

4 J 


7f 


17 

* r 


i a 
IC 


i _ 


97 


7d 


7d 


bf 


46b9 


7o 


f X 


1 c 


7o 


7b 


7c 


7f 


7b 


b7 


48cl 


7c 


a& 


7f 
• * 


7d 


77 


77 


7o 


7f 


cb 


40OB 


20 


97 


45 


20 


04 


83 


20 


84 


f0 


48dl 


69 


07 
4 ' 


OA 

JK 


06 


6a 


6b 


6c 


20 


Of 


48d9 


6d 


70 


71 
f l 


72 


82 


69 


70 


70 


3f 


48ol 


6a 


AC 
W6 


TO 


7 3 


69 


6a 


69 


6a 


fe 


4Be9 


47 


OOI 

file 


we 


83 


a6 


84 


20 


Bd 


9o 


48f 1 


6d 


60 


8c 


82 


89 


6a 


aS 


44 


lb 


48f9 


20 


0a 


6a 


20 


20 


97 


*>9 


6o 


f6 


4901 


97 


20 


69 


6a 


4e 


20 


03 


83 


49 


4909 


20 


84 


43 


20 


07 


83 


6a 


84 


08 


4911 


20 


20 


89 


7o 


43 


20 


14 


7d 


oc 


4919 


77 


7a 


7f 


7d 


7o 


7f 


7d 


77 


28 


4921 


7o 


7f 


aS 


a5 


7d 


77 


7o 


7f 


09 


4929 


a5 


7c 


aS 


44 


20 


20 


24 


83 


99 


4931 


a6 


64 


20 


20 


7f 


8b 


8c 


8d 


C7 


4939 


7d 


7o 


7f 


69 


7,. 


7d 


7« 


69 


a3 


4941 


al 


6a 


6d 


6d 


69 


6a 


6a 


6f 


03 


4949 


70 


71 


69 


6a 


69 


8a 


Be 


6f 


9c 


4951 


70 


71 


72 


44 


20 


12 


63 


20 


80 


4959 


84 


20 


20 


69 


70 


6a 


6b 


6c 


03 


4961 


69 


70 


70 


6a 


6b 


6c 


20 


a0 


48 


4969 


56 


20 


03 


83 


aB 


84 


43 


20 


dc 


4971 


01 


6d 


44 


20 


02 


89 


6a 


6b 


0a 


4979 


20 


03 


(i 1 


20 


64 


4o 


20 


01 


3d 


4981 


7f 


45 


20 


07 


97 


20 


20 


75 


72 


4989 


76 


77 


78 


43 


20 


02 


7d 


7o 


46 


4991 


43 


20 


09 


7f 


7d 


7o 


a6 


B4 


66 


4999 


7f 


7d 


7e 


7f 


44 


20 


07 


97 


f7 


49ol 


20 


7b 


7c 


o5 


20 


6d 


47 


20 


Id 


49o9 


17 


9o 


70 


6a 


o2 


B«.J 


7a 


20 


28 


49bl 


7d 


6a 


69 


7o 


20 


20 


69 


70 


17 


49b9 


6a 


•>v 


64 


70 


6d 


6d 


69 


85 


55 


49cl 


45 


I'd 


04 


89 


al 


6a 


a5 


48 


9d 


49c9 


20 


08 


69 


70 


7o 


7f 


7d 


6a 


04 


49dl 


20 


70 


82 


20 


20 


70 


20 


03 


da 


49d9 


a6 


64 


70 


43 


20 


02 


70 


a5 


65 


49ol 


44 


20 


05 


89 




6a 


86 


af 


7b 


49o9 


48 


20 


03 


70 


00 


7o 


43 


20 


68 


49fl 


04 


70 


7b 


7d 


70 


43 


20 


05 


68 


49f9 * 


70 


20 


20 


84 


70 


43 


20 


00 


d0 


4a01 - 


70 


al 


20 


A3 


a4 


a5 


aB 


00 


00 


4a09 : 


o5 


6a 


a7 


20 


20 


96 


44 


20 


d9 


4all : 


20 


24 


97 


70 


20 


69 


70 


20 


bf 


4nl9 : 


20 


70 


6a 


73 


70 


20 


20 


7d 


fe 


4a21 : 


70 


7a 


a6 


84 


70 


o5 


7f 


7d 


36 


4a29 : 


6o 


al 


7d 


8a 


6b 


6c 


60 


Bl 


30 


4o31 : 


82 


20 


aB 


20 


20 


6d 


48 


20 


b4 


4a39 l 


20 


20 


9b 


20 


20 


9b 


20 


pa 


f A 
* 


4a41 : 


9b 


20 


20 


9b 


20 


20 


6d 


6b 


f7 


4a49 : 


6c 


a6 


20 


6b 


6c 


69 


6a 


20 


7a 


4u51 : 


69 


70 


r.\ 


94 


95 


83 


81 


84 


ee 


4o59 : 


97 


ao 


So 


aa 


08 


7d 


70 


90 


83 


4a6l : 


91 


92 


6b 


81 


Bd 


60 


50 


70 


4c 


4a69 : 


10 


00 


01 


fb 


14 


ob 


Id 


73 


35 


4o71 : 


14 


eb 


af 


f3 


ff 


ob 


of 


fb 


0c 


4a79 : 


ff 


08 


0d 


04 


10 


ff 


ob 


of 


dl 


4a81 : 


10 


14 


ff 


00 


ff 


00 


ff 


00 


9b 


»Cave Raid" (SchluB) 











hnshus 



von GUBA SULLY 



100 POKE 76^,1 
200PEEK i/eS-^ff-Sl^E+VC 
ZOO PRlWTCWRtG»^ ; GOTO^O 





Ausgabe 10/Okiober 1986 



Mi 71 



Commodore Tips & Tricks 



Directory in Kurze 



Name 


catalog 








cb20 cb8ci:s 


Cb20 


a9 


2b 


a2 


cb 


8d 


08 


03 


8e 


c3 


cb28 






K) VJ 


20 


73 


00 


f 


04 


d2 


cb30 


c9 


5f 


f0 


03 


4c 


e7 


a7 


20 


28 


cb38 


73 


00 


20 


40 


cb 


4c 


ae 


a7 


e5 


cb40 


a9 


24 


85 


02 


a9 


01 


a2 


02 


ce 


cb48 


a0 


00 


20 


f9 


fd 


a9 


02 


a6 


b2 


cb50 


ba 


a0 


00 


20 


00 


fe 


a9 


00 


fd 


cb58 


a2 


00 


a0 


40 


86 


5f 


84 


60 


61 


cb60 


20 


d5 


ff 


a5 


5f 


a4 


60 


20 


fc 


cb68 


37 


a5 


ad 


00 


03 


48 


ad 


01 


08 


cb70 


03 


48 


a9 


3d 


8d 


00 


03 


a9 


e2 


cb78 


e3 


8d 


01 


03 


20 


c3 


a6 


68 


4e 


cb80 


8d 


01 


03 


68 


8d 


00 


03 


a9 


94 


cb88 


5f 


4c 


ae 


a7 


00 


ff 


00 


ff 


ae 



Listing 1. Bitte mit dem MSE eingeben 



Das Directory einer Diskette, wahrend ein 
Programm ablauft, anzuzeigen, bereitet auf 
dem Commodore 64 groliere Schwierigkeiten. 
Das Ideine Maschinenprogramm »Catalog« 
schafft das leicht und elegant. 

Bekanntlich kann man das Directory nicht laden, 
ohne das im Speicher befindliche Programm zu 
16schen. Es gibl zwar diverse Tricks durch Ver- 
biegen der Speichervektoren, diese fuhren aber 
manchmal zum Datenverlust, weil das Directory un- 
gliicklicherweise bis in den Variablenbereich langte. 
Programme in Basic, wie das auf der Demodiskette, die 
diesen Fehler beheben sollen, sind nervenaufreibend 
langsam. Jede Basic-Erweiterung besitzt einen Befehl 
zum Anzeigen des Directory auf dem Bildschirm, der 
auch mit einer passablen Geschwindigkeit ausgefuhrt 
wird. Nur. warum soil man immer umstandlich eine Er- 
weiterung laden, wenn man doch nur den einen Befehl 
verwenden mochte? Durch unser kleines Programm 
»Catalog« kommen Sie auch in den Genu3 dieses Befeh- 
les, und zwar ohne viel Speicherplatz zu verschwenden, 
denn die Lange des Programms ist sensationell zu nen- 
nen: Es belegt nur 108 Byte. 

Vor dem ersten Aufruf mussen Sie es durch »SYS 
5200O initialisieren. Danach verfugen Sie uber einen 
neuen Befehl, namlich »-«. Der Pfeil nach links wurde 
gewahlt, weil er nur selten benutzt wird. Falls Ihnen ein 
anderes Zeichen sympathischer ist, brauchen Sie nur 
den neunzehnten Wert im DATA-Lader (momentan 95) 
durch den ASCII-Wert des neuen Zeichens zu ersetzen. 
Beachten Sie bitte dabei, daG sich die Prufsumme da- 
durch andert. Geben Sie das Listing daher erst so ein, 
wie es abgedruckt ist. Da das neue Zeichen als Befehl 
interpretiert wird, sollten Sie bei seiner Wahl sehr vor- 
sichtig sein, sonst erscheint das Directory und Sie wis- 
sen nicht warum. 



Wie hcatfen Sie es denn gern? 

Speichern Sie es und probieren Sie, ob alles korrekt 
lauft. Dann lassen Sie die PrUfsumme weg und setzen 
den neuen Zahlenwert ein. Falls Sie das MSE-Listing 
verwenden, gilt das gleiche, nur benotigen Sie zum An- 
dern einen Monitor, der nicht im $C000-Bereich liegt. 
Andern Sie das entsprechende Byte und speichern Sie 
die Directory-Routine mit neuen Namen. Wenn Ihnen 
das zuviel Muhe macht, konnen Sie natQrlich auch den 
entsprechenden ASCII-Code nach dem Laden in die 
Speicherzelle 52018 schreiben. 



Steckbrief 


Programm: 


Catalog 


Computer: 


C 64, C 128 


Checksummer: 


V3 / MSE 


Datentrager: 


Diskette 



ISO REM CATALOG VON ANDRE WEBER :004/ 

110 : v086v 

120 FOR 0*520130 TO 52107:READ DAi IF DA=-1 T 

HEN PRINT'ZU WEN I 8 DATAS ! ! " i END <223> 

130 PS*PS*DA:POKE A, DA: NEXT <174> 
140 IF P9O10850 THEM PRINT"FEHLER IN DEN D 

ATAZEILEN" : END <2S3> 
150 PRINT"ALLES OK ! ANSCHALTEN MIT SYS 520 

00» <179> 

160 SYS 52000 <:D16> 

170 END <172> 

180 . <1S6> 



32000 DATA 169,13, 162*203, lfll ,8,3, 112,9,3,9 
6,32, 115,0,240,1,201,95,210,3,76,231 •-209> 

32001 DATA 167,32,115,0,32,64,203,76,174,16 
7,169,36,133,2,169,1,162,2,160,0,32 <097> 

32002 DATA 249,253,169,2,166,186,160,0,32,0 
,254,169,0,162,0,160,64,134,95,132 U20> 

32003 DATA 96,32,213,255,165,95,164,96,32,5 
5,165,173,0,3,72, 173, 1,3,72, 169,61 <244> 

32004 DATA 141,0,3,169,227,141,1,3,32,195,1 

66, 104, 141 , 1,3,104, 141 ,0,3, 169,95,76 CB61> 

32005 DATA 174,167,-1 '002> 



Listing 2. Verwenden Sie bitte den Checksummer 



Das Programm beginnt wie angegeben bei $CB20 
und ist nicht relokatibel (verschiebbar), das heiSt es ar- 
beitet nur korrekt, wenn es an dieser Adresse liegt. 
Nach dem Initialisieren durch »SYS 52000« arbeitet es so- 
wohl im Direktmodus als auch innerhalb eines Pro- 
gramms. Wenn ein Fehler auftritt, erscheint nochmals 
das vorher angezeigte Directory, und die rote LED 
blinkt. Dasselbe geschieht auch, wenn das Laufwerk 
nicht angeschaltet ist. Achten Sie darauf, wenn Sie 
gleich danach einen Diskettenzugriff planen, denn das 
angezeigte Directory entspricht dann nicht dem der 
Diskette im Laufwerk. Einen Fehler erkennt man daran, 
daG die Meldung »Loading« nicht erscheint. 

(Andre Weber/gn) 
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Tips&Tricks Commodore 

Der sichere Tip 



Die neue Bundesliga-Saison steht vor der Tiir, 
und Scharen von Fans spekulieren iiber die 
Chancen ihres Vereins. Das Programm »Toto- 
Tips« fur den Commodore 64 iibernimmt die 
notwendigen Ermittlungen. 

Trotz alter hamischer Bemerkungen steigt die 
Spannung in den deutschen Haushalten am Sams- 
tag gegen halb vier Uhr. FuBball ist angesagt und 
bleibt trotz alter Konkurrenz der Nationalsport. Alles 
dreht sich um die Frage: Wer gewinnt? Die FuGballfans 
vergleichen die Vor- und Nachteile der Mannschaften, 
und ermitteln durch die Tabellenplatze und die momen- 
tane Form der Kontrahenten ihren Favoriten. Das Pro- 
gramm »Toto-Tips« iibernimmt diese Aufgabe und ermit- 
telt aus den relevanten Daten ein wahrscheinliches Er- 
gebnis. Die Vorhersage sttitzt sich auf: 

— den Heimvorteil 

— die Tabellenplatze 

— die Anzahl der Verletzungen 

— das letzte Spiel der Mannschaften 

Aus verstandlichen Grunden geben wir keine Garan- 
tie auf die Vorhersagen, denn die Verletzung des Spiel- 
machers in der dritten Spielminute und der ungerecht- 
fertigte Elfmeter kurz vor Abpfiff sind leider nicht kalku- 
lierbar. Trotzdem hat das Programm bei einigen Versu- 
chen die Ergebnisse der Spielpaarungen mit erstaunli- 
cher Genauigkeit vorhergesagt. (Jens-C Laue/gn) 



Steckbrief 


Programm 


Tbto-Tip 


Computer 


C 64. C 128 


Checksummer 


Version 3 


Datentrager 


Diskette, (Cassette 



Lieber Leser 

Der Commodore-Teil von Happy-Computer erfreut 
sich groBter Beliebtheit, wie die vielen Zuschriften, 
die uns t^glich erreichen, beweisen. Wir versuchen 
alle Einsendungen so schnell wie mdglich zu bear- 
beiten, nur konnen wir nicht alle guten Programme 
sofort veroffentlichen. Daher bitten wir Sie um etwas 
Geduld, wenn nach einer ersten Antwort, die in der 
Regel innerhalb von zwei Wochen kommt, einige Zeit 
»Funkstille« herrscht. 

Um den Commodore-Teil ftir Sie attraktiver zu ma- 
chen, suchen wir nach kurzen und guten Program- 
men, wie sie auf diesen Seiten abgedruckt sind. Nicht 
die Lange ist entscheidend, sondern die Qualit&t. 
Wir mochten aber in Ihrem Interesse lieber mehrere 
kurze Listings drucken als ein sehr langes. Scheuen 
Sie sich daher nicht, uns auch kleine Programme zu- 
zuschicken. (gn) 



1 REM *«*-»JENS C LAUE**«»««" <136> 

2 REM *«**#TOTO TIPS <229> 

3 REM »#**wCALDENHOF 13* ****#" <191> 

4 REM im**»4700 HAMM 1 »#*###" <l6l> 

8 POKE 53281,5: POKE 53280, 5:POKE 616,0 <233> 

9 PRINT CHR* t 14) :PRINT" (CLR> PRINT CHR*<8> <il7> 
IB PRINT''»«»**»t*«»»»»*«»*»» llE>LUE »»»«»»*»»»» 

»##»##" <18Q> 

20 PRINT" {5DPWN J" <223> 

30 PRINT"<3R1BHT31.IIPS GEBEN LASSEN" <242> 

35 PRINT" «5SPACE>2.£NDE" <112> 
45 PR I NT " C3DDWN , RVSQN > * CRVOFF , SPACE 3 BR I NGT 

axe ins mauic' 

50 GET P*:IF P*-""THEN 30 <027> 

51 IF P*"" 1 "THEN 100 <084> 

52 IF P**"2"THEN END <144> 
54 GOTO 50 <00B> 

100 PRINT" ICLR3" C0BB> 

101 INPUT" (3DOWN3J3ANNSCHAFT DAHEIM:":HM* C190> 

102 IF LEN(HM*)>9 THEN PRINT"ZU LANG ! ! " : FOR 

T-l TO 2000: NEXT: GOTO 100 <02B> 

103 INPUT" X3D0WN>£1ANNSCHAFT AUSWAERTS: " ; AM* <090> 

104 IF LEN(AMt) >9 THEN PR1NT"ZU LANB! I " : FOR 

TM TO 200O:NEXT:GOTQ 100 <058> 

106 PRINT" C3D0WN>£S BP1ELEN ";HM*|" GEGEN " 

I AM* <201> 

107 GET P*:IF P**""THEN 107 < 1 1 1 > 

108 PRINT" CCLR>" <096> 

109 INPUT" 1 . £ABELLENPLATZ flANSCHAFT I";T1 <014; 

110 INPUT" C4D0WN) 1 . ZABELLENPLATZ J3AN5CHAFT 
2" ( T2 <243> 

111 PRINT" CCLR3" CB99> 

112 1NPUT"2.^£RLE1ZUNGEN BEI DANSCHAFT 1" J V 

1 <206> 

113 INPUT" {4D0WN32. JiERLETZUNGEN DEI JJANSCHA 

FT 2";V2 <019> 

114 GET P*:1F P**>""1HEN 114 <053> 

1 15 PRINT" CCLR3" <103> 

116 PRlNI".aAT flANSCIIAFT 1 LETZTES SPIEL GEW 
ONNEN?" <249> 

117 INPUT Bl*lIF G1*-"* M THEN RUN <201> 

118 PRINT" 14DOWN3JJAT flANSCHAFT 2 LETZTES 5P 

1EL GEWONNEN?" <206> 

119 INPUT G2*:IF G2*=>"#"THEN RUN <221 > 

120 PRINT" CCLR3" CIBB) 

121 A*2iB«0 <130> 

122 IF T1>T2 THEN TT*T2:TU"T1 <205> 

123 IF TKT2 THEN TT-T1:TU-T2 <246> 

124 A1MU-TT <229> 
123 IF Tl>T2 THEN B-B+ (Al/2) : BMNT i 8) <I19> 

126 IF TKT2 THEN A*A*(A1 /2) : A-1NT (A) <157> 

127 IF VIM/2 THEN W»V2:VU-V1 <151> 
12Q IF VKV2 THEN VV-VllVU»V2 <192> 

129 Bl-VU-VT: IF V1-V2 THEN A-A-l : B-B- 1 <003> 

130 IF yl>V2 THEN 8*8-1- Dl <138? 

131 IF VUV2 THEN A»A*B1 <213> 

132 IF B1**"JA"AND G2*-"JA" THEN A-fVH I B«E>+ 

t <162> 

133 IF G1**' , JA"AND B2i*"NEIN" THEN A»A+ 1 : <006/ 

134 IF B1*«"NEIN"AND G2*»"JA" THEN 8*8+1: <131> 
150 IF A >B THEN BG*-HM*:TP«1 <231 > 
131 IF A<8 THEN SG*™AM* : TP»2 <212> 
152 IF A"B THEN TP«=0 <203> 
133 IF A>;0 THEN A^0 <173> 
154 IF B<0 THEN tl»0 C05B> 

200 PRINT" CCLR>IIP FUER DAS .'■) ' 1 1- ; : " <140> 

201 PRINT" <2D0WN1":HMJ; " (/SPACE): <6SPACE>"| 

AMI - - j " C2SPACE}* " ; TP <151> 

202 PRINT" C3D0WNJUND ZWAR MIT "|A|" 1 ":B <147> 

203 IF A<0 THEN A«0 <223> 

204 IF Bv0 I HEM B-0 <103> 
203 GET Pf:IF P*-""THEN 20!i *;240^ 
206 RUN <24B> 
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Die Quadratur 
des Kreises 



Selbst ausgesprochene Spiel-fibstinenzler 
sollten sich an dieser Denksport-ihifgabe ver- 
suchen. Zu zweit konnen Sie sich gemeinsam 
das Him zermartern. 

An Umsetzungen bekannter und beliebter Brett- 
spiele auf Computern im allgemeinen und auf 
den CPCs im besonderen mangelt es kaum. Sel- 
ten jedoch gibt es wirklich neue Ideen. Wir bieten Ihnen 
mit »Quadrat-Killer« ein solches Juwel. Allerdings han- 
delt es sich nicht urn leichte Kost: Gefordert sind au&er- 
ste Konzentration und abstrahierendes Denken, urn ge- 
gen Ihren Mitspieler antreten zu konnen. 

Aufgrund seiner komplexen Berechnungen ist es 
wirklich nur mit dem Computer als Schiedsrichter und 
Spielverwalter spielbar. 



Doch nun zum Spielprinzip. Der Wettstreit findet auf 
einem quadratischen »Brett« mit 49 Punkten in sieben 
senkrechten und sieben waagerechten Reihen start. 
Durch Verbindung von jeweils vier dieser Punkte sind 
15 Quadrate in insgesamt 196 Positionen darstellbar (ei- 
nige Beispiele sehen Sie links). 

Es gibt drei verschiedene Spielarten fur den "Qua- 
drat-Killer^ Bei der ersten Spielart entfernen beide Mit- 
spieler abwechselnd je einen der Punkte vom Spielfeld. 
Dadurch verringert sich narurlich die Zahl der darstell- 
baren Quadrate mehr oder weniger. Die verbleibende 
Anzahl zeigt der Computer wahrend eines Durchgangs 
stSndig an. Den Sieg erringt der Spieler, der mit dem 
letztmoglichen Zug das oder die letzten Quadrate vom 
Spielfeld entfernt, 

Die zweite Variante unterscheidet sich von der ersten 
nur dadurch, daB der Kontrahent mit der groBeren Zahl 
»vernichteter« Quadrate gewinnt. 

In Spielart drei beginnt das Spiel auf einem leeren 
Brett. Durch abwechselndes Setzen von Punkten miis- 
sen beide Spieler versuchen, das erste Quadrat zu bil- 
den, beziehungsweise den Gegner daran zu hindern, 
dasselbe seinerseits zu tun. Dieses erste Quadrat (oder 
eines der ersten) stellt der Computer auf dem Bild- 
schirm zur Kontrolle dar. 

(Manfred B6gge/ja) 



ft 1 I gene ines : 

Aus der cruadrat i sclien flnorrtnung von 7»7 
<=49 Punkten) iassen $iol> * s 
uerschiedener Groesse in insgesamt 196 
verschiedenen Positionen darstellen. 
Es zaehlen alle Quadrate Ckeine Recnt- 
ecke), audi die geneigten und solche, 
die auf der Spitz© ste>ien. 



Einige Beispiele,!. 




Einige Beispiel-Quadrale 



Steckbrief 

Programm: Quadrat-Killer 

Computer: CPC 464/664/6128 

Checksummer: Explora 

Datentrager: Kassette, Diskette 



10 ■ 

20 ' 

30 

40 

SO 

60 

70 

80 

90 1 
100 
I 10 
120 
130 
140 
J SO 

160 
170 

i ao 



190 
200 



RU ADRATK I LLER 

(c) 1986 
Manfred Boogge 
Thi enhei do 6 
4432 Gronau 
02562/75552 



• *»*#### Titelbild 

i 

MODE 0:CLS:BORDER 9: INK 0,9: INK 3,17 

FOR a«120 TO 320 STEP 20 
»ti'INT<RNDM5+l> 

MOVE a, 220: DRAWR - (a/6) , a/6, eti : DRAW 
P a/6,a/6,ati:DRAWR a/6 , - (a/6) , %tt : D 
RAWR -<a/6) ,-U/6) ,sti 
5ti^INT<RMDM5+l> 

MOVE a,I80:DRAWR a/6 , - (a/6) , at i : DRAW 
R - (a/6) ? -(a/6> ,Btl :DRAWR -(a/6), a/6 
, a t i : DRAWR a/6,o/6,ati 



CIB/4 3 
C66FA3 
CE6663 
C0CFE3 
t 19583 
CB4CE3 
CEAAB3 
C17FS3 
1 1" BAA ;i 
C615B3 
C3BD63 
CEOB4 3 
r.B94B:i 
C02B83 

tBAD83 
CF28A3 
CF3A23 



[BOC23 
f :.9A6 3 



210 ME XT 

220 b=40:F0R a»340 TO 520 STEP 20 
230 sli"INT(RND»IS+1) 

240 MOVE a,220:DRAWR - ( (a-b) /6) , (a-b) /6, 
sti : DRAWR (a-b) /6, (a-b ) /6, at i : DRAWR 
<a-b>/6,-< U~b) /6> , at i : DRAWR -< (a-b> 
/6) (a-b)/6) ,ati 

2S0 «ti-INT(RND*15+l) 

260 MOVE a . ISO: DRAWR (a-b) /6, - ( ( a-b ) /6) , 
ati : DRAWR -( («-b) /6) ,--( (a-b) /6) ,sti : 
DRAWR -< (a-b) /6> , <a-b> /6,sti : DRAWR ( 
a-b>/6, (a-b) /6,ati 

270 b«b>40 

280 NEXT 

290 LOCATE 4,13:PR1NT "QUADRAT -K I LLER 
300 FOR a-1 TO 3000: NEXT 
310 MODE IsCLS 

320 LOCATE 2 , 1 i PRINT "Wutenachsn Sie eine 

ii 

330 PRINT 

340 I OCATE 2,4: INPUT "Spi el anl e>i tuns ? 



C6CE4 3 
i vi nn ) 
t 1D9C3 



E73BC3 
COB AO 3 



C3FCA3 
CC8923 
C70F23 
[F40B3 
C 5950 3 
[380C3 

C1FF23 
ICE86 3 
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350 
360 



370 

380 
390 
100 

110 

120 

130 

110 
150 
160 
170 

180 
190 
500 
510 



a*-UPPER*(a*> 

IF LEFT* (a*, 1>* M J" THEN GQSUB 1130 E 
LSE IF LEFT* (a*, l > -"N" THEN 370 ELSE 

340 

CLEAR t MODE l:CLS:DIM koo*(I96> :anzqu 
a«l96 

SYMBOL 235,66, 129,0,0,0,0,129,66 
FDR a=>l TO 196:READ kao*(a>:NEXT 
LOCATE 1,1: INPUT "Name Spieler l:":n 
THEN 400 

"Name Spieler 2:";n 
THEN 410 

"Spielart (1,2 Oder 



ami f : IF naml*«" 
LOCATE 1,3: INPUT 
an>2*: IK nam2*="" 
LOCATE 1,5: INPUT 

3) spiel art 
IF Epi el art< 1 OR 



spiel art >3 THEN 420 



C41863 
t 9500 3 



CDFFC3 

C1B4C3 
C5AFA3 
C5B463 

t 8424 3 

C3B323 

C60DC3 

CE5E4 3 
CE1BE3 
LC6883 
CE2C23 

CDF523 
CBD3C3 
C125A3 
C 161C3 



590 
6C»0 
610 
620 
630 
610 
650 
660 
670 
6B0 
690 
700 
710 



' Spielfeldaufbau 

WIND0WH1 ,24,40, I ,15:WIND0WH2 > 26, 10,1 
6,25 
CLS 

FOR a=l TO 7 
FOR b=l TO 7 

IF spielart<>3 THEN LOCATE a«3,b#3:P 
EN 2:PRINT CHR*(224) ELSE LOCATE a#3 
,b»3:PRINT CHR*<255> 
520 NEXT b,;t 
530 FOR a-1 TO 7 

540 PEN I: LOCATE l,a#3: PRINT CHR*<«+48> 
550 LOCATE a#3,l:PRINT CHR*(a+48) 
560 NEXT 

570 IF <spielart«3 THEN GOTO 1030 
580 IF apielart-2 THEN L0CATEH2 ,1,1: PR IN 
TH2, LEFT* (nam 1 *,5> :L0CATEH2,B, I: PR IN 
T*2,LEFT*(nam2*,5> 

• ****** Hauptprogramm «*n*«* 

CLSH1 :PRINTH1 , "Eb slnd noch" ; unrqua 
PRINT** 1 

PR I NTH I , "Duadrate" 
PRINT* 1 

PRINT* 1 , "darstellbar" 
PRINTH 1 : PR INTH I : PR I NTH 1 
PR I NTH 1 ,na«il * 
PRINTH 1 

INPUTH1 , "Dein Zug ? ",lto* 
IF LENUio*K>2 THEN CLS* 1 : PRINTH 1 , "F 
alache Eingabe":FOR a-1 TO 1000:NEXT 
:80T0 620 
720 koy-VAL<LEFT*<ko*,I> > 
730 kax-VAL(RIGHT*<ko*,l> ) 
740 IF koK<l OR I<ok>7 OR koy< 1 OR koy>7 
THEN CLSHl-.PTiNTHt /'Falsche Eingabe" 
:FOR a-1 TO 1000: NEXT: GOTO 620 
750 IF TEST<-7+kox«48,407-koy*4B) THEN L 
OCATE kox*3,koy»3iPRINT CHR*(255) EL 
SE CLSH1:PRINTHI, "Stein i at achan":P 
RINTH I : PRINTH 1 , "weq | " : FOR «- 1 TO 10 
00: NEXT: GOTO 620 
760 GObUB 1220 
770 quad 1 "'quad l+qua 

780 IF «piel«rt»2 THEM L0CATE«2,2,3:PRIN 
TH2,quadl 

790 IF spiwlart«2 AND <anzqua-0 OR quad I 
>9B OR quad2:>98) THEN GOTO 1000 

BOO IF anzqua=-0 THEN GOSUB 14 10: CLSH 1 : PR 
INT Hl,noml*:PRINTHl:PRINTHl,"hat g* 
wonnen":FOR a-1 TO 2000: NEXT: GOTO 11 
80 ELSE BIO 

BIO CLSH1 i PR I NT* J , "Eg aind neieh " s *n= qua 

820 PR I NT HI 

830 PRINTH I, "Ouadrate" 
B40 PRINTH 1 

850 PRINTH 1 , "darstel I bar " 
860 PRINTH1:PRINT*1:PRINTH1 
B70 PRINTH 1 ,nam2* 
BSO PRINTH 1 

B90 INPUT* 1 , "Dtp i n Zug ? ",ko* 
900 IF LEN(ko*)<>2 THEN CLSH1 : PRINTH 1 , "F 
alsch* Eingabe":FOR a-1 TO 1000:NEXT 
jGOTO 810 C71983 
710 koywVAL<LEFT*<ko*,l) ) C46F23 
920 kox«VAL(RIGHT*<ko*,l> > C72983 
930 IF kOK<l OR kOK>7 OR koy< 1 OR koy>7 
THEN CLS*1:PR1NTH1 ."Falache Eingabe" 
:FOR a»l TO 1000: NEXT: GOTO 810 t854C3 
940 IF TEST(-7*kax#48,407-ltoy»4B) THEN L 
OCATE kox*3,koy*3:PRINT CHR*(255) EL 
SE CLSH 1: PR I NTH 1 ."Stein 1st schan":P 
RINTH 1 : PR I NTH 1 , "weg !":FOR a-1 TO 10 
Ou:NEXT:GOTO GlO CEEA63 
950 GOSUB 1220 C2A463 
960 quad2-quad2Hqua CDB503 
970 IF spiel art-2 THEN L0CATE*2,9,3:PRIN 

T*2,quad2 C104E3 
980 IF spielart-2 AND (anzqua-0 OR quadl 

;-98 OR quad2>98) THEN GOTO 1000 CE00C3 



C &4CA3 

CB00A3 
CE5503 
CB296 3 
C5EBC3 
t61F43 
C 74963 



C4A64 3 
T0DCA3 
E86383 
t ODBC 3 
1X624 3 
CD534 3 
CB384 3 
t5F7>B3 
C553A3 
f89AB3 
CA4B81 
CB3403 
T4F14 3 



C2B94 3 
t DHFO 1 
L8A96 3 



r A 24 8 3 



CDC44 I 
C4C4A3 

[ 193C3 

CD10A3 



CDF24 3 
tT9263 
CE4363 
[ WHV>\ 
CC23A3 
rBE3CJ 
CEBAA3 
CSBBCl 
C96423 
CB62B1 



990 IF anzqua-0 THEN GOSUB 1 4 10: CLSH 1 : PR 
INI H 1 , nam2*: PRINTH I : PRINTH 1 , "hat ge 
wonnen":FOR a-1 TO 2000:NEXT:G0T0 11 
80 ELSE GOTO 620 CF3EA3 
1000 IF quadl>quad2 AND spielart-2 THEN 
GQSUB 1410:CLSHI:PRINTH1 ,naml*:PRIN 
TH1 :PRINTH1 , "hat gewonnen":FQR a-1 
TO 2000: NEXT: GOTO 1180 E85F23 
1010 IF quad2>quadl AND spielart-2 THEN 
GOSUB 1410:CLSH1:PRINTH1 ,nam2*:PRIN 
TH 1: PRINTH 1 , "hat gewonnen " : FOR a-1 
TO 2000: NEXT: GOTO 1180 C45F63 
1020 IF spielart<2 THEN CLSH 1 : PRINTH 1 , "K 
EIN SIEGER": FOR a-1 W ZO0O:NEXT: GO 
TO HBO 15B4C3 
1030 SOUND 1.300, 100, 15: CLSH 1 : PRINTH 1 ,na 
mJ*:PRlN!fll:INPUrHl,"Df?ln Zug ? ",*c 
o* CE3783 
1040 IF LEN0;o*)<>2 THEN CLSH1 :PRINTH1 

Fa I ache Eingabe":FOR a-1 TO 100O-.NE 
XT:G0TO 1030 C71463 
1050 t-oy=»VAL (LEFT* (ko* , 1 ) > : kox*VAL (RIGHT 

*<ka*,I)> C09E03 
1060 IF kox<l OR kox>7 OR koy< I OR koy>7 
THEN CLSHlsPRINTHl ."Falsche Eingab 
»":FOR a™l TO 1 000: NEXT: GOTO 1030 C68FB3 
1070 IF TE5T(~7-Mio>:*4B,407-koy*48) THEN 
CLSH 1 : PRINTH I , "Fel d 1st schon":PRIN 
TH 1 : PRIMTH 1 , "bel eqt " : FOR a r - 1 TO I 
000: NEXT: GOTO 1030 ELSE LOCATE kox* 
3,koy*3:PEN 3:PRINT CHR*(224) CB07A3 
IOBO PEN l:zug-zugH:TF zug>3 THEN PRINT 
H2, ''Bi tte ei ni qe , '.3_':Snktmden^7^ i warte 
n !":GCISUB 1280 C6B143 
1O90 IF qup^l THEN GOSUB 1350:G0SUB 1410 
: CLS* 1 : PRINT* 1 ,naml *: PRINT* 1 : PRINT* 
l,"hat qewonrien":FOR a^l TO 2000:NE 
XT: GOTO 1 I BO ELSE 1100 C66743 
1100 SOUND 1,300, 100, 15: CL5»1 : PR I NTH 1 ,n* 
m2*: PR INTH I : INPUTH1 , "Dei n Zug ? ",k 
o* tB176J 
1110 IF LEN(ko*K>2 THEN CLSH1 :PRINTH1 , " 
Falsrhe Eingabe":FOR a-1 TO IOOO:NE 
XT:GOTO 1100 C123E1 
1 1 20 koy«VAL (l-EFT* ( ko* , 1 ) > : ko>: -VAL (R I GHT 

*(l-o*,l)> C38DC3 
1130 IF haa<t OR kOK>7 OR koy<l OR koy>7 
THEN CLSHl:PRINT*l,"Fal«che Eingab 
e":FOR a«l TO 1000: NEXT: GOTO 1100 t20F03 
1140 IF TEST (-7*koK*4B,407-l-oy«4B) THEM 
Cl.SHliPRINTHI ,"Feld ist schon":PRIN 
THUPRINTfll/'belegt * " : FOR a«l TO 1 
000: NEXT: GOTO 1100 ELSE LOCATE I:ok* 
3,ltoy*3:PEN 3-.PRINT CHRK224) CF2723 
U50 PEN 1 t sug-zug+l: IP xug>3 THEN PRINT 
H2, "Bi tte eini ge^S^SekundKn^^^war te 
n !":Gn5UB 1280 C74103 
1160 IF qup-4 THEM GOSUB 1350:G0SUB 1410 
: CLSH 1 : PR I NT* 1 ,nam2t: PR INTH 1 : PR I NTH 
U"h*t gewonnen":FOR a-*1 TO 2000--NE 
XT:GOTO 1180 ELSE 1030 CA7763 
117" FOR »■! TO 2000:NEXT . CB5BA3 

1180 LOCATE*! , 1 ,5: INPUTH1 , "Noch ein Spie 

l?",a* CC0663 
1190 a*=UPPER* (a* J t 4166 3 

1200 IF a*-"" THEN 11 BO C31A23 
1210 IF LEFT*<a*,l>-»"J" THEN 370 ELBE EN 

D C4E523 
1220 kol*-"0"*ko*:qua-0 CDEBB3 
1230 FOR a-1 TO 196 CFB7E3 
1240 IF INSTR(l-.oQ*(a) ,kol*> THEN ansqua- 

an=qua-l :qua°qua-M : kon*(a)»"" CD1AC3 
1250 NEXT f.FS4E3 
1260 FOR a«l TO qua:SOUND 1 ,400-a-lO. 10. 

7:S0UND 1,0,10:NEXT C25703 
1270 RETURN t 8994 3 

1280 FOR az-1 TO 196 r5B7C3 
1290 FOR b-2 TO 11 STEP 3 C93703 
1300 k«=VAL<MIDKl:oo*(nz> ,b, 1) > : ky-VAL (M 

ID*(koo*(az> ,b+l , 1 ) ) C37923 
1310 IF TEST(-7+kK*4B,407-ky»48> THEN qu 

p^qup+1 ELSE 1340 C3B003 
1320 NEXT b r AE4E3 

1330 CLSH2: RETURN C3A703 
1340 qup«0:NEXT a? J CLSH2: RETURN CF9543 
1350 MOVE -7+VAL(MID*(koo*(az) ,11 ,1! ) #18 

,407-VAL(MID*<koo*<az> . 12, 1> )»48 fS2FC3 
1360 FOR a*-2 TO 11 STEP 3: DRAW -7+VAHM 
ID* (kooHaz > ,a»: , 1 > > *48, 407-VAL (MI D* 
(koa*(az) .ax* 1,1) )*48,3 CIC363 
1370 NEXT ait T7F463 
1380 MOVE -7-t VAL (MID* (kao* <az 1 ,11,1)) »4Q 
, 407 -VAL ( M I D* ( koo* <az ) , 12, 1 > ) *4B: DR 
AW -7' VAL <MID*(koa*(a*) ,5,1) )*48,40 
7- VAL (MID*(kno*(az) ,6,1) ) #48,3 CED9B3 
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1390 MOVE -7+VAL<MIDr<koo*<az ) ,2, 1.) ) *48, 
407--VAL <MID*(koo*Uz> , 3, 1 V ) *48: DRAW 
-7+VAL (MID*<kao*<az ) ,8,1)) «48,407- 
VAL<MID*(( oo*<az> ,9,1) >*48,3 

1400 RETURN 

1410 SOUND 1,253, 10, ISsSOUND 1.0,10,15:5 
CluND 1,253 ,10,1 5: SOUND 1,0,10,15:SQ 
HMD 1,253, 10, 15:50UND 1,0,10,15: SOU 
ND I , 3 1?, 40 , 15: RETURN 



1420 
1430 
1440 
1450 

1460 
14 70 



1 180 



1 490 
1300 
1510 
1 320 
1 330 
1 540 
1550 
1 560 
1570 
1 3B0 
1590 
1600 
1610 
i 630 

1630 
1640 
1650 



• #»##» Spielbeschreibung ***** 

NODE 1:CLS:PEN liPRINT "AUgemeines 

i" 

PRINT STRING* < 12 , 708) 

PRINT "Aus der quadrat i schen Anordn 
»mg vo " 7 * 7 I****? Ptinkten) lassen<2> 
sich 15 Qu«drate<2_£verschiedener Gr 
oosse in insgesamt 196£2_>verschi ede 
r.en Po*itiouen darstel 1 tin. 
PRINT "Es zaehlen alle Quadrate <ke 
inc Recht-;^2_>ecke) , auch die geneig 
ten ond sol che, <3_>di e au-f der Spitz 
f- s.tehr-n. " 
PRINT 

PRINT "Finige Bei spi el e: " 
PRINT STRING* < 17,208) 
PR I NT 

TOP a«20 TO 140 STEP 20 
FOR b'2O0 TO 80 STEP -20 
PLOT a,b,2:NEXT b,a 
FOR «=1B0 TO 300 STEP 20 
FOR h-200 TO 80 STEP -20 
PLOT a,b,2:NEXT b,o 
FOR a-340 TO 460 STEP 20 
FOR b-?00 TO 80 STEP -20 
PLOT *,b,2:NEXT b,a 
FnR a«SOO TO 620 STEP 20 
FOR b-200 TO 90 STEP -20 
PLOT a,b,2:NEXT b,» 

MOVE 20,200: DRAW 40,200 , 1 : DRAW 40,1 
00,1: DRAW 20, 180,1b DRAW 20,200,1 
1660 MOVE 80,1 80: DRAW 100,200, 1 : DRAW 120 
,!80,!:DRAW 100, 160 , 1 : DRAW 80,180,1 

1670 MOVE 20, 140: DRAW 60, 140,1: DRAW 60,1 

CO, I 3 DRAM 20,100, 1 i DRAW 20,140,1 
1680 MOVE 80, 140: DRAW 1 40 . 140, 1 : DRAW 140 

,80, Is DRAW B0,BO,l:DRAW BO, 140,1 
1690 MOVE 180, 180: DRAW 280 , 200 , 1 : DRAW 30 

0,100, It DRAW 200 , 80 , 1 : DRAW 180, 1B0, 

1 

1700 MOVE 200, 160: DRAW 240, 180, I : DRAW 26 
0,140,1: DRAW 220, 120, 1 : DRAW 200,160 
,1 

1710 MOVE 340,200:DRAW 460,200, 1 : DRAW 46 
0,80,1: DRAW 340 , BO , I : DRAW 340,200,1 



I ?30 
1730 
1740 

1750 

1760 
1770 
1 780 
1790 
1800 
18 10 



MOVE 380,200: DRAW 460, 160, 1 : DRAW 42 
",80, Si DRAW 340, 120 , 1 : DRAW 380,200, 

MOVE 560,200; DRAW 620, 140, 1 : DRAW 56 
0,80,l:DRAW 500 ,140,1: DRAW 560,200, 

MOVE 560,1B0:DRAW 600 , 140, 1 : DRAW 56 
0,100,1: DRAW 520 , 1 40 , 1 : DRAW 560,1 BO 
,1 

LOCATE 1 , 23: PRINT "Bitte Taste drue 
clean !" 

a*»INKEY*sIF a**"" THEN 1760 
CLS 

"Spielart 1+2:" 
STRING*(13,208) 



PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 



(7*7 



"Vom vol lbesetztem Brett 
> riehn>en<4^bei de Spieler abwechceln 
d je einen Punkt <5tei n ) weg. Dadurc 
h wirri die Anzahl derdarstel 1 bar en 
Quadrate mehr oder weni ger stark red 
uztert (Die Restquadr ate werdenvom 
Computer angezeigt) " 
1820 PRINT "Bel Spielart 1 gewi nnt der S 
pieler, der mit seinen Zug die letz 
ten oder das letzte<2>0uadrat entfe 
rnt <ki 11 t>.<XU;Bei Spielart 2 gewi 
nnt derjenige Spielerder die meiste 
n Quadrate i-.il It." 
IB30 LOCATE l,23sPRINT "Bitte Taste drue 
cken !" 

**-INKEY*: IF a*-'*" THEN 1840 
CLS t PRINT "Spielart 3s" 
PRINT STRING*<11,CHR*<20B)> 
PRINT "An* dem leeren Brett wird ab 
wechscJ nd <3> eln Punkt gesetzt. Ziel 
eines jeden ^5>S pi el ers lat es , ent 
weder ein Quadrat zuschl lessen oder 
so zu setzen, das der <3> Geqner kei 
n Quadrat bilden kann." 
18B0 PRINT "Das wlrd Zug fuer Zug schwie 
riger. Wer<2>zuerst el nn oder mehre 



1840 
1850 
1B60 
1870 



CD2E63 
CADBA3 



[27BA3 
C971C3 
C 5002 3 
C 95203 

T986A3 
C671A3 



( l'feb:i 



T. 5D9A3 
C08F6 3 
CE42B3 
CE31C3 
TCFEA3 
C2F8C3 
C36F03 
C003E3 
C94FC3 
EBAF63 
IC944 3 
C950C3 
ECDEA3 
T.B0383 
tFDFBl 
CD1F03 
C973E3 

E5C12J 



T415A3 
CF2103 
C934E3 

E7FCA3 

C0OOB3 

CE95E3 

CA8CB3 

CEECC3 

CBB3C3 

C1DFA3 
CBC003 
t 14A23 
CF41A3 
CE7283 
CD7EC3 



C 9200 3 



CF3103 

C3EFB1 
CB6FC3 
C DB98 1 
CB3C4 3 



C 0248 3 



re Quadrate bil-<2>det, hat gwwonne 
n. Das suletzt gesetzte Quadrat wir 
d grafisch abgebildet, und<3>das Sp 
iel ist beendet." 
1B90 PRINT " (Wenn man mit dem letzten Zu 
g mehrereiJ£>Qundr*te gebildet hat, 

wirb nur ei ns<4>dargestel It) . " 

1900 PRINT 

I9I0 PRINT "Spieler 1 beginnt jedes Spie 
1. Man gibt zwei 7ahlen ein <ohne K 
omma). Zuerst dieReihe, dann die Sp 
alte. Das Feld oben< 3> rechts ist z. 
B. Nr. 17" 

1920 LOCATE 1,24-.PRINT "Bitte Taste drue 
cken !" 

a*=INKEY*:IF a*="" THEN 1930 
RETURN 



1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1 9B0 



' ** DATA'S QUADRAT-KOQRD I NATEN ** 



DATA 011012021022,021022031032.0310 
3204 1 04 2 , 04 1 042051052 ,05 1 03206 1 062 , 
06 1 06207 1 072 . 1 20 1 3022023 , 022023032 
033, 032033042043 , 042043052053 , 05205 
3062063 , 062063072073 ,01 30 1 4023024 , 
23024033034 ,033034043044 , 0430440530 
54 , 0S3054063064 , 063064073074 
1990 DATA 014015024025,024025034035,0340 
35044045 , 044045054055 ,054055064065 , 
064065074075 , 1 50 1 6025026 ,025026035 
036 ,035036045046 ,045046055056 ,05505 
6065066 , 063066075076 , 1 60 1 7026027 . O 
26027036037,036037046047,0460470560 
57 , 056057066067 , 066067076077 
2000 DATA 011013031033,021023041043,0310 
3305 1 053 , 04 1 04306 1 063 , 05 1 05307 1 073 , 
1 20 1 4032034 , 022024042044 . O32034052 
054,042044062064,052054072074,01301 
5033033 , 023025043045 , 033035053055 , 
43045063065 , 053055073075 ,01401 60340 
36 , 024026044046 , 034036054056 
2010 DATA 044046064066,054056074076.0150 
1 7035037 , 025027045047 , 035037055057 , 
045047065067 , 055057075077 ,0 1101 505 1 
055 , 1 20 1 6052056 , O 1 30 1 7053057 , 02 102 
506 1 065 , 022026062066 , 023027063067 , 
3 1 03507 1 075 , 032036072076 , 0330370730 
77,01 1016061066,012017062067 
2020 DATA 021026071076,022027072077,0110 
17071077,01 1014041044,012013042045, 
013016043046,014017044047,021024051 
054 , 022025052055 , 023026053056 ,02402 
7054057 , 03 1 03406 1064 , 032035062065 , 
33036063066 , 034037064067 , 04 1 04407 1 O 
74,042045072073,043046073076 
2030 DATA 044047074077,021012032023,0220 
1 3033024 , 0230 1 4034025 , 0240 1 5033026 , 
0250 1 6036027 , 03 1 022042033 , 032023043 
034 ,033024044035,034025045036,03502 
6046037 .04 1 032052043 , 042033053044 , 
43034054045,044035055046,0450360560 
4 7 , 05 1 042062053 , 052043063054 
2O40 DATA 053044064055,054045065056,0550 
46O660S7 , 06 1 052072063 , 062033073064 , 
063054074065 , 064055075066 , 065056076 
067 , 02 1 1 3042034 , 0220 1 4043035 , 0230 1 
5044036 , 0240 1 6045037 , 03 1 023052044 , O 
32024053045,033025054046,0340260550 
4 7 , 04 1 033062054 , 042034063035 
2O50 DATA ' 04303506 4056 , OA 4036065057 , 05 1 
43072064,052044073065,053045074066, 
054046075067 , 1 202403 1 043 , 1 3025032 
044 ,014026033045 ,015027034046 ,02203 
4041033,023035042034 ,024036043055,0 
23O3704 4056 , 03204405 1 063 , 0330450520 
64 , Q34 046053065 . O3504 7034066 
2060 DATA 042054061073,043055062074,0440 
56063075 , 045057064076 , 02 1 \ 5062056 , 
0220 1 6063057 , 03 1 025072066 , 032026073 
067 , 1 202605 1 065 , 1 3027052066 , 02203 
606 1 075 , 023037062076 ,02101 4052045 , 
220 1 505304 6 , 0230 1 6054047 , 03 1 0240620 
55 , 032025063056 ,033026064057 
2070 DATA 041034072065,042035073066,0430 
36074067 , O 1 202504 1 054 , O 1 3026042053 , 
O I 402 7043056 , 02203505 1 064 , 023036052 
065 , 024037053066 , 03204506 1 074 , 03304 
6062075,034047063076,02101607.2067,0 
1 202706 1 076,03 1 1 3053035 ,03201 40540 
36 , 0330 1 5053037 , 04 1 023063045 
2080 DATA 042024064046,043025065047,0510 
33073055 , 052034074056 , 053035075057 , 
0310 14063046 ,032015064047 , 04 1024073 
056 , 04202507 4037 , 1 303604 1 064 , 1 403 
704 2065 , 02304605 1 074 , 02404 7052075 , 
3101 5073057 , O 1 303703 1 073 , 1 404 1 0470 
74 



Listing "Quadrat-Killer*- (SchluB) 



CEBB0 3 



C7D9E3 

CCSEE3 



C54B6 3 

CB0FA3 
CACFC3 
CC29C3 
CC22CJ 
C SB AO 3 
CE4303 



C2DDB3 



T95SA3 



IBD1B3 



C 6402 3 



CEA84] 



CFA2E3 



C75D03 



C07B23 



EB9P4 1 



C0F963 



f AS90 1 



76 dSfe 



Ausgobe 10/Oklober 1986 



Tips&Tricks Schneider 

Disketten-Power 



»Disc-RSX« ist eine sehr niitzliche und mach- 
tige Befehlserweiterung. Sowohl leistungsfa- 
hige Kopierprogramine als auch eigene Ko- 
pierschutz-Mechanismen sind nun eine IQei- 
nigkeit fiir Sie. 

Wer sich etwas naher mit der Diskettenspei- 
cherung auseinandersetzt, dem steht mit 
dem Utility »Disc-RSX« ein machtiges Hilfs- 
mittel zur Bearbeitung von 3-Zoll-Disketten zur Verfu- 
gung. Aber auch Einsteigern, die frisch in diese Materie 
hineinriechen wollen, sei »Disc-RSX« ans Herz gelegt. 
Ein gemeinsamer Rat gilt jedoch alien angesprochenen 
Benutzergruppen: Bevor Sie mit dem Programm arbei- 
ten (oder experimentieren), nehmen Sie alle Disketten 
mit wichtigen Daten oder Programmen aus Ihren Lauf- 
werken und verwenden Sie zunachst nur solche, bei de- 
nen ein eventueller Datenverlust keinen Schaden an- 
richtet. Speichern Sie aus Sicherheitsgrtmden die Li- 
stings nach der Eingabe erst einmal auf Diskette, bevor 
Sie zum ersten Probelauf starten. 

Das Programm besteht aus zwei Teilen. Listing 1 ent- 
halt den DATA-Lader fiir die zusatzlichen Basic-Befehle; 
daher auch der Name »Disc-RSX«. Zur Nutzung dieser 
Befehle in eigenen Programmen benotigen Sie nur die- 
sen Programmteil. Urn sich unnotige Wartezeiten zu er- 
sparen, laSt sich der erzeugte Maschinencode als Bi- 
nardatei speichern. Dazu fiigen Sie folgende Zeile ein: 

115 SAVE "DISC-RSX",b,&A000,&121 

Listing 2 ist eine Demonstration der vielfaltigen Funk- 
tionen. Schon kurz nach dem Start wird kiar, wie schnell 
man mit diesem Grundgerust beispielsweise ein 
schnelles, leistungsfahiges und komfortables Kopier- 
programm realisieren kann. Aber auch andere Anwen- 
dungen, wie zum Beispiel ein eigener Kopierschutz, 
werden nun zum Kinderspiel, 

So geht's 

Fiir den sinnvollen Einsatz des Programms ist die 
Kenntnis der Befehle und ihrer Arbeitsweise notwen- 
dig, die wir Ihnen anhand von pralctischen Beispielen 
vermitteln. 

Um eine neue Diskette gebrauchsfertigzu machen, ist 
es notig, sie zunachst zu formatieren. Das geschieht im 
Normalfall mit Hilfe der mitgelieferten Dienstprogram- 
me ttber CP/M. Die Formatierroutinen halten sich dabei 
an feste Schemata. So besitzt das sogenannte »Vendor«- 
Format 40 Spuren (Nummern bis 39) mit jeweils neun 
Sektoren zu je 512 Byte. Das »CP/M«-Format ist damit v61- 
lig identisch, jedoch sind die Spuren und 1 vom CP/M- 
Betriebssystem belegt, Als weitere Gemeinsamkeit ist 
die gleiche Verteilung der Sektor-IDs zu beachten. So 
sind die Sektoren in beiden Fallen von 41 bis 49 hex nu- 
meriert. Anders beim »Data-only«-Format. Hier gehen 
die Nummern der neun Sektoren von CI bis C9 hex. 
Vollkommen abweichend verhalt sich das »IBM«-Format 
(genauer miiflte es eigentlich »IBM-CP/M-86-Single- 
Sided« heifien) mit seinen nur acht Sektoren pro Spur. 
Die Sektor-IDs kommen vollig ohne Offset aus, denn sie 
zahlen von 1 bis 8. Allerdings sind die Nummern der 
Sektoren wegen des sogenannten Skewfaktors immer 



versetzt. So ist die physikalische Reihenfolge beispiels- 
weise fiir das Data-Format: CI, C6, C2, C7, G3, C8, C4, 
C9, C5 hex. 

Nun gibt es auch noch kaufliche Software auf Diskette, 
bei denen die Sektoren einzelner Spuren (Tracks) mit 
ungebrauchlichen IDs versehen sind. Diese Spuren 
sind mit normalen Kopierprogrammen und den uber 
Basic verftigbaren Betriebssystem-Routinen nicht les- 
bar. Deshalb eignen sich solche Mafinahmen vorziig- 
lich zum Schutz »wertvoller« Programme vor unberech- 
tigtem Zugriff. Leider ist dem Benutzer so aber auch je- 
de Chance genommen, selbst Sicherheitskopien anzu- 
fertigen. »Disc-RSX«( bietet Ihnen jetzt Funktionen, die 
sich vorziiglich dazu eignen, von solchen Datentragern 
identische Duplikate zu erhalten. Es versteht sich von 
selbst, da6 diese Fahigkeit naturlich keinesfalls zur Pro- 
duklion von Raubkopien eingesetzt werden darf! 

Doch nun zu den Hilfsmitteln, die Ihnen in Zukunft hel- 
fen, diese »Wunderdinge« zu verwirklichen. Der Befehl 
IFORMAT,idl,...,id9^n2,drive,track 
formatiert die Spur »track« auf Laufwerk »drive« (0 fiir 
Laufwerk A, 1 fur B) mit den Sektor-IDs »idl« bis »icl9« (da 
die Reihenfolge der Parameter »idl« bis »id9« die physi- 
kalische Numerierung der Sektoren bedeutet, beden- 
ken Sie bitte den Skewfaktor). Benotigen Sie weniger 
Sektoren je Spur, begrenzen Sie deren Zahl durch einen 
kleineren Wert fiir »anz«. 

Was tun Sie aber, wenn Sie eine fremde, unlesbare 
Diskette vor sich haben , von der ja nicht bekannt ist, wel- 
che IDs Verwendung finden? Die Zauberformel heiBt: 
IGETIHbuffer,drive,track 

Der Befehl liest auf dem Laufwerk »drive« die Sektor- 
IDs der Spur itraok* und schreibt sie in den Pufferspei- 
cher an Adresse »buffer«. Dieser Puffer ist naturlich vor- 
her in geeigneter Weise zu schtitzen, also zum Beispiel 
durch 

i 

MEMORY 39999 : buffer=40000 



Sesam off ne Dich 

An dieser Adresse finden Sie nach dem Aufruf den 
Wert 0, wenn die Operation erfolgreich abgeschlossen 
wiirde. Steht dort jedoch FF hex, trat wahrend des Lese- 
vorgangs ein Fehler auf. Der haufigste Grund dafur ist 
eine nicht formatterte Spur. Gehen wir aber weiter vom 
ersten Fall aus, stehen in den folgenden zehn Byte die 
gefundenen IDs und somit die Kombination zum Ofmen 
dieses 'tfresors*. Da ja nun — wie oben dargelegt — auf 
derart rnanipulierte Spuren kein Zugriff Ober das nor- 
male Betriebssystem moglich ist, brauchen Sie dafur 
ebenfalls spezielle Befehle. Mit 
IREimbulfer,drive,track,id 

lassen sich jetzt die Sektoren dieser Spur einzeln nach- 
einander lesen. Der Puffer muft hier aber S12 Byte groB 
sein (Sie erinnern sich: jeder Sektor enthalt genau diese 
512 Byte). Wenn Sie nun in einer Schleife den Wert von 
»id« variieren, und fur jeden einzelnen Sektor einen ei- 
genen Puffer anlegen, liest der Computer den Inhalt 
der gesamten Spur »track<t in den Arbeitsspeicher, wo 
er sich dann nach Belieben weiterverwenden lafct. So ist 
es ein leichtes, inn mit einem Monitor-Programm zu ver- 
andern. Um diese Anderungen zu sichern, greifen Sie 
zum Befehl 
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IWRITE,buffer,d*ive,teack,id 

Die Handhabung der Parameter ist die gleiche wie bei 
READ 

Etwas unsinnig erscheint auf den ersten Blick der Befehl 
IUSER,user 

gehort er doch bereits zum fester) Repertoire des AMS- 
DOS. Tatsachlich bewirkt dieses Kommando irn Grunde 
genommen auch dasselbe. Der Vorteil liegt im grdSeren 
Wertebereich fur »user«, der nicht mehr auf Zahlen von 
bis 15 beschrankt ist, sondern von bis FF hex reicht. 

Sozusagen als »Exrrabonbon« enthalt »Disc-RSX« ei- 
nen Befehl, der an sich nicht direkt mit Diskettenopera- 
tionen zu tun hat, uber dessen Existenz sich viele Pro- 
grammierer jedoch freuen werden: 
lCALL,adresse,a,bc,de,hl 

Damit ist es moglich, aus Basic-Programmen Maschi- 
nencode-Routinen aufzurufen und diesen Werte fur die 
Register A, BC, DE und HL zu tibergeben. Somit sind 
beispielsweise die kompletten Betriebssystem-Vekto- 
ren nutzbar. (Oliver Suttorp/ja) 



Steckbrief 



Name: 


Disk-RSX 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Checks.ummer: 


Explora 


Datentrager: 


Diskette 



W. 



Besonderes: nur mil AMSDOS lauffahig 



10 REN -im*..*** »***«-** 

7.0 REM « geschriebon von : « 
SO REM » Oliver Suttorp * 
40 REM ■* Johannisstr. 64 * 
50 REM * 5024 Pulheim * 
60 REM * Tel . I 02738/56369 * 
70 PPM #*«*#*****■**#*##*#***•** 
80 REM 

90 MEMORY WHKF 

100 FOR i=3«A000 TO S.A120 

HO READ a*:POKE i t VAL<CHK*<38) sNEXI 



120 
130 
140 
ISO 
160 
170 
1 80 
190 
200 
210 
220 
230 
210 
250 
260 
270 
280 
>!90 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 



CALL 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



frAOOOsEND 
01 ,09,A0,2\ , 
A0,C3,3E,A0, 
C3,AF,A0,CJ, 
4F, 52,40, 41, 
52, 49, 54, C5, 
41 ,4C,CC,55, 
00,00,FE,OC. 
02,00, 7E T 04, 
DD,E5,E1,»9, 
7E,DD,72,00, 
02, DD, 36, 03, 
23, DD, 23, 2B, 
28,04,3*5,01 , 
Al,Dl ,21 ,1F, 

04, CO, CD, 9F, 
OA, CO, CD, 9F, 
6E,06,DD,66, 
02, DD, IE, 00, 
00,00, 5C, 02, 
E5,DF,16,A1, 
C5,DF,13,A1, 
BE, 23, 77, 10, 

05, C0,DD.,6E, 
7E,06,DD,46, 
0S,DD,5E,02, 
C9,FE,0l,C0, 
00, 77, C9, 66, 
C5,07,52,C6, 
07, 72, CA, 07, 



3 A , rt<-> 
C3.8B 
DB.AO 
04,52 
47,45 
53 , 45 
CO , DD 
D5,FS 
31, DD 
DD.36 
07, DD 
2B.10 
18,02 
Al , DF 
AO,DF 
AO , DF 

07 , DD 
C9,FE 
DD.6F 
El .36 
CI, El 
F0-C9 

08, DD 
05, DD 
DD.66 
2A.7D 
C6,07 
07,5D 
03, C6 



, £3,01,80,10 
,A0,C3,9S,A0 
,C3,FB,A0,46 
,.15,41,C4,57 
,54,49,C4,43 
,02,00,00,00 
,56, 00, DO, 5F. 
,4A,1 1,16,00 
,21, IF. Al, 47 
,01 ,00,DD,77 
, 23, DD, 75,00 
,F5,F1,FE,09 
,3E,C1 ,DF,OD 
,10,A1,C9,FE 
,07, Al ,C9,FE 
,0A,A1 ,C9,DD 
,5E,04,DD,36 
,03, CO, DD, 36 
,04,00,66.05 
,00, 06, OA, ES 
,3O,0B,3A.Sl 
,36,FF,C9,F£ 
,66,O9,E3,0D 
,4E,04,DD,56 
,01 ,DD,6E,00 
,BE,23,DD,7E 
,4E,C6 T 07,B1 
,CS,07,63,C7 
,07,00,00,00 



CC2963 
CC34C3 
L*70?A"J 
CFBCEJ 
i:4D7fi] 
LU68A1 
CBBA2 3 
T 1 5DS 3 
C7A663 
[62641 

1 5256.1 
CA2EE3 
T76C4n 
TC8023 
T AA60 3 
EC696 3 
CB6761 
CD464.I 
E210C.J 
-EDAQ 3 
I! 9300 1 
T.95DF3 
CB1EA3 
rD6F8J 
C26B2.1 
C662A3 
T256E3 
C177E3 
CE62C3 
1X2183 
C91FC3 
C 24 DO 3 
CC1C63 
LDC4CJ 
T66403 
E8F203 
CACFE3 
rD274 3 
CF1B43 
C22B63 
f -3337 3 



Listing 1. Wenige DflTA-Zeilen erzeugen 
die neucn RSX-Befehle 



10 REM 
20 REM 
30 REM 
AO REM 
BO REM 
60 REM 
70 REM 
SO REM 
90 REM 
1O0 REM 



Demoprngr* umm 
Kier diw Disk-Basic- 

Erwei ttruiig 
von lOliver SLittorp 
,3oh«nni»atr . 64 
3024 Pulhfiim 1 
Uf:.: 02238/56368 



110 REM *##*##»t*#**ii**«»<(#*#*#**## 

.70 REM 

*5l! BEN E«*r die Benutzung dieses 
140 RfcM Programme, mio* die Basxc- 
150 REM Erweiterunij bereits 
160 REM initiali*i»rt sein !!!! 
170 REM 

180 INK 0,0: INK 1,13s INK 2,6: I Nl' 3,26 
J 90 BORDER Ot PAPER OiPEN 1 
200 CLEAR i DIM ma* 16) , id (3 ,9> , i <9) 
210 REM 

220 REM Bi ldschirmaufbau 
230 REM 

24" DATA » Diskette Farmatieren " 
?50 DATA " Trnck t or mat i «reti " 
260 DATA " SerKLctr m » 1 esen " 
270 DATA " Trad; lcopi*ren " 
280 DATA " Sektor kopi erer " 
290 DATA *' Format ermitt.wln " 
300 MODE I 

310 RESTORE 24O:F0P y"6 TO 16 STEP 2:REA 
D «te*<y/2-2> :G05UB 390: NEXT: y"*6 

320 PLOT 90.310,2:DRAWR 420,0:DRAWR 0,-2 
:WiDP.AWR -420,0:DRAWR 0,230 

330 tOCATF. |4,I.:PEN 3:PRINT"Demoprogramm 
*' ! PEN I 

340 I .OF. ATE 9, y I PRINT CHR* <24) ; : BOSUB 390 

(PRINT CHRK74) 
330 IF TNKEV (0) =0 AMD y:6 THEN GDSUB 390 



;y— /-2:G0T0 340 
360 IF INKEY'2i^0 AND y<16 1HEM GOSUB 39 

0;y»v+2:G0T0 340 
370 IF 1NKEY'.9»«0 THEN 
ZBO GOTO T-S'I' 

390 LOCATP 9,yiPrylNr me^( y/ 2-2 ) i RETURN 

40''' FOR v**rte-M TO 200iNEXT warte 

410 CALL J«BB00:0N >//?~Z GOTO 510,610,670 

,7ao. 920, 1030 
•J20 REM 

430 REM * Diskette ^ormat.eron * 
440 REM UK* *** 
450 REM Vendor Format 



CD9D23 
C22F4 3 
C93CA3 
CFBCE3 
CD25C3 
CCABA3 
C 1 5D4 3 
C7GA03 
C242C3 
CAE123 
l til't 11 
CSC2E3 

[im 

TOFB23 
C 3650 3 
T.6B3B3 
CBB2E3 
CCD703 
C 8496 3 
C652E3 
CA9SA3 
C 6332 3 
CC3DA3 
C6V4C3 
CDBP0 3 
C07D2 3 
C9DDA3 
E25ACJ 
r 9852 3 

C007C3 

COF4C3 

EE0463 

C8FB83 

CA5E4 3 

C7D443 
CF7C63 
C 05583 
T.01E63 
T3AFA3 

CO'5903 
CADE.C3 
C 8290 3 
CE5F03 
[6B6Q3 



160 DATA Ml ,^43,8.45,!1<47,^49,S«42,? < 44,?.46 

,!,4Q,9 C89G0 3 

4'«'t RFM DATA Fo, mat CD9C43 
4H0 1JATA &C1 ,J!«.3,&c5,^c7.«ic9,S ( c2,«'c4,«<c6 

,&c8.9 C99923 

rem IBM Format T.5C44 3 

500 DATA 1,3,5,7,9,2,4,6,8,0,8 UCD6J 

SiO RESTORE 460 T.AF283 
520 FOR form=l TO 3:F0R id«l TO 9 : READ i 

d <f orm, ) d ) : NEXT: READ anx U orm) :NEXT C580A3 
*j30 LOCATE 1,22: INPUT "Format (1-Vwndor 

7 "Data 3«IBM) -. " ,*arn C55C03 

540 FOR trach^O TO 39 C09223 
530 : FORMAT, id (form, I ) ,id ti orm,2> , id<*or 

m.3> ,ld(form,4) l id<-furffl l 5),id<forn,6 

) v irt<form,7) , id ( * or m,8) , id <+ orm, 9) ,a 

nz<farm> .0. track CFDDA3 

S6-:i NEXT C61F43 

$7Q LOCATE 1.20: PRINT CHR* (20) slSOTO 350 C3E32J 

380 REM *#* C7B3A3 

590 REM • Tranlf f or matieren # LCA0E3 

600 REM "»* *** C172C3 

610 ROBIJB M AOs FOR i«I TO 9:G0SLIB 1710sN 

EXT;GOSUB 1130 CE6123 
620 1 FORMA 1 ,i <1> ,i K7.) ,i <3> ,i (4) ,i <5) ,i (6 

» ,j (7» .i (8) ,* «9> .9,0, track COCE4 3 

630 LOCATE 1 , 20: PRINT CHR* (20) 1 GOTO 350 CB22C3 

640 REM **** *** CBOF43 

630 REM » Sffktur 10 's \ espin » CE3523 

660 REM **• *** C68FB3 

670 BOSUB 1160tL0CATE 6,20i PRINT "Von Tra 

ck "straclfsstrackO^track C4F943 
680 GOSUB 1I60:L0CATE 20,20:PRINT" hi u T 

rack "itrack CF42C.1 

690 GOSUB 11 30: MODE 2 C09AA3 
700 FOR i-trackO TO tracks ! GET ID, &9000.0 

i CC9A0J 
710 PRINT "Track ";i,:IF PEEK (8.9000) < >0 T 

HEN PRlNT"unfarmfltiiwt"tGOTO 730 C5BE63 
720 FOR t"&900l TO &9009:PRINT HEX* (PEEK 

<t)it" "::NEXr:PRINT C6C023 

730 NEXT CD3F23 
740 PRINTiPRINl sPRINT TAB(20> : :GOSUB 120 

1 GOTO 300 C 4 AFC 3 

730 REM #*» *** CDE7B3 

760 REM * Track kapieren * C548E3 

770 REM *** *** CF27C3 

780 GOSUB M6'.':LQCATE 8 , 2«J: PRINT'-Quelltr 



Listing 2. Aus dieuer Demonstration lSBt sich vieles machen 
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ac:k s"; track 
790 GOSUB U30: iGETID,S.B000,0, track 
800 IF PEEK4&S00C) -:;-0 THEN PRINT CHR*<7) 

i GOTO 880 

BIO tmf fer=S-8010: Id-ltBOOilF OR i«0 TO 8 
B20 : READ, butter +1*512,0, track, PEEK (id+i 
> xNEXT 

830 GOSUB 1 1 AO i LOCATE B,20aPRINT CHR*(IB 

>;"Ziirl track o"j truck 
840 GOSUB 1 I30:bu* f er-fc8010: id-S*BO0l 
B50 ! FORMAT , PEEK ]id) .PEEK ( i d+1 ) ,PEEK ( i d+ 

2> ,PEEK(id+~> ,PEEK<id+4) , PEEK < i d+S > . 

PEEK(id+6> ,PEEK(id + 7) , PEEK ( id+B) ,9,0 

.track 
860 FOR i-0 TO B 

B70 ! WRITE ,buf 4er+i*5l2,0, track, PEEK (id+ 
i ) i NEXT 

B80 LOCATE l,20:PFftNT CHRK20) :G0TO 350 
G90 REM **# **# 
900 REM * Soktor kopieren * 
910 REM *** *»* 
920 LOCATE I , 20 i PRINT" Von" : GOSUB 970 
930 t READ . &9000 , , t r ac k . »»k t or 
940 LOCATE l,20sPRINT CHR* (20) : "Nach" t BC1 
SUB 970 

930 ! WRITE, &9000.0 .track ,9cktor 

960 LOCATE 1, 20 i PR I NT CHR* < 20) : GOTO 350 

970 GOSUB 1 1 60 (LOCATE 6,20:PRINT CHR*(20 

>; "Track "s track 
980 GOSUB 1 L BO: LOCATE 15,20:PP.INT" , Sekt 

or ";»oktor 
990 GOSUB I ISO: RETURN 
J 000 REM K*K *KN 
1010 REM * Format ermitteln » 
1020 REM *** km* 
t03rt GOSUB M30:butter-S.9000:drive-0:tra 



CE498J 
CE6FEI1 

CI 19A3 
16E8BJ 

t D2CE 3 

C36DE3 
C206B3 



CB1CE3 
CC96C1 

C3CB6 3 
C433A3 
LD0C23 
CE7BC3 
CB8B4 3 
C55143 
C4GA03 

C5SC13 
[27873 
CA7383 

CBEFA3 

C9CE63 
C71B23 
CCB423 
CE7AE3 
C33463 



Ck"0 C7B4C3 
1O40 IGETID, buff er , drive, track: IF PEEK (b 

ufferK>0 THEN PRINT CHR* <7> : GOTO 1 

030 C7AF43 
1050 IF PEEK (but fer+l>>192 THEN format#= 

"DATA": GOTO 1070 CBB9A3 
1060 IF PEEK (but fer+l)>64 THEM format***" 

SYSTEM" ELSE f or mat*-" IBM" CECF63 
1070 LOCATE 7 ,22: PRINT CHR* U 7) ; CHR* (I 8> 

; "Di«ks?ttenformat : "i -format* CE3663 
1080 PEN 3a LOCATE 9 ,24 : PRINT"Bi tte Taste 

druecken";PEN 1 t03FE3 
1090 CALL ?<BBOfa: LOCATE I,22iPRINT CHR*<2 

0):GOTO 340 C089C3 
1100 REM #*# *## CA0C41 

1110 REM * Unterprogramme * CA4A63 
1120 REM *»* *** C84C83 

1130 LOCATE I ,22s PRINT TAB (5) ; "Di skette 

©ingelegt ?"; CBCD83 
1140 PEN 3iPRINT " < 5_> < Taste>":PEN 1 C2C203 
1150 CALL &BB06: RETURN C059A3 
1160 LOCATE l,22t PRINT CHR*(20> ; TAB(8) : : 

INPUT "Track (0-42) I ";track C4C263 
■J 170 IF tracts OR track >42 THEN 1160 EL 

SE RETURN [AB663 
1180 LOCATE 1,22:PRINT CHRt ( 20) ; TAB (8) : : 

INPUT "Sekfcor : "jMktor TC4CE3 
1190 IF sektor<0 OR sektor>25& THEN 1130 

ELSE RETURN f DAE8 3 

1200 PRlNP'Bitte Tasti? druac ken ": CALL &B 

B06: RETURN CBiFBC J 

1210 LOCATE 1,22:PRINT CHRM20) ; TAB (8) : : 

INPUT "Soktorin : " , i < 1 ) i RETURN C4GC-83 

Listing 2. Rub dieser Demonstration lafit sich vieles machen 
(Schiufi) 



Erfahrungsaustausch mit Gleichgesiiuiten 
verschont jedes Hobby. Mit dem Programm 
>>Happy-Modem<<, einer seriellen Schnittstelle 
und einem iUcustilckoppler fur Ihxen CPC, 
steht der drahtgebundenen Komiriunikation 
nichts mehr im Wege. 

Fur eine Datenubertragung zwischen Computern 
via Telefonleitung benotigen Sie auBer den erfor- 
derlichen Hardware-Zusatzen auch eine leistungs- 
fahige Software, die den Daieniransfer vollautomatisch 
reguliert, wahrend Sie Ihre voile Konzentration den we- 
senllichen Dingen zuwenden: dem Inhalt der Kommuni- 
kation. 

»Happy-Modem« nun ubernimmt die Routinearbeiten 
mit Bravour. Eines der wichtiqsten Kriterien ftir Termi- 
nalprogramme ist sicher die Grdfie des Pufferspei- 
chers. »Happy-Modem« ist in der Lage, Daten (beispiels- 
weise Text) mit einem Umfang von bis zu 37000 Zeichen 
im Arbeitsspeicher zu verwalten, Erst bet Oberschrei- 
tung dieser Menge ist eine Auslagerung auf Massen- 
speicher (Kassette/Diskette) notwendig, Zum Speichern 
stehen zwei Funktionen zur Wahl. Im ASCII-Format ge- 
speicherte Texte sind spater ohne Schwierigkeiten in 
die meisten Textverarbeitungs-Programme zu uberneh- 
men. Auch Basic-Programme werden zweckmaBiger- 
weise so gesichert, da sie sich auf diese Art problemlos 
wieder laden lassen, Alternativ steht das Binarformat 
zur Verfugung. Es erlaubt eine weitaus schnellere Spei- 
cherung — vor allern auf Diskette—, was nicht zuletzt die 
Telefonrechnung kleiner halt und damit Ihren Geldbeu- 
tel schont. Ftir eine spatere Bearbeitung sind diese Bi- 
nardateien auch wieder tiber das Programm in ASCII- 
Format wandelbar. Einige nahere Angaben zu einzel- 
nen Menupunkten sind erforderlich, da das Listing kei- 
ne Anleitung enthalt. 
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Daten empfangen: 

Der Computer stellt die eingehenden Daten als 
ASCII-Text auf dem Bildschirm dar und speichert sie ge- 
gebenenfalls. Sollte im Laufe der Verbindung der Ttext- 
speicher iiberlaufen (Uberschreiten der 37000 Zeichen 
Kapazitat), beginnt der Bildschirmrand zur Warnung zu 
blinken. WShrend des gesamten Online-Betriebs kon- 
nen Sie Daten uber die Tastatur zur Sendung bereitstel- 
len. Ein Abbruch dieses Modus erfolgt durch Druck auf 
die ESCAPE-Taste. 
Daten speichern; 

Bedarf keiner weiteren Erlauterung, 
Daten laden: 

Neben dem Laden von Dateien erfolgt tiber diesen 
Mentipunkt auch die Wandlung der beiden Aufzeich- 
nungsformate. Sie verlassen diese Funktion, indem Sie 
die Aufforderung zur Eingabe eines Dateinamens mit 
dem Druck der ENTER-Taste beantworten. 
Daten darstellen: 

Sie erhalten eine Ausgabe des derzeitigen Speicher- 
inhalts auf dem Bildschirm. Ein einfacher Druck der 
Leertaste halt die Anzeige an, eine Wiederholung des 
Drucks laftt den Computer mit der Anzeige fortfahren. 
Zuriick ins Hauptmenti gelangen Sie wiederum mit der 
ESCAPE-Taste. 
Daten drucken: 

Die Auftistung des gesamten Speicherinhalts erfolgt 
uber einen angeschlossenen Drucker. 
Daten senden: 

Im Datenpuffer enthaltene Daten beziehungsweise 
Programme gibt der Computer uber die serielle 
Schnittstelle aus. 
Memory on/off: 

Dieser Umschalter dient dazu, die empfangenen Da- 
ten zum Speichern in eine Datei zu leiten. Zur optischen 
Kennzeichnung ist der Bildschirmrand weift Schalten 
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Sie die Speicherfunktion ab, farbt sich der Rand jedoch 
schwarz. 

»Happy-Modern« arbeitet mit den unter CP/M verwen- 
deten Schnittstellen-Adressen (Datenport 1: FADC hex, 
Statusport 1: FADD hex). Sollte Ihre RS232 eine abwei- 
chende Adressierung erfordern. Sndem Sie gegebe- 
nenfalls die entsprechenden Listingzeilen. Der Puffer- 
speicher beginnt bei Adresse 5000. Das Ende dieses 
Speicherbereichs laBt sich mit Hilfe der Variablen 
»highmem« bestimmen. (Oliver Suttorp/ja) 



Steckbrief 


ProoTamm' 


H a ddv- Modem 


Computer: 


CPG 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Kassette/Diskette 

— — — 


Besonderes: 


benotigt seiielle Schnittstelle 
und Akustikkoppler 



* |» ****** tt ft**-* * *« M ****** * 



Happy - Modem 

•fuer CPC 464 ,66-1, 6120 
Oliver Suttorp 
Johanni »ntrasse 64 
3024 Pulhelm 
Tufi . :0223B/56?6B 



** 
** 
a k 
** 
** 
** 
** 

** 
** 



10 REM 
20 REM #* 
TO REM «* 
40 REM ft* 
SO REM *» 
60 REM ** 
70 REM ## 
80 REM *• 
90 REM ** 
100 REM ** 
110 REM *#**H*#**#**#*»imi-##*#*#**##**** 
120 REM 

130 REM *# Initial ifc*er»n 
140 REM 

ISO CLBiDEFINT a-z 

160 :DISC:mem-l:OPENOUT "d" = MEMORY 4999: 

CLOSEOUT : h i ghmem=5000 
170 BORDER 13: INK 0,13iINK i ,0: INk 2,26: 

INK 3, IS: CALL &BBOO 
180 KEY DEF 16,1,16,16,16 
17<"> REM 

200 REM *« Bi Iclschi r maofbau 
21<J REM 

D*ten vmpfangen " 
Dattfn epeichern " 
D#t«n laden " 
Davten darstellen " 
Oaten drucken " 

Memory ON /OFF " • 



220 DATA " 
230 DATA " 
240 DATA » 
250 DATA " 
260 DATA " 
2*70 DATA 11 
280 DATA " 
290 MODE 1 

300 RESTORE 220:FUR y*4 TO 16 STEP 2 : REA 
D menuc»*(y/2-l > : BOSUB 420:NEXT: y«4 

310 PLOT 106,362.2: DRAWR 400,0:DRAWR O, 
230:DRAWR -400,0:DRAWR 0,230 

320 LOCATE 14, I i PEN 3:PRINT"Happy - Mode 
nTsPEN 1 

330 PLOT 206,390,1: DRAWR 210,0 

340 REM 

350 REM ft* Menucau^wahl 
360 REM 

370 LOCATE M .yj PRINT CHR* *24) ; i GOSUB 42 

Oi PRINT CHR*<?.4> 
330 IP INKEYtO)"0 AND y>4 THEN GOSUB 420 

:y-y-2:60T0 370 
390 IF lNICEY(2)-0 AMD y<16 THEN GOSUB 42 

0iy«y+2:GQTO 370 
400 IF TNKEY (9) »0 7 HEN 460 
410 0OT0 3B0 

420 LOCATE 12,yiPRINT mcnue* (y/2 - 1 > : RETU 

RN 
430 REM 

140 REM »"» l.int»rpr ogi" stmmverxwifiqung 
450 REM 

460 CALL ^ BE; Out ON y/2-1 GOTO 500 ,640, BOu 

.1010,1110,1280,1230 
470 REM 

4B0 REM ftft Menuepunlrt DAT EM EMPFAWGEN 
490 REM 

500 MODE 2: CALL &BB9l!CALL 8.BB00 

510 IF lNK£V<fa6>«0 THEN 290 ELSE IF NOT 

IMP <&FADD> AND 1 THEN 590 
320 z«t''INP<8-FADC) 
330 IF K«i«127 THEN *#i=B 

S40 IF zei=7 THEN mem=1 : BORDER 13iG0TO 3 

10 

550 IF rnfi-3 THEN mann-O: BORDER 0:GOTO 51 



360 PRINT CHR*<z»i >; : IF mem THEN POKE hi 
ghmem, = ei thighm«nv"highmem+l: IF highm 
em>42000 THEN BORDER 0,13 

570 IF r»i-8 AND mem AND highm»m>3001 TH 
EN hi uhniem=higV)fliem-2 

5B0 GOTO 510 

590 in*-INKEY*sIF in*-"" THEN 510 

600 IF NOT INP U'FADB) AND 4 THEN 600 ELSE 

OUT 8<F ADO , ASC < i n* > : GOT 510 
610 REM 

620 REM ftft Menuepunfct DATEM SPE1CHF.RN 
630 REM 

640 IF highmem«5000 THEN GOTO 380 
650 GOSUB 1370 



E7D223 
CBOIC'J 
CAE ADD 
C 43201 
C 80403 
CEDC83 
CB63B3 
CI3A63 
CB3BB3 
ECB3A1 
CD3443 
E5C2F3 
CBTCAJ 
C 6232 J 
CF9683 

CC97C J 

E6J.843 
E325C3 
CAI 3C l 
CC53E1 
I 657F. l 
C4D5E3 
CICB03 
CBAOBJ 
r.885E3 
C24DC3 
i 2600 3 
i 5670 3 
t 7362 3 

XADF03 

EB7A63 

C 74323 
E 9734 3 
£62363 
C 06 3E. 3 
T643A3 

E3D043 

C4AE01 

E 1 B44 3 
C3BC63 
ED9S7.3 

C40BC3 
E67363 
T0CC03 
C613A3 

C 721 A J 
C633E3 
r.7D3A3 
t7D423 
TD66A3 

CS4C03 
1 201.0 3 
C4D64 3 

T.66C0 3 

C4FSA3 



TB1203 

CA4723 
t6F3B'J 
t 9008 3 

C 6578 3 
C7D36 3 
C BE 52 3 
C7BSA3 
E3D3A] 
C6C4C3 



660 LOCATE 2,21: PR INT SPC ( 3B ) ; : LOCATE 2, 
21 : INPUT '<3>FilenAfne :",n«S:IF LEN ( 
na*) :<B THEN 660 

670 IF naf-"" THEN highmem=5000: GOTO 700 

680 IF a*-"A" THEN 710 

690 RAVE n**>".l:;fr",b,5000,highmem-3000 
7<J0 htyhrtiem^SOOO: LOCATE 1,20:PRTNT CHR* ( 

2CJ) rUOlO 3B0 
710 *4t*=""i i-SOOf'sOPENOUT n«* 
720 FOR 1=5000 TO hifjhmefm 
730 PRINT «9,CHR*(PF.EK(i ) ) J 
740 NEXT 

750 cioseauT 

760 GOTO 700 
770 REM 

7B0 REM *H Menuepunkt DAT EN LADEN 

790 REM 

800 ROBI'B 1370 

810 IF **-»A" THEN f*-"». " ELSE f*»"».T 
XT" 

LOCATE 1,3:PRIMT CHR^<20) : PRINT : t DIR 

(*f T J" 

LOCATE 1,4:PRINT P,HR* < 1B> : : INPUT "Fi 
1 enBme i " »na-* 
IF LEN(na*)>8 THEN 830 
IF na*="" THEN RBO 
IF a*="A" THEN 890 

LOAD nat i " . ti:t " ,5000;hi ghmi.'i!.^SOOO+PE 
F.K (-VAE43) +PEFt<: (S/AF:44 > *256 
LOCATE 1,3: PR J NT CHR* < 20 ) : GOT □ 300 
i-a500<"i:OPF,NlM tia* 
WHILE NOT EOF 
LINE INPUT H9,a* 

FOR 1=1 TO LEN<a*):POKE i,ABC*MID*(a 
t.\ , U ) Ha NEXT 1 

POKE i . l$lPOKE t*l,10:i-l+2 
WEND 
CLOSE I N 

h\ ghmwm-i -1 lOOTO 880 
GOTO 880 
980 REM 

990 REM t*» Menuftpunkt DA TEN DARSTELLEN 
1000 REM 

1010 IF highmem-5000 THEN 380 

1020 MODE 2: FOP i -5O00 TO highmem 

1030 IF IMKEY<47i-.0 THEN 1030 

1040 IF INKEV(66>«0 THEN 290 

1050 PRINT CHR*(PEEK<i)>|:NEXT 

1060 PRINT:PPINT :PRIMT TAB (20) J CHR* (24-) » 

"<5>BifcLe fSPACE> drn«rHen<3>" : CHR# 

'.'24T 

IF INKEY(47) >0 THEN 1070 ELSE 290 
REM 

REM *■* Mpnurpunkt DATEM DRUCKEN 
REM 

IF h»ghm»ift*5000 THEN 780 



820 
830 

B40 
BSO 
860 
870 

8B0 
f^9.'. 
900 
910 
920 

930 
940 
950 
960 
*?70 



in 70 
1080 
1 090 

1 100 

1 1 1 
1 120 



druck™VAHMID*<BIM*<INP<*FSOO> ,B> ,2 
,1) > -1 

1130 IF drucfr THEN 1170 

U40 PRINT CHR*<7> : LOCATE 6,21 :Pfc"N 3:PR.l 
NT "Drucker nicht betri vb«b»rvi t" 

1150 FOR i-1 TO 1500! NEXT i : LOCATE 2,21: 
PRINT CHR*(18):PEN 1 

1 1 60 GOTO 580 

1170 LOCATE 10 f 20iPRINT"Momont bitte ... 
it 

1180 FOR i=5000 TO highmemi PRINTH8.CHR* ', 

PEEK ( i > 1 I : NEXT: FRINT #8 
1190 LOCATE 1,20: PR INT CHR* <20) : GOTO 380 

1200 REM 

1210 REM ## MenuRpunl't MEMORY ON /OFF 
1220 REM 

1230 IF ntfljffl THEM mi/m-O: BORDER ELSE mem 

«*t s BORDER 13 
1240 FOR i=I TO 99-.NEXT iiGOTD 370 



C7642D 

C1BB43 
CEB763 
C83F4T 

C 0064 3 
C35C03 
CC4DA3 
C77B63 
C63F4 3 
COES43 
CD65A3 
C4F443 
CDCE63 
C09483 
r 10463 

UFDA3 

I9D1E3 

CFC923 
IDE1C3 
CIFDE3 
C04883 

T 1D563 
TDOD23 
CA784 3 
CE37A3 
C327E3 

C AC DA 3 
C930A3 
C34D63 
C5C963 
C45AA3 
E 0272 3 
C664A3 
C 13003 
f 2BQA 3 
C04F83 
LQD903 
C0DDE3 
ED4903 
E63F0 3 



C 7690 3 
CC6703 
E009A3 
E6E8C3 
E2EBC3 
E29FA3 

t 7787 3 
C34CA3 

EABFE3 

CAAA63 
C74B83 

EBE1A3 

CAB263 

C 1 1963 
T308E3 
1X9903 
E3E923 

CE2923 
C8B923 



Listing. Keine VerstSndigangsproblome mit dem i»Happy- 
Modemn 
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Monitor ohne Bildschirm 




Mit dem Begriff »Monitor« ist nicht immer ein 
Daten-Sichtgerat gemeint. >>Tape-Monitor« 
zeigt Ihxien vielmehr auf dem CPC-Bild- 
schirm die Inhalte von Kassetten-Dateien. 

aturlich ist es — nicht nur fiir Einsteiger — schon 
sehr interessant, was da in einem Block auf Kas- 
sette alles an Informationen steht. Neben den ei- 
gentlichen Daten (Programm, Texte, etc.) fmden sich 
dort namlich noch andere Angaben; zum Beispiel der 
sogenannte Header mit vielerlei Informationen liber die 
Datei: Lange und Nummer des Blocks, Dateityp (Binar, 
ASCII, tokenisiertes Basic), Dateiname und so weiter. 
Aber neben diesem — zwar schonen — »Aha-Effekt« hat 
ein Monitor auch einen hohen praktischen »Nahrwert«. 
Mit seiner Hilfe sind die Inhalte der Blocke narnlich 
auch bequem zu andern. Die Bandbreite der Einsatzge- 
biete reicht yon Anderungen enthaltener Ttexte (bei- 
spielsweise Ubersetzung fremdsprachiger Bediener- 
fuhrungen) bis zur Rettung von Teilen zerstfirter (teilwei- 
se geloschter) Dateien oder Programme. Lesen Sie dazu 
bitte die ErlSuterungen im Kasten. 

Es lassen sich sogar ganze Dateien, bestehend aus 
mehreren Blocken, bearbeiten. Somit steht Ihnen mit 
*fTape-Monitor« auch noch ein leistungsfShiges Kopier- 
programm zur Verfiigung. Nach der Eingabe des Li- 
stings sollten Sie das Programm vor dem ersten Probe- 
lauf speichern, da es Maschinencode-Teile verwendet 
(sie stehen in den beiden Strings »casread$« und 
»caswrite$«) und es somit bei falscher Eingabe zu 
SystemabstQrzen kommen kann. Starten Sie dann das 
Programm und laden Sie zunachst mit der Tastenkombi- 
nation CTRL-L den ersten Block. Die Bytes sind im rnitt- 
leren Bildschirm-Fenster sichtbar. Links daneben ha- 
ben Sie zur besseren Orientierung eine Numerierung 
(hexadezimal) und auf der rechten Seite eine ASCII-In- 
terpretation. Anderungen sind sowohl im Hexdump als 
auch in Form von Texteingaben uber die Tastatur er- 
laubt. Die Umschaltung dieser Modi geschieht mit der 
COPYTaste. Nach getaner Arbeit speichern Sie den 
Block mit CTRL-S. Achten Sie aber unbedingt darauf, 
da(B Sie vorher die richtige Kassette eingelegt oder das 
Band an die richtige Stelle gespult und die Tasten REC 
und PLAY gedrtickt haben, denn der Computer beginnt 
sofort mit dem Speichervorgang. Zur besseren Doku- 
mentation 13Bt sich der Speicherinhalt mit CTRL-P auch 
auf dem Drucker ausgeben. Beim Kopieren macht sich 
die Fahigkeit des Programms bezahlt, auch Bldcke zu 
verarbeiten, die lSnger sind, als die standardgemaBen 
2 KByte. Wollen Sie mit h6heren Aufzeichnungsraten ar- 
beiten (»Tape-Monitor« setzt die Geschwindigkeit immer 
auf Null zuriick), ersetzen Sie in Zeile 930 die Werte CD, 
65 und BC jeweils durch Nullen und geben die ge- 
wunschte Geschwindigkeit per Hand ein (oder als zu- 
satzliche Programrnzeile am Anfang). 

(Steffen Adomeit/ja) 



Steckbrief 




Programm: 


Tape-Monitor 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 


DatentrSger: 


Kassette 



Urn ein Werkzeug wie den »Tape-Monitor« sinnvoll 
mit all seinen Fahigkeiten einzusetzen, benotigen Sie 
tiefergehendes Wissen urn die Art der Speicherung. 
Schauen wir uns deshalb an, wie der Computer Da- 
ten oder Programme speichert. Geben Sie einmal 
»SAVE "test" 1 b,&2000,&1800« 
ein (gegebenenfalls vorher »ITAPE« oder »ICAS«). Be- 
vor Sie nun die Aufforderung des Computers (»Press 
REC and PLAY then any key...«) mit einem beliebigen 
Tastendruck beantworten, stellen Sie den Regler am 
Computer auf voile Lautstarke. Kurze Zeit nach dem 
Anlaufen des Motors — und damit des Kassettenban- 
des — h6ren Sie den charakteristischen Klang der 
Datenaufzeichnung. Der Aufbau der Blocke ist im- 
mer der gleiche: zuerst die Anlaufphase des Motors. 
Sie stellt sicher, daS sich das Bandmaterial wahrend 
der eigentlichen Dateniibermittlung gleichmaiMg 
bewegt und daft es zwischen zwei Blocken nicht zu 
Oberlappungen kommt. Darauf folgt "eine Ubertra- 
gung von genau 2048 1-Bits. Sie unterscheiden sich 
von den 0-Bits nur durch ihre Lange; die Frequenz 
des Ibnes bleibt gleich. Ein gesetztes Bit ist dabei ge- 
nau doppelt so lang, wie ein 0-Bit. An Hand dieser 
2048 Synchronisations-Bits stellt sich der Kassetten- 
Manager auf die richtige Baudrate ein. Wie Sie viel- 
leicht schon wissen, bietet das Locomotive-Basic zwei 
Befehle, mit denen zwei Aufzeichnungs-Geschwin- 
digkeiten wahlbar sind. »SPEED WRITE 0« bedeutet 
eine ObertragungsrSte von 1000 Baud (1000 Bit pro Se- 
kunde), wahrend »SPEED WRITE 1« auf die doppelte 
Geschwindigkeit umschaltet (2000 Baud). Bei Lade- 
vorgangen erkennt der Computer anhand der 1-Bits 
automatisch die bei der Aufzeichnung verwendete 
Baudrate. Die folgenden Daten bilden den »Header« 
mit diversen Informationen uber die Datei. Er besteht 
aus insgesamt 64 Byte, deren Bedeutung im einzel- 
nen sind: 

Byte bis 15 (0 bis F hex) 

enthalten den Dateinamen. Bei kiirzeren Namen fiillt 
der Computer mit Nullen auf. 
Byte 16 (10 hex) 

ist die Nummer des Blocks. Diese Numerierung dient 
jedoch ausschlieSlich der Information des Benutzers; 
fur den Ladevorgang ist sie ohne Bedeutung. Fur uns 
heiBt das, daS Sie dort beliebige, Eintragungen vor- 
nehmen konnen. Wie ware es beispielsweise, wenn 
der Computer wahrend des Ladens mit einem 
»Countdown« riickwSrts zahlt? 
Byte 17 (11 hex) 

ist ungleich Null, wenn der gelesene Block der letzte 
dieser Datei ist. Im Gegensatz zum Byte 16 benotigt 
der Computer diese Angabe, um rechtzeitig den La- 
devorgang zu beenden. Sollten Blocke einer Auf- 
zeichnung spSter nicht mehr iesbar sein, retten Sie 
den Rest der Datei, indem Sie den letzten intakten 
Block hier als tats&chlich letzten markieren. 
Byte 18 (12 hex) 

steht fiir den Dateityp. Der Kassetten-Mahager kennt 
fiinf Typen: 

Basic-Programm 

1 geschiitztes Basic-Programm 

2 Binarcode (zum Beispiel Programm in 
Maschinencode) 
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3 geschutzter Binarcode 

4 ASCII-Datei 

Bei Ausfiihrung des Basic-Befehls CAT sind die Da- 
teitypen durch ASCN-Symbole auf dem Bildschirm 
dargestellt. In der obigen Reihenfolge sind dies »$«, 
»%«, »&«, » ' « und »*«. Hier laBt sich somit der Schuiz 
auf einfache Weise aufheben. Probieren Sie auch 
einmal groSere Werte aus und sehen Sie, was dann 
passiert 

Byte 19 und 20 (13 und 14 hex) 

melden dem Computer die Lange des folgenden Da- 
tensatzes (nicht unbedingt der Dstei). Jeder Daten- 
block besteht aus aneinandergefugten Stucken zu je- 
weils 256 Byte. Wenn es sich nicht urn den letzten 
Block einer Datei handelt, machen acht dieser 
256-Byte-Segmente 2048 Byte zur Datensatz-Lange. 
Fiir den letzten Block benutzt das Betriebssystem nur 
noch die notwendige Menge an Segmenten. Die Be- 
schrankung auf maximal 2 KByte ist nicht zwingend. 



Wenn Sie wollen. beslimmen Sie beim Speichern ei- 
ne Blockiange zwischen 1 und 65S36 Byte (das geht 
allerdings nur mit Maschinencode). Die beiden By- 
tes sind zur Rettung von teilweise verlorenen Dateien 
geeignet. Ein Beispiel: 

Sie haben ein Programm gespeichert und dabei 
versehentlich einen Teil des letzten Blocks der vor- 
hergehenden Datei zerstdrt (Uberspielt). Der verblie- 
bene Rest des Blocks ist aber noch lesbar — sofern 
Sie fiir die Blockiange einen Wert eintragen, der klei- 
ner ist als der ursprungliche, Da nicht bekannt ist, 
wieviel noch von den Daten vorhanden ist, tasten Sie 
sich einfach durch Versuche an den Wert heran. 
Byte 21 und 22 (15 und 16 hex) 
enthalten die Anfangsadresse, von der ab die Daten 
beim Speichern aus dem Arbeitsspeicher gelesen 
wurden. Beim Laden ohne Angabe der Zieladresse 
schreibt der Computer die Daten wieder ab dieser 
Adresse in den Speicher. • 



100 

no 

120 

130 

140 

ISO 

160 
170 

180 
190 



200 



210 

220 
230 
240 

230 
760 
270 
280 
290 
300 
310 
320 

330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 

430 
440 
4S0 
460 



470 
460 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 

570 

580 



' ***** TAPE MONITOR 

' ***** Staff wn Adomeit , 5/86 

' ***** 

DEFINT a-zx SPEED WRITE 1 

DEF FNhBK*-<«t<"0"OR a*> "F" > OR <a*>"9 

"AND *i*<"A"> 

MODE l:puffer*&t500 

IF puH«r+2112>43903 THEN PRINT"Pu-ff 
er ku klein. M i END 
MEMORY puffer-1 

RESTORE 920iC»sreod*"""iB-0!F0R i-0 
TO 60 1 READ a*a casrefld*=caBr*ad*+CHR* 
<VAL<"&h"+a*) > i S'S+VAL ("¥<"+«*> : NEXTi 
IF S<>6861 THEN PRINT"F»hI wr in 1. D 
atazeiie"aSTuP 

RES10RE 930icaawritH*="":s B '0:F0R i-0 
TO 60: READ a*a caswri te*=caBMri te*+C 
HR* ( VAL < "8<h"+a* ) > :E=s+VAL("?.h "*■**) sN 
EXT: IF »<>6855 THEM PR I NT "Feb 1 er in 
2. Dataxeil»":STOP 

INK 0,0a INK 1,26: INK 2,20: INK 3,15:B 
ORDER 

P.SaPEN 3 

FOR lin-l TO 25: yl in- 1 a GOSUB 730:p* 
p+8:NEXT 

M«"Ol y^Oa ) in»l:i"0 

' ***** Pragramm*chlei-f« 
a*-"JNKEY« 

IF a*=CHR* < J 9) THEN 820 
IF s*«CHR*<12)THEN 830 
IF a*=CHR*U6)THEN 860 
IF a*-CHR* ( 224 > THEN s=z XOR l-.SOUND 
135,100i GOTO 280 
IF a*«CHR* (243) THEN 
a*^CHR* < 242 ) THEN 
a*«CHR* (240) THEN 
•**CHR*<241>THEN 



BOSUB 
QOSUB 
BOSUB 
GQ5UB 

S+l G0BU8 50O,640:G0TO 



400 
440 
460 
420 
280 



IF 
JF 
IF 
ON 
i 

* ***** CucsortusLe qedrueckt 
x»x+liIF x>7 THEN H«*0:BOTO 420 
RETURN 

yy*lilin»Un+h IF lln>23 THEM GOSUB 

730: \ in=25 
RETURN 

K»K-liIF )!<0 THEN M=7iQOT0 460 
RETURN 

IF V>0 THEN y*y~l»Xin-lln~lslF Hn<l 
THEN lin-l: LOCATE 1,1: PRINT CHR* (11 
) : GOSUB 730 
RETURN 

' ***** Cursor in HEX-Bpalto 

f 1 -O i a*=UPPER* < a* ) 

IF FNhBjta— 1 THEN 580 

SOUND 1 35 , 1 000 , 10 , 4 : * 1 - 1 1 a 1 *=a* 

PEN li LOCATE 7+H *3, 1 in: PRINT a*:" ■! 

a*-INKEY*:IF a*=""THEN 540 

a*"'JPPER* (at) a IF FNh»xa»-t THEN 540 

POKE puff«r*-y*8+x,VAL("8<"+al*+n*> :SQ 

UND 135,1000,10,4 

PEN 3: LOCATE 33+K , 1 i n i PR I NT CHR* (DC 
HR*(PEEK(pu*+or+y*8*«J ) : 
PEN 1 a LOCATE 7+w*3,l inaPRINT HEX*(PE 
EK (puf-*Br+y*8+> ( ) ,2) 



T36FJ8] 
CDD6E3 
TD798D 
CDFB61 
[ 187C3 

C7A363 
EOE303 

C72913 
CEB303 



CFF22 3 



t 12463 

t840E3 
CD0DC3 
C9BOE3 

C51E03 
C34903 
CDCE4 3 
CS2F43 
r 5740 3 
COFA23 
CD6861 
C4D96 3 

CE2C03 
IA52A3 
C1F323 
COC34 3 
C4E303 
C2C2A3 
CE0EA3 

CCE203 
CAB2A3 

C5F6A3 
CCF2E3 
C27301 
CAB32 3 



C651E3 
[AF363 
I9AEC3 
CAC0C3 
I 63EC 1 

C45FE3 

CF7EC3 
C 0690 3 

CB2D83 

CDA34J 

C04DE3 



590 PEN 3:L0CATE 7+k*3, 1 i n : PRINT HEX*(PE 

EK<pu*fer+y*8+x) ,2) 
600 IF f I -1 THEN GOSUB 400 
610 RETURN 
620 : 

630 1 «**»* Cursor in ASC-Spalt« 

640 IF a*;CHR#(127)0R LENCA*>««0 THEN 670 

650 POKE puffer+y*8+x ,ASC<a*) : SOUND 135, 
50,10,2 

660 PEN 3:L0CATE 7+w *3 , 1 i n a PR I NT HEX*(PE 

EK<puf fer+y*8*H> ,2) 
670 PEN 1 : LOCATE 3i-t >:, 1 in: PRINT CHR*(1)C 

HR* (PEEK (pu-f +ar+y*B+x) > ; 
680 PEN 3l LOCATE 33+x , 1 In: PRINT CHR*(1)C 

HR* (PEEK (puf f«r+y*a+K) ) : 
690 IF LEN(a*>>0 AND a*< CHR* ( 128) THEN GO 

SUB 400 
700 RETURN 
710 i 

720 * Eine Zeile ganerierwn 

730 LOCATE l,Un:PRINT HEX* <v*-8.4) "<2>" i 

740 FDR i«0 10 7 

750 PRINT HEX* (PEEK (puf fer+y*8+i ) ,2) ; " " 



760 
770 
780 

790 
800 
810 
820 



830 

840 

850 
860 
870 



880 

890 
900 
910 
920 



930 



NEXT:PRINT" <2> ": 
FOR l«Q TO 7^ ' 

PRINT CHR*(DCHR*(PEEK(puffor+y*B+i ) 
>! 

NEXT: RETURN 

' ***** Cass!Bttemop»rationen 

LOCATE 1,1: CALL PEEK (Scaawr i tc*-* 1 > +2 

56*PEEKC(lca»writ**+2> ,pu*fer:80T0 23 



LOCATE 1,1: CALL PEEK (Qcasread*+D +25 
6MPEEK(«ca3read*+2) ,puf+or:GOTO 230 

• ***** Drucd:en 

WIDTH 255:F0R i «0 TO 131 

PR I NT«8 ,HEX*(i*16,4): " i2> " ; : FOR i 1 -0 

TO iSiPRXNT*9,HEX« < PEEK (pu* * »r *i *I 4. 
+ i 1) ,2); " : NEXTi PRINTB8, "12>" ; = FOR 

i 1-0 TO 15:a*^CHR*(PEEK(pu?Ter+i*16 
+il)):IF a*>CHR*<126)THEN a*-". "ELSE 

IF a*<" ! "THEM a*» w ." 
PRlNTH8,a*a : NEXT: PRINT*Bi NEXTt GOTO 2 
80 

NEXT: GOTO 280 

• »**#* M-Codo Dataa 

DATA FE,1 ,C0,CD,65,BC,CD,6E,BC,DD,6E 
,0,DD,66,I,11,40,0,3E,2C,E5,CD,A1 ,BC 
,E1 ,E5,6,10, 3E. 1 .CD,5A ? BB,7E,CD,SA, 
B&.23,i0,F4,El,I ? l3,0,9,SE,23,56,l,2 
C,0,9,3F, 16,C0,A1 ,BC,CD,71 ,BC,C9| ' R 
ead Blocl-- 

DATA FE.l ? C0 t CD,65,BC,CD,6E,BC,DD,6E 
,0,DD,66, 1 , 1 1 ,40,0,3E,2C,E5,CD,9E,BC 
,E1 ,ES,6,10, 3E, 1 ,CD,5A,BB,7E,CD,5A, 
BB,23, 10,F4,E1,1, 13 ,0,9 ,SE ,23,56, 1 ,2 
C,0,9,3E.I6 1 CD,9E,BC,CD,71,BC,C9i * W 
rite Block 



Listing. Lolchte und Icomfortable Eingriffe mit dem 
nTape-Monitor» 



CABE43 
C 3790 3 
E412E3 
CE8E4 3 
C9BE83 

[ 79CE 3 

C14183 

L68E03 

C5B323 

C81383 

C9EAA3 
CAC2E3 
CD3E43 
COB AO 3 

T DFDA 3 
C2E64 3 

CI7263 
r 7304 3 
C346A3 

CEB283 
CCE32 3 
CEAE4 3 
[05803 



C322A3 

C2DF03 
C9EEC3 
t. B8B4 3 
CCA121 



C24C4 3 

C29AA3 
I545A3 
CE4E63 
T76EA1 



[9DAA3 



CABFA3 
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Byte 23 (H hex) 

ist ungleich Null beim ersten Block einer Datei, woran 
der Computer ihren Anfang erkennt. Ahnlich wie mit 
Byte 17gibt Ihnen dieserHeaderteildie Chance, Da- 
teireste zu retten, wenn Blocke am Anfang zerstort 
sind. 

Byte 24 und 25 (18 und 19 hex) 

sind die ersten beiden Bytes des »Benutzer«-Bereichs 
im Datei-Header. Hier setzt der Computer Nullen ein, 
sofern der Benutzer keine Eintragungen bestimmt. 
Den Anfang dieses Bereichs bildet die Datei&nge. 



Byte 26 und 27 (LA und IB hex) 

enthalten nach Wunsch die Einsprung-Adresse fur 
Maschinencode-Programme. Diese ist wichtig, will 
man so ein Programm mit »RUN "name"« starten. 
Byte 28 bis 63 (1C bis 3F hex) 
sind nicht fur eine spezielle Nutzung vorgesehen. Sie 
konnen damit nach eigenem Ermessen verfahren. 
Auf den Header folgt ein weiterer Synchronisations- 
teil. Erst dann schliefcen die eigentlichen Daten die 
Ubertragung ah Mit dem »Tape-Monitor« haben Sie 
Zugriff sowohl auf den Header als auch die Daten. 



Wiedergutmachung 



Auch wenn man noch so sehr aufpaftt, es pas- 
siert immer wieder mal: wertvolle Dateien 
sind allzu schnell mit ERA gelascht. Mit 
)>Unerase« ist das nun kein Drama mehr. 



E 



igentlich sagt die Vorsilbe »un« im Programmna- 
men schon alles aus, denn »Unerase« macht den 
Loschvorgang wieder riickgangig. DaS dies ein- 
fach machbar ist, liegt an der Art und Weise, wie CP/M 
Dateien handhabt. Und da sich das AMSDOS am CP/M- 
Standard orientiert, funktioniert das Loschen (Erase) 
dort genauso: Die Datei wird nicht tatsachlich (physika- 
lisch) von der Diskette entfernt; ihr Eintrag im Directory 
erhalt lediglich einen entsprechenden Vermerk. Dabei 
passiert nichts anderes, als daB der Computer die User- 
Nummer auf E6 hex setzt. Andert man diesen Eintrag 



wieder in eine Zahl zwischen und 15, ist der Name wie- 
der im Inhaltsverzeichnis sichtbar. Das funktioniert je- 
doch nur, wenn die von der Datei belegten Spuren nicht 
zwischenzeitlich uberschrieben wurden. Anders als bei 
Verwendung eines Diskettenmonitors zeigt Ihnen »Un- 
erase« vollautomatisch die geldschten Dateinamen. Sie 
wahlen am Bildschirm diejenigen aus, deren Verlust Sie 
zu vermeiden wunschen. (Dirk Babirat/ja) 



Steckbrief 






Programm: 


Unerase 




Computer: 


CPC 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 




Datentr^ger: 


Diskette 





I'O REM *##*###»##*#*#**###*##**#*#*•+### 

20 REM * PROGRAMM 2UM RETTEN VON GELOES 

CHTEN DATEIEN « 
30 REM » vnM DIRK BAB X RAT 

.06) * 



<6 



40 REM H 
SO REM » 
60 REM * 



Sternstr. 16 
2300 Kiel 1 
0431-93519 



70 REM 

#«•*»» »*#*t»* ««»« 

BO REM 

90 MODE 2: WINDOW HI , 1 ,90, 1 ,4 : : CLSM I : PR IN 
T -.PRINT" Wi©derhf»rst«l]pn von mit ERA 
geloeschten F»leai3><D. Babirat 5.B6 
» "(PRINT STRING* (00, 95) 

100 REM 

110 REM USER etc. abfragpn 

120 REM 

130 WIND0WttO.2,9O,3,23iCL6*0i lNPUT"Welch 
es Lau-fwerlf (A/BJ ", DRIVE* 

140 IF UPPER* (DRIVE*) OB" THEN DRIVE =0 
FI.SE DRIVE-1 

130 INPIJP'Wolchca Format hot die Diakett 
e -(OP/H Oder (D)atcn- " ; FORMAT* 

160 IF UPPER* < FORMAT* >« ,, C M THEN TRACK-2: 
G£CT0R»63i MSECTOR-6B1 GOTO 180 

170 TRACK-O: SECTOR- 193: MSECT0R»1 96 

180 INPUT"Wcrlche Unwrnummer (0-I5>" ( USER 

190 IF USER>13 THEN 180 

200 PRINT:PRlNT"Bi tt* ?u t**t*nd» Dlsket 
te einlegen und irgendeine Taste dru 
mekmn !":CALL &BB06f CLSHO: W1ND0WH0 , 1 
3,80,3,25 

210 REM 

220 REM DATEN FUER MASCH I WENROUT I NE 

EINLESEN 
230 REM 

240 MEMORY lAOOO-ltFOR adr=8<A000 TO 8.A01 
Ci READ byte: POKE adr .byte: NEXT ADR 

2S0 POKE S-A021 .TRACK: POKE i« AO20 , DR I VE s PO 
KE $«A022,8ECT0Ri ABR=&A03O« CALL trAOOO 



C0C1E3 

C2A963 

CBGE03 

CB3ACJ 

CD5303 

CDEF83 

C3A2A3 
1; 1 '1 n b 1 



T24DA1 
C3E2A3 
C963A3 
C5C2E3 

C41F63 

C27943 

CCF663 

C94963 
C 16643 

C94CC3 
i n ?A8 i 



C63F23 
C652E3 

C 1)5 A A 3 
C63323 

CD2B03 
I.7FFC3 



260 REM 

270 REM AUSWERTUNG **** 

280 REM 

290 IF PEEK(ADR>*-8.E5 THEN 340: 

REM *#.« GELOESCHTE DATEI 
300 ADR-ADR+lt20l IF ADR>5<A230 THEN 440 EL 

SE 280: REM *## NAECHSTE DATEI 
310 REM 

320 REM TEST OB DATE I NAME VORHANDEN 

.FALLS JA AUBGEBEN 
330 REM 

"540 IF PEEk(ADR+lX>?-E5 THEN FOR L-ADR+1 
TO ADR+B: PRINT CHR* (PEEK (L) ) : I NEXTl 
ELSE 300 

330 PRINT" . " +CHR* (PEEK (ADR+9) ) +CHR* (PEEK 

( ADR+ 10)) t-CHR* ( PEEK ( ADR+ 1 1) > } 
S60 REM 

370 REM #*»* ABRAGE OB DA VE I GERETTET WE 

FtDEN SOLL ***• 
380 REM 

390 PRINl"<2>Datsi retten (J7N> ?<2.>_": 
400 A*-*UPP£R~*(INKEY*)i IF A*«"" THEN^400 
410 IF A*="J" THEN POKE ADR , USER: : PR INT " 

J" ELSE PRIN'f'M" 
420 GOTO 300 
430 REM 

440 REM »*#m GEAENDERTEN SECTOR AUF DISK 

ETTE SCHRE I BEN 
450 REM 

460 POKE &A0 10,^83: CALL &AOOO1POKE W1C 
,184 

4 70 SECTOR-BECTOR-t-llXP SECTOR>MSECTOR TH 
EN CLS4tO : W I NDOWttO , 2 , 80 , 3 , 25 : I USER , un 
*«r : CAT 1 ELSE 250 

480 REM 

470 REM DATEN FUER MASCHINENRDUT INE 

300 REM 

510 DATA 121 .5.1C, £fAO,3<CD,?«D4 t ^BC, 122, MO 
520 DATA «<A0, 8^79, 8.32, MF,«.AO, 121, 8.20, S.AO 
330 DATA 8.SE,123,156,123,8f4E,121 ,130,!*A0 
S40 DATA ?.DF,MD»1A0,1C0,E ( 84 
Listing ^Unerase" macht Schaden wiodor gut 



C5A383 
tBAC4 3 
C783C3 

CB400 3 

CAB06 3 

f. 3930 3 

CA9B43 
C4B343 



C3E7A3 

C629A3 
C643A3 

C07D6 3 
T763E3 
C15F03 
COE9A3 

C7C563 
CD7443 
16736 7 

C3E84 3 
C613A3 

C4D24 3 



I9F061 
COB403 

C50D63 
C 6632 3 

C5BF23 

C3F723 

E 4FAA'J 
C7C603 
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Atari XL/XE Grafik-Listing 

Kunterbunte 
Laufschrift 

Zu den bemerkenswertesten Grafikfahigkei- 
ten des Atari XL/XE zahlen die grofie Anzahl 
von Farbtonen, die flexible Bildschirmverwal- 
tung und das »Finescrolling«. Dies alles ent- 
halt unser Programm »Laufschrift<<. 

Suchen Sie fur Ihr neues, selbstgeschriebenes Pro 
gramm einen effektvollen und interessanten Titel? 
Darin nehmen Sie doch einfach unser Programm 
»Laufschrift«. 

Bel dem im Listing abgedruckten Basic-Programm 
handelt es sich urn einen Basic-Lader, der auf Diskette 
das eigentliche Maschinenpxogramm erzeugt. Geben 
Sie zuerst das Basic-Programm ein und speichem Sie es 
auf einer Diskette, bevor Sie es zum ersten Mai starten. 
Legen Sie dann eine leere Diskette ein und starten Sie 
das Programm. Es erzeugt auf dei Diskette die Datei 
»LAUFSCH.COM«, die Sie von DOS 2.0 oder DOS 2.5 mit 
dem Load-Kommando (»L«) und vom Happy-DOS durch 
Eingabe von »1jAUFSCH« starten. 

Das Programm erwartet zu Beginn die Eingabe zweier 
Texte von Ihnen; Einerseits einer Zeile von 20 Zeichen, 
die dann nach Programmstart gleichzeitig nach oben 
und — kopfstehend — nach unten gerollt wird. Beenden 
Sie die Eingabe dieser Zeile mit RETURN. Daraulhin 
kcinnen Sie einen bis zu 256 Zeichen langen Text einge- 
ben, den das Programm standig von rechts nach links 
durch die mittlere Bildschirmzeile schiebt. Fur Korrek- 
turen verwenden Sie bei beiden Texten die »Backspa- 
ce«-Taste. Beendet wird das Programm durch Drucken 
der OPTION- oder RESET-Taste. 

(Andreas Wiethoff/Julian Reschke/ts) 

Steckbrief 

Programm: Laufschrift 

Computer: Atari XL/XE 

Checksummer: Prufsummer . 

Datentrager: Diskette 




100® DIH DATEI8<20),DATEN8<69),UMe<70) <FT> 

1451® UMS( 1) = "*" :UMS< 70) *".«.• <LN> 
1020 FOR 1=0 TO 9:UM8(I+48,I*4B)=CHR6<I> 

: NEXT I <UW> 
I03O FOR 1=0 TO 5:UMS<I+65, I +65 ) =CHRS < 1+ 

10):NEXT r <LI> 

1040 READ DATEI S ;? "Ich.erzeuge " ; DA 

TEIS:? :ZE=20®0 <MN> 

105® OPEN ff 1 ,8,0,DATEIS <JJ> 
106® READ DATEN8 : SU=0 : ZE=ZE+5 : ? CHRS<28) 

;'Zelle:*';ZE <NH> 

1070 FOR I»l TO 68 STEP 2 <KD> 

1080 IF DATENS ( I , I )»" . " THEN H50 <KW> 

1090 HI=ASC<UMS(ASC<DATEN9(I>>>)*16 <AO> 

110® LO=ASC<UMS(ASC<DATENS(I+l>>)> <H£> 

1110 GE-HH-LO:PUT ft 1 , GE:SU=SU+GE <KD> 

1120 NEXT I <BX> 
113® IF SU-INT<SU/26)*26*65<>ASC<DATENS< 
69)) THEN ? "Datenfehler-Ln-2e lle.";ZE:E 

nd con 

1 14® GOTO 106® <OC> 
115® IF SU-INT(SU/26)*26+650ASC<DATEN8< 
1 + 1)) THEN ? -Datenfehler*in*Zeile-";2E; 

END <NT> 

1160 ? :? Tertlg.":END <OT> 

2®®0 DATA*D: LAUFSCH .COM <OY> 



2005 DATA-FFFF00502F504C3753707070660051 
2626 26 2626262626 26®62®4At8532®57F©51A0L <W3"> 
2010 DATA*4A 18532066005 126262626 26262626 
2606 4 1035018531 354AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAU <MA> 
20 I 5 DA TA-.AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 4 000206008 
00000C000000A2FOA9009DFF50CAD0FA20CC54R <LT> 
2®2® DATA-.A9038D3002A9508D3102A91 3207854 
A206A9008500A95 18501A000B9045249809 1002 <ZY> 
2025 DATA.C8C028D0F418A92865008500A90065 
©18501CAD0E220CC54A9FF20785418AD335369M <A10 
2030 DATA*048D3453A90069528D3553A9F08D19 
50A95 1 8D I A5®A907A253A0FB205CE4A94E8D00X < 7W> 
2035 DATA-02A9548D01 02A9C08D0ED4A5 1 42903 
0D0BD4D003EE3253AD3253186D0BD40A8D0AD4L <FO> 
2040 DATA*29F009®88D18D049A28D16D0495E8D 
17D0ADIFD02904D0D1A9408D0ED4A907A2E4A0M <QZ> 
2045 DATA-6 2 2®5CE4AD01E448AD®0E44860CE3© 
53AD3053D027EE1950DO®3EE1A50AD195®CD34S <BB> 
205® DATA-53D«12AD1454DA541A50CD3553D®®A 
A9F08D1950A9518D1 A50A9088D30538D04D4EEF <£.£) 
2055 DATA*3153AD3153C908D®1 1 38A9 1 4ED0750 
8D07508D2150A9008D31538D05D44C62E448A9L <XC> 
2060 DATA-.068D01D4AD315349078D05D46840AD 
25E448AD24E44860AD33531869F58D1950A900Y <ffP> 
2®65 DATA.69518DIA50608D3653A9008D33532® 
5E54C97ED016AD3353F0F4CE3353AC3353A900K < TW> 
207® DATA-.99045 22067544C8054C99BF02AC9 20 
90DBC95FB0D7A82A2A2A2A2903AA96299FID2CC < TV> 
2075 DATA.53AC3353990452CC3653F0BEEE3353 
20675 44C805460A2CO8A9DEF519D185 2CAD0F7P <ZP> 
2080 DATA*4C6754E002E102®050.O <MY> 

Listing. Laufschrift auf Atari XL/XE 



Tips & Tricks Atari XL/XE 



Schnelle 1 029-Hardcopy 

Suchen Sie fur Ihren Atari-1029-Drucker eine schnelle Hardcopy-Routine? 
Bitteschon, hier ist sie: "Hardcopy 1029«. 




er Atari-1029-Drucker erfreut sich in Deutsch- 
land nicht zuletzt wegen seines giinsticjen Prei- 
ses und des problemlosen Anschlusses an die 
Computer der Atari XL/XE-Reihe groBer Beliebtheit. 
Dennoch unterstiitzt vor allem amerikanische Grafik- 
software, beispielsweise der »Print Shop*, diesen Ma- 
trixdrucker nicht, da er in den USA bislang nicht vertrie- 
ben wird. 

Die Hardcopy-Routine »Hardcopy 1029« schafft da Ab- 
hilfe und bringt beliebige hochauflosende Grafiken in 
den Grafikstufen 8, 9, 10, 1 1 und IS zu Papier. Listing 1 er- 
zeugt auf der Diskette ein Maschinensprachprogramm 
namens HARDCOPY.OBJ, das von einem Basic-Pro- 
gramm aufgerufen wird. Listing 2 zeigt den prinzipiellen 
Aufbau eines Programms, das die Hardcopy-Routine 
benutzt: Zunachst wird RAMTOP (Adresse 106) auf den 
Wert 176 gesetzt und ein GRAPHICS-Befehl ausgefUhrt. 
Dann ladt man die Hardcopy-Routine mit dem »BLOAD«- 
Befehl. 

Jetzt bringen Sie die Grafik auf den Bildschirm, die Sie 
ausdrucken wollen. Nach dem Offnen von Kanal Nr. 1 
fiir die Ausgabe auf den Drucker und Senden der 
ATASCII-Codes 27 und S7 wird der Bildschirrninhalt 
durch Aufruf der Maschinen routine ab Adresse 45312 
auf dem Drucker ausgegeben. Das Ttextfenster, falls 
vorhanden, sollte voilkommen leer sein, da sonst der In- 
halt dieses Fensters als Grafik interpretiert und mitge- 
druckt wird. (Dietrich Wagener/Julian Reschke/ts) 



Programm: Hardcopy 1029 


Computer: 


Atari XL/XE 


Eingabehilfe: 


Prufsummer 


Datentr&ger: 


Diskette 





10 REM 


*************************** 


<PM> 


15 REM 


** 


** 


<MC> 


20 REM 


** ATARI - 1 029-HARDCOPY 


** 


<HA> 


25 REM 


** (ATARI XL/XE) 


** 


<JO> 


3® REM 


** 


** 


<LU> 


35 REM 


** von 


** 


<UA> 


4© REM 


** Dietrich Wagener 


** 


<LA> 


45 REM 


** Dorisstr. 21 


** 


<CC> 


5© REM 


** 6700 Ludwlgshafen 


** 


<GX> 


55 REM 


** Tel . :0621/574489 


** 


<FE> 


6© REM 


** 


** 


<bX> 


65 REM 


*************************** 


<OB> 


70 REM 






<JU> 


1O00 POKE 1 06 , 1 76 : GRAPHICS 0:SETCOLOR 2, 




14,0 






<GZ> 


1010 BLOAD ■D:HARDCOPY.0BJ H 




<KE> 


102© -- 






<VK> 


103© REM Hier kann ein Blld elngeladen o 




der gezelchnet werden 




<RB> 


9999 






<YP> 


1000© OPEN #1 ,8,0, "P: " :PUT #1, 


27:? JM;-9 










<WJ> 


10010 HI=USR<45312) 




<UM> 


Listing 2. So wird das "Hardcopy 1029n aufgerufen 





1000 DIM DATEie<20),DATENS(69),UMS(703 
1010 UM*< 1 >■■*" :UMS<70) 

1020 FOR I -ft TO 9:UMS<I+48, I +48 > =CHR« < I ) 
: NEXT I 

1030 FOR I=© TO 5:UM6<I+65, I +65 ) =CHR*< I + 
10):NEXT I 

1040 READ DATEI * : ? " I ch-erze uge* . . . -." ; DA 

TEI8:? :2E«200© 

1050 OPEN #1 ,8,0,DATEI$ 

1060 READ DATENS:SU=0:ZE=ZE+5:? CHRS<28) 

i"Zeile:-";ZE 

1070 FOR 1=1 TO 68 STEP 2 

IP DATENO (1,1)="." THEN 1150 
HI =ASCC UM8 ( ASC< DATEN8 < I ) ) ) ) * 1 6 
LO-ASCC UMfl ( ASC< DATENS ( I + 1 ) ) ) > 
GE=HI+LO:PUT #1 ,GE:SU=SU+GE 
NEXT I 

IF SU- I NTC9U/26)*26+65<>ASC< DATENO C 
THEN ? -Datenfehler-in.Ze i le." iZE:E 



^Hardcopy 1029« bringt audi Drohkorp or- Grafiken zu Papior 



1080 
1090 
1 100 
1110 
1 120 
1 130 
69)) 
ND 

1 14© 
1 150 



GOTO [©60 

IF SU-INT<SU/26)*26+650ASC(DATENS< 
? "Datenfehler-.ln*Ze lie*" ;ZE: 



<FT> 
<LN> 

<UW> 

<LI> 

<MN> 
<JJ> 

<NH> 
<KD> 
<KW> 
<AO> 
<HE> 
<KD> 
<EX> 



<OY> 
<BC> 



I + D) THEN 

END <«r> 
116® ? :? "Fertlg.":END <QT> 
2000 DATA-.D : HARDCOPY . OBJ <KJ> 
2005 DATA-FFPF00B1E5B1A55885D4A559B5D5A9 
008D04B4A9E685D685D8A9B185D785D9A000A9E <PO> 
2010 DATA*008D©3B4A6D8E026D006A6D9E0B3F0 
0B9 1 D8E6D8D0EEE6D94C20B 1 A98©8D00B4A90©H <ET> 
2015 DATA-8D01B4A9408D02B420B3B1AD01B418 
69288D01B4AD02B14A8D02B490EBE6D6D002E6F <WS> 
2020 DATA-.D7AD00B44A8D00B430D2EE03B4A5D6 
C926D0C4A5D7C9B3D0BEA210A90B9D4203A9D5O <SW> 
2025 DATA-9D4403A9B19D4503A9529D4803A901 
9D-19032056E4A5D4 18691 885D4A5D569© 1 85D5T <CQ> 
203© DATA*EE04B4AD©4B4C91CF©034C©DB1686© 
A5D4I86D01B485D8A5D5690085D9AC03B4B1D8Y <HY> 
2035 DATA-2D00B4F009AD02B4A000 11 D69 1 D660 
2020202020202©20202©2©2©201B4!014026B3C <3J> 
204© DATA-.26B39B.I <PR> 

Listing L Dieses Programm erzeugt die Hardcopy-Routine 
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Spectrum Tips &Tricks 



line Maus im 



Einen kleinen Pfeil zaubert das kurze Maschi- Fimkf ionsblScke 

nenprogramm auf den Bildschirm Ihres Spec- 
trum. Dutch das Kempston-Interface und ei- 
nem Joystick entwickeln Sie Programme mit 
Super-Bedienungskomfort. 



E 



in Malprogramm mit Steuerung ilber den Joystick 
ist eine feine Sache, Die Programmierung hat aber 
, ,-ihre Tiicken. Da der Spectrum leider nicht iiber 
Sprites verfugt, ist es schwierig, einen Cursor zu erzeu- 
gen. der schnell fiber den Bildschirm flitzt. Mit unserem 
kleinen Programm »Maus V4« haben Sie die ideale Rou- 
tine fur so eine Aufgabe. 

»Maus V4« ist ein 251 Byte langes Maschinencodepro- 
gramm. Die Benutzung ist kinderleicht. Tippen Sie 
»Maus V4« rnit den Hexloader ein; es geht aber auch oh- 
ne. Durch die relativen Spriinge muB das Programm 
nicht bei Speicheradresse 40000 beginnen, sondern 
kann in jedem Speicherbereich laufen. Wenn Sie »Maus 
V4« korrekt eingetippt haben, speichern Sie es. Durch 
bLOAD (Programmname), CODE (Adresse)« laden Sie 
es an jede beliebige Adresse. Bitte beachten Sie; Der 
Aufruf andert sich dadurch naturlich auch. 

Die Anfangskoordinaten des Mauszeigers bestimmen 
Sie, indem Sie die Werte in die beiden ersten Byte des 
Druckerpuffers POKEn. In 23296 POKEn Sie den X-Wert 
und in 23297 den Y-Wert. Fur den X-Wert gelten die 
Grenzwerte 1 < X < 254 und fur den Y-Wert 6 < Y < 
176. 

Mauszeiger Joystick-gesteuert 

Haben Sie die Anfangskoordinaten in die Speicher- 
adressen gePOKEt, rufen Sie »Maus V4« mit RANDOMI- 
ZE USR 40000 auf. Der Pfeil erscheint sofort an der vor- 
definierten Stelle und l&St sich durch das Kempston- 
Joystick-lnterface und einen Joystick in alle Richtungen 
steuern. Solange der Mauszeiger aktiviert ist, spricht 
die Tastatur nicht an. Haben Sie den Cursor an die ge- 
wunschte Bildschirm-Position gesteuert, drucken Sie 
den Feuerknopf. Es ertont ein kurzer BEEP-Tbn und der 
Pfeii verschwindet. Die beiden Speicherzellen 23296/ 
23297 enthalten die Koordihaten der letzten Position des 
Mauszeigers. Mit PEEK lassen sich die Werte auslesen 
und auf vielfache Weise weiterverwenden. 

Das kleine Beispielprogramm demonstriert die An- 
wendung unter Basic auf eindrucksvoile Weise. 

Durch dieses einfache Hilfsprogramm programmie- 
ren Sie Anwendungen, die man bisher nur von wesent- 
lich teureren Computern kennt. Neben dem Beispiel- 
programm zur Anwendung der Maus V4-Routine und 
dem Hexlisting haben wir auch den Assembler-Quell- 
code abgedruckt. Den Freunden der Z80-Maschinen- 
sprache unter Ihnen fallt so das individuelle Andern des 
Programms leichter. (Marc-Philip Werner/hb) 



86 $ 



3: Interrupts ausschalten 
7: OVER 1 

10: Anfangskoordinaten einlesen 
27; Test, ob Pfeil vollstandig auf Bildschirm 
85: Hauptschleife 

42: Verzogerung, da Pfeil sonst flackert 
84: Joystickabfrage und Auswertung 
. 122: Pfeil ausgeben 
123 bis 139: Vorbereitung fur Ruckkehr zum Basic 
140 bis 153: Einzelne PLO'Es ausgeben 
(ROM-Routine) 



4 bis 
8 bis 
12 bis 
28 bis 
38 bis 
46 bis 
86 bis 



Steckbrief 



Programm: 


Maus V4 


" — ; 


Computer: 


Spectrum 




Datentrager; 


Kassette 











37 



1 REM ** -J******************** 
5 REM * * 
3 REM DEMO fU8f MRUS U4 ** 

I REM If* LINEMRKER |*| 

? rem © fay Marc-Phi Up Wtrntr 

S REM SH MBBB i haben Sie auch 

M m i ui~ V4 geladen /?! 

3 POKE 23296,127: ROKE 23^y7 , 



10 RANDOMIZE USft 40000: REM Ue 
nn Sie MRUS U4 nicht bei fidr. 4Q 
000 steher. ha ben , muessen in die 
ser Zfci U und in Zei fc* 4© die 4® 
000 in C fin fang 3 umaendern 

IS LET X -PEEK 23396 : LET y =PEE 

K aSSf? 

20 PLOT X ,,y 

30 FOR W=i TO 100: NEXT w 

40 RANDOMIZE USR 40O00 : REM Bi 

tte beachten 5ie Zeiie 10 
S0 LET XV=PEEK 23295 -X 
60 LET y v =PEEK 23297-y 
70 DRRU XV ,yv 
75 FOR w=l TO 100: NEXT W 
30 SO TO 10 



Ein Beispielprogramm zu »Maus V4« 
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40000 

40016 
4GS24 
4 0032 
4S04O 
40043 
40O56 
40O64 
40072 

40030 

40083 
40096 
40104 
40112 



EES 



F33A915CF5CBC732 -> 1£35 

915C2A005B545D18 -> 571 

237AFEB02O03151S -> 667 

0SFE0620011476FE -> 695 

0120O31C1305FEFE -> 601 

20011DE5D5CDC99C -> 1066 

D1E16B62E5CDC99C -> 1430 

0609C506FF10FEC1 -> 936 

10F3E1545DDB1FFE -> 1170 

022OQ31D13C3FE04 -> 543 

2003151SBCFE0S20 - > 562 

031418B5FE012O03 -> 518 

1C13REFEO6200415 -> 543 

1D1QA6FE0A2O0414 -> 539 

1D139EFE03200415 -> 527 



»Maus V4« Hexlisling 



40120 


1C1S96FE09200414 


-> 


521 


40123 


1C1SSEFE1023451S 




597 


40136 


BR444DCD299D050D 


- > 


752 


40144 


CD299D0CCD299DOC 


- > 


S30 


40152 


CD299O050CCD299D 


- > 


323 


40160 


ODCO299D0DCD299D 


- > 


832 


4S16S 


©DCD299D050DCD29 
9DOCCD299D0CCD29 




630 


40175 


- > 


830 


40134 


9D050CCD299D05CD 


- > 


7S7 


40192 


299D05OCCD299D05 


- > 


623 


40200 


CD299DC9D5E5C511 


- > 


1260 


40208 


64002 16400CDB503 
C1E1D1ESCDC99CE1 


- > 


622 


40216 


- > 


1643 


4G224 


F132915C22005BFB 


- > 


904 


40232 


C9CSCDAA2247043E 


- > 


944 


40240 


FE0F10FD477ER32F 


- > 


950 


40243 


77C1C90000000000 


- > 

• 


513 



Sourcel 



in i I d e ru 

ZEUS 2-30 

Assembler von 
Crystal computing 



L 

00001 ORG 4000O 

00002 ENT 

00003 01 

00004 LD A, (23697) 

00005 PUSH RF 

00006 SET 0,R 

00007 LD (23697:1 .A 
00003 LD ML , (23296) 

00009 LD D , H 

00010 LD E , L 

00011 JR uberspr 

00012 au f ruf LD A,D 

00013 CP 176 

00014 JR NZ,CKeCK 

00015 DEC D 

00016 JR waiter 
00©17 cKecK CP 6 

00018 JR NZ,uieiter 

00019 INC D 

00020 weiter LD A , E 

00021 CP 1 

00022 JR NZ,usi 

00023 INC E 

00024 JR peter 

00025 us x CP 23* 

eowae or nz j peter 

00027 DEC E 

00028 peter PUSH HL 
Q0029 PUSH DE 

00030 CALL mat 

00031 POP DE 

00032 POP HL 

00033 LD L , E 

00034 LD H , D 

00035 uberspr PUSH ml 

00036 CALL ma I 

00037 LD B , 9 
00033 loop PUSH BC 

00039 LD B,255 

00040 Kunz djnz kunz 

00041 POP BC 

00042 DJNZ 100P 

00043 POP HL 

00044 wartschiei LD D , H 

00045 LD E,L 

00046 IN A, (31) 



Dor Assembler- Quellcode 
zum »Maus V4«-Programm 



00047 CP 3 

00048 JR NZ,€ins 

00049 DEC E 

00050 JR au f ru f 

00051 eins CP 4 

00052 JR NZ,XWei 

00053 DEC D 

00054 JR au f ru t 

00055 ZWei CP 8 

00056 JR NZ,drei 

00057 INC 
0005S JR aufruf 

00059 drei CP 1 

00060 JR NZjVier 

00051 INC E 

00052 JR aufruf 

00063 vier CP 6 

00064 JR NZ, fuenf 

00065 DEC D 

00066 DEC E 

00067 JR au f ru f 

00068 fuenf CP l® 

00069 JR MZ ,se Cha 

00070 INC D 

00071 DEC E 

00072 JR aufruf 

00073 sechs CP 5 

00074 JR NZ,sieben 

00075 DEC D 

00076 INC E 

00077 JR au t ru r" 

00O73 sieben CP 9 
00079 jr NZ, feuer 

00030 INC D 
000.31 INC E 

00052 JR aufruf 
O00Q3 feuer CP 16 

00084 JR Z,ende 

00085 JR wartschlei 
00036 ma I LD B , H 
00CS7 LD C,L 
00088 CALL plotte 
00039 DEC B 

00090 DEC C 

00091 CALL plotte 

00092 INC C 

00093 CALL Plotte 

00094 INC C 

00095 CALL Plotte 

00096 DEC 6 

00097 INC C 
00093 CALL plotte 

00099 DEC C 

00100 CRLL PlOttfi 



00101 
00102 
00103 
00104 
00105 
00106 
00107 

00103 

00109 
0011O 
00111 
00112 

00113 
00114 
001 IS 
00115 
00117 
00115 

00119 
00120 

00121 
00122 
00123 
00124 
00125 
O0126 
00127 
O0123 
00129 

00130 

00131 
00132 
00133 
00134- 
00135 
00136 
00137 
00138 
00139 

00140 
00141 

00142 
00143 
00144 
00145 
00146 
00147 
00148 
00149 

00150 

00151 
00152 
00153 



DEC C 
CALL P 
DEC C 
CALL P 
DEC B 
DEC C 
CALL p 
INC C 
CALL p 
INC C 
CALL P 
DEC B 
INC C 
CALL P 
DEC B 
CALL p 
DEC B 
INC C 
CALL P 
DEC B 
CALL P 
RET 
ends 
PUSH 
PUSH 
LD 
LD 



to t te 
lotte 



lot te 
lotte 
tot te 



to t te 
lotte 



lotte 
lotte 



PUSH 
HL 
BC 
DE, 100 
ML , 100 



DE 



CALL &49 
POP BC 
POP HL 
POP DE 
PUSH HL 
CALL ma I 
POP ML 
POP AF 
LD (23697) 
LD (23296) 
EI 
RET 

ptotte PUSH 
CALL 6874 
LD B , A 
INC B 
LD A, 254 
senna RRCA 
DJNZ schwa 

LD B , A 
LD ft, (HL; 
XOR B 
CPL 

LD (ML) ,fi 
POP BC 
RET 



,A 
,ML 



BC 
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Spectrum Tips & Tricks 

Tasword in 
Reih und Glied 



27 PRINT "Texi SQRTIEREN" J TAB 
UB (( IF t»UflL "97" THEN LET i «Ufl 
L 6@i IF b*UBL "97" THEN GO TO UR 

i ";3£3" 

8000 CLS i PRINT RT n , URL "14"; 
INVERSE e;"SORT" _ . 

3010 LET J0=URL "20": LET i fURL 
"5"; PRINT RT i , i [ " S t 3 f t ze i L« (1 
)": GO SUB URL "6E3" ; IF LEN a*= 
n THEN LET a*="l": PRINT RT URL 
"5" ,"JfiL "£0 M ; "1" 
6015 LET £Z*VflL afi 

6020 LET aa«VRL "32000" + *URL a$* 
URL "64") -URL "54." 

303O LET fiZxa/URL "64" ; PRINT RT 

url "7", URL "5"; "Endzex le \ ";ez 

;")": LET i =URL "7": GO SUB URL 
''6e3": IF LEN aj=n THEN LET a» = S 
TR$ ez; PRINT RT UflL "7" ,URL "20 

"; as 

8040 LET ZZaVflL at-»Z: IF ZZOH 
THEN GO TO URL "SE3" 
3050 CLS : POKE URL "16384" ,aa-U 
RL "256"*INT (aa/URL "856"): POK 
E URL "16385'MNT (aa/URL "256") 
: POKE UflL "16386" ,ZZ-URL "336"* 
INT (ZZ/URL "256"): POKE URL " 
387", INT CZZ/URL "256"): LORD *" 
m"; e; "TU50RT"C0DE UflL "18400"! R 
RNDOMIZE U5R URL "18400" 
8100 CLS : GO TO UflL "25" 

Listing 1. Das Menu von Tasword wird erweitert 



10 CLERR 49999 
20 LET C=0 

30 LET I$ = "02200112££S4-0002000 
4 3005064 22 104 2000 064 02 2 000 12 4 IS 1 
254000040237043221229006064 22112 
60642211900000560110400020240332 
21035016240241024225221225006064 
22112600024522112606422111900024 
1221119064 2210350162330220010242 
00221225006064221035016252024190 
■ ■ 

40 FOR i =50000 TO 50060 
50 POKE I, URL I*(l TO 3) 
60 LET C*C+PEEK I 
70 LET X f« I* (4 TO ) 

90 IF X C<>8961 THEN PRINT "FEHL 
ER! ! " : BEEP 1,1: STOP 

100 SAVE *"M", 1. "TUSORT"QODE 50 
000.31 

Listing 2. 81 Bytes niachen TaBWord leistungsstarker 



Alphahetisch sortierte Tasword-Dateien wiin- 
schen sich viele Spectrum-Besitzer. Blitz- 
schnell bringt unser kleines Hilfsprogramm 
alle Eingaben in alphabetische Reihenfolge. 



IMasword II ist eines dor Bestseller-Programme auf 
1 |dem Spectrum. Einige Erweiterungen haben das 
■ Programm bereits verbessert. Was bisher aber 
fehlte, ist ein kleines Programm, urn alle Eingaben al- 
phabetisch zu sortieren. Unser Programm »Tasword- 
Sort« sortiert jede Tasword-Datei zeilenweise alphabe- 
tisch in aufsteigender Reihenfolge. Es geht dabei nach 
dern ASCII-Code vor. Das heiBt Zahlen kommen vor 
Buchstaben und GroBbuchstaben vor Kleinbuchstaben. 
Dabei umfaBt die Sortierroutine nur 81 Byte (das geht 
nur in Maschinencode so kompakt und effektiv). Die Ge- 
schwindigkeit kann sich sehen lassen; 20 Zeilen sortiert 
es in einer Sekunde, 180 Zeilen in 20 Sekunden. Da liber 
RAM-Tbp kein Speicherplatz frei ist, um Maschinencode 
abzulegen, bringen wir das Programm im Bildschirm- 
speicher unter. Es liegt nicht st&ndig im Speicher, son- 
dern muS vor dem Aufruf geladen werden. Ein Micro- 
drive oder Diskettenlaufwerk macht die Handhabung 
einfacher und komfortabler Eine ausfuhrliche Anlei- 
tung und das ndtige Programm, um Tasword kompatibel 
zu den Microdrives zu machen, verGCfentlichten wir in 
Ausgabe 3/86 bereits. 

Das Installieren von »Tasword-Sort« ist einfach. Laden 
Sie Ihr Tasword von Kassette oder Microdrive. Unter- 
brechen Sie das Programm, indem Sie aus dem Editor 
in eines der zusatzlichen Mentis gehen und dort »STOP« 
eingeben. Fugen Sie die Zeilen aus Listing 1 in den 
Basic-Teil von Tasword ein und speichern Sie Tasword. 
Nun tippen Sie Listing 2 ab und starten das Programm 
mit RUN. Haben Sie es korrekt abgetippt, speichert es 
sich selbst. Dieses Programm enthalt die Maschinenco- 
de-Routine. Es mulB sich immer auf dem Arbeits-Cartrid- 
ge befinden. . 

Die Bedienung der Erweiterung in Tasword ist ein Km- 
derspiel. Aus dem Editor wechselt man mit »Symbol- 
Shift A« zur 1/O-Routine. »Tasword-Sort« ruft man dann mit 
»a« auf. AnschlieBend erscheint ein Mentt, in dem Sie 
die Anfangs- und Endzeile des zu sortierenden Bereichs 
festlegen. Auf eine Plausibilitatskontrolle wurde aus 
Platzgrunden verzichtet. Deshalb muft man folgendes 
beachten: 

— Die Anfangszeile muB vor der Endzeile liegen. 

— Die Anfangszeile ist die Zeile 0. Ein Minuswert bringt 
das Programm zum Absturz. 

— Die Endzeile darf hochstens die 320ste Zeile sein. 
Wieviele Zeilen man im Textspeicher hat, lafit sich im 

Editor uber die Anzeige in der letzten Zeile ablesen. 
Durch einen Druck auf ENTER ladt der Spectrum die 
Sort-Routine in den Bildschirrnspeicher und startet sie. 
Es erscheinen Streifen auf dem Bildschirm. Aber kerne 
Angst! Das ist normal, Ihr Spectrum ist nicht abgesturzt. 

(Heiner Jostkleigrewe/hb) 
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Steckbrief 






Programm: 


Tasword-Sort 


Computer; 


Spectrum 48 KByte 


Checksummer: 




Datentrager: 


Kassette, Microdrive 
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PIP 

verbessert 

Wer nut PIP verschiedene Dateien hin- und 
herkopiert, der hat beim Wechseln der Disket- 
te sicher schon haufig das Anmelden der neu- 
en Diskette vergessen. Das kann man durch 
Automatisieren verbessern. 



Wer mit PIP arbeitet, um Dateien hin- unci her- 
zukopieren, eine Diskette wechselt und ver- 
gifit, diese mit CTRL-C (Warmstart) anzumel- 
den, der wird abrupt mit der Meldung »BDOS ERROR 
R/0« aus seinem Tatendrang gerissen. Man mufi jetzt 
CTRL-C drucken und die ganze Befehlsfolge neu einge- 
ben. 

Wem das zu umst&ndlich ist, der sollte sein PIP so ab- 
andern, daB die Routine beim Aufruf das Anmelden 
gleich mit erledigt. Dazu schaut man sich zuerst einmal 
PIP mit dem Debugger DDT an. Als erstes findet man an 
der Adresse 0100 hex einen Aufruf einer anderen 
Adresse (beispielsweise C3 DE 04 — gene nach 04DE 
hex). 

Andert man diesen Sprung-Befehl in einen anderen 
zum Ende des Programms um, dann kann man dort ver- 
schiedene Erweiterungen unterbringen. Zunickkehren 
soli dann das Programm zu der Adresse, die zuerst ge- 
fordert war. Unsere Erweiterung soli allein die CP/M- 
Funktion 13 (Disk reset) aufrufen und uns so das Anmel- 
den der Diskette abnehmen. Die Adressen, die das En- 
de des PIP-Programms anzeigen, sind unterschiedlich, 
da sie vom Computer abhangig sind. 

Nach dem Aufruf von DDT geben wir an der Adresse 
0100 hex statt der alten Zieladresse 

C3 DE 0-4 

die neue 
C3 xx yy 

ein. »xx« steht dabei fur das niederwertige Byte und »yy« 
fur das htiherwertige. Falls Hire Routine an der Adresse 
206A hex zu liegen kommt, dann miissen Sie 

C3 6A 20 

eingeben. An der Adresse 206A hex miissen Sie dann 
folgende neuen Werte eingeben: 

OE 0D CD 05 00 CJ3 CE 04 00 

Die Routine ladt das Register C mit dem Wert 13 dez 
(0D hex) und ruft dann die entsprechende Systemrouti- 
ne auf. Als Assemblerlisting sieht das Ganze dann wie 
folgt aus: 

206A hex ID C,0D 
206C hex CALL 0005 
206F hex JP 04CE 

Als 8080-Mnemonics lautet das Programm: 

206A hex MVI C,0D 
206C hex CALL 0005 
206F hex JP 04CE 

Die Routine lauft unter jedem CP/M 2.2. (hg) 

Aiisoabe 10/OkIober 1986 



Tips&Tricks CP/M 

dBase II- 
Patch 

Ein Patch und Sie argern sich nie wieder iiber 
die unifangreiche Copyright-Meldung. 

Schon so mancher Benutzer von dBase II hat sich 
liber die ausfiihrliche Copyright-Meldung zu Be- 
ginn des Programms geargert. Mit einem kleinen 
Patch kann man Abhilfe schaffen — allerdings nur auf 
dem Schneider CPC 464/664 mit Speichererweiterung 
(62 KByte CP/M). 

A) DDT DBASE.COM 
DDT VERS 2.2 
NEXT PC 
5080 0100 
-S4BDF 
4BDF 41 00 
4BE0 53 ■ 
-GO 

A) SAVE 80 DBASE. COM 

Starten Sie jetzt Ihr dBase II und freuen Sie sich iiber 
den blitzschnellen Start in das Programm. 

(Rudiger Kronenberg/hg) 

Bildschirm 

frei unter 
CP/M Plus 

Den Bildschirm beim Schneider CPC 6128 
oder dem Joyce unter CP/M Plus zu loschen, 
ist gar nicht so einfach — oder doch? 

Den Tip, den Bildschirm unter CP/M 2.2 auf dem 
Schneider mit »CTRL-D 2« zu 16schen, kennen 
viele Unter CP/M Plus ist es nicht schwer, den 
gleichen Effekt zu erzielen. Geben Sie einfach »CTRL- 
[E CTRL-[ H« ein. Der Monitor ist frei fiir neue Eingaben. 

Mit einem passenden Tastaturtreiber(beispielsweise 
KEYSCCP) kdnnen Sie fiir CTRL-[ auch ESC eingeben. 
Mit der gleichen Anweisung lSBt sich auch die Statuszei- 
le aus- (ESC 0) oder einschalten (ESC 1). Mit (ESC 2 x) 
wahlen Sie einen Zeichensatz aus (zum Beispiel ESC 2 2 
fiir die deutschen Sonderzeichen). 

Nur auf dem CPC 6128 funktioniert (ESC 3 x). Damit 
laBt sich der Bildschirmmodus auswahlen: 
ESC 3 - Modus 
ESC 3 1 — Modus 1 
ESC 3 2 - Modus 2 

(Martin Kotulla/hg) 




CP/M Tips&Tricks 

Zehner- 
tastotur 

Belegen Sie die Ziffern-Tasten bei Direm 
Wordstar auf dem Schneider neu. 

Die Wordstar-Version fur den Schneider CPC un- 
ter CP/M 2.2 belegt den Zehnerblock der Tasta- 
tur mit mehr oder weniger sinnvollen Funktio- 
nen, zum Beispiel die »1« mit »CTRL-K B«. Fiir Texte, die 
viele Zahien enthalten, ist aber die normale Belegung 
des Zehnerblocks mit den Ziffern von bis 9 sinnvoller. 

Und so gehen Sie vor; Kopieren Sie »SETUPCOM« auf 
Ihre Wordstar-Diskette und starten Sie es mit 

a) setup 

Initial command buffer empty: Y 
Sign-on string: Y 
Printer power-up string empty: X 
Keyboard translations: N 
A 15,48,48/8 
A 13,49,49,49 
A 14,50,50,50 

A 5,51,51,51 
A 20,52,52,52 
A 12,53,53,53 
A 4,54,54,54 
A 10,55,55,55 
A 11,56,56,56 
A 3,57,57,5? 
A 7,46,46,46 
A 6,13,13,13 
F 

Alle ubrigen Fragen beantworten Sie mit »Y« fiir »Yes«. 
Nach dem nachsten Kaltstart konnen Sie die neue Tasta- 
turbelegung benutzen. (Martin Kotulla/hg) 

TAB fur 
Turbo 

Turbo-Pascal ist ein ausgezeichnetes Pro- 
gramm zu einem einmaligen Preis. Doch auch 
daran gibt es nach manches zu verbessern. 

Geilbte Wordstar-Benutzer hat sicher die Tabula- 
tor-Taste im Turbo-Editor schon zur Weifcglut ge- 
bracht. Diese ist wohl ein besonderer »Gag« des 
Herstellers.Aus meist unerfindlichen Grunden springt 
der Cursor mit ihr einmal nach links und beim nachsten 
Mai wieder nach rechts — aber garantiertlmmer in die 
falsche Richtung. 

Bei der Turbo-Pascal-Version fur den Schneider CPC 
mit CP/M 2.2 ist Abhilfe ganz einfach moglich: mit dem 
SETUP-Programm. Dieses finden Sie auf Ihrer System- 
diskette Kopieren Sie es sich auf Ihre Turbo-Pascal- 
Diskette und setzen Sie dann den Computer zuruck. Mit 
ICPM gelangen Sie wieder ins CP/M. Starten Sie nun 
SETUP. 

SETUP fragt zuerst nach dem "Initial Command Buf- 



fer*. Die folgenden Fragen beantworten Sie alle mit »Y«, 
bis Sie zu den Keyboard-Translations kommen. Dort ge- 
ben Sie »N« ein und danach die Befehlsfolge: 

Command: A 68,150,151,152 

P 

Als nachstes fragt das Programm nach den Keyboard- 
Expansion-Strings. Hier tippen Sie wieder »N« fiir »No« 
und dann: 

Command: A 22,"D A D A D*D"D 
A 23,'S'S"S"S"S 
A 24, "V 
F 

Alle weiteren Fragen von SETUP beantworten Sie mit 
»Y«. Achten Sie aber darauf , daB auf der Turbo-Diskette 
der Schreibschutz entfernt ist. 

Beim nachsten Aufruf von >TURBO.COM« versteht der 
Editor die folgenden Tasten neu: 
TAB ■ Tabulator (Cursor funf Zeichen nach rechts) 
SHIFT-TAB - Links-Tabulator (funf Zeichen nach links) 
CTRL-TAB = Insert/Overwrite-Modus umschalten (ent- 
spricht Basic) (Martin Kotulla/hg) 

PIP staH 
TYPE 

Die spezielle Codierung der Wordstar-Ttextda- 
teien macht es schwierig, nur einen kurzen 
Blick auf einen Text zu werfen. 

Wer unter CP/M 2.2 nur einen kurzen Blick in 
eine Wordstar-Textdatei werfen will, wird 
meist den residenten Befehl TYPE benutzen 
wollen. Da Wordstar-Dateien aber eine spezielle Codie- 
rung haben, kann man diese nicht so leicht lesen. So zum 
Beispiel Dateien, deren rechter Rand mit »CTRL-0 R 40« 
auf 40 Zeichen festgelegt wurde. Der Zeilenumbruch 
wird mit TYPE nicht angezeigt, was die Texte — neben 
den Sonderzeichen — sehr schwer lesbar macht. 

Urn nun Wordstar-Dateien schnell aufzulisten, konnen 
Sie auch »PIRCOM« benutzen. Sie kopieren es sich zu- 
erst von lhrer CP/M-Systemdiskette auf die Wordstar- 
Diskette. Dieses Programm erkennt das Zeilenende kor- 
rekt und unterdrtickt zumindest einige der lastigen 
Bildschirm-Steuerzeichen. Als Quelle dient PIP die Dis- 
ketiendatei, als Zielgerat die Konsole »CON;« 

A) PIP C0N:=BEISPIEL.TXT 

Auf dem Bildschirm sehen Sie jetzt Ihren Text, aller- 
dings mit einem Grafikzeichen am Ende eines jeden 
Wortes. Wordstar setzt bei den letzten Buchstaben eines 
Wortes namlich immer das achte Bit. Abhilfe schafft die 
Z(ero)-Funktion von PIP. 

A) PIP C0N:«BEISPIEL.TXT[Z] 

Wenn Sie Ihren Text mit Zeilennummern wiinschen, 
erreichen Sie das durch die N(umber)-Funktion. 

A) PIP CON:»BRIEF.TXT[NZ] 

Ziehen Sie statt des Bildschirrns den Drucker als Aus- 
gabegerat vor, nehmen Sie LST; (List Device) statt CON:. 

A) PIP LST : »BRI EF. TXT [ NZ ] 

Auch die Ausgabe in eine Diskettendatei ist erlaubt. 
a) pip datei-brief.txt[NZ] (Martin Kotulla/hg) 



Bucher 




Biicher 

Forth als Philosophie 

Es gibt auch unter Biichern 
Dauerbrenner, die es wert sind. 
dafl man immer wieder einmal 
darauf hinweist. »In Forth den- 
ken- ist so ein Fall. Das Erschei- 
nen dieser deutschen Oberset- 
zung eines unter dem engli- 
schen Titel oThinking Forth* be- 
reits seit 1984 auf dem Mark! be- 
findhchen Buchs ist ein willkom- 
menet AnlaB. vThinking Forth" ist 
langst »dasa Standardwerk fiir 
die Programmierung in Fonh. 
Woran liegt das? Der Autor Leo 
Brodie ist nicht einfach nur 
ein Forih-Experte, sondern ein 
•Forth-Philosophu. Erversiehi es, 
mil vie) Wit2 und gelstigem Tief- 
gang die Denkweise zu vermit- 
teln, die hinter Forth steckl: Mil 
einem vernUnftigen Mafi an 
Komfort und einem Minimum an 
Programmcode ein Maximum 
an Programmeffizienz zu errei- 
chen. Forth-Programmierersind 
Leute. die immer noch dem zur 
Zeit so modernen Speicher- 
protz-Rausch wiederstehen. Bei 
den enorm gesnnkenen Kosten 
far RAM mag man sloh navUrlich 
fragon. ob man hior nicht schon 
wieder vcm anderen Extrem. ei- 
nem SpeicheTplaiz-Geiz, reden 
muB. Aber eine Aufgab© mit 
mOghchst geringem Aufwand an 
Mitteln zu losen ist auch ©in 
sportlichcr Erfolg, nach dem 
man siichtig werden kann. 

Wem btsher die engltschspra- 
chige Onginalausgabe zu 
schwierig zu lesen war, kann 
sich jeizt die deutschspracbige 
Ausgabe des Bestsellers vom 
Carl Hanser Verlag besorgen. 
Die Ubersetzung ist leidlich gut 
geraten, wenn auch durch eine 
far die Branche typische Wort- 
wahl (alles wird »ersteUu) die 
sprachliche Kraft des Originals 
mcht erreicht wircl. Ebenfalls el- 
was zu kurz kommen viele An- 
spielungen und Sprachspiele im 
Original. Aber das ist ohnehin 
ein standiges Problem fur Ober- 
setzer. Lobenswert: Auch englt- 
sche FachausdrUcke, die hierzu- 
lande viele Freaks floider) recht 
unkritisch anwenden, wurden 
grttfttenteils Ubersotzt. (lg) 

Leo Brodlt-. pifci Ft>rtti dcn'scn-. Car. Hanser 
Vtekfc 1SB.Y3 446 :4334 3, PnAt 48 Mork 



Computer »on air« 

Funktechnik und Computer? 
Keine schlechte Kombinaiion. 
Viele funkbegeisterte Elektroni- 
ker arbeiten mit Computern. 
Warum also nicht beides verbin- 
den? Zwei BQcher smd in lelzter 
Zeit zu diesem Thema erschie- 
nen: »Compuiergestiltzter Ent- 
wurf von Hochfrequenzschaltun- 
gen« von Professor Christian 
Dirks und »Funk & Computer* 
von Ing. Heinz Tiefenthaler. 

Angenehm falll bei beiden Bii- 
chern auf, daB all© Programme 
aus jeweils einer Hand stam- 
men. Sie besitzen immer den 
gleichen Aufbau und Bedie- 
nungskomfort. Das erleichteri 
nicht nur die Bedienung — weift 
man mit einem Programm umzu- 
gehen, schafft man alle — son- 
dern auch eine Integration unter 
ein eigenes MenUprogramm. 

Die Programme im Band 
aComputergesttltzter Enlwurf 
von Hochfrequenzschaltungen« 
sind eher spartanisch, in der 
Bildschirm-Maske auf das aller- 
notwendigsle beschrankt. Da- 
durch fallen die Listings aber 
auch angenehm kurz aus. Dort 
allerdings, woesSinn hat, ist der 
Komfori sogar uppig: Jedes Pro- 
gramm erlaubt die Auswahl, 
welche Parameter etnzugeben 
und welche zu berechnen sind. 
Hier zeigt sich die eigentliche 
Raf finesse der Programme 
Durch die Wahlmfiglichkeit ist 
der Leser in der Lage, Surplus 
Bauieile mil vorgegebenen Wer- 
ten in die Berechnungen einzu- 
beziehen. 

Die Themen der 12 Program- 
me (im Spectrum-Basic) reichen 
von der Berechnung einer einla- 
gigen Zylinderspule bis zum 
Quarzfilter. Besonderes Lob ver- 
dient der Anhang. in dem (end- 
!ich einmal bei einem Listing- 
Buch) die Berechnungsalgorith- 
men und Fbrmein vorgestellt 
werden, Mehr noch: Der Autor 
nennt zu jedem Programm die 
Randbedingungen. 

Insgesamt ist das Buch »Com- 
putergestutzter Entv/urf von 
Hochfrequ©nzschaltungen« in 
Aufbau und Inhalt ein hand- 
werklich solides. tadelloses 
Werk eines Profis. das fur alle 
Hochfrequenz-Bastler geeignel 
ist, fUr den Radio-ZFernsehtech- 
nikerim Werkstaubereich eben- 
so. wie far den Funkamateur 
Oder »Nur«-Basller. Das Um- 
schreiben auf andere Basic-Dia- 
lekte dUrfte dank der klaren 
Programmstrukturen leicht fal- 
len. 

Dafl auch das zweite Buch 
>Funk & Computer- mit 33 Pro- 
grammenfOr den 06*1/0 128 von 
ausgezeichneler Qualilat ist, da- 
fOr bargt schon der Name des 
Verfassers, Ingonieur Heinz Tie- 
fenthaler, Aus seiner Feder 
slarmrten zahlreiche BUcher und 
Ver6ffentlichungen im Amateur- 



funkbereich. Auch in diesem 
Buch sind Berechnungspro- 
gramme zu Baugruppen und 
-teilen enthalterl. So findet man 
die Zylinderspule ebenso wie- 
der, wie Pi-Filter. Aber die The- 
men reichen weiler, Amateur- 
funker werden vor allem QTH-. 
EME- und Oscar- 10-Programme 
reizen. Daneben behandelt Tie- 
fenthaler auch atlgemeine 
Sortier-, Drucker- und Elektro- 
nikroutinen, die far jeden Bast- 
lei interessant sind. 

Der Bedienungskomfori die- 
ser Programme ist hoher als in 
Prof. Dirks Buch, da hier eine 
grafische Ausgabe der jeweili- 
gen Schaltkreise vorgesehen ist. 
Dadurch sind aber auch die Pro- 
gramme selbst eiwas linger 
(wiewohl immer noch angenehm 
kurz). Die Eingab© ist weniger 
flexibel, weil fest vorgegeben 
ist, welche Parameter der An- 
wender einzugeben hat. Ein 
ernsthafies Handicap: Die zu- 
grunde liegenden Algorithmen 
fehlen ganz. Anwender, die ein 
Programm an eigene Bedarfnis- 
se anpassen wollon, mtissen sie 
also erst mtthsam aus dem Pro- 
grammcode rekonstruieren. 
Dennoch kann sich das Buch se- 
hen lassen. Es ist sein Geld wert 
und far Hobby-Elektroniker 
empfehlenswert. (lg) 

Piol. Dipl -Ina, Christian Dirks, 'Compuler- 
gesf.iuaer Enlwiirfvon Hoch(iof|'i"«w~hiit- 
lunyen.. titUM* ISBN 3-77Z2-B0CI-6, mis; 
48 Mart 

hm Holnz Tiotonitintor. -Funk A Cornpu 
ler-, Veilag lur Ikehiift und Kar.d\verk. 
ISDN 3-58180 30! 7, Prois: 25 M«rk 



Intelligent in Basic 

Der Verfasser des Bandes 
•Kilnstliche Intelligonz in Basicn 
gab seinem Werk den Untertitel 
►Arbeitsbuch fllr Heimcompu- 
leri. Dieser Untertitel ist gut ge- 
wahlt. In der Tat enthalt das 
Buch eine Menge Basic-Listings 
in Microsoft- Basic, anhand derer 
exemplarisch Grundprinzipien 
der Kunstlichen Intelligenz er- 
k!3rt werden. Und wer jetzt 
uberlegen lachelt, im vollen Be- 
wulitsein dariiber, daB weder 
di© »EDV-Laiensprache« Basic 
noch die Spielzeugmaschinen 
Marke Heimcomputer I'Or die- 
ses hehre Thema geeignel sei- 
en, lauschi sich. 

Natilrlich behauptet auch der 
Autor nicht, dafl seine Basic- 
Programme KI-Anwendungen 
sind. Aber er verstehi es, alle 
Hauptgebieteder KI durch klei- 
n© Beispiele anzureiBen — und 
zwar so, daB es SpaB macht und 
die piinzipiellen Ldsungsansat- 
ze klar werden. Der Wert liegt 
darin. heute jenen Lesern mit ih- 
ren Heimcomputern das RUst- 
zeug zu vermitteln, die morgen 
in den Entwicklungslabors oder 
am Arbeitsplatz mit KI- 
Programmen umgehen. Auch 
Schreiben lernt man schliefllich 



nichl mit der Schreibmascbine 
sondern mit dem Griffel. 

Der Autor hat seine selbstge- 
stellie Aufgabe, dieses schwieri- 
ge Thema einfach zu erklaren, 
voll gemeisterl. Dabei vermei- 
det er sogar im letzlen. theoreti- 
schen Kapitel jene bedeutungs- 
schwangeren Tone, die vielen 
Biichern zur KI eher bibelartige 
ZUge verleihen, als dem Cha- 
rakter eines Sachbuchs gerecht 
zu werden, Mike James ist erfri- 
schend geradlinigund nQchtern 
im Slil. flg) 

Mike Jan',«s» •KUnadichtt tnlelli^enz ir> Ba- 
kc«. Mod«mo VetlorjsgOTallschcd ISDN 
3-478-038KM. Prels 29.8P Mark 



Einfiihrung in Forth 

nEine Einftlhrung in das Pro- 
grammieren mit Forth* wendet 
sich in erster Linie an den Ein- 
steiger, der gerade die ersten 
Schriite in die Programmierung 
wagen will odei sich vorab iiber 
die Sprache informieren m&ch- 
le. Das Buch beruht vollkommen 
auf dem 79©r- (oder FIG-)Stan- 
dard. Besitzer einer neueren 
Forth-Version (83er-Standard) 
werden dadurch an vielen Stel- 
len Probleme haben, denn auf 
die Unterschiede wird nirgends 
hingewiesen. 

Nach einer kurzen Beschrei- 
bung der grundlegenden Merk- 
male von Forth folgt im zweiten 
Kapiiel der Einstieg in das Ar- 
beiten mit einem Forth-System. 
Es werden alle grundlegenden 
arithmetischen und stack-orien- 
tierten Funktionen beschrieben. 
Zilgig geht es dann in den fol- 
genden Kapiteln voran: Aufbau 
von Fort h-W&r tern. Ein-/Ausga- 
beoperationen, der Forth-As- 
sembler und schliefilich das 
Massenspeicher-Konzept von 
Forth. 2um besseren Verstand- 
nis des Texles sind eine Vielzahl 
von grafischen Darstellungen 
und Beispielen in den Text ein- 
gestreut, sodadmaneinedeutli- 
che Vorstellung davon be- 
kommt, wie Forth denn nun funk- 
tioniect. Der Anhang mil der 
kompletten Kurz-Beschreibung 
des FiG-Forth-Standards rundet 
das Buch ab. Ein weiterer An- 
hang mit dem Tile) -Programm- 
Beispiel* versprichl allerdings 
mehr, als er halt; Hier sind auf 
knappzweieinhalb Seiten nur ei- 
nige weitere kleine Tips ur.d Bei- 
spiele zu finden. Nach einiger- 
maBen sinnvollen Programmen 
sucht man vergebens. 

Insgesamt also ein Buch, das 
dem Einsteiger einen schnellen 
Oberblick uber Forth verschafft 
und wegen dor vielen Beispiele 
gut zum Lernen der Sprache di- 
rekt am Computer geeignet ist. 

(Volker Everts/hg) 

Thomas Wimor. -Elr.o Elnfuhrung in daa 
Prcgrnnmwiron mil Fbnh*. Mikro i KJoltv 
compuiei Intorirj VerJag. 1SUN 3-BW0O7- 
04-8. Pists 39,50 Mark 
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Prolog und fiinfte 
Generation 

Auf ein enormes Imeresse 
stoftt derzeit die Programmier- 
sprache Prolog. Neben Bor- 
lands Turbo-Prolog sorgt auch 
Japans Technologie-Superpro- 
jekt der Funften Computer-Ge- 
neration ftir Prologs ftjpularitet. 

An entsprechender allge- 
meinverstandlicher deutsch- 
sprachiger Literatur zu diesen 
Themen herrscht indessen im- 
mer noch Mangel. Um so erfreu- 
licher, daft sich der Hanser- 
Verlag gleich mit zwei Tueln der 
interessierten Leser annimmt. 

FUr die »Praktiker« unter den 
Lesern ist besonders der Band 
•Prolog, Einmhiung in die Pro- 
grammierpraxisn wichtig. Auf 
315 Seiten gibt der Autor Peter. 
Schnupp eine recht urnfassende 
Einfiihrung in diese ungewohnli- 
che Sprache. Angenehm wirkt 
sich dabei aus, daS essich nicht 
um' eine Obersetzung aus dem 
Amerikanischen handelt, Der 
Sprachstil ist fliissiger und er- 
leichtert das Erfassen des ohne- 
hin komplizierten Themas. 
Schnupp bemtihte sich darQber 
hinaus deutlich um einfache For- 
mulierungen. Lediglich am An- 
fang gelit er etwas zu schnell 
voran. Davon werden sich abei 
Leser, die an einem sole hen 
Thema interessiert sind, nicht 
abhalten lassen. 

Die von Schnupp gewShtten 
Programmbeispiele sind ausrei- 
chend auf das grundsatzlich'e 
reduziert und formal als Lehr- 
programme gut geeignei. Le- 
diglich ihre Thematik erinnert 
noch sehr an GroS-EDV und 
trockene Bliroanwendung. Der 
Stoffist insgesamt handwerklich 
gut aufbereitet. Praxisgerecht 



sind vor allem die tadellos zu- 
sammengesiellten AnhSnge mit 
einer simulierten Datenbank- 
schnittstelle in C (fttr die Anbin- 
dung von wissensbasienen 
Prolog-Programmen an Daten- 
banken), einer Ubersicht der 
Standard-Pradikate Oeweils mit 
Syntax, Beschreibung und kur- 
zem Programmbeispiel) und 
Operatoren. Dazu ein ausfilhrli- 
ches Stichwortverzeichnis. 

Nun zu den kleinen EinschrSn- 
kungen: Die ganzen Beispiele 
sind auf IF-Prolog von Interface 
bezogen. Diesen teuren Prolog- 
Interpreter gibt es schon seit 
langerem :'ur MS-DOS-Compu- 
ter. Seine Syntax ist sehr nahe 
am Clocksin/Mellish-Standard 
angestedelt, weichl aber erheb- 
lich von Turbo-Prolog ab. Hinzu 
kommt, dafi der Autor einige der 
Beispiele unter Unix erlSutert, 
Turbo-Pro! og-Anwender stehen 
mit diesem Buch dennoch nicht 
im Regen, weil die Syntax bei 
Prolog einfacher ist und eine ge- 
ringere Rolle spielt, als bei her- 
kdmmlichen Sprachen, wie Ba- 
sic oder Pascal. Man kann die- 
ses Buch also guten Gewissens 
alien Prolog-lnieressienen emp- 
fehlen. 

Wen die Geschichte der Com- 
putertechnologie interessiert. 
den begeistert G.L. Simons Buch 
■Die FQnfte Computer-Genera- 
tion«, dessen Titel etwas irreftth- 
rend ist. Das Buch beachrankt 
sich namlich keineswegs auf die 
Fiinfte Computer-Generation 
sondern pr&sentiert eine voll- 
stSndige Geschichte seit den 
Anffingen der Computertech- 
nik, wenn auch Techniken der 
Kunstlichen lntelligenz und de- 
ren Hauptsprachen Prolog und 
Lisp besor.dere Schwerpunkte 
darstellen. 



Ein Geschichtsbuch, aber 
kein i-Geschichten"-Buch er- 
wartet den Leser, Simons sam- 
melte eine Fulle an Fakten — Na- 
men, Daten, Zahlen — und bietet 
damit fast ein Lexikon, eine 

Fundgrube for Leute zum Bei- 
spiel, die em Referat, eine Rede 
oder ein Kreuzwortratsel fiber 
Computer planen. 

Neben nackten Daten werden 
neueste Technologien kurz er- 
kiart, Enlwicklungen skizziert 
und weniger popular© For- 
schungsbereiche anger issen. 
Ein komprimiertes Kompendium 
also, das einen umfassenden 
Oberblick darstellt, ohne den 
Ballast ausschmuckender Texte. 
Und obwohl das englische Ori- 
ginal bereits 1983 erschienen ist. 
vermiftt man auch hochaktuelle 
Enlwicklungen nicht. Zu den 
letzten drei Jahren fehlen ledig- 
lich konkrete Daten. Gerade 
dieses Buch aber ware sogar ei- 
ne stSndige Aktualisierung wert 
und konnte dann zum echten 
Standardwerk wachsen. (Ig) 

Peter Schnupp. »Prolog, ElnlOliriuig in dm 
Prajrammierpraxia., Cat! Hanaer Varlag, 
ISBN 3-446-14588-6, Preis: 48 Mork 

<3 h. Simoiia. »Dift FUntle Coinpoler-Gono- 
milom. Cntl Hanare Veriag ISBN 3-440- 
14426-9, Preis: 32 Mark 

Daten sichern: mehr 
als Back-ups 

Datensicherung war in der 
Groft- EDV immer ein wichtiger 
Bestandteil. Bei Heim- und Per- 
sonal Computer aber gab es tan- 
ge Zeit kaum Sichernswertes; 
man Iraute ihnen nichts zu und 
venraute ihnen daher auch 
nichts Wichtiges an, Heute ist 
das anders. PCs stehen in Buros. 
Heimcomputer dienen man- 



chen Selbstandigen als PC-Er- 
satz und selbst Taschencompu- 
ter werden nicht seiten zu wichti- 
gen Datenspeichern urnfunktio- 
niert. Datensicherung tut alsozu- 
nehmend auch bei den »Kloi- 

nem not, Nur bedienen diese 

GerSte keine EDV-Fachleute 
sondern Laien oder engayierte 
Amateura Ihnen will dei Autor 
Edgar Pohle Methoden fiir die 
Datensicherung zur Hand ge- 
ben. Dabei geht es ihm weniger 
um die Theorie als vielmehr um 
die Praxis. Das Buch wendet 
sich ja auch nicht nur an Compu- 
terfachleute. Selbst absolute Lai- 
en, die den Computer lediglich 
als Mittel zum Zweck einsetzen, 
kommen voll auf ihre Kosten. 
Mehr noch: sie erhatten in kon- 
zentriener Form eine ganze Rei- 
he von Tips fiir den Umgang mit 
dem Ger&t, die nur indirekt mit 
dem eigentlichen Thema zu tun 
haben, darunter auch Tips zur 
Auswahl. So gesehen liegt der 
ideale Zeitpunkt, das Buch zu le- 
sen, bereits vor dem Kauf. Der 
InhaLt des Buchs ist auffallend 
sorgfaltig ausgearbeitet, die 
Sprache trotz der hohen Fach- 
lichkeit des Themas leicht ver- 
standlich. Ein Anhang mit Be- 
griffslexlkon, Liter aturverzeich- 
nis und zwei Basic-Listings zur 
Priifung einer Datenzugriffsbe- 
rechtigung vervollstflndigen 
den Band. Auch in deneinzelnen 
Kapiteln sind immer wieder Hin- 
weise auf weiterfiihrende Verbf- 
fentlichungen, Bezugsquellen 
und Servicefirmen eingestreut. 
Ein Buch fur die Praxis also, das 
eigentlich alien Computeron- 
wendern nur niitzen kann. (Ig) 



Wgar Pohle. •Praktikable Daconstcherur^j 
bot Klolnoompiiiotn., Dfnakuntow-Veilag. 
ISBN 3 831839 77 X, Piftia: 38 Mark 




Nachhall 

Verbesserung zum 
»T*on Construction 

Set« 

Bei den alien Commodore 64- 
Computern wird nach dem L6- 
schen des Blldschirmes die Zei- 
chenfarbe im Farbspeicher 
nicht mehr gesetzt, Wenn Sie ein 
solches Modell besilzen, mils- 
sen Sie im »Tron Construction 




Set* aus Ausgabe 6/86 folgende 
Anderungen vornehmen: 

Im Ladeprogramm mufl die 
Zeile 

25 IF A=2 THEN AO = LOAD 
"COLOR CODE ",8,1 

hmzugefUgt werden, im Haupt- 
programm die Zeile 

195 SYS 53216 

Nach diesen Verfinderungen 
loschen Sie die Programme auf 
der Diskette und speichern die 
Anderungen unter demselben 
Namen. Dann mtlssen Sie noch 
folgende Bytes mit einem 
Maschmensprachemonitor ab 
Adresse $CFDD eingeben: 

CFDD; 20 74 W JSR $1474 

CFEO: AO 00 LDTf #$00 

CFE2: A9 OF LDA #t0F 

CFE4: 99 00 D8 STA $D800,Y 

CFE7: 99 00 D9 STA SD900,Y 

CFEA: 99 00 DA STA $DA00,Y 



CFFD: 99 E7 DA STA $DAE7,Y 
CFF0: C8 I NY 

CFF1: DO Fl BKE $CFE4 
CFF3: 60 RTS 

Speichern Sie das Programm 
nun folgendermalien Im Maschi- 
nensprachemonitor: 

S "COLOR CODE*,08,CFDD,CFF3 

Zuletzt laden Sie den Pro- 
grammteil »CODE.TRON«, er 
liegt im Speicher von $0800 bis 
$2800, und geben folgende Zeile 
ein; 

POKE 4555,221:P0KE 4556,207 
(RETURN) 

Danach 16schen Sie das Pro- 
gramm "CODETRON" von der 
Diskette und speichern mit dem 
Monitor die veranderte Fassung 
mil 

S *CODE.TRON",0a,0800,2800. 
(Andreas von Lepel/ue) 



POKEs, die 
Wunderwaffe 

Einige unserer Leser konnten 
sich Ober unsere WunderwaiTen 
aus Heft 8/86 nur wundern. 

Eskann verschiedene Griinde 
haben, wenn ein POKE nicht das 
halt, waser veispricht: H&ufigste 
Ursache ist, daft sich viele Spie- 
le nicht mehr im Urzustand be- 
fLnden, an gewtssen Stellen 
also Anderungen vorgenom- 
men wurden. Wir haben uns bei 
der POKE-Liste auf die Einsen- 
dungen unserer Leser zum Auf- 
ruf in Heft 5/86gestUtzt. Da nicht 
alle Leser die gleiche Version ei- 
nes bestimmten Spiels besitzen. 
sind Probleme nattlrlich nicht 
auageschlossen. Zum Trosl ftir 
all diejenigen, derer. Anstren- 
gungen leider ohne Erfolg blie- 
ben: In einer der nfichsten Aus- 
gaben veroffentlichen wir eine 
Anleitung. nach der sich jeder 
die POKEs zu seinen Lieblings- 
sptelen selbst austuftelt. 

(Matthias Rosin) 
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DOS 2, 
kannte 



Kritik am neuen Betriebssy- 
stem DOS 3.0 wurde unter 
Alari-Kennern praklisch 
uber Nacht laut Durch die Ande- 
rung des Aufzeichnungsformats ist 
ein Mischen von DOS 2.0- und DOS 
3.0-Dateien unm6glich. Die Organi- 
sation in mindestens 1024 Bytes lan- 
ge Blocke verschwendet bei kurzen 
Dateien unnotig viel Speicherplatz. 
AuBerdem kann die (fiir AnfSnger 
gut geeignete) Bedienerftihrung 
nicht uberzeugen, da ein schnelles 
Arbeiten unmOglich ist. 

Vor etwa einem Jahr reagierte der 
Hersteller endlich auf die Kritik und 
prasentierte die neue DOS-Version 
DOS 2.5, die diese Fehler nicht 
kennt und zusatzlich die erhdhte 
Speicherkapazitat des 130 XE nutzt. 
Dennoch wird noch heute beim Kauf 
einer 1050-Diskettenstation DOS 3.0 
mitgeliefert, da die meisten Lauf- 
werke bereits vor diesem Termin 
produziert wurden. Was unterschei- 
det die beiden DOS-Versionen? Wo 
bekommt man DOS 2.5 und wie 
funktioniert es? 

DOS 2.5 baut auf DOS 2.0 auf und 
ist daher weitgehend damit kompa- 
tibel. Dies erstaunt auch nicht wei- 
ter, da es genau wie DOS 2.0 vom 
gleichen Softwarehaus entwickelt 
wurde. 

Bevor wir mit der Beschreibung 
der Vorzuge von DOS 2.5 beginnen, 
wollen wir nicht verschweigen, daB 
auch DOS 3.0 ein paar Vorteile auf- 
weist: Neben einigen Funktionen, 
die man direkter ansprechen kann 
(beispielsweise das Laden von 
Maschinensprach-Dateien), verwal- 
tet DOS 3.0 auch echte Random- 
Access-Dateien, was sonst nur ein- 
geschrankt mOglich ist. Wer diese 
Funktionen unbedingt braucht, soll- 
te bei DOS 3.0 bleiben. 

Die Vorteile von DOS 2.5 liegen auf 
der Hand: zunSchst liest DOS 2.5 alle 
unter DOS 2.0 beschriebenen Dis- 
kettes Die Vertr&glichkeit mit der 
Vorgangerversion geht sogar so 
weit, dafi man auch die normale 
Schreibdichte, wie es sie schon auf 
der Diskettenstation 810 gab, erzeu- 
gen kann. Solche Disketten sind 
dann auch unter DOS 2.0 verwend- 
bar. Selbst bei der erhohten 
Schreibdichte liest DOS 2.0 einen 
GroBteil der Dateien ein — voraus- 



5 — das unbe- 
Betriebssystem 



Sind Sie auch ads stolzer Be- 
sitzer eines Atari-1050-Lauf- 
werks auf der Suche nach 
einem guten Disketten-Be- 
triebssystem? Lesen Sie hier, 
mit welchen Fahigkeiten DOS 
2.5 aufwartet und wie man 
diese einsetzt. 

gesetzt, man arbeitet mit dem 
1050-Laufwerk. 

Ein weiterer nicht zu unterschat- 
zender Vorteil ist, da6 auf dem 130 
XE automatisch der zusatzliche 
Speicher als »RAM-Disk« verwaltet 
wird. Eine solche im Speicher simu- 
lierte Diskettenstation (»D8:«) arbei- 
tet wesentlich schneller als jedes 
echte Laufwerk, Die einzige Ein- 
schrSnkung ist, dafc alle Daten beim 
Ausschalten verlorengehen und 
man sie daher zuvor auf eine echte 
Diskette kopieren sollte. 

Wo gibt's denn das? 

DOS 2.5 zahlt zur Gattung der "Pu- 
blic Domain«-Programme, und der 
Hersteller selbst fSrdert die Ver- 
breitung. Ihrerster Anprechpartner 
sollte der Fachhandler sein, bei 
dem Sie Ihre Diskettenstation erwor- 
ben haben. Er kann Ihnen mit einer 
Kopie oder besser einer Original- 
diskette helfen. Eine weitere Anlauf- 
stelle ist der nachste User-Club. Ha- 
ben Sie auch dort keinen Erfolg, 
dann wenden Sie sich direkt an den 
Hersteller. Eine weitere Quelle sind 
unsere Leser-Service-Disketten, auf 
denen jedoch sSmtliche Hilfspro- 
gramme fehlen. 

Sind Sie dann endlich im Besitz 
von DOS 2.5, werden Sie merken, 
da£ die ganze Sache einen Haken 
hat; Es gibt keine Anleitung. Auf viel- 
fachen Wunsch unserer Leser brin- 
gen wir deshalb im folgenden eine 
Kurzanleitung zu diesem Disketten- 
Betriebssystem. 

DOS 2,5 ist, wie auch alle anderen 
Atari-DOS-Versionen, menugesteu- 
ert. Dabei ist das eigentliche DOS in 
der Datei »DOS.SYS« untergebracht, 
die der Computer beim Einschalten 
automatisch ladt. Das eigentliche 
Menuprogramm befindet sich in 
der Datei »DUP.SYS« (Disk Utility 
Package), die entweder bei ausge- 



schaltetem Basic gleich nachgela- 
den oder nach Eingabe von »DOS« 
gestartet wird. 

Aus der Sicht des Basic-Pro- 
gramms verhalten sich beide DOS- 
Versionen v611ig gleich, wenn man 
vom unterschiedlichen Verhalten 
bei »NOTE« und »POINT« ( sowie bei 
»XIO 41«, »XIO 253- und »XIO 254« ab- 
sieht. Daher wollen wir uns zun&chst 
mit der Bedienung des DOS-Menus 
besch&ftigen. 

Von DOS 2.5 existiert eine engli- 
sche und eine deutsche Fassung. 
Beide Versionen unterscheiden sich 
nur in den Meldungen, die Sie auf 
dem Bildschirm sehen — nicht aber 
in der-Bedienung. Da viele Leser im 
Besitz der englischsprachigen Fas- 
sung sind, wollen wir hier diese be- 
schreiben. 

DOS 2.5 wird automatisch beim 
Einschalten geladen. War dabei die 
OPTION-Taste gedruckt, so landen 
Sie direkt im DOS-Menu. Andern- 
falls rnussen Sie zunachst den Befehl 
»DOS« eingeben. Nach einigen Se- 
kunden erscheint dann das DOS- 
Menu auf dem Bildschirm : 
DISK OPERATING SYSTEM VERSION 2.5 
COPYRIGHT 1984 ATARI CORP. 

Es folgt eine Liste von Funktionen, 
die man durch Eingabe der Buch- 
staben »A« bis »Pw aufrufen kann, Im 
AnschluB daran stent die Zeile: »SE- 
LECT ITEM OR RETURN FOR ME- 
NU*, die Sie zur Eingabe des ersten 
Kommandos auffordert. Der erste 
Meniipunkt lautet: 
A. DISK DIRECTORY 

Urn das Inhaltsverzeichnis der 
Diskette zu lesen, rufen Sie diese 
Funktion auf. Geben Sie also »A« ein 
und driicken Sie RETURN (im fol- 
genden abgekiirzt als: »A« RE- 
TURN). Das DOS reagiert mit der 
Frage: 

DIRECTORY-SEARCH SPEC, LIST 
FILE? 

Driicken Sie zun&chst nur RE- 
TURN. Auf dem Bildschirm er- 
scheint eine Liste der Dateien in 
Laufwerk 1: 

DOS SYS 037 

DUP SYS 042 

RAMDISK COM 009 
SETUP COM 070 
COPY32 COM 056 
DISKFIX COM 057 
436 FREE SECTORS 
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AuBer den beiden DOS-Dateien 
befinden sich aiso noch vier weitere 
Programme auf der Diskette. Zu- 
riick zum »A«-Kommando: Nach Ein- 
gabe des Befehls antwortet DUP mit 
der Nachfrage nach "SEARCH 
SPEC« und "LIST FILE*. Was hat es 
damit auf sich? 

»SEARCH SPEC« ist die Dateispe- 
zifikation, nach der gesucht wird. 
Wenn man, wie eben ausprobiert, 
nichts eingibt, wird automatisch an- 
genommen, daB man alle Dateien in 
Laufwerk 1 sehen will. Beispiele fur 
andere Eingaben: 

»*.BAS« zeigt alle Dateien mit der 
Namenserweiterung ».BAS«. 
»D2j#« zeigt alle Dateien auf Lauf- 
werk 2. 

Die zweite Eingabe (LIST FILE) 
gibt, durch ein Komma vom Suchna- 
men getrennt, die Datei an, auf die 
die Namensliste (das Directory) ge- 
schrieben werden soil. Wenn Sie, 
wie im obigen Beispiel, nichts einge- 
ben, wird die Liste auf dem Bild- 
schirm ausgegeben. 

»A« RETURN » D2:**P:« RETURN 
gibt beispielsweise eine Liste aller 
Programme auf dem Drucker aus. 
Natiirlich konnen Sie mit dieser Me- 
thode auch die Liste der Dateien 
wiederum in einer anderen Datei 
ablegen. 

B. RUN CARTRIDGE 

Mit diesem Befehl starten Sie das 
ROM-Modul, das in den Cartridge- 
Slot Ihres Computers eingesteckt 
ist. Das eingebaute Atari-Basic wird 
wie ein Modul behandelt, da es ur- 
sprttnglich auch als separates Mo- 
dul mitgeliefert wurde. Wenn Sie 
wahrend des Einschaltens nicht OP- 
TION gedriickt hatten, dann wird 
nach Eingabe von »B« RETURN wie- 
der das Basic gestartet. 

Wichtiger Hinweis: Da Turbo- 
Basic kein ROM-Modul und auch 
nicht eingebaut ist, kann man es mit 
diesem Befehl nicht starten! 
C COPY FILE 

Die COPY-Funktion dient zum Ko- 
pieren einzelner Dateien oder, bei 
Verwendung der Platzhalter »*« und 
»?«, zum Kopieren ganzer Dateigrup- 
pen. Dabei wird allerdings keine 
Aufforderung zum Diskettenwech- 
sel gegeben — zum Kopieren mit ei- 
nem Laufwerk helfen Sie sich bes- 
ser mit der Funktion »0. DUPLICATE 
FILE*. Nach Eingabe von »C« RE- 
TURN reagiert DUP mit der Nach- 
frage; »COPY - FROM, TO?«. Fur 
die Angabe der Datenquelle ver- 
wendet man wieder die gleichen 
Angaben wie beim Befehl »A«. Au- 
Berdem kann man als Datenquelle 
auch alle Namen von anderen Gera- 
ten angeben, von denen man Daten 



lesen kann, beispielsweise »E:« fur 
den Editor. Davon durch ein Komma 
getrennt, wird das Zielgerat ange- 
geben. Hier konnte beispielsweise 
einfach nur »D2:« stehen (alles auf 
Laufwerk 2 kopieren). Bevor es nun 
allzu theoretisch wird, hier ein paar 
Beispiele: 

*.*,D2:*.* 

SSmtliche Dateien von Laufwerk 1 
auf Laufwerk 2 kopieren. 
E:,TEST.DOC 

Datei vom Bildschirm lesen und in 
ifTEST.DOC* speichern. Dabei wird 
zunachst der Bildschirm geloscht 
und Sie konnen so lange Zeilen ein- 
geben, bis Sie mit Control-3 die Ein- 
gabe beenden. Der Text wird dann 
in der angegebenen Datei abge- 
legt. 

D8:*LST,P: 

Alle Dateien mit der Namenser- 
weiterung 'LST* die sich auf der 
RAM-Disk befinden, ausdrucken. 
PROG.BAS.PROGBAK 

Eine Kopie von »PROGBAS« unter 
dem Namen »PROG,BAK« auf der 
gleichen Diskette erzeugen. 

Befehlsdschungel 

Zwei wichtige Hinweise: Bei Sy- 
stemdateien (an der Namenserwei- 
terung »SYS« zu erkennen) ist stets 
die Angabe des vollstandigen Da- 
teinamens notwendig. Die Datei 
»DOS.SYS« kann man uberhaupt 
nicht kopieren, sondern muB sie mit 
dem Kommando »H« vervielfSltigen, 

Fiir Fortgeschrittene ist die Be- 
fehlserweiterung »/A« gedacht (hin- 
ter den zweiten Dateinamen zu set- 
zen), mit dem DUP angewiesen 
wird, die erste Datei an die zweite 
Datei anzuhangen. 

D. DELETE FILE(S) 

Auf die Eingabe von »D« RETURN 
reagiert DUP mit der Meldung "DE- 
LETE FILE SPEC«. Hier wird wie- 
derum die Angabe einer einzelnen 
Datei oder einer Dateigruppe ei- 
wartet. Wenn an die Dateibezeich- 
nung nicht »/N» angefugt wird, fragt 
DUP vor dem Loschen jeder einzel- 
nen Datei noch einmal nach. 

E. RENAME FILE 

Diese Funktion verandert die Na- 
men einzelner Dateien oder ganzer 
Dateigruppen. Nach Eingabe von 
»E« RETURN werden Sie vom DUP 
mit der Meldung "RENAME - GIVE 
OLD NAME, NEW* aufgefordert, 
die umzubenennenden Dateien und 
die neuen Namen anzugeben. Hier 
einige Beispiele: 
»PROG.BAS,PROG2.BAS« 

Die Datei »PROG.BAS« wird in 
»PROG2.BAS« umbenannt. 
»D2:*.FRO,*.TUR« 



Alle Dateien in Laufwerk 2 mit der 
Namenserweiterung »FRO« erhal- 
ten die neue Namenserweiterung 
»TUR«. Bei der Angabe des zweiten 
Dateinamens darf keine Laufwerks- 
bezeichnung vorkommen. 

F. LOCK FILE 

"WHAT FILE TO LOCK?* fragt DUP 
bei Wahl von Funktion F Mit diesem 
Befehl schiitzen Sie Dateien vor ei- 
ner Veranderung. Geschiitzte Datei- 
en lassen sich weder loschen noch 
umbenennen. Solche Dateien er- 
kennen Sie in der Dateiliste an ei- 
nem vorangestellten Sternchen. 

G. UNLOCK FILE 

Diese Funktion macht den durch 
»LOCK« erzeugten Schutz wieder 
ruckgangig. Die Bedienung erfolgt 
analog. 

H. WRITE DOS FILES TO? 

Urn die beiden Systemdateien, 
aus denen DOS 2.5 besteht, auf eine 
andere Diskette zu kopieren, ruft 
man den Befehl »H« auf, Zunachst 
fragt DUP nach der Nummer des 
Laufwerks, auf das die DOS-Dateien 
geschrieben werden sollen ("DRI- 
VE TO WRITE DOS FILES TO?*). 
Antworten Sie hier nur mit der Num- 
mer des betreffenden Laufwerks 
(Beispiel: »1« RETURN). Anschlie- 
Bend mussen Sie diese Eingabe 
noch einmal bestatigen, um den 
Schreibvorgang zu starten ("TYPE 
"Y* TO WRITE DOS TO DRIVE 1., 
Eingabe: »Y« RETURN). Die so be- 
scnriebene Diskette konnen Sie nun 
genau wie die DOS- Masterdiskette 
starten. 

Wenn Sie nicht nur die DOS- 
Dateien, sondern auch alle Hilfspro- 
gramme kopieren wollen, wahlen 
Sie einfach den Befehl »J«. 

I. FORMAT DISK 

Dieser Befehl dient zum Formatie- 
ren einer Diskette. Beim Formatie- 
ren einer Diskette werden alle Da- 
ten geloscht. Neue Disketten miis- 
sen vor Gebrauch zunachst forma- 
tiert werden. Nach Eingabe von »1« 
RETURN fragt DUP wiederum nach 
der Laufwerksnummer ("WHICH 
DRIVE TO FORMAT?*) und erwartet 
eine Sicherheitsbestatigung (»TYPE 
"Y* TO FORMAT DISK 1«). Ist eine 
1050er-Diskettenstation angeschlos- 
sen, wird automatisch die erhohte 
Schreibdichte benutzt. Eine solche 
Diskette laBt sich nicht mit der Dis- 
kettenstation 810 einlesen. Wenn Sie 
eine Diskette fur ein 810-Laufwerk 
benutzen wollen, mussen Sie das 
Kommando »P. FORMAT SINGLE* 
verwenden. 
J. DUPLICATE DISK 

Um vor unntttigem Datenverlust si- 
cher zu sein, ist es zweckrnaBig von 
wichtigen Disketten Sicherheitsko- 
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pien anzufertigen. Der Befehl »J« er- 
ledigt das, indem er eine ganze Dis- 
kette kopiert. Dabei ist es gleichgtil- 
tig, ob die Quelldiskette mil einfa- 
cher oder erhdhter Schreibdichte 
beschrieben ist und ob die Zieldis- 
kette formatiert ist. Alles, was Sie zu 
tun haben, ist, nach der Aufforde- 
rung »DUP DISK-SOURCE, DEST 
DRIVES?* die Nummem des Quell- 
und des Ziellaufwerks, durch ein 
Komma getrennt, einzugeben. Falls 
Sie nur ein Laufwerk besitzen, ge- 
ben Sie »U« RETURN ein. In diesem 
Fall sollten Sie auf der Quelldiskette 
unbedingt einen Schreibschutzauf- 
kleber anbringen, damit im Falle ei- 
nes versehentlichen Vertauschens 
der beiden Disketten beim Wech- 
seln (»INSERT SOURCE DISK, TYPE 
RETURN«, »>INSERT DESTINATION 
DISK, TYPE RETURNk) keine wichti- 
gen Dateien verlorengehen. 
K. BINARY SAVE 

Diese fur Einsteiger nicht so wich- 
tige Funktion erlaubt es, einen gan- 
zen Speicherblock auf Diskette zu 
speichern. Dazu gibt man »K« RE- 
TURN (»SAVE - GIVE FILE, START, 
END (, INIT. RUN)) zunachst den Da- 
teinamen und dann, wiederum 
durch Kommata getrennt, die 
Anfangs- und die Endadresse in he- 
xadezimaler Darstellung an. Zusatz- 
lich darf man als vierten und filnften 
Parameter die Initialisierungs- und 
Startadresse angeben. Ein »/A« hin- 
ter dem Dateinamen hSngt wieder- 
um die Daten an eine bestehende 
Datei an. 
L. BINARY LOAD 

Urn eine Maschinensprach-Datei, 
wie sie beispielsweise mit der Funk- 
tion »K« erzeugt wird, wieder in den 
Speicher zu laden, benutzt man den 
Befehl »L«. Dazu wird auf die Auffor- 
derung »LOAD FROM WHAT FILE?« 
hin der Name der zu ladenden Datei 
angegeben, AnhSngen von »/N« an 
den Dateinamen verhindert einen 
automatischen Start des Pro- 
gramme 

M. RUN AT ADDRESS 

Dieser Menupunkt dient zum Star- 
ten eines Maschinensprach-Pro- 
gramms an einer bekannten Stelle 
im Speicher. Dazu gibt man (»RUN 
FROM WHAT ADDRESS?") die An- 
fangsadresse in hexadezimaler 
Schreibweise an. 
N. CREATE MEM.SAV 

Wenn Sie mit dem eingebauten 
Basic oder einer anderen Program- 
miersprache auf ROM-Modul arbei- 
ten, ist diese Funktion interessant. In 
dem Moment, in dem Sie von Basic 
aus das Kommando »DOS« einge- 
ben, wird zunachst die Datei 
»DUP.SYS« nachgeladen und zer- 



stort das im Speicher befindliche 
Programm. Urn dies zu vermeiden, 
erzeugen Sie auf Ihrer Arbeitsdis- 
kette mit dieser Funktion die Datei 
»MEM.SAV«. In diesem Fall wird vor 
dem Laden von DUP jeweils der be- 
treffende Speicherinhalt in die Datei 
MEM.SAV gerettet. Wenn Sie dann 
spater wieder mit »B« DUP verlas- 
sen, wird der zerstorte Speicherin- 
halt wiederhergestellt. Diese Proze- 
dur dauert natiirlich ihre Zeit, Dane- 
ben durfen auch nicht samtliche 
DUP-Funktionen benutzt werden; 
entsprechende Warnungen er- 
scheinen bei diesen Funktionen 
(>.TYPE "Y" IF OK TO USE PRO- 
GRAM AREA*). 

Arbeiten Sie mit der RAM-Disk 
auf dem 130 XE, so wird die Datei 
»MEM.SAV« auf der RAM-Disk ange- 
legt , was die Wartezeiten wesentlich 
verringert. 
O. DUPLICATE FILE 

Das Kommando kopiert Dateien 
auch mit einem einzelnen Laufwerk. 
Bei der Nachfrage »NAME OF FILE 
TO MOVE?* ist nur der Dateiname 
der zu kopierenden Datei einzuge- 
ben. Als Laufwerknummer wird au- 
tomatisch »D1:« angenommen. 
P. FORMAT SINGLE 

Dieser Befehl entspricht dem »I«- 
Kommando, Der einzige Unter- 
schied ist, daft auf jeden Fall die ein- 
fache Schreibdichte benutzt wird. 
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Nachdem wir alle Funktionen des 
»Disk Utility Packages abgehandelt 
haben, wollen wir uns nun den vier 
mitgelieferten Hilfsprogrammen zu- 
wenden. Die »L«-Funktion ladt jedes 
dieser Programme vom DUP-Menii. 
RAMDISK.COM 

Benutzer eines 130 XE oder eines 
auf 128 KByte aufgeriisteten Atari XL 
werden sich fur dieses Programm 
interessieren. Ist diese Datei beim 
Booten (Laden nach dem Einschal- 
ten) auf der Diskette, wird automa- 
tisch eine RAM-Disk mit 499 Sekto- 
ren eingerichtet und Kopien von 
DUP.SYS und MEM.SAV auf dieser 
simulierten Diskette angelegt, 

Eine RAM-Disk verhait sich ge- 
nauso wie eine echte Diskette — nur 
geht alles wesentlich schneller. Fer- 
ner ist zu beachten, daB Dateien auf 
der RAM-Disk bei Systemabsturz, 
Ausschalten oder Stromunterbre- 
chung verloren sind — daher sollte 
man ofter mal die Dateien auf eine 
Diskette kopieren. 
SETUPCOM 

Laden Sie das Programm mit der 
»L« FUNKTION vom DOS-Menu aus 
geladen (Eingabe: »L« RETURN .SE- 
TUPCOM" RETURN). Es dient so- 
wohl zum Einstellen verschiedener 
DOS-Parameter als auch zur Erzeu- 
gung einer »AUTORUN.SYS»<-Datei, 
die immer beim Booten von DOS 2.5 
geladen wird. 
COPY32.COM 

Auf der Masterdiskette von DOS 
3.0 findet sich ein Programm, das 
Dateien von DOS 2.0 auf das veran- 
derte Format kopiert. Ein Programm 
fur die Gegenrichtung fehlt aller- 
dings. Ein solches findet man nun 
unter dem Namen »COPY32COM« 
auf der DOS 2.5-Masterdiskette. Wie 
alle anderen Hilfsprogramme auf 
dieser Diskette ist das Programm 
weitgehend selbsterklSrend. 

DISKFIX.COM 

Dieses Programm repariert die 
am h&ufigsten auftretenden Scha- 
den bei Disketten. Dies sind im ein- 
zelnen: versehentlich geloschte Da- 
teien, doppelt auftretende Datei- 
namen und zerstorte Sektorbele- 
gungstabetlen. Letztere erkennt 
man an verschiedenen Merkmalen, 
zum Beispiel an wirren Sonderzei- 
chen in der Angabe der freien Sek- 
toren oder an einer falschen Sektor- 
zahl an der gleichen Stelle. Auf sol- 
che Disketten sollte man auf keinen 
Fall schreiben, da man sonst die ge- 
furchtete Fehlermeldung 164 »Bad 
sector link« verursachen kann. Eine 
so beschSdigte Diskette ist dann nur 
noch mit viel FleiB und einer grofien 
Portion Gliick zu relten. 

(Julian Reschke/ts) 
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Basic-Aussteiger: 



Bitte einsteigen (Teil 7) 



Unser Thema heute: Datum 
und Uhrzeit in Form von Time- 
stamps sowie PaBworter ge- 
gen das unberechtigte Benutzen Ih- 
rer Disketten. Leider funktioniert 
das nur unter CP/M Plus. Mit seinen 
8 Bit ist dieses Betriebssystem dann 
auch gegenuber MS-DOS gar nicht 
so altmodisch, wie es auf den ersten 
Blick scheint. 

CP/M Plus verwendet eine inter- 
ne Uhr zur Steuerung von Datum 
und Uhrzeit. Ist die Uhr einmal ge- 
stellt, lauft sie so lange weiter, bis 
der Computer ausgeschaltet wird. 
Urn beispielsweise das Datum 3. 
Mai 1986, 12 Uhr, 15 Minuten und 30 
Sekunden einzustellen, geben Sie 
einfach 

DATE 05/03/86 12:15:30 

ein. Beachten Sie dabei aber, daB 
die Schreibweise Monat, Tag, Jahr 
(wie im Englischen tiblich) eingehal- 
ten werden muB. Die Uhr fSngt nach 
Befolgen der Aufforderung 

Strike key to set time 

das Laufen an. Nach dem Start kann 
mit 

DATE 

jederzeit das Datum und die Uhrzeit 
abgefragt werden. Auf dem Bild- 
schirm wird ferner der Wochentag 
angezeigt. Mit 

DATE CONTINUOUS 

beziehungsweise abgekurzt 

DATE C 

rufen Sie eine Digitaluhr auf den 
Bildschirm, die so lange lauft, bis Sie 
eine beliebige Taste drucken. Noch 
ein Tip, wenn Sie die Uhr wahrend 
des Aufrufs einer SUBMIT- oder 
PROFILE.SUB-Datei stellen wollen. 
In einer solchen Datei muS nur der 
Befehl 

DATE SET 

stehen. Dann werden Sie jedesmal, 
wenn Sie den Computer einschalten 



Halt! Nicht weiterblattern! 
Teil 7 ist nicht nur fur die Le- 
ser gedacht, die schon den 
ganzen Kurs verfolgen. Auch 
Neueinsteiger konnen all ihre 
Disketten mit Datum und Uhr- 
zeit markieren. 

und CP/M Plus booten, nach Datum 
und Uhrzeit gefragt. 

Bevor wir uns weiter mit dem Sinn 
dieser internen Uhr befassen wol- 
len, miissen wir uns mit dem Kenn- 
zeichnen von Disketten beschafti- 
gen. Hierzu dient das Directory- 
Label, ein Name zur Kennzeichnung 
der Diskette, ahnlich dem bei Datei- 
Namen. Mit einem solchen Label ist 
es sehr einfach, eine bestimmte Dis- 
kette zu identifizieren. 

Diskette, 
wer bist du? 

Wenn Sie beispielsweise auf einer 
Diskette verschiedene Textdateien 
mit Briefen ablegen wollen, bietet 
sich das Label »BRIEFTXT< als Kenn- 
zeichen an. Falls Sie eine Diskette 
mit Bilanzdaten verwenden, ist der 
Name aBILANZ.DATn sinnig. Wie Sie 
vielleicht schon bemerkt haben, un- 
terliegen Disketten-Labels den glei- 
chen Regeln wie Dateien. Sie wah- 
len einen Namen mit maximal acht 
und eine Extension mit maximal drei 
Zeichen. Wenn Sie das Directory mit 
einem Label versehen, ist dieses 
gleichzeitig zur Aufnahme von Time- 
stamps eingerichtet Diese geben 
hier an, zu welchem Zeitpunkt das 
Label aufgestellt oder geandert 
wurde. Damit das Directory-Label 
nicht von Unbefugten geandert wer- 
den kann, sollten Sie es mit einem 
PaBwort schiitzen. Dieses mufi vor 
jedem Zugriff auf das Label angege- 
ben werden. 

Das PaBwort fur das Directory-La- 
bel und die Timestamps fur das La- 
bel diirfen aber nicht mil PaBwdr- 
tern und Timestamps fur Dateien 
verwechselt werden. Dazu aber 
weiter unten mehr. Im Augenblick 
interessiert uns ausschlieBlich das 
Directory-Label. 



Mit dem Befehl 

SHOW B:[DIR] 

fragen Sie die Zahl der freien EintrS- 
ge im Directory ab. Dazu legen Sie 
eine Kopie der Systemdiskette mit 
der Datei SHOW.COM in Laufwerk 
A und eine leere formatierte Disket- 
te in Laufwerk B. Falls Sie nur ein 
Laufwerk benutzen, gebrauchen 
Sie das virtuelle Laufwerk, das beim 
Schneider CPC 6128 die Bezeich- 
nung B und beim Commodore 128 
die Bezeichnung E hat. Mit dem Be- 
fehl bekommen Sie auf dem Bild- 
schirm beispielsweise 

B: Number of free 
directory entries: 64 

geschrieben. Bevor Sie jetzt das Di- 
rectory mit einem Label versehen, 
stellen Sie zuerst mit dem DATE- 
Befehl Datum und Uhrzeit ein. Nun 
tragen Sie den Namen (Label), der 
in unserem Beispiel »PROBE.DAT« 
lautet, mit Hilfe von 

SET B: [NAME=PROBE.DAT] 

in das Directory ein. Nach erfolg- 
reicher Operation erscheint Bild 1 
auf Ihrem Monitor, 

Die vier rechten Spalten (fur PaB- 
worter und Stamps) interessieren 
uns im Augenblick noch nicht, denn 
sie betreffen ausschlieBlich Datei- 
en, nicht aber das Directory-Label. 

Mit 

SET B;[PASSWORD:GEHEIM] 

ordnen wir dem Label ein PaBwort 
zu. Dieses kann beliebig sein, muB 
nur der Konvention (maximal acht 
Zeichen plus drei Zeichen Exten- 
sion) entsprechen. Das PaBwort muB 
man sich aber gut merken, denn es 
dient zum Schutzdes Labels. VergiBt 
man es, gibt es keinen Weg, es abzu- 
fragen. Das Label k6nnen wir aller- 
dings mit dem Befehl 

SHOW B: [LABEL] 

unabhangig vom PaBwort abfragen. 
Danach erscheinen die Angaben 
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von Bild 2 (ohne Pafiwort) auf dem 
Bildschirm. 

Auch hier betreffen die Angaben 
in der zweiten bis vierten Spalte 
nicht das Directory-Label, sondern 
nur die Dateien. Links erscheint das 
Label »PROBE.DAT«, wShrend die 
beiden rechten Spalten Datum und 
Uhrzeit fur den Zeitpunkt angeben, 
an dem das Label aufgestellt (crea- 
ted) beziehungsweise letztmals ge- 
andert (updated) wurde. Beide Zeit- 
eintrage sind in unserem Fall noch 
identisch. Wenn Sie jetzl jedoch das 
Label andern, sehen Sie bei einem 
erneuten Aufruf des Befehls in der 
letzten Spalte den Zeitpunkt der An- 
derung. 

Mit 

SET B: [NAME=TEXT.DAT] 

Sndern Sie das Label »PROBE.DAT< 
in »TEXT.DATi urn. Dies funktioniert 
jetzt nicht so ohne weiteres wie beim 
ersten Mai, da Sie ja zwischenzeit- 
lich das Label mit einem Paflwort 
versehen haben. Es erscheint fol- 
gende Abfrage; 

Directory Label 
Password ? 

Wenn Sie jetzt das richtige PaB- 
wort »GEHEIM« eingeben, ge- 
schieht dies lediglich blind, das 
heiBt die eingegebenen Zeichen 



werden nicht .auf dem Bildschirm 
ausgegeben. llberprufen Sie im fol- 
genden mit 

SHOW B: [LABEL] 

das Label, so stellen Sie fest, daB 
der Zeitpunkt fur die Anderung (Up- 
date) in der rechten Spalte ange- 
zeigt wird. 



Directory, 
was weilit du? 

Obwohl Paftworter und Time- 
stamps fur das Directory-Label und 
far einzelne Dateien unabhangig 
voneinander gesetzt werden, be- 
steht dennoch ein Zusammenhang. 
Dateien konnen namlich nur dann 
mit einem PaBworl oder Zeiteintrag 
versehen werden, wenn vorher zu- 
mindest das Directory-Label defi- 
niert wurde. Dies allein bietet in der 
Praxis aber noch keinen Schutz vor 
unberechtigtem Zugriff auf Dateien. 
Der PaBwort-Schutz fur Dateien wird 
namlich wahlweise an- und abge- 
schaltet, ohne daB das Datei-PaB- 
wort eingegeben werden muB. Da- 
durch ist letztlich der gesamte 
Schut2mechanismus widersinnig. 
GlUcklicherweise benotigt man zum 
An- und Abschalten dieses Datei- 
Schutzes das PaBwort des Directory- 



Labels. Deshalb ist ein ausreichen- 
der Schutz erst durch Vorgabe eines 
PaBworts sowohl fur das Directory- 
Label, als auch fur die betreffende 
Datei, gegeben. 

Sollen Dateien daruber hinaus 
noch mit Timestamps versehen wer- 
den, muB man das Programm »INIT- 
DIR« aufrufen. Damit wird im Direc- 
tory Platz zur Ablage der Time- 
stamps geschaffen. Diese Time- 
stamps sind aber nicht mit denjeni- 
gen des Directory-Labels identisch. 
Datei-Timestamps sind auch nicht 
von der Erteilung eines Directory- 
Label- oder Datei-PaBworts abhan- 
gig und funktionieren somit auch oh- 
ne Schutz. Als einzige Vorausset- 
zung muB ein Directory-Label vor- 
handen sein. 

Kopieren Sie nun mit Hilfe von PIP 
eine Datei auf Ihre Test-Diskette. Da- 
bei spielt es keine Rolle, ob es sich 
urn eine COM- oder sonstige Datei 
handelt In unserem Beispiel nen- 
nen wir sie »TESTTXT«. 

Neben einem PaBwort-Schutz wol- 
len wir die Datei auch mit Time- 
stamps ausstatten. Dazu legen wir 
unsere Diskette in Laufwerk B und 
die Systemdiskette, die die Datei 
»INITDIR.COM« enthalten muB, in 
Laufwerk A. Falls Sie nur mit einem 
Laufwerk arbeiten, gilt wiederum 
das bereits oben gesagte. 

»INITDIR« reserviert Platz fiir die 
Timestamps im Directory. Dabei 
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wird dieses vollkommen neu organi- 
siert. Fur jeweils drei Eintrage wird 
ein weiterer reserviert, in dem der 
Platz fur die Timestamps von den 
drei Dateien vorhanden ist. 

Da das Directory maximal 64 Ein- 
trage aufnehmen kann, bleiben auf 
Ihrer Obungsdiskette immerhin 
noch 62 frei. Einen Eintrag bean- 
sprucht ja das Directory-Label und 
einen weiterer) unsere Datei 

»TESTTXT«. 
Mit 

INITDIR B: 

wird jetzt das Directory neu geord- 
net. Doch zuvor findet wiederurn ei- 
ne Sicherheitsfrage und eventuell 
eine Abfrage des PaBworts start. 
Diese entfallt, wenn das Directory 
zuerst mit INITDIR neu geordnet 
und dann mit einem PaBwort verse- 
hen wird. Timestamps — und somit 
die AusMhrung von INITDIR - sind 
narnlich unabh&ngig von PaBwdr- 
tern zulassig. Wenn Sie jetzt erneut 
die freien Directory-Piatze abfra- 
gen, erhalten Sie 

B: Number of time/date 
directory entries: 16 
B: Number of free 
directory entries ; 46 

Die erste Zeile gibt an, daB ftir die 
Timestamps insgesamt 16 der 64 Di- 
rectory-EintrSge reserviert sind. 
Ziehen Sie diesen Wert von den ur- 
spriinglichen 62 ab, so verbleiben 
noch 46 freie Directory-Eintrage. 
Das zur Ablage von Dateinamen re- 
servierte Directory ist also urn ein 
Viertel kleiner geworden. 

Nun ist das Directory zur Aufnah- 
me von Timestamps vorbereitet. 
Diese werden jedoch nicht automa- 
tisch eingetragen. Dazu ist namlich 
eine spezielle Initialisierung not- 
wendig, und zwar fiir folgende drei 
Zeiteintrage getrennt: 

[CREATE=ON/OFFJ (Erstellen ein/aus) 
[ACCESS=0N/OFF] (Lese-Zugriff 
ein/aus) 

[UPDATE=0N/0FF] (Aktualisieren/ 
andern ein/aus) 

ON aktiviert und OFF deaktiviert 
den jeweiligen Timestamp Wenn 
Sie CREATE und ACCESS gleichzei- 
tig aktivieren, ist aber immer nur 
ACCESS wirksam, da beide Arten 
sich aus Platzgrilnden den Spei- 
cherplatz im Directory teilen miis- 
sen. 

Mit Hilfe des SET-Befehls sollten 
Sie jetzt einmal UPDATE und AC- 
CESS aktivieren: 
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SET B:[ACCESS=0N,UPDATE=0N] 

Versuchen Sie nun, die Datei 
»TEST.TXT« in irgendeiner Weise zu 
aktualisieren und merken Sie sich 
dabei die Uhrzeit. Geht dies nicht, 
so lassen Sie folgenden Befehl aus- 
fuhren: 

PIP B : TEST.TXT=B : TEST.TXT 

Dadurch wird die Datei 
»TEST.TXT« in sich selbst kopiert, das 
heiBt von PIP neu geschrieben. Bei 
diesem Vorgang wird aber auch die 
Zeitmarke UPDATE gesetzt. 

Nach einigen Minuten versuchen 
Sie bitte. irgendeinen Lesezugriff 
auf der Datei zu machen. 

TYPE B: TEST.TXT 

listet die Datei auf dem Bildschirm. 
Merken Sie sich auch hier den Zeit- 
punkt, der in der Marke ACCESS 
gespeichert wird. SchlieBlich ge- 
ben Sie 

DIR B: [FULL] 

ein und erhalten das Directory (Bild 
3) auf eine bisher ungewohnte Wei- 
se aufgelistet. 

Kommen wir aber nun zum PaB- 
wort-Schutz fiir Dateien. Als Beispiel 
wahien wir das PaBwort SICHER. 
Zuerst mussen Sie den PaBwort- 
Schutz fur Dateien aktivieren, indem 
Sie 

SET B:[PR0TECT=ON] 

eingeben. Dabei werden Sie noch 
einmal nach dem PaBwort des 
Directory-Labels gefragt; 

Directory Label 
Password ? 



Hier geben Sie »GEHEIM« fur die 
Diskette ein. Dann erschemt Bild 4 
auf dem Monitor. 

Diese Auflistung zeigt auBer dem 
Directory-Label noch den Hinweis, 
daS das Directory jetzt sowohl fiir 
Datei-PaBwdrter als auch fur die 
Datei-Timestamps ACCESS und UP- 
DATE aktiviert ist. SchlieBlich mus- 
sen Sie noch das PaBwort fttr die Da- 
tei eingeben, das auch in diesem 
Fall maximal acht Zeichen umfassen 
darf. Mit dem PaBwort »SICHER« ge- 
schieht dies folgendermaBen; 

SET B: TEST.TXT [PASSWORT^SICHER] 

Nach Ausfuhrung von INITDIR 
standen noch 46 Directory-Eintrage 



zur VerfUgung, jetzt aber noch 45. 
Sie sehen, daB ein Datei-PaBwort ei- 
nen ganzen Directory-Eintrag bean- 
sprucht. 

Wie aber kann man nun auf eine 
PaBwort-geschutzte Datei zugreifen? 
Dazu gibt es zwei Wege: Entweder 
man gibt im AnschluB an den Datei- 
namen ein Semikolon und dann das 
PaBwort ein, oder das PaBwort wird 
spater wie gewohnt angefordert und 
ist dann blind einzutippen. 

Wenn Sie Ihre Textdatei »TEST. 
TXT« mit TYPE auflisten wollen, ge- 
ben Sie 

TYPE B: BRIEF. TXT;SI CHER 

ein. Vergessen Sie das PaBwort, kon- 
nen Sie es anschlieBend blind ein- 
geben. Dies ist jedoch beim Aufruf 
von COM-Dateien nicht moglich, 
weshalb Sie in einem solchen Fall di- 
rekt 

PROGRAM; SCHUTZ 

eingeben mussen. Hier wird die Da- 
tei »PROGRAMM.COM« unter An- 
gabe des PaBworts ->SCHUTZ« gela- 
den und ausgefilhrt. 

Noch zwei Befehle spielen unter 
CP/M Plus eine wichtige Rolle: SET 
und SHOW SET Ubernimmt sehr 
verschiedene Aufgaben. Dabei 
handelt es sich vorwiegend um die 
Einrichtung und Aufhebung von 
Schutzvorrichtungen vor unberech- 
tigtem Zugriff auf die Diskette oder 
einzelne Dateien. 

Setzen des Directory-Labels: 

PaBw6rter und Timestamps sind 
nur erlaubt, wenn die Diskette mit ei- 
nem Directory-Label (Namen) ver- 
sehen ist. Dieses besteht aus einer 
Namensbezeichnung. ahnlich den 
Dateinamen. 

SET (Laufwerk:) 
[NAHE=Directory-Ubel] 

Schiitzen des Directory-Labels mit 
einem PaBwort: 

Das Directory-Label kann durch 
ein PaBwort gesichert werden. Die- 
ser Schutz ist besonders fiir einzelne 
Dateien zu empfehlen. 

SET (Laufwerk:) 
[PASSWORT=Schutzwort] 

Initialisierung des Pafiwort-Schut- 
zes fiir Dateien: 

Bevor Dateien mit einem PaBwort 
versehen werden kbnnen, muS der 
Datei-PaBwort-Schutz fiir eine Dis- 
kette initialisiert werden. Geschieht 
dies nicht. so bleibt der Schutz un- 
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wirksam, selbst wenn ein PaBwort 
vereinbart wurde. Urn diesen Schutz 
einzurichten beziehungsweise auf- 
zuheben, wird immer das PaBwort 
des Directory-Labels abgefragt — 
sofern es vereinbart wurde. Wenn 
nicht, ist auch der PaBwort-Schutz 
fur Dateien sinnlos, da er ohne wei- 
teres aufgehoben werden kann. 

SET (Laufwerk:) [PROTECTION] 

(Initialislerung) 

SET (Laufwerk:) [PR0TECT=OFF] 

(Aufhebung) 

Die hier gezeigte Einrichtung und 
Aufhebung des PaBwort-Schutzes 
fur Dateien bezieht sich auf Lesen, 
Beschreiben und Loschen der be- 
treffenden Datei. Soil jedoch nur ei- 
ner dieser Bereiche geschutzt wer- 
den, so muB dieses im AnschluB 
daran gesondert vereinbart wer- 
den. Dabei wird nicht das PaBwort 
des Directory-Labels, sondern das- 
jenige der betreffenden Datei abge- 
fragt. 

SET (Laufwerk:) Dateiname 

[PROTECT=READ] 

SET (Laufwerk:) Dateiname 

[PR0TECT=WRITE] 

SET (Laufwerk:) Dateiname 

[PROTECT=DELETE] 

SET (Laufwerk:) Dateiname 

[PR0TECT=N0NE] 

In dieser Befehlsfolge bedeutet 

READ - PaBwort-Schutz zumLesen, 
Schreiben und Loschen (standard- 
maBig durch (PROTECT = ON) vor- 
gegeben) 

WRITE - PaBwort-Schutz aus- 
schlieBlich zum Schreiben 

DELETE - PaBwort-Schutz aus- 
schlieBlich zum L&schen 

NONE — Aufhebung des PaBwort- 
Schutzes 

Timestamps: Grundsatzlich rnuB 
vor dem Setzen der Timestamps das 
Programm IN1TDIR aufgerufen wer- 
den, welches das Directory fur die 
Aufnahme von Timestamps einrich- 
tet, Erst wenn dies geschehen ist, 
konnen die einzelnen Timestamps 
separat aktiviert werden. Sinnvoller- 
weise rnuB vor dem Einrichten mit 
dem DATE-Befehl die interne Uhr 
gestellt werden. 

SET (Laufwerk:] [CREATE=0N] 

aktiviert Timestamps far das Schrei- 
ben von Dateien, 
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SET (Laufwerk:) [ACCESSON] 

aktiviert Timestamps fur den letzten 
Lese-Zugriff auf Dateien und 

SET (Laufwerk:) [UPDATE=ON] 

aktiviert Timestamps fur den letzten 
Schreib-Zugriff auf Dateien. 

Wird anstelle von ON, OFF ange- 
geben, werden die betreffenden Ti- 
mestamps wieder ausgeschaltet. 
Ferner durfen CREATE oder AC- 
CESS nie gleichzeitig aktiv sein. 

Datei-Attribute: Mit SET werden 
auch die verschiedenen Dateiattri- 
bute gesetzt beziehungsweise zu- 
ruckgesetzt. Sie stellen zusatzlich 
zum PaBwort-Schutz eine weitere 
Schutzeinrichtung dar. 

SET (Laufwerk:) Dateiname 
[Dateiattribut] 

[ARCHIVE=OFF] 

setzt das Archive-Attribut zunick. Ei- 
ne solche Datei kann dann mit PIP 
und der Funktion (A) kopiert wer- 
den. Nach dem Kopieren mit PIP 
wird das Archive-Attribut immer au- 
tomatisch gesetzt. Diese Einrichtung 
von PIP erlaubt es, nur solche Datei- 
en zu kopieren, die seit dem letzten 
Kopieren geandert wurden. 

[ARCHIVE=0N] 

schaltet das Archive-Attribut ein. Es 
erscheint danach im erweiterten Di- 
rectory-Listing. 

[SYS] 

erklart Dateien zu Systemdateien, 
wobei das System-Attribut gesetzt 
wird. 

[DIR] 

erklart Systemdateien zu Directory- 
Dateien, wobei das Directory-Attri- 
but gesetzt wird. Dieses Attribut ist 
standardmaBig voreingestellt und 
kann nur durch das System-Attribut 
aufgehoben werden. 

[RO] 

versieht Datei mit einem Schreib- 
schutz. 

pi 

hebt den Schreibschutz wieder auf. 
Falls kein Schreibschutz eingerich- 
tet ist, haben samtliche Dateien auto- 
matisch das RW-Attribut. 



[Fl=0N/OFF] 
[F2=0N/0FF] 
[F3=ON/0FF] 
[F4=ON/0FF] 

Die benutzerdefinierten Attribute 
Fl bis F4 werden gesetzt (ON) bezie- 
hungsweise zunickgesetzt (OFF), 

Schreibschutz fur Laufwerk: Ne- 

ben einzelnen Dateien kann auch 
ein Laufwerk vor Schreibzugriffen 
geschutzt werden. Dabei rnuB man 
jedoch beachten, daB der Schreib- 
schutz nur so lange bestehen bleibt, 
wie der Computer eingeschaltet ist. 
Im Gegensatz zum Schreibschutz fur 
Dateien wird hier namlich kein Ver- 
merk auf die Diskette geschrieben. 

SET (Laufwerk:) [RO] 

richtet den Schreibschutz ein. 

SET (Laufwerk:) [RW] 

hebt inn wieder auf. 
Mit SHOW, werden die verschiede- 
nen Laufwerk- und Diskettenpara- 
meter abgefragt. 

SHOW (Laufwerk:) [Option] 

Die Optionen lauten wie folgt; 

[SPACE] 

zeigt den noch freien Speicherplatz 
des Laufwerks an, 

[DRIVE] 

zeigt die physikalischen Laufwerk- 
Eigenschaften an. 

[DIR] 

zeigt die noch nicht belegten Direc- 
tory-Eintrage an. 

[LABEL] 

i 

zeigt das Directory-Label (falls vor- 
handen) mit dessen Timestamps 
und der Angabe, ob Dateien auf der 
Diskette fur PaBw5rter und Time- 
stamps aktiviert sind, an. 

[USER] 

gibt ilber die belegten Benutzerbe- 
reiche Auskunft. 

Der Aufruf ohne Zusatz bewirkt 
fast das gleiche wie SPACE. Jedoch 
werden nun alle angeschlossenen 
Laufwerke, sofern auf sie bereits 
mindestens einrnal zugegriffen wur- 
de, beriicksichtigt. 

Otirgen Htickstadt/hg) 
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Weltsprache fur 
den Spectrum 



Cgilt als Weltsprache fur Com- 
puter. Basic, Assembler, Pas- 
cal, Forth, Prolog unterschei- 
den sich von den Versionen fur »gro- 
£ere« Computer manchmal durch 
Kleinigkeiten, oft aber auch ganz er- 
heblich. Wer sich mit Muhe in eine 
dieser Sprachen eingearbeitet hat, 
erlebt beim Umstieg auf einen an- 
deren Computer leicht eine schlim- 
me Uberraschung: Manchmal 
gleicht sich nur der Name. 

Anders bei C. An die Vorgaben 
der beiden Vater von C, Kernighan 
und Ritchie, halten sich nahezu alle 
Programmierer, auch die Entwick- 
ler von HiSoft-G 

Im Lieferumfang sind ein Hand- 
buch, leider in Englisch, und eine 
Kassette enthalten. Die {Cassette ent- 
halt den Compiler, und die Biblio- 
theken STDIQH und STDIGLIB. In 
solchen Bibliotheken liegen die 
computerspezifischen Programm- 
teile eines C-Compilers. 

Nach dem Laden von der Kassette 
laMJt sich eine Kopie auf ein Microdri- 
ve-Cartridge ablegen. Das langwie- 
rige Laden von der Kassette erspart 
man sich dann fur die Zukunft. 

Die Syntax ist bis auf zwei zusatzli- 
che Befehle voll kompatibel. Unter- 
schiede zu C-Compilern auf groSe- 
ren Computern sind fast ausschliefi- 
lich durch die Speicherkapazitat 
des Spectrum bedingt. 

Das zeigt sich bei der Rechenge- 
nauigkeit. In HiSoft-C gibt es zum 
Beispiel keine Flieftkomma-Zahlen. 
Weitere, nicht so gravierende Be- 
schrankungen, sind: Integer-Defini- 
tionen INT, LONG und SHORT erge- 
ben keine unterschiedliche Genau- 
igkeiten, sondern arbeiten alle mit 
zwei Byte. Sie sind also syntaktisch 
im Sprachumfang enthalten, stellen 
aber nicht deren Zahlenbereich zur 
Verfugung. Daruber hinaus wurde 
fur die TYPE-Umwandlung der 
neue Operator CASI implementiert. 
Eine Erweiterung, die viele Spec- 
trum-Benutzer hoch schatzen wer- 
den, ist der Befehl INLINE. Damit 
laBt sich problemlos Maschinenco- 
de einfugen. Aber das sind keine 
wirklichen Einschrankungen fur 
den Einstieg in die C-Sprache. Sie 
behindert auch nicht das Haupt- 
'merkmal von C. die Portability der 
Programme auf andere Computer. 



Basic und Assembler sind die 
meistverwendeten Sprachen 
beim Spectrum. JLber fur C 
spricht unter anderem die 
leichte ttbertragbarbeit auf 
andere Computer. 

Wie auch bei Versionen auf ande- 
ren Computern, fehlt nicht der Bild- 
schirm-orientierte Editor. Er krankt 
leider an ein paar kieinen Fehlern: 
Das Kommando »P(ut)«, zum Sichern 
des Quellcodes, ignoriert die ange- 
gebenen Grenzwerte, mit dem man 
einen leil des Source-Listings aus- 



# define void int 

extern char *channelO,*keyv(); 
main() 

cat (1,2) 



void cat (drive, stream) 
int drive, stream; 

static int *d_strl = 23766; 
static int *s_strl = 23768; 

if (strrns{stream)=0) 
printf ( "STREAM %d NOT OPEN' 
stream) ; 
else 

i 

#d_strl=drive; 

*s_strl=>stream; 

shadov?(0xlc5S); 



void shadow(adress) 
int address; 

( 

static int *hd_ll * 23789; 
*hd_ll = address; 
inline(Oxdd,0xe5,Oxcf,Ox32,0xd 

d,0xel); 



int strms(fp) 
int fp; 

[ 

typedef int *intp; 

return *cast(intp) (23568 + 6 + 
2 * fp); 

C-Ustlng zum iinzeigen 
dos InhaltsverzeichnisseB 
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wahlt, und speichert immer den 
kompletten Code. 

Durch einen Druck auf Taste B 
sollte man in den Basic-Interpreter 
zuriickkehren. Man springt aber le- 
diglich in den Direktmodus des 
Compilers. Dafiir gibt es aber auch 
das Kommando C. Trotz dieser kiei- 
nen Macken kommt man mit dem 
Editor gut zurecht. 

Eine auSergewohnliche F&higkeit 
des Spectrum-C ist das Compilieren 
von Quelldateien vom Kassettenre- 
corder. Den Quelltext sichert man 
vorher mit einer speziellen Spei- 
cherfunktion in Blocken auf das 
Band. Eine kurze Pause zwischen 
den Bldcken geniigt, urn den Text zu 
compilieren. 

Die gute Anpassung an den Spec- 
trum spielt der Compiler in Zusam- 
menarbeit mit den Microdrives und 
ROM-Routinen aus. Die Funktion 
FOPEN Sffnet jede — insgesamt vier 
— Microdrive-Datei, urn deren Da- 
ten zu lesen. In anderen Program- 
miersprachen ist das unmoglich 
Oder mil viel Aufwand verbunden. 

Eine Besonderheit der C-Spra- 
che, die auch Assembler-Fans fur C 
einnimmt, ist das Definieren von 
Static-Variablen. Durch eine solche 
Definition legt man die Adresse der 
Variable im Speicher fest. Dadurch 
hat man sehr einfach Zugriff auf die 
Systemvariablen und kann somit Sy- 
stemfunktionen leicht beeinflussen. 
In anderen Sprachen wahlt der 
Compiler selbst aus, wo die Varia- 
ble abgelegt wird. 

Unser kleines Programm demon- 
striert einige beeindruckende Vor- 
teile gegeniiber anderen Hochspra- 
chen. Es definiert das Kommando 
CAT in G Die Routine Shadow ruft ei- 
ne Unterroutine im ROM des Interfa- 
ce 1 auf. Die Adresse 0xlc58 gilt nur 
far Interfaces der Version 1. Fur Ver- 
sion 2 verwenden Sie bitte 0xlc52, 
und 0xlc54 fur Version 3. Fur die Sy- 
stemvariablen wurden die gleichen 
Namen wie im Handbuch gewa\hlt. 

Fur knappe 100 Mark bekommt 
man eine schnelle und empfehlens- 
werte Programmiersprache fur den 
Spectrum, die beistungsvergleiche 
mit wesentlich teureren Versionen 
auf leistungsstarkeren Computern 
nicht zu scheuen braucht. 

(Rainer W. Gerling/hb) 

Ausgabe 10/Oktohet 1988 



Wettbewerb 





Aktive Atari-Besitzer sind mit 
der richtigen Seriennummer 
und guten Freunden bald Be- 
sitzer eines neuen Laufwerks 
oder Druckers. 



Wenn Sie einen Atari 800, 
600 XL, 800 XL oder 130 
XE besitzen, konnen Sie 
an unserem groBen Atari-Wettbe- 
werb ieilnehmen. Mit Teamgeist 
und Findigkeit haben Sie die besten 
Chancen zu den Gewinnern zu ge- 
horen, denen attraktive Preise win- 
ken. Die Bedingungen sind einfach. 
Tippen Sie als erstes unser kleines 
Programm ab. Es errechnet aus der 
Seriennummer Ihres Computers 
sieben Buchstaben, aus denen Sie 
Worter bilden sollen. Danach mus- 
sen Sie sich mit Ihren Freunden und 
Bekannten zusammenschlieBen, die 
auch einen »kleinen« Atari besitzen. 
Aus den gesammelten Wortern 
miissen Sie dann Satze bilden. Je 
langer, je origineller, desto besser. 
Wir akzeptieren alles, solange es ei- 
nen Sinn ergibt. Ob Sie aus Ihren 
Wortern Gedichie, Limeriks, Erzah- 
lungen oder Liedertexte machen, 
bleibt ganz Ihrer Fantasie Uberlas- 
sen. 

Als erstes miissen Sie unser Pro- 
gramm »ACON« (Atari-Converter) 
eintippen. Danach geben Sie bei ei- 
nem Testlauf folgende Nummer ein: 
01035913. Nun muG die folgende 
Buchstabenkombination erschei- 
nen: I, A, E, I, R, E, G. Wenn das nicht 
der Fall 1st, liegt wahrscheinlich ein 
Tippfehler im Listing vor. Oberprii- 
fen Sie besonders die Zeile 20, die 
wegen der Zahlenkombination be- 
sonders »anfallig« fur Schreibfehler 
ist. 

Wo finden Sie die Seriennummer? 
Normalerweise auf der RUckseite 
Ihres Computers. Sie ist auf einem 
kleinen Schildchen eingraviert. Las- 
sen Sie sich nicht verwirren, wenn 
dort mehrere Zahlenkombinationen 
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stehen. Die Seriennummer ist die 
langste zusammenhangende Zahl. 
Sie ist maximal acht Stellen lang und 
enthalt keine Buchstaben. Zusatzlich 
aufgedruckte Zahlen, oder Zahlen, 
die mit etwas Abstand daneben ste- 
hen, gehoren nicht zur Seriennum- 
mer. Lautet Ihre Seriennummer 
»12345«, ist die korrekte Eingabe 
»00012345«, da das Programm acht- 
stellige Nummern erwartet Wenn 
»ACON« Sie auffordert, Ihre Zahl mit 
»fuhrenden Nullen« einzugeben, 
war Ihre Eingabe zu kurz und die er- 
sten Stellen miissen mit Nullen auf- 
gefiillt werden. 



Peter lllmann er- 
mittelt die Sieger 

Wir konnten den bekannten 
Fernseh-Moderator Peter lllmann 
als Jury-Mitglied gewinnen. Er 
hat die schwere Aufgabe uber- 
nommen, aus alien Zusendungen 
die fiinf Gewinnersatze herauszu- 
finden. 



Nachdem Sie die ersten Schritte 
gescnafft haben, beginnt das frohli- 
che WSrtersuchen. Schreiben Sie 
sich die sieben Buchstaben auf, die 
»ACON« aus Ihrer Seriennummer 
errechnet hat. Sie bilden die Grund- 
lage fur die weiteren Schritte, und 
sind die einzigen Buchstaben, die 
Sie verwenden diirfen. Sie miissen 
Worter finden, die nur aus diesen 
sieben Buchstaben bestehen. Fur 
die mdglichen Worter gelten folgen- 
de Bedingungen; 

t Die W5rter bestehen nur aus 
Buchstaben, die sich aus Ihrer Se- 
riennummer ergeben. 

2. Sie dOrfen jeden Buchstaben nur 
so oft verwenden, wie er in Ihrer 
Buchstabenkombination vorkommt. 

3. Sie miissen nicht alle Buchstaben 
benutzen, die Ihnen zur VerfUgung 
stehen. 

Aus der oben erwahnten lest- 



Kombination konnten Sie zum Bei- 
spiel die Worter »Geier« oder »Arie« 
bilden. Das Wort »Ara« ware hinge- 
gen nicht erlaubt, weil nur ein »a« in 
der Buchstabenkombination vor- 
kommt. Wichtig: Die Worter miissen 
im Duden zu finden sein, aufier es 
handelt sich urn g&ngige Begriffe 
aus dem »Computer-Chinesisch«, 
wie zum Beispiel »Floppy«. 

Nachdem Sie »Ihre« Worter her- 
ausgefunden haben, miissen Sie an- 
dere Atari-Besitzer finden, mit de- 
ren Wortern Sie originelle Satze bil- 
den. Es empfiehlt sich so friih wie 
moglich mit Freunden und anderen 
Atari-Besitzern Kontakt aufzuneh- 
men, um die Worter aufeinander 
abzustimmen. Fiir die Gruppe gel- 
ten folgende Regeln: 

1. Das Mischen der Buchstaben von 
verschiedenen Gruppenmitglie- 
dern ist unzul&Big. 

2. Jedes Wort eines Gruppenmit- 
glieds nimmt nur einmal teil. Dassel- 
be Wort darf aber von verschiede- 
nen Mitgliedern gebildet werden. 

Der fruhe Kontakt ist auch nutz- 
lich, wenn Sie zu denen gehoren, die 
keine verwertbaren Buchstaben er- 
halten. Dann diirfen Sie sich mit 
einem »Leidensgenossen« zusam- 
menschlieBen und ein -Tandem* 
bilden. Ein Tandem besteht aus zwei 
Personen, die ihre Seriennummern 
addieren und zusammen die ent- 
stehenden Buchstaben benutzen. 
Aus den Nummern »12340000« und 
»00005678« wird so zum Beispiel 
»12345678«. Die beteiligten Serien- 
nummern nehmen dann nicht rnehr 
einzeln teil, sondern nur ihre Sum- 
me. Ein Tandem besteht nur aus 
zwei Teilnehmern und der Summe 
ihrer zwei Seriennummern. Das Tan- 
dem tritt zusammen als ein Grup- 
penmitglied auf und darf erst die 
Summe der Seriennummern in 
»ACON« eingeben. Die Additon soil- 
ten Sie auch probieren, wenn Ihnen 
in der Gruppe ein bestimmtes Wort 
fehlt. Vielleicht ergibt es sich aus 
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der Summe zweier unbenutzer Se- 
riennummern. 

Zur Teilnahme benotigen Sie eini- 
ge Zutaten. Das Wichtigste ist natiir- 
lich der Satz, der gut lesbar als 

»WettbewGrbssatz« gekGnirceichnGt 

sein muB. Arn besten schreiben Sie 
ihn auf ein Extrablatt Daruber hin- 
aus benotigen wir eine vollstandige 
Liste aller »Mitsatzbauer« mit den Se- 
riennummern Ihrer Atari-Computer 
und den Buchstaben, die sich dar- 
aus ergeben, Wenn Tandems mit 
dabei sind, miissen beide Namen 
der beiden Beteiligten mit beiden 
Seriennummern aufgefiihrt sein. 
Aufierdem mu/5 jede Gruppe einen 
aus der Gruppe auswahlen, der mit 
vollstandiger Adresse und Telefon- 
nummer angegeben ist. Daruber 
hinaus miissen von alien Teilneh- 
mern Fotokopien oder Fotos der Se- 
riennummern beiliegen. Dazu legen 
Sie entweder Ihren Computer auf ei- 
nen Fotokopierer oder Sie machen 
ein Polaroid-Foto von ihm, auf dem 
die Nummer zu lesen ist. Neben die- 
sen Methoden akzeptieren wir auch 
jeden anderen eindeuttgen Beweis. 



Lohn der Miihe sind (neben dem 
SpaB amTufteln)drei 1050-Laufwer- 
ke und zwei 1029-Drucker als Haupt- 
gewinne. Daruber hinaus gibt es 
fur jedes Gruppenmitglied der Sie- 

gergruppQ einen Buchguischein im 

Wert von 30 Mark fur Biicher nach 
freier Wahl aus dem Markt&Ttechnik 
Verlag, pro Gruppe ist die Zahl der 
Buchgutscheine allerdings auf ma- 
ximal zehn Buchgutscheine be- 
schrankt. Es kommt nicht auf die 
Lange des Satzes an, sondern auf 
die Originalitat. Ein witziger Zweizei- 
ler hat bessere Chancen, als drei 
Seiten langweilige Aufzahlung. 
Preisverdachtig ware allerdings 
auch eine Gruppe, die den gesam- 
ten dritten Akt von Hamlet aus ihren 
Wortern zusammensetzt. Der 
Rechtsweg ist natiirlich ausge- 
schlossen. 

Einsendeschlufc ist der 15. Okto- 
ber. Es gilt das Datum des Poststem- 
pels. Senden Sie Ihren Satz an; 
Reaktion Happy-Computer 
Atari-Wettbewerb 
Hans-Pinsel-Str.2 

8013 Haar bei Munchen (gn) 



Wandler-Programm »ACON« 
zum grofien Atari-Wettbewerb 
der Happy-Computer; 

io six «fel.wW3>.ssMa),M»(a) 

30 VKKI •SESIFJWJHMS (8 ttKBBI)' 
Vj WVT SK* 

io rr im (SM»b rm rum iw 6 ze:chehi-i 

0CT0 3> 

50 lis (sa)t6 ram mm -bitte hit 

fiJEKMWPSI iniLUM AUFfJELLH! 'i&TIO 35 
60 KR M. fl> 3:lf SRI<P,F>D' TH£N SM<AF>*5M 

<9-p,9-?; 

?o m: r 

100 FOR M TO 7 
110 TM-SWP.M) 
120 «SO 3C0 

130 PHOT 'WCHKWE "iPi":")CKR»!TH; 
140 Km P 
150 KKO 

300 ^-VAI.I?K»)iir TK)6* AMD 711(91 WW HKWW 

310 &li-CW(l,l):V!>VH.(W5; 

3?0 D0»Oi$(a,2>:-JZ-WI,(W») 

330 IF UZ-9 AX U» TWIN 390 

3« :F 'JZ>-6 UO UK}-* ™M 3M> 

350 :V 'JZ>6 tlffiK 3BO 

360 :f uz-o raw y/d 

370 UMBUliCCTO 3*0 

380 TK*l7.-10rtT:lirmH 

390 Ut'*«(Slt FLi TV, :UZ«VAL(CVJ) : VI-PU1 

400 DW-F»ErUFl.):Ui«VAL(M8):FUFH:QCTO 380 

)>ACON« verwandelt Ihre Serien- 
nummer in Buchstaben 



Entscheidung im grofien 
Atari-Preisausschreiben 

Atari-Computer werden immer beliebter. Das hat die hohe Teilnehmerzahl an 
unserer Leserumfrage im 1. Atari-Sonderheft (Februar 1986) gezeigt. Viele der Vorschlage 

und Wiinsche konnen wir schon in nachster Zeit beriicksichtigen. Sicher ist das ein 
kleiner Trost fiir alle, die bei dieser Verlosung leer ausgegangen sind. So gesehen haben 
natiirlich die gliicklichen Gewinner doppelten Grund zur Freude. Hier sind Dire Namen: 



L Praia: 1 Atari 1029 Drnctor 

Frank Dufhues 
4630 Bochum 1 

2. und 3. Praia: ja 1 Atari 1030 
l)i ske tie nlaul work 

Stefan Zink 

7860 Gaggenau 

Andreas Binner-Beier 

8501 Veitsbronn-Raindorf 

•1. bio 8. Prole: jo 1 Textwarbfti- 

tongs-Programm A taxi - 

Schroiber 

Ralf Zielaskowskl 
2000 Hamburg 74 
Michael Zoike 
1000. Berlin 26 
Markus Wittling 
8910 Landsbeig 
Peter Rommel 
6100 Darmstadt 
Stefan Landgraf 
5400 Koblenz 

9. bin 18. Prel* jo 1 Buchgat- 
schein dor Markt & Tochnik 
Verlag AO 









Peter Cesak 


8200 Rosenheim 


Peter Maisener 


2104 Hamburg 92 


Fabian Mohlenkamp 


8160 Miesbach 


Stefan Rademacher 


3620 Velbert 15 


Christian Abraham 


4900Herford 


Peter WiBhak 


1000 Berlin 21 


Jiliywii Dieler 


8000 Munchen 90 


Prank Peters 


7409 Dusslingen 


Rolf Blumer 


4050 MGnchengladbach 4 


Sven Vogelgesang 


4700 Hamm 1 


Michael Relter 


6901 Dossenheim 


Olaf H. Lorenz 


8013 Haar 


RalfHirsch 


2202 Barmstedt 


Silke Gabriel 


5910 Kreuztal 4 


Matthias Baumer 


4100 Duisburg 11 


Helmut Weiss 


7250 Leonberg 


Ludwig Vbtapek 


8192 Geretsried 


Andreas KrOnert 


A-3100SI. P61ten 


Andrea Messing 


8730 Asehaffenburg 


Die Preise wurden bereits vex- 


4100Duisburg 14 


Andreas Trunk 


schickt.Wirwunschen allenGe- 


Hans-Jorg Riedelmann 


6720 Speyer 


winnern viel Freude damit! 


2903 Bad Zwischenahn 


Karsten Wurm 


Zum Schlufi noch eine gute 


Gerhard Arens 


4500 Osnabrtlck 


Nachricht fOr alle, die bei dieser 


6501 Wackernheim 


Andreas Kolling 


Umfrage nicht zum Zug gekom- 


Thomas Eisenbeiner 


6620 ViJlklingen 


men sind. Auch in Zukunfl wird 


8000 Munchen 83 


Thomas Strake 


es wieder Leserwettbewerbe 


19. bis 38. PreU: Je 1 Happy- 


3257 Springe 1 


mit attraktiven Preisen geben. 


Computer-T-Shlrt 


Andreas Piebek 


Wer will, kanngtetch beim Atari- 


Stephan Gerle 


8440 Mayen 


Preisausschreiben in dieser 


4400 Miinster 


Oliver Faust 


Ausgabe mitmachen. 


Michael Dusch 


2840 Dlepholz 1 


(Herbert Fleischmann/lg) 
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Wettbewerb 



Jetzt regnet es Gewinne! 



Ergebnis der Umfirage in Hap- 
py-Computer 4/86: 324 Ge- 
winner, iiber 15000 Teilneh- 
mer — em Leserwettbewerb 
der Superlative. 

Es ist schwer, angesichts dieser 
Zahlen nuchtern und sachlich 
zu bleiben. Wir, das heiftt alle 
Milarbeiter der Redaktion, haben 
uns wirklich riesig gefreut. Mit so- 
viel Bereitschaft und Engagement 
an der Gestaltung von Happy-Com- 
puter mitzuarbeiten, hatten wir im 
Traum nicht gerecnnet. Ober ein 
Dntlel mehr Tteilnehmer als bei un- 
serer letzten Umfrage, das ist ein- 
fach riesig. Besonders beeindruckt 
haben unsdie uberwiegend sorgfal- 
tig ausgefiillten Fragebogen und 
die vielen wirklich tollen Vorschia- 
ge. Das ist Ansporn und Verpflich- 
tung zugleich, Happy-Computer 
auch weiterhin den Wunschen und 
Vorstellungen unserer Leser ent- 
sprechend zu gestalten. Naturlich 
ha'tte jeder Leser einen der Preise 
verdient, aber wie immer war auch 
hier ein biBchen Gluck notwendig. 
Trotzdem kann bei 324 Gewinnen 
wirklich von einem wahren Preisre- 
gen gesprochen werden. 

Wir bedanken uns bei alien, die 
an dieser Umfrage teilgenommen 
haben und wunschen den Gewin- 
nern viel Spafi mit ihren Preisen. 

Alle ( auch die Gewinner der Buch- 
preise, T-Shirts und Computerspiele, 
die wir aus Platzgrunden hier nicht 
veroffentlichen, werden schriftlich 
benachrichtigt und erhalten ihren 
Gewinn zugeschickt, 

Und hier die Namen der Gewin- 
ner: 

Commodore Amiga 

Michael Rieder. 8300 Landshut 

Atari 520 ST + 

Klaus Michna, 4703 Bonen 

je 1 Atari 800 XL 

Hans-Peter Harmann 

6474 Ortenberg 2 

Karl-Heinz Sunkens, 2082 Moorrege 

je 1 Commodore-Peripheriegerat 
nach Wahl 

Thomas Pinter, S000 Koln 30 
Thomas Klotz, 7129 Brackenheim 
Sascha Lettau, 5450 Neuwied 14 
Andreas Jocher, 8000 Miinchen 80 
Matthias Pieroth, 6530 Bingen 12 
Alexander Schulze. 1000 Berlin 31 



Philips MSX Computer VG 8020 

Jorg Knoke, 3260 Rinteln 1 

Panasonic MSX Computer 64KB 

Arnd Boland, 
4236 Homminkeln 3 

Centronics Drucker GLP 50 CPC 

Erwin Schmitt, 6800 Mannheim 

Drucker Mannesmann Tally MT 80 

Eric Jahn, 6500 Mainz 1 

Drucker Star Micronics NL 10 

Franz Herzog 

4050 Monchengladbach 

Drucker Epson LX-90 

Bernd Kerschbaumer 
8941 Trunkelsberg 

Computer Thomson TO 7/70 

Jutta Erkens, 1000 Berlin 47 

je 1 Taschencomputer 
Texas Instruments CC40 

Markus Zwinger, 8423 Abensberg 
Robert Kupper, 6500 Mainz 
Matthias Schwager, 
7413 Gomaringen 

CDI Akustikkoppler 
HiTrans 300 C 

Patrick Samson, 7528 Neuthard 

CDI Akustikkoppler HiTrans U 

Jan Reuter, 3212 Gronau 

Dynamics Competition Pro 
Joystick 

Matthias Dietrich, 1000 Berlin 31 

Fischer Computing Baukasten 

Patrick Groper, 5350 Enskirchen 

je 1 Jollenbeck Joyball 
Quickshot IX 

Claus Langenecker, 7640 Kehl 
Hinrich Becher, 2960 Aunch 
Hans-Joachim Kehrbein, 
6110 Dieburg 

Fnedhelm Lohner, 5000 Koln 30 
Roland Koletzki, 4630 Bochum 6 
Tbbias Meyer, 
5216 Niederkassel 6 

Merlin Face C + 

Christian Brand, 
8724 Schonnungen 

Merlin 4fach-Modul- 
Steckplatzkarte 

Georg Florian, 3012 Langenhagen 



je 1 Merlin 2fach-EPROM-Karte 

Johannes Schaier, 5750 Menden 1 
Michael Thomas, 2070 Ahrensburg 

Microscan-Farbdrucker 
GP 700 VC 

Kurt Roske, 6242 Kronberg/T^. 

Rushware Lightpen fur Schneider 
CPC 464 

Hans-Jvirgen Grigoleit 
2000 Hamburg 71 

Rushware Speichererweiterung 
fur Schneider CPC 464 

Glinther Lang, 8000 Miinchen 83 

Rushware Maus 

Arthur Neumann 
6607 Quierschied 4 

je 1 Secom-Drucker- 
Universalstander 

Johannis Likos, 2800 Bremen 44 
Andreas Schulteift 7513 Stutensee 1 
Marco Deiana, 5000 Koln 91 
Roland Appel. 5950 Finnentrop 
Dittus Sexten, 4240 Emmerich 
Andreas Lampl. 8901 Konigsbrunn 

Vortex Speichererweiterung 
SP 64/464 

Matthias Thomas, 8670 Hof 

Wiesemann-Drucker-Interface 

Christian Winter 
4600 Dortmund 70 



Wir danken folgsnden Firmen fur die 
kostenlose Bereitstellung der Preise: 

Activision Deutschland GmbH * Atari 
(Deutschland) GmbH * GDI Infoima- 
tionssysteme * Centronics Data Com- 
puter GmbH + Chnstiani GmbH * 
Commodore GmbH * Computer Ac- 
cessoires * Dynamics Marketing 
GmbH * Epson Deutschland GmbH * 
Fischerwerke * Bernd Jollenbeck 
GmbH * Joysoft * Kingsoft * Mannes- 
mann Tally GmbH * Markt & Technik 
Verlag AG * Merlin Data Elektronik * 
Microscan GmbH * Panasonic 
Deutschland GmbH * Philips GmbH * 
Profisoft GmbH * Rhone Ponlenc Syste- 
me GmbH * Rushware * Secom AG ★ 
Star Micronics * Sybex Verlag GmbH 
* Texas Instruments * Thomson Micro 
GmbH * Vortex Computersysteme * 
Wabash DataTech Ltd. * Wiesemann 
Microcomputertechnik 

(Herbert Fleischmann/lg) 
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Redakiion 
Happy-Compuier 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haai 





Atari 



Commodore 



List- und Reset- 
schutz fiir den Atari 

In Ausgabe 8/86 suchte Ralf 
Wenzel einen List- und Reset- 
schutz fiir seinen Atari 800XL. 

Ein einfacher List- und Reset- 
schutz besteht darin. dafl man 
den Statementzeiger zerstOrt. 
Dazu hSngt man folgende Pro- 
grammzeile an das Ende des zu 
schUtzenden Programmes. 

32000 POKE PEEK (138) 

+PEEK(139)*256+2,0:SAVE"D: 

NAME" 

Um nun das Programm zu 
speichern. gibt man "GOTO 
32000- em. Das so gespeicherte 
Programm lafM sich nur noch 
durch »RUN"D:NAME"- star- 
ten. Das Ganze funktioniert auch 
auf Kassetie. wenn man das Pro- 
gramm mit •SAVE'C;"* spei- 
chert und mit »RUN 'C: "« starlet. 
Natiirlich darf sich das Pro- 
gramm nicht unterbrechen las- 
sen, weshalb auch Break- und 
Resettaste blockiert werden. 
Vor allem aber dtlrfen keine 
Fehler auftreten. 

Man kann die Adresse 580 auf 
1 setzen, was zur Folge hat, dafc 
der Computer neu bootet, so- 
bald die Resettaste gedriickt 
wird. Dieser Vorgang ioscht na- 
tUrlich auch das gesamte Pro- 
gramm im Speicher. 

Bei Maschinencode-Program- 
mer. besteht die Mbglichkeit, 
das Programm nach Druck auf 
die Resettaste erneut zu starten. 
Dazu schreibt man in die Spei- 
cherstellen 2 und 3 die Anfangs- 
adresse (Low-High-Byte) und 
setzt die Speicherstelle 9 auf 3. 

Um aber ein Basic-Programm 
neu zu starten. mufi man sich ei- 

nws Zusalzpiocji amines bedie- 

nen. Hierbei handelt es sich um 
eine Maschinenroutine, die am 

Spectrum 

Laden nicht 
moglich! 

Seit kurzer Zeit besitzo ich 
das Programm »Thomahawk« 
fiir don ZX Spectrum, das mit 
dem Lenslock-System gesl- 
chert 1st. Sinnigerweise 1st nan 
dieses Programm mit melnom 
angaschlossenen Beta-Disk- 
Interface nicht ladbar. Ohne 
Interlace gibt es hingegen kei- 
ne Probleme, aber sobald das 
Interface am Bus angoschlos- 
sen 1st, sttirzt das Ladepro- 



Ani'ang des Programmes einge- 
lesen wird. Betatigen Sie jetzl 
die Resettaste, dann wird die 
Routine auf Seite 6 aufgerufen 
und gestartet. Diese Routine 
setzt die Adresse 842 auf 13, was 
das Lesen vom Bildschirm er- 
moglicht. Auflerdem schreibt 
sie den Befehl RUN auf den Bild- 
schirm. 

1 XO: RESTORE 4: POKE 842,12 
:ON 

PEEK (1536) =32 GOTO 4: FOR 
1=0 TO 45:READ A:X*X+A:P0KE 
I+1536>A:NEXT I 
3 POKE 1537,PEEK(12): POKE 
1538,PEEK(13):POKE 2,0 + 
(PEEK(9)=2)*3:P0KE 3,6: 
POKE 9,3 

2 IF XO36A0 THEN ? "DATA- 
FEHLER'rEND 

A DATA 32,0,0,162,7,189,31. 
6, 

240,3 

5 DATA 157,65,3,202,208,245, 
142,73 

6 DATA 3,32,86,228,169,0, 
133,84,169 

7 DATA 13,141,74,3,96,9,0, 
39,6,0,0 

8 DATA 7,125,29,29,82,85,78, 
155 

Thomas Fleming 

Korrektur zur DOS 
tibertragung 

Nun hatten so viele Leute Pro- 
bleme mit der Obertragung von 
DOS 3.0-Programmen auf das 
DOS 2.5 und uns unterlief auch 
noch ein -Dreher- bei der Beant- 
wortung. Es mufi natiirlich hei- 
Ben, dafi »copy 32« auf der DOS 
2,5-Diskette Dateien von DOS 3.0 
auf 2.5-Format bnngt. Wir dan- 
ken Andreas Gahde fiir den Htn- 
weis. 



gramm nach dem Laden ab. 
Der Fehler Uegt also eindeutig 
am Interface. Da mein Interfa- 
ce fesl mit dem Computer ver- 
bunden 1st, kann ich dieses 
Programm kaum verwenden, 
zumal sich alle meine anderen 
Programme ebenfalls auf Dis- 
kette beflnden. Wer hat ahnli- 
che Probleme und bereits eine 
Losung gefunden? Wer hat 
fiberdies Erfahrung mit dem 
Programm »The Art Studio ■> zu- 
sammen mit dem Beta-Inter- 
face? Klaus-Peter Rossel 



C 64 alt und neu 

Warum funktionieren sehr 
viele Programme — sei es nun 
Kassetten- oder Diskette inver- 
sion — auf meinem C 64 und 
nicht auf dem C 64 meines 
Freundes? Mein Commodore 
1st zehn Monate alt, der meines 
Freundes zwei Jahre. 

Christian Koch 

Es hangt tatsachlich mit dem 
unteischiedlichen Alter der bel- 



den Computer zusammen und 
zwar liegt das. Problem beim 
Farb-RAM des alten C 64. Bet 
den alteren Geraten wurde bei 
einer Ausgabe auf den Bild- 
schirm keine automatische Farb- 
anderung vorgenommen. So ha- 
ben Hintergrundfarbe und die 
dargestellten Zetchen oft diesel- 
be Farbe und auf dem Monitor 
ist aus diesem Grunde nichts zu 
sehen. Bei professionellen Pro- 
gramrnen gibt es hier leider kei- 
ne Korrekturm&glichkeit, 




1000 Berlin 



CLUBS 



An alle Clubs — 
bitte melden! 

Des Cfteren kc-nnen wir Le- 
sern, die uns Fragen stellen, 
nicht weiterhelfen, sei es aus 
Zeitgrunden, well die Beantwor- 
t ung einer Frage zu umfangreich 
ausfiele oder weil man das Pro- 
blem in natura in Augenschein 
nehmen mtiflte. Die einfachste 
und effektivste Losung in so ei- 
iiem Fall ist, den Frageslellern 
eine Clubadresse in ihrer Nahe 
zu vermitteln. Denn dort finden 
sieerfahrungsgemafi fast immer 
Rat und Hilfe. 

Aus diesem Grunde m6chten 
wir gerne eine umfassende Liste 
der Clubs im deutschsprachi- 
gen Raum aufslellen und bitten 
Sie als Clubvorstand, uns doch 
eine kurze Meldung tlber Ihren 
Club zuzusenden. Wir benoti- 
gen dazu Informationen liber 
Leistungen lhres Clubs, Mit- 
gliedsbeitrag und Computertyp. 
Ihre »Kollegen« werden es ihnen 
danken. 

Schicken Sie Ihre Meldung an 

Redaktion Happy Computer 

z. Hd. Eva Hierlmeier 

Hans-Pinsel-Str.2 

8013 Haar bei MQnchen 



Name 

Computer 
Lola tang 



Bettrag 
Konlokt 



Nome 
Computer 

Loiatung 



Beltrag 
Konlakt 



Name 

Computer 
Loiatung 



Boitrag 
Konlakt 



Atari-Club Berlin 
Atari XL/XE 
Joden 2,Monat ein 
bia zwei Disketten 
mit Utilities und 
Spielen, Software- 
bibliothek und 
Clubzeitung in 
Planung 

30 Mark haibjahr- 
lich 

Thomas Gutthat, 
Schaferslr, 5. 
1000 Berlin 20 

Berliner User Club 
Alio Schnoidor- 
Computer 
Wochentliche 
Treffen, Clubzei- 
tung, Program- 
mierlehrgfinge, 
Bastelecke, Ein- 
kaufarabatto, Mail- 
box in Planung 
10 Mark monatlich 
Wolfgang: Win- 
dorpski, 
Critzner Str. 38, 
1000 Berlin 41 
MSX User Group 
Berlin 
MSX 

Elgener Veranaial- 
tungsraum, regel- 
mflBige Tretts 
zwecks Erfah- 
rungsaustauach 
keine Angabe 
Martin Tomok, 
Fuldastr 12. 
1000 Berlin 44, 



2000 Hamburg 



Name 
Computor 

Loiatung 



ICA - Internatio- 
nal Computing 
Association 
IBM-Kompatiblo, 
Atari ST. NDR- 
Computer und 
andoio 

DFU-Schwerpunkt, 
Clubheft, Pro- 
grammbibliothok, 
Mailbox, 



104 mm 
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ntworten 



Allgemeines 



Siemenstastatur 
plus C 64? 

Wio kann ich cine Siemens 
PC-D-Tastatur an meinen Com- 
modore anschliefien, damit al- 
io (fast alio) Tasten belegt sind? 
Mufi ich dazu die eingebaate 
Schnittstelle der Tastatur nber- 
briicken? Wot loste bereits ein 
ahnliches Problem und kann 
mi t weiterhelfen? 

Peter Seebauer 



Bildschirmfotos 

Nachdem wiederholi Anfra- 
gen bei uns eingingen, wie man 
denn qualitativ hochweriige 
Bildschirmfotos zuslande brin- 
gen kann, erlautern wir hier ein- 
mal ausfUhrlich die Technik, mil 
der man dabei am besten vor- 
geht. Vorausselzung ist ein 
Siandbild auf Ihrem Monitor, 
denn von bewegter Grafik erhalt 
man unter keinen Umstanden 
gute Bildqualitat. 



Arbeiten Sie mit einer guten 
(Spiegel re flex) Kamera mit Sta- 
tiv. denn gerade bei Bildschirm- 
fotos sollte man jegliche Wacke- 
lei nach M6gJichkeit ganz aus- 
schlieBen, Als Film verwenden 
Sie einen normal empfindlichen 
Farb-Diafilm (100 ASA). Bevor es 
ans Fotografieren geht, dunkelt 
man den Raum ab und Uber- 
prilft, ob der Bildschirm nichl 
noch irgendetwas reflektierl 
Die Kamera und der Bildschirm 
rniissen sich in derselben Ebene 



befinden, das heiflt. weist der 
Bildschirm erne Neigung auf, 
muB die Kamera im selben Win- 
kel stehen. Die Mitte des Moni- 
tors und die Mitte des Bildes sol- 
len im Sucher der Kamera iiber- 
einstimmen. Die Fotos schieBen 
Sie am besten mit verschiede- 
nen Blenden und Belichtungs- 
zeiten. Unser Tip: Blende 8 und 
Betichtungszeiten zwischen 1 bis 
1,8 Sekunden. Es ist eine Sache 
des Ausprobierens, wie die Bil- 
der am besten herauskommen. 



Boitrag 
Kontakt 



PC- und Heim- 
computorberotung 

u.v.m. 

einmalige 
Aufnahmegebllhr 
von 30 Mark 
Markus MAge, 
Robbek 6, 
2000 Hamburg 52 



2190 Cuxhaven 



Name 

Computer 

Loistung 



Beitrag 
Konlnkt 



AtariUser-Club 
Cuxhaven 
800 XL/600 XL/ 
130 XE 
Clubzeitung, 
Softwaioiausch. 
Programmier- 
oprachen-Kurse 
3 Mark monatlich 
A.U.C.C.. 
Hdfenweg 24, 
2190 Cuxhaven 



2300 Kiel 



Name 

Computer 

Loistung 

Beitxag 
Kontakt 



Scratch C. C. 

(NeugrUndung) 

Sinclair QL. 

Commodore 128 

Clubzeitschrift. 

Clubtrolfen, 

Software- 

bibliothek, 

Mailbox 

Einmalige 

Eintrittsyobuhr 

Horsi Spieling, 

Marionwordorstr. 

1,2300 Kiel 14 



3000 Hannover 



Name 
Computer 
Let* tuna 



Beitrag 



Amstrad-Club- 
Hannover 
Alle Schneider- 
Computer 
Monatlicho Tref- 
fon, parsOnlichor 
Erfahrungs- und 
Program maus- 
tausch. 
Schworpunkt: 
Berufstaiige 
und Studonten 
kemer 



Kontakt 



Roger Ritter. 
Domagkweg 7, 
3000 Hannover 61 



4174 Issum 



Name 

Compotor 
Loistung 



Boitrag 
Kontakt 



NowsClub 

(Neugriindung) 

SX 64. C 64 

Erfahrungsaus- 

tousch. 

Software tests, 

Hardware- 

entwickJung, 

Programm- 

veroffontlichung 

koino Angabe 

News-Club, 

Dirk Weiblen, 

Lindonau 8-10, 

4174 Issum 1 



5100 Aachen 



Name 

Computer 

Loistung 



Boitrag 
Kontakt 



06CC-64 
Commodore 64 
Clubzeitung alio 
zwoi Monato mil 
Tips Si Tricks, Soft- 
warotests, Pro- 
grammbibliothok 
10 Mark Jahrlich 
R. Scholz. Fran- 
kenbergerstr. 20, 
5100 Aachen 



5300 Bonn 



Name 

Computor 

Loistung 



Beitrag 
Kontakt 



C 16 User-Club 
C 16/C 116 
Erfahrungsaus- 
tausch. 

Tips und Tricks, 
gemeinsame 
Einkaufsquellen, 
Club*oitung, 
gemeinsame Tref- 
fen u.v.m. 
koine Angabe 
Sascha Kaldewoy, 
Einstoinstx, 8, S300 
Bonn 1 



6057 Dietzenbach 



Namo 



Computer 



Computer Club 
Dietzenbach 
TI-99/4A, Atari 800 
XL. C 64. Apple. 



LeiBtung 



Beitrag 
Kontakt 



Schneider, ZX 
Spectrum und 
andero 

So ft ware tausch, 
Programmieron in 
Assembler. Hard- 
warebastoloi 
keine Angabe 
CCD, Peter Flick. 
Rosenwog 33, 
6057 Dietzenbach 



6242 Kronberg 



Name 

Computor 
Loistung 



Boitrag 
Kontakt 



JoycoComputor- 
Club 

Schneider Joyce 
Clubzeitung, 
Adreflliaton, Infos 
und Programme 
30 Mark Jihrlich 
Joyce -Computer- 
Club, Nicolai Wal- 
ler, Postfach 1269. 
6242 Kronberg 



6800 Mannheim 



Name 

Computor 
Leiatung 



Beitrag 
Kontakt 



Heka-Sofiware- 
Group 

C 64 und C 128 
viertellahrliche 
Clubzeitung, 
Clubdisketle, 
speziello Free- 
Soft-Disk, Infos, 
Wottboworbo, 
Computorverleih, 
u.v.m. 

30 Mark jahrlich 

Heka-Software- 

Croup. 

Karlhoinz Herpel. 
Pfalzplatz 12. 6800 
Mannheim 1 



7000 Stuttgart 



Name 

Computer 
Iiointung 



Beitrag 
Kontakt 



BNT Computer- 
club 
Atari ST 

Infos, regelmfifli- 
ge Troffen. Kurse 
u.a. 

60 Mark jahrlich 
BNT Computor- 
fachhandel. 
Marktstr. 46. 
7000 Stuttgart SO 



7101 Erlenbach 



Name 
Computer 

Lelatung 



Beitrag 
Kontakt 



Soft-Hardware 
Computerclub 
C 64 schwerpunkl- 
nulBig, aber auch 
Schneider, 
Sinclair, Atari 
Austausch von 
Informationen und 
selbstentwlckelter 
Software. Kontakto 
im ganzen 
Bundesgebiet 
10 Mark viertel- 
jtlhrlich 
Soft-Hard ware 
Computor Club, 
Rainor Cogt, Wei- 
Bonhofstr. 114, 
7101 Erlenbach 



8000 Mimchen 



Name 
Compator 

Lelntung 



Boitrag 
Kontakt 



Sozlalistischer 
Computerclub 
C 64, IBM-PC/XT, 
C 16/C 1 16. Oli- 
vetti M-10 
Programmieron 
von alternative r 
Software. DFtt, 
Arboitakroie »Frau- 
on und Compuier« 
kelner 

Gertrud Noherr, 
Landsbergstr. 223, 
8000 Munchen 21 



8068 Pf af f enhofen/ 
Ilm 



Name 



Computor 
Lelatung 



Beitrag 



Kontakt 



MZ-700/800 
Hot-Bylo Club 
(NeugrOndung) 
MZ-700/800 
Vereimgung vie- 
lor MZ-Boaitzor. 
Realisierung neu- 
er Ideen auf dent 
Hard- und Soft- 
waresoktor 
10 Mark Wr SchU- 
ler. 20 Mark fur Er- 
wachsene jahrlich 
Daniel Foussnor. 
Oborfeldweg 4, 
8068 Pfaffen- 
hofon/Ilm 



Ausgabe I0/Oktober 1986 



Computer-Markt 



WOHen Slo elfwn gebrouchton Computer vorkaule n odor erwer ben» Suchcn Slo Zubohor? Haiwn Slo 
Sotlwaro nniuoloton odor suction Slo Programme odor VOrkftdunp^n? Dor COMPUTER MARKT von 
•Happy' Computer. t»etol alien CompuienVia die Gelegenheit, lur nor 5,— OM eme private Kloinanxel- 
rjomll bis /ii 5 ZoArn TokI in dor Rubrfk Wror Wahl itu'iugobon. Und sokomtnt Inio private K!o«anrclgo 
IndonCOMPUTEPvMARKTdor D«nmbflf*Auig«b«(or!cl»olnlem 10. Novombor 66) ScruekonS* 
ihron Anzelgenfoxt ivi/umOH. OktoborSO{£ingAng&<lnturnt)ot>n V«riagj on .Hoppy- Computer.. SpiV 

lor eingofwndQ Auftraoe weiflen in der JanuafAuaflBlM (etscfomi am 08. Dozomber 66) voiof lent- 
Mil 



Am beet on wrwendon Slo daiu dlo vorb*r*li.i« Auhragskarte am Antony dot HeMes. 
Bills Oeachton Slo: Ihr Aniolgonlexl dart miulmol 5 Zellen mil ja 32 Buehstaban batragan, 

Uborwelson Ste den Arueigonprais von DM 6.— nut das Poatachockkonto Nr. u 199-803 botm Pont- 
schocknmt mlt dem Vormork 'MotKt & Tochnlk, Hnppy'Compulort odor schlckon Sto una DM 5.— nla 
Scheekoder in Sargold. Dor Vorlagbahali «h d>0 VoiOtlontllcrKjng Ungoroi To*to vor. KJ&tnamoigon. 
dio ontaprochona gokonnmchnot una. odor doron Text hut oinv goworOllcho TrttigMNi schk*flo" MOt. 
wordonin do' Rubrrt •Geweroticbo Ktoinanwgcni vjn\ Prois von DM 12,— )o a' .'e ic< I veroilontiichi. 



Private Kleinanzeigen 



APPLE 



Verk. Apple II+. 64 K. 80Z. Z80-CPU 
PAL-Karte, 2 Uufwerke. bernsUarb. Mo- 
nitor. Gamepwl, dlv. Zubehor sowle ca. 
300 Programme, NP 9000.— DM. VB 
2000.— DM, Tol 04193/78563 



Verkaufe Apple lie. Monlior, Stand. 4 Bu- 
cher, 20 Disks, Joystick. Zeitachriften, 
CAD'Basicorweltenjng. nur 1700 DM. 
Angebote an: Burkhard Pleger, im Frie- 
Oan 14. 7763 0hntngen 



Apple Ho orlg. Oisk-Contr., Monitor 128 
K, 80Z Apple SSC Parallel- Port, dlv. 
Prog. (Apple Works) etc, VB 2000.-. fa- 
briknou {% Jahr Garanlte,, Tel. 02335/ 
69402 nb 19 Unr + Sa/So 



Vork. Applo lie (128 KB. Itngbor) Inkl 
Oflg.-Monltor + Stander. 2. Laufw., 
Mous. dlv. Soltw. + Lit, Prels DM 
2600.-. Tel. 02361/491430 Oder 0711/ 
694347 



Vork Apple lloohno Monitor, mil Handbu- 
chorn, Diskotton etc und Imagewriler mlt 
Zubehor. Tel. ob 16 Urn 0231/487009 



ATARI 



ATARI 600 XL 
Suche Splelo (nur Tope). Tousch odor 
Kaul. Llslon an: Christian Poschl, Joaof- 
Kfaus-Str. 19. 8305 Ergoldsbach 

Vorkaule: Atari 800 XL mlt Omnimon, + 
aitem ROM, 1050 mit Uborbfuckung. 
1010, MOO Disks. Bucher, Joystick. 
Mac/65-Modul, und vlelos mehr'll Preis 
VHB. Tel. 02245/2740 



Hallo Freaks! Halto Freaks! 
Verkaufe super Adv, nur 30 DM Stck. 
Find out, 200 Roume. Super Texte, Bjom 
Schneberger, Steinweg 10, 6110 Die- 
burg. Tel. 06071/5958 

Verk. Orig-Disk, Ele. glide, Inter. Karate. 
One Man a. H Drold. Altornato Reality. 
Gladiator. Hacker, Ruft an ab 19 bis 20 
Uhr nur Montags: Tel. 08282/8631 



Achtung sucho blllige Software nllcr Art 
aut Disk fur 800 XL Listen oder Angebo- 
te an: Bruno Ramelll, Humboldtstr. 19. 
8540 Schwabach 



Vorkaule Atari 800 XL + Floppy 1050 + 
Datas 1010 + Soik GP-100 AT + 2 
HandbOcher fur 800,— DM. Alles in oin- 
wandfroiom Zustand und in Originalverp. 
Tel. 08131/92412 



800 XL 800 XL 800 XL 800 XL 
Suche Software aller Art. Nur Disk, zahle 
gut. Angebote an: Ralph Keichel. Brelte 
Sir. 20. 1000 Berlin 41 



Vorkaufo Donkey Kong. Galaxlan, SchloB 
desGrauens und Summer Games 1, alios 
Original©. Prois zwiachen 20.— und35,— 
fur jedea Original. Tol. 06824/4738 

XL'XE ROM-Module zu verkaufon 
Donkoy Kong 25.— DM 

Dig Dag 25.- DM 

zuaammen fur nur 45 DM inkl. Ftofto u 
Verp Tol 05143/8287 



Suche Top Soltwar© lur Atari 800 XL (nur 
Disk). Herbert Bayorle, Joh.-Clanze-Str. 
34. 8000 MUnchen 70 



Sucho dot Alarl-Goralo. 1050 - 25 DM, 
400 ■ 800 XL - 20 DM. 1020 • 1029 = 
30 DM. bltto mil Fehlorang. (+5 DM!) R. 
Klambauer, HOChsterstr. 24. 6114 Gr> 
Umstadl, 130 XE / 520 ST - 40 DM. Tel 
OT.O/8. 310-1 lib 13 Ulif 

Sucho Tips und Programme die 128 bzw 
192 K-RAM ausnutzen! Habt Ihr auch 
aulgemolzt 7 Dann motdet Euoh bei Mar- 
tin Schustor. Am fladkollor 13. /920Hoi- 
denhelm 



Suche Df uckerprogramme wie z. B Print 
Shop, Moga Font uow. (Gibl es Fontmo- 
ster II schon?) Angobote bitle an M. 
Schuster. Am Radkellor 13. 7920 Hal- 
denhoim 



***************** 
Suche PASCAL fur Atari 800 XL M. Zim- 
meimann, Sporistr 40/0, 8000 MQn- 
chon 71, Tel 089/ 750423. Disk. Neh- 
me bMHgstes AngebotMII 

* Vorknulo Solkoaha GP-650 AT * 
graltkfahlg, dir. Anschlufl, mit Anl. u. 

Hardcopy- Pigm. VB 399,— DM. Bitle 
melden bei: Marcus Brocks, Tel. 
0555V548 12 





KORONP 

05241-46236 



Commodore 64 

•Vt 

A.C.E 
AHor Ego 
Bombjock 
Onigone U« 
r-fiirligm 

Go t Construction Sot 
Ohoctrt Goblins 
Horz von Alriku 
Inlomationfli Knroto 
Knight Gamoa 
Loader Board 
MormaHJ Mndnoaa 
MlMKm Elovntor 
Nucloui Embsruo 
Sftogun 
SUont Servica 
Solo Plight ii 
Tu Cell 
Two on Two 
Urtdlum 
ZokJa 

Commdore Amiga 

Arcticfox 
Archon il 
Borrowed Timo 
Hacker 

Utrto Computor Pooplo 
Mmbk> Madness 
Mind shadow 
Music Stude 
One on One 

KiUtoO«n(Wd»«r.lll Vu-m»«J S.-OM • f»N VSclv«c» * 5.— OM AuWaM "or SenotK'B*' ♦ B.-OM 

An; KORONA SOFT, WOstmannsweg 6. Postf. 31 15. 4830 GOteraloh 



KID 


Schneld«r CPC 




KIO 


33.— (43,— 


>v« 


33,- 


1*3,— 


33.- ( 33.- 


Bombjock 


33,- 


153,- 


f 7B.- 


Doomsday Btuoa 


33.- 


1 —r- 


33.- ( 63.- 


Eden Bkiea 




(43.- 


33.— / 43,— 


Fnirlighl 


33,- 


(53,- 


33.— ( S3,— 


001 Donror 


33.- 




43.- f 53.- 


Cralton & Xunk 




/«!- 


33,- ( 53,- 


Hackor 


33,- 


(53.- 


( 61.— 


Units of Gold 


33.- 


(53.- 


25,- / 33,- 


Hans© 


33.— 


(61,— 


33.— f 53.— 


Inter national Kuril lo 


25,- 


(33.- 


33,- / 53,- 


Mermold Miidnosti 


33.- 




33.- ( 63.- 


Pro lannio 


33.- 


(53!— 


33.— ( 43.— 


Roscuf on FrnclolUB 


33.- 


(53.- 


33,— ' 43,— 


SbOQU" 


33,- 


(53.- 


33,- 1 83.- 


Soccor 66 


33.- 


/ S3.— 


33,- / 53.- 


Spindizzy 


33,- 


/ S3.— 


33,— / 53.— 


TbuCetl 




(43,- 


33.-/43,- 


ThO 5th Axi* 




' 53.— 


(63.- 


Tomnhnwk 


33.- 


' 63,— 


/33.- 


Winiur Gumos 


33.- 


/53,- 


33.- 1 43,- 


Zoni 


33.- 


143.- 


Ollk 


Atari 260/520 ST 




Olak 


86,— 


Borrowed Timo 




79.- 


69,- 


Blnck Cauldron 




89.- 


76.- 


Brntaccaa 




79,- 


76,- 


Hockor 




70,- 


79.- 


Utile Computor Paoolc 




79.- 


89,- 


Mlndshndow 




79,- 


79,— 


Kings Quest il 




89.- 


BB.- 


Tho Pnwn 




79,— 


6f»,- 


Ultima II 




89.- 




ATAR/ST M 



Fltr 



"'MWRI ST 




1= 



''••it., 




Aul der Schfinzo 4 

8490 ChamiOpf. 
Ioloton(OB9/l|8/Z3 



JACK-PA INI vrtiAlivn 
Bl* in d»uiack*r 
und *noli*rh»r 
Vera i en 
b*i Ihran 

ATAKI - Ha'ndlEr 

od*r dirvhl won unt 
pat- Hst im. i"-.' ■ ■ ■ hac k 
till . HI t.ID Porto 



EcoSoft 



Economy Software 



Kalserslr. 21. 7890 Waldshut, Tel. 077 51/7920 

Software (fast) gratis 

Ober 20000 Frei-Programme (Or IBM-PC/Kompatlble, 
Apple II, Macintosh, Commodore C64/C 128, 
Amiga, Atari ST. 

Textverarbeitung, Datenbankon, Rechenbiatter, 
Finanzprogramme, Buchhaltungen. BOrse, Programmier- 
sprachen und -hllfen, Lernprogramme, CAD. Graphic, 
Spiele. Heimprogramme, Musik, usw. 

• Verzeichnis gratis 

Bitle Computer-Modell angeben. 



106 
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Verkaule 1025 Matrix- Orucker lur Atari 
600 XU130 XE, sehr guter Zustand. (Or 
300 DM. Tel 04489/2971 nach 18 Uhr 



VERKAUFE wegen Systemwechsel: Ata- 
ri 600 XL mlt Floppy 1050 und Joystick. 
Alios & Jahr art, Sehr gut orhctlton. VB 
450,-! M. Eadejan. Tel. 02541/72674 



Tauscho, vorkaufe Games nur Kass 
Verkau'e Program mrocorder 1010 
Maine Adreese: Timo Lotzorlch 
Altwlldungerstr. 6, 3593 Edertal/Anraff 
Tot. 05621/3231, 800 XL 



Verkaule Atari 130 XE, Floppy 1050, 
Drucker Seik GP-100, 300 Diskeiten, 
davon 200 bospioll, und Farbmonllor 
(Garantiel). Praia VHa Achim, Tel. 
07142/63892. Nur komplettl 



Vork. % Jahr all 130 XE + Roc XC 11 + 
7 Games + Buch + 1 Sonderheft 
Komplelt nur 450.- DM VHB, Teleton. 
0471/502614, WOrnlck. Stresemannslr. 
175, 2850 Bromerhavon 



Happy-BeifUfbasystem mil Feslprog. US- 
EMU auf Eprom. Zum Aufruslen (Or flltere 
1050 Happies. Au( DD mil Ultro-Spoed- 
Dos 100% schnellor laden. Tel. 
02202/38512 



Verk. (Or Atari XL - Blorhythmus, OUIes 
Follies. Zorro, Strip Pokor. Hacker, Res- 
cue on Fred, je 20 DM, Smash Hits 4 ie 
30 DM. G. Zoinor, Pommornwog 5, 7336 
Uhlngen ' 



Verkaule Drucker 1029 (Matrix) inkl. 
Hardcopy fOr VB 320 DM. Hardcopy al- 
lele nur DM 20,—, Tel. ab 19 Uhr 
02102/66174 



Oaterreich: Kaasettensplele zu ver- 
schenken. Orig, Rescue/Frc , Deja Vu. Ti- 
gers, Dropzone, sowie Anieitungen zu 
verkaulen. T 0222/7228225 (abends) 

Vefkaufe: (last) Neuen Happy-Chip (3 
MonateMOrca 150,-DM. Origlnale: Ka- 
rateka. Seven Cities. . . Je 20 DM. T Pris- 
ke, Spielhahnatr. 11. 8200 Rosenheim 
(Kelne Anrufe!) 



Schnell zugreilen; AHe Prelse VB: Atari 
800 XL + Oldrunner. Happy-Chip mlt 
Back-Up 7.0, Kassettenrecofder 1010, 
Pot: Christian Kan|a. Tel. 06073/80981 

Verkaule Steckmodule: Centipedo, Spa- 
ce Invaders. Dig Dugje 15 DM, Buck Ro- 
gers, Caverns ot Mars |e 25 DM + Nach- 
nahme, Tel. 06106/69510 ab 13 Uhr 



HELPI ATARI- Newcomer HELPI 
sucrtt Programme auf Diskette (Qr Atari 

sen XL. Llste an; Frank Fischer, SchOt- 
zenslraBe 6, 2980 Norden 1, Tel 
04931/16025, 18-21 Uhr 



800 XL 800 XL 800 XL 800 XL 800 XL 
Wer tauschl oder verkeult mlt mlr Spiels. 
Ich habe z,B. Summerg., Mercenary usw. 
Lara Grossman i ■ , Unter den Elchen 30. 
3031 Hope 

****** HEY FREAKS ***** 
Tauscho und verkaule Super-Software 
auf Disk und Cassette. Mekfen bet: A. 
Spoden. Max-Planok-Str. 6, 8660 
MOnchberg, Atari 800X/130XE 



Verkau'e Atari 600 XL + Mooul QIX. 
Prels nach Vereinbarung. Tel. 
05221/82534. Anachrifl; Markus Klose, 
Mlndener Sir. 47e. 4900 Herford, ab 19 
Uhr erreichbar. 



Verk. 800 XL mil Oldrunner + 1050 + 
Happy + 1010 + Drucker 1027 + Re- 
leisplalino + 140Disketten + Bucher + 
ZubehOr. VB 1650.— BVt auch elnzeln 
Tel. 02338/2771 



Suche (Or Atari 800 XL Tabellenkfllku- 
lalion, Texlverarbeltungsprogramm und 
80 Zeichen- Modus. Christian Seibort, 
Adalperostr. 3, 8045 Ismaning. Tel. 
089/964369 



Verk. Atari 800 XL. Floppy, Dalasotie. 
Soikostia-Drucker GP 550- AT. dlv. Soft- 
ware, viel Zubehor (9 BOcher, Joysticks, 
etc.) Kpl. lOrVB 1300.— DM. evil, elnzeln: 
06893 J 1790 



Hallo Alari-Freaks! Alari-Neuilng suchl 
Software. Dringend. Habe Hotel und 
Ghoslbustera Schreibl an: Wollg. Erns- 
dOrter. Am Kalkofen 13. 6720 Speyer. 



Achtung: 

Wir machen unooro tnsoronten daraul aulmorksam, daB das Angebol, dor Vorkaul oder 
die Varbrallung von urheborrechtllch goschOlztor Soltwnro nur fur Orltfniilproornrnme 
yrlaubl 1st. 

Dns Horstellun. AntiMMon, Vorkauion und Varbreiton von »Rsubboplen« vemiofli gegan 
das Urhoberrochtsoosetz und kann straf- und zlvilrochllich vorlokjt wordon. Bel Ver- 
StOOon mud md Anwalta- unO GorichtSKoslon von ubor DM 1 000.— norochmit wwdon 

Ofiflinolprofl/ommo Bind om Copyrigm-Hinwois una om Of lomalau (Wooer dos Doton- 
Iragors (Diskette oder Kasselle) zu erkennen und normaierwoise ofiginarvotpackl. Mlt 
dam Knu' von Rnubkopiftn erwiibt der KAu'er nuch kern Nulzungarechl und gehl das R.si- 
ko elnt*r Jedarieitlgtm B»schlnonnhrnung oln. 

Wlr otilen unsere Loser in der«n eigenem Inter<rs3e. RauDkoplen von Original -Sotlworo 
wfidor anzubiolon *u verkoulon noch zu vpibroiten. Erziehunosborochtigto nnlten rur 
inre Kinder 

Dor Vfl'lng wird in Zukunft helno Anze<oon mrjrir vofOHmtlichon, dro datnuf scnl-nflon 
Inssen. dan Rnubkoplen anoouolon we/den. 



COMAL-80 



Comal-80 (Modul) Vers. 2.01 Inkl. Handbuch (deut.) u, 

Demodisk 209,00 

Comal-80 fOr Schneider CPC 69,00 

Comal-80 fQr MS-DOS 950,00 

Comal 0.14 (aut Disk) inkl. Demoprogramme 15,00 

lielerbar (Qr versch. Drucker und mit deutschen Fehlermeldungen 

P.D.-Dlsk Offentliche Software. 20 Disks zur Auswahl, 

Uste anfordem. 15.00 

COMALNACHRICHTEN deutsche Anwenderzeitschrllt mil 

vielen Kursen, 7.50 

Programmer Tips und Tricks und den neuesten Inlormalionen 

Abonnement 6 Exemplare 39.00 

COMAL-Belehlserweiterung: HAGENSOFT (Eprom) deutsche 

Fehiermoldungen. dlrokte Formeleingabe 45,00 

Gralikerweiterung. Matrizenrechnung 

COMAL- Be fehlserweiterung: EDITOR (Disk) 8 Textlenster, 

4 Zusalzblldscblrme 39.00 

kontrolliorte Ein-/AusgabefunktionQn, Textverarbeilungsfunktionen 

ZEICHENSATZGENERATOR (COMAL-80) z. Eretellen v. eigenen 

Zelchensfltzert 29.90 

Das Beste von COMAL TODAY. Eine Zusammenslellung guter 

Programme 25,00 

Rechtschrelb-Gbungen (Comal-80) 39.00 

Sachrechnen (0.14) 39.00 

Privatllquidation fur Arzte Preis auf Anfrage 

In Vorbereltung: 

Modul fur C 128 

Modul tor alle Schneider CPC 

Diskette fOr Schneider Joyco 

COMAL (Or CP/M (Apple, TA, etc.) 

AusfOhrliche Infos gegen Ruckumschlag 
Slehe auch TestberlcM 64'er 10/85. 8/86 

COMALGRUPPE DEUTSCHLAND 

Fa. D. Belz, 2270 Utersum/Fohr 
Tel. 04683/500 Modem 554 
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SHOP 



4330 Miilheim-Ruhr ■ GneisenaustraBe 29 



ATARI 



ATARI 



ATARI 
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Vork. or'.; Basic XL-Super Cartridge 
von OSS + Manual + Lehrgang •Lear- 
ning Basic In 30 Days*, supersohnell 
durch FAST Modus, v. zus. Betehle, NP 
>350 DM. VB 250 DM, Tel. 
02261/27-100 



Armor SchOlersuchtdrlngend 1050 odor 
1541 — gOnatigat (bis max. 150 DM). 
C 64 (max. 200 DM). Wlifrled Welnzerl, 
A-8510 Slalnz. Sackgasse 70, Tel. 
03463/2021 



Suche/Tausche Software IUr Atari 130 
XE/800 XLM Nur auf Diskette, Bltte 
achlckt euro Uate an: Andreas Mischke, 
Weckenbergstr. 9. 5270Gummersbach 1 

Verkau'e Matrix- Druckor Selkosha 
QP-500 AT ink). Gratlk-Hardcopyprg. 
neuwertlg. VHB. Suche Kontakt zur DFli 
und zum Softwarelausch. Rult anl 
076VS00664 ab 17 Uhr, Salvalore 

Verkaufe Original Atlantfs-Adventure (2 
Dtsketten) (Or 40,— DM. Oulckshot 1 DM 
S.— . Philipp Retger. Poattoch 136. 7968 
Saulgau 1, Tel. 07581/6103 



Wor schickt mlr defekle Hardware?? 
zwecks ClubgrQndung Im Raum Ufm, Ein 
Oankeschon im Voraus (Or die Mlthilfe. 
Androas MIschKa. Illorslr. 15, 7913 Sen- 
den, zahlo Porto 



Hallo DUltl Ja, Du Hasl Du nicht zutaillg 
elne Floppy 1060-610 lOr mlch??? Zahle 
250 DM. Anrufen bel 07307/4672. 
(Andreas vorlangenl| 

■■ Tausche Software aul Disk ■■ 
Schickt Eure Usten an: Kay Rasmus, 
Wesselstraat 54. 2000 Hamburg 65 

Ich verkaule olnon Atari 800 XL + Date- 
selte + Games lor 300,- DM VHa 
Ebonlails Atari 400 + Datasotte + 64 KB 
Erweiterung IUr 200 DM VHB. Anrulon 
bel 04392/1805 



Suche 1050 DiIiiq zu kaulen (bis 250.— 
DM) sowie bllllgen SW-Moniior bis 12" 
so urn 70.— DM. Martin Schuster, Am 
Radkelter 13. 7920 Heldonholm 

* SOFTWARE * SOFTWARE * 

Suche zuverlfloslge Tausch part nor (nur 
Disk}. Schon Jade Mengo vorhanden. Tel. 
06331/95510, Andreas. 

* ATARI XL * ATARI XE » 

Verkaule lur Atari XUXE: Wlesomann In- 
terface 72000 fur 140.- DM (NP: 250,- 
DM|. Suche und tausche Software 
(XL'XE) (OiSk). Tel. 05237/226. Frank 
Nilsche 



Verkau'e fOr XUXE lolgondes. Video- 
digitizer. Preis VB AtmBS-Makro- 
assembler + 6502-Buch 40,— DM, Bu 
sipack 55,- DM. Tauscho ST-Software. 
Tel. 09251/2411 



Osterretcb; Tauscho und suche Software 
800 XL Kaas, + Bov. Disk. Euro Listo Wi- 
le an: Lukes Wallner, A-1050 Wlen, 
SchOnbrunnerstr. 16/30 



ATARI 800 XL + Floppy 1050 + Joystick 
+ Druckor Seikosha GP-500 AT + Star- 
Toxtor Textverarbeitung + Disketlen? Al- 
ios zusammen (neu) DM 900,— VB Tel. 
02191/22733 



Suche Software (Or Atari 800 XL und 260 
ST. Bosonders Splele. Verkaufo 800 XL 
+ 1010 + 1050, auch elnzeln. Llston 
und Angeboto an: S. Haack, Lubeckerslr. 
127, 2000 Hamburg 76 



Verkaufo 800 XL mlt 2 Datasette. Moni- 
tor, 50 Topgames z.B. Hacker. Goonles 
und 4 Bocher (Or 650,— DM. Tel, 
06131/473505. Biltonurvon 13- 16Uhr 
anrufen. Ailes kaum gebraucht. 



Suche Software (Or Atari 800 XL Usten 
bitte an: Georg Eberlo, Im Grund 22. 
CH-6462 Seodorf 



Ostorreich; Verkaufo Topgames z.B. The 
Eidolon, Spy vs Spy, Spelunker, Karate- 
ka. Boulder Dash, The PrintShop. . . 
(Disk). Lang Wolfram, Sarstoln 69, 4823 
Steeg, Tel. 08135/78323 



Vofkauto (Alias neuwertlg); Atari 130 XE 
(128 KB) nur 269,— DM, Floppy 1050 
(mil Happy 6.9 + Lichtachr. Gberbr.) nur 
449,- DM. Tel.089/8002247 (Mo - Do 
ab 16 Uhr) 

Der Atari Amstrad Computer Club 

sucht noch Mltglloder Eln Club-Boltrag 
wlrd nlcht erhobcnl Club-Info fur DM 2,— 
be): Sven Vogolgesang, Im Haaael 35, 
6901 Dossenholm 



ATARI * ATARI * ATARI * ATARI 
Suche dof. Hardware und Schalipiane al- 
ter Arl. (mogKchsl billig) Zuechrlften an: 
T. FOrtjes. Moorserstr. 49. 4100 Duls- 
burg 17 



Suche Drucker (Or Atari 
130 XE bis 300.— DM 
Tel. 09742/762 

■ ■■ ATARI 800 XL ■■■ 

Tausche Software, nur auf Dlskl Ltale an: 
Armln Schougonpflug, Astetnslr. 8. 
8423 Abensberg, Tel 09443/6483 



Alari 600 XL (64 K), Floppy 1050, Data- 
sette, Voicebox, 2 Joysticks, Program- 
mier-Handbuch, Uteratur, Diskettonbox. 
Div. Module, 130 Disketton mit Software 
VB 900.- DM. Tel 040 6310223 

Verkaute gUnstlg Atari 600 XL - 64 K- 
Modul. Malrix-Drucker 1025. Grofle 
Software -Sammlung + dlv Zubohbr. Eln- 
zeln oder zusammenl Tel. 08247/6302 

* HILFE * SOS * HILFE * SOS * 
Suche drlngand Hardcopy- Programm 
und PrintShop fur 1029-Drucker! Bute 
schreibt: D. Plischko, BrandslrOmstr. 11, 
8590 Marklredwitz. 



HILFE 
Suche dringond Spietanleltungen 
nller An, 
Reiner Krautle. Eichenstr. 33 
7904 Erbach 



Verkaule: Drucker 1025 - VB. 300 DM. 
5 Module - Qix, R Position, D. Kong, Dig 
Dug, Stock * 25 DM. Alios 95 DM. D. 
Klanten, Annaslr. 68. 4172 Straelen 1. 
Tel. 02834/2450 » SOFTWARE H 

Verkaule 1060-Laufwerk mil Happy- 
Hlghchip (Or 600/800 XL OSS-Modulo 
BASIC XL und MAC/65 mil Manual und 
Disk Sucho Omnlview! Annjfe unler Tel. 
0202/402814 



Verk. Alarl 800 XL m. Rec + 8 Kassetton 
u. BOcher, 6 mon. all, Preis 220.— DM. 
Tel. 08252^3409 



* * * Floppy 1050 oosucht * * * 
Zahlo bis 200- DM. dosw, Intr, an Spiel- 
u. Anwendorprogr.. Angeb. an; J. Som- 
mer. Am Frauen grabon 2. 3410 Norlheim 

130 XE (192 K) + Floppy 1050 mlt Su- 
porhappyundDenaity-AnzQigo + Modu- 
lo Boalc-XL. Microsoft- Basic II sowle 
MAC 65 + div gute Uteratur + vieleSpll- 
zenprogrammo. alios 3 Monate all mlt 
voller Restgarnntlo. mongels Zelt fOr 
nur 950.— DM zu verkaulen Tel. 
04551/6734 ob 18 Uhr 



Verkaule Atari 800 XL + Floppy + 
Drucker + Akustikkoppler + 40 Disks + 
Box + 3 Splele VHB 1100.— DM. Ange- 
bote on. D. Kloinrensing, Gabelsbor- 
gerstr. 28, 4100 Dulsburg 12 



Verkaule. Alarl 800 XL(199,-NP) + XE- 
Chip - 1 28 KB- RAM (125,— NP) + High- 
Chlp(125,— NP) + Bibomon. (125,— NP) 
+ Basic-XL (298.- NP) + 1010 (100,- 
NP). bis 15 12 Gorantie, Kir 300.- DM. 
Tel 06897/840405 



Tauscho u koufe Splele (Or Atari auf Disk 
Uste an: Martin Klein. Rittorgosso 1, 
5900 Siegon. Tel. 0271/351673. Verk. 
Original Alternate Reality (D) (Or 30.— OM 

Verkaule Atari 800 XL + Rec 1010 + 
Alarl 600/800 XL Intern (alios 1 Jahralt, 
wle neu) + 1 Spiel, zusammen nur 300,— 
DM. Tel 02734/8740 Ob 16 Uhrl 

Verkaule. 800 XL - 120.- DM. Floppy 
1050 + Happy - 400,- DM, 1027 LQ- 
Druckor - 300,- DM. Mallafel - 120,— 
DM. 1010 Recorder - 40,- DM. Alio 
Preise VB! Rutt an Tel. 0211/51073, 
Torsten 



Diskette natation 1050 mil 12 Mon. Ga- 
rantle 380,— DM. Dazu der Computer 
800 XL obenfaJIs m. 12 Mon. Garantie 
180,- DM. 520 ST + Floppy SF 364 + 
Muus m. 12 Mon, Garantie. 1380.— DM. 
Tel. 05808/1397 



Verkaufo folg. Module: Atari-Writer, Atari- 
Asa.. Pllol. Synapse-Assembler 70,— DM 
VHB. Tel. 07232/5485. Oliver 



Vorknufe 800 XL und 1050-Fioppy 
ink). Joysticks, Uteratur und Original- 
Splol Mercenary. VB. 650,— DM. Tel. 
0421/633277 



■■■■ ATARI 800 XL ■■■■ 
Tauscho Splele, nur auf Disk! I Lisle an: 
Armln Scheugonpllug. Asternstr. 8, 
8423 Abensberg, Tel. 0944 3/84 B3 

Achlung! Suche Sottware-Auatausch IUr 
800 XL. Ustenan: Olaf Jung, Kieskautslr. 
9, 6650 Homburg 12 



* * Sle werden sprachtos soin * # 
Verk 130 XE (128 KB) + 1050 Floppy + 
Happy-Track mit Supor-TurboSpoeder 
sowio masslgst Software Sofort anrufen 
ab 22 Uhr. Tel. 02151/473327 

Verk. Atari 800 XL = 600 XL -t- 1064 
(150)Schallpl. |e7.-DM. EP-22-V.24 - 
300,— DM, Soflwaro-Tausch: A.CE.S In- 
fos? Listen zusenden, Christian Hllbort, 
Tulpenslr. 3, 3456 Eschorahauson 1 

Sucho: Atari-Floppy 810 VB 50,- DM. 
Angoboto an: Roland Scholz. Mailfn- 
Luiher-Slr. 24, 5354 Wellerswlst, Tel. 
02254/4638 



Verkaule. Top 810-Floppy mlt Hoppy 5.2 
+ Arcnivor mit Software 400,- DM, Top 
1020-Vierla»b- Plotter mil viol Zubehc-r 
250.- DM, zusammen 600.— DM. Tol. 
05138/8591 





W Hondlotanftogen erwdnscni. 



Auaaabe lO/Oktober 1986 





Wir bieten: riesige Auswahl. standkj Top-Neuheiien. Zubehiif, Service, BLITZ- Nachnahrne (Versandkosten Inland: 5,00 DM, ab 100,00 DM frei Haus) 

und jeden Monet neue Softwarepceiskn oiler 
Bei uns am Telefon: Die Sptete-Prolis GABI, MARK. HEIKE. PETRA. MICHAEL 
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SOFTWARE-HAUS KOLN: 

Borrenralher Str. 159 
5000 Koln 41 
Telefon 02 21/41 6634 



SOFTWARE-HAUS D'DORF: 

Humboldtstr. 84 
4000 Dusseldorl 1 
Telefon 0211/6801403 




DATE - CONTROL 



Taschengeld zu verschenken... 

wer hat das schon? 

Bei unseren Preisen wird das Taschengeld geschont! Wir 
fQhren Software, Hardware und Zubehor fOr die Systeme 
Commodore. Schneider, Atari und Spectrum. Hier ein kurzer 
Auszug aus unserem kostenlosen Hauptkatalog (bitte unbe- 
dlngt anfordern — Systemangabe nicht vergessen). 



COMMODORE 64: 

Tilel 

Mermaid Madness 
World Cup Carnival 
Shogun 

Ghosl'n Oobllns 
Spindizzy 
RMS Tilanic 
Spellbound 
Intemalional Karate 
Fairllght 
Bomb Jack 
Football Manager 
Hexenkuche II 
Ping Pong 
Super Bowl 



D C 

58,- 39.- 

51.- 34.- 

39,- 27.- 

- 39.- 
45,- 27.- 
45.- 27,- 

- 14> 

- 26,- 
39.- 29.- 
39.- 27,- 

- 27,- 
34,- 26.- 
36,- 26,- 

- 29,- 



Sonderangebote 
solango der Vorral reicht: 



Space Shuttle 
A View to a Kill 
Winter Games 
Jump Jet 
Elite 





49.- 

33,- 
37, 
29,- 
45,- 



C 
27.- 
27.- 
37,- 
21,- 
39.- 




Hardwareangebot des Monals: 

EPSON EX 800 (300 Z/sec.) mit Wiesemann Interface 
und Farbzusatz (8 Farben) = 2.150 DM 

LADENLOKAL 

DOOATBCONTROL 

Hohenstrafle 88, 4000 DQsseldorf 1, Tel. 0211/77 31 29 



MPSrn i mi QR$m-M II 



6 Qraflk-Befehle 

6 Zelchenaiiize 

M defUlerbare Zelchen 

Qraflk-Druck 

6 *al achnetler 
kompatibel zu KCVO/c 
druckt prlnt-Shop r 
hi 6dd(, profl painter us 




Ver»*nd per Nachnahrr* inct Porto DM 76.- 
ir,(c otgtn SBpf In Marken 
Helm Hitrrunn, Ko**«r»tr S2 
Bochum I , Tii.l <©334> ?93£ie 



Die Proisrcvolution auf dem Computcnnarkt. 





SUPER ANGEBOTE: 
"Atari 260ST, 1MB RAM Wgur.l, 
LauWkSF3B4 1.248,- 
•Atari 620STM, 512k RAM. ROMs, 
Modulator. Laufw. SF354 1.498. 
•Atari 520STM. 51 2k RAM. ROMs, 
Modulator. Laurwork SF354. 
Monitor SM124 1.998, 



MUNZENLOHER GMBH 

Fordarn &« Tttllir M tui'.n 6 

Ph>h**(. in i O-81S0 Holiklrehan 
Tel. (060241 1814 
Intaroitante Programma; 
Of A-BASIC. Supor.Bnslc 149.- 
CAD-3D, 3D-Gralikprogramm 274,- 
Profl-Painter ST, Zolchonprogr. 99,- 
S1DE CLICK, Accessories 178.- 
LHtlB Computer Paopla. Spioi 89.95 
*Wir varkaufan die Gerato ittdl. von 
Munchen. Phoripherleanp.. Progr.- 
Vorfilhrung, rlaiiga Auiwahl, 
ST-Katalog DM 3,- In Brlofmarkin. 



Computer-Markl 

Private Kleinanzeigen 



Wiesomonn- Interlace 72000. Atari- 

Centronics, wie neu. noch mit Garaniie, 4 

Moneio all, NP 250.- DM lur 180,— OM 
wagon Umslleg aul ST zu vorkaufen. Tel. 
06181/253823 

Verkaulo Atari 800 XL + Floppy , Sollwa- 
ro. BOchor, Joysticks, Dataselto Preis 
Va Tel. ab 20 Uhr 06898/81222, Palric 
Hnuch, Am KOhlen Brimnchen 41 A. 
6623 Allonkesael 

Sucho Spiele |edor Art aul Kass. sowio 
Modulo lor Atari 800 XL Egal ob Adven- 
ture, Action odor Sport und Spo8 Ango- 
boto on: Matthias Mltzlalf, PI 1761. 2950 
Leer 

Sucho Soltwaro aul Disk 1. 600 XL (auch 
Tausch). Z B Super Huoy, Intern. Karate, 
Wlntergames, u. a.. Lisle an: M. Kersch- 
ner. Nirschlkolenaretr. 27, 8311 Adlko- 
fon 

Vork. orlg PrlniShop lur 45,— DM. Hulk. 
Ghostbuatera (jo 20,— DM Disk). Ku- 
rosch Fararunl, Ohllgser Wog 26. 4010 
Hllden, Tol 02103/60699 Suche 
Tauschpartner! 

ANALOG- und ANTIC- Zeitschnlten go- 
suchl. Evtl, mil den Programm-Dlskolton. 
Angobote an: Bernd Kreus. Rmgatr. 36, 
5100 Aachon, Tel. 0241/520643 

Baslc-Programm-Sammlung aus div 
Computor- Helton abzugeb (ca. 30 
Disks) boldseHlg |e Disk 7 — DM + Porto 
Auch olnzelne Disks. Bornd Kreus, 
Ringslr. 36, 5100 Aachen, Tol. 
0241/520643 

Suche I. Atari 800 XL Summargamos 2, 
Wlntergamos, Soltleomlng Prg. nur Disk - 
Qiwi - Bernd Kreus. Ringslr. 36. 5100 
Aachen, Tel 0241/520643 

Austro. Text u. Auatro. Base abzugobon 
{Orlg.) |e 60 DM. kpl 100 DM. Bornd 
Krous. Ringstr. 36, 5100 Aochen, Tol 
0241/520643 

Centronics-Interface 600/800 XL, 
Brother IF 50 I 90,- DM abzugeben. 
Kann auch i andoro Druckor vorwondot 
werdon. Bernd Kreus, Ringslr, 36. 5100 
Aachon. Tel. 0241/620643 

Div. Original- Sollware aul Disk u. Kassot- 
te abzugobon Anlmgenan; BorndKreus, 
Ringslr. 36. 5100 Aachon, Tel. 
024 1/520643. ROckporlo wonn mogllch 
boilogon. Danko. 



ATARI ST 



GFA-Bnsic Orialnaldiskotte und Hand- 
buch (Ur VB 120.— abzugeben. H. 
Schwarling, Oborleldslr. 17. 7570 Ba- 
flen-Badon 24 

STFreek auchl drlgond Software alior Art 
und Kontaklei Schrolbtan: Holgor Leer* 
hod, KGnlQSSlr. 103, 2956 Mooimerl 
FOr Ellige: 04954/6116 

ST-Soflware apottbllHg' 6 Programme 
(ST-Diagramm, Graflk Domo, Tips und 
Tricks etc) fOr nur 00 DM! Wo? Boi R. 
Kohler. MDhlgflBse 6. 8991 Iqersholm 

Sucho drlgond GFA-Basic mit Anl . CAD- 
Prg.-Soltware allor Art. auch nouosto Ga- 
mes, P D. Tel. 07433/20680 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Sucho Konlaklo, noueste Sollwaroi 
Tel. 02206^4644 



Verkaulo Atari- 260-STSyStem (Meguby 
1o), SF 314, SM 124, mil viol Zubohbr 
(Diskelten, BOchor) lOr 2800.- DM Dirk 
Jagalski, KfHn. Tel. 0221/5982571 



Suono Kontokto zu nnderon ST-Usorn 

zwecKs Sollware- unci Eiiahiungsaus- 

lausch. Meldet Eueb boim Micha. Tol. 

02206/4644 ^_ 

Verkaufe: Atari 520 ST+. OS-Floppy SF 
314. Monitor SM 124. AkustlKkopplQf. 
vlolo Prog.. z.B. Dogoa. Pascal. 8 Data- 
Bockor-BOchor u. Helto, Prols: VBS, ab 
14 Uhr Tel. 0521/8B8671 

Sucho Kontakto, neueslo Sollware und 
was sonat noch da isl. Bitte keino Liaton. 
Also rult rnal an, ab 18 Uhr Tel. 04421/ 
34754 (Charly) ^_ 

Suche ST-Soltworo allor Art (PD). Schick! 
Eure Disk, revanchiero mioh umgohend. 
Tel 089/3111782. Werner Dandor. 
8 000 Munchen 45. Rocko tollers! r. 66 

***************** 

Suche ST-Konlaklo (Club?), bes. Solt, 
Christian Drehe, Tel. 030/3819277 

Suche ST-Sollware. Llale an Helmut 
Zangl. Wiener StraBe 32, A-2100 Kor- 
nouburg, blllo Preise auch angoben 

WISSENSCHAFTL TEXTE - Alarl ST/ 
lST_Word. grlochioch-math. Fonl + al- 
ternal. Taslatur, Prinlor-Trelbor Dlabolo 
630 u Epson, 40 DM, Dr. Scheror. Ko- 
nlngsloan 2a, NL 1405 GL Bussum, Tel, 
Holland- 2 159/43502. nach 18 Uhr 

***************** 

Oslerrolch: Such© Programmo lur ST. 
Wer hat genOgend? Anrul orwOnscht. Tol 
0043/222/7228225 (abends) 

Floppy SF 354 (Or DM 399 — zu vorkau- 
fen. Tauach-Partner I. Prog, goouchl! 
Wornor Amolung, Zohlondorler Sir. 11, 
2054 Goeslhaoht 



Hoy you I 
Habo ST-Soll, Du auch? 
Tel. 02206/4644 



Tlmobandlt 80,-; Bralaccas 70,—; 

QriQiniilli! Tel 09549/1340 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

STSoltl Freak such Freaker zum Frea- 
ken. Man molde sich untor dor Telolonni 
02206/4644 

Suohe 520 ST. SF 314, Monitor. Mcius, 
meldet Eucrt! R. Struvo, 2448 BUeschon- 
dorf, Haus 3, A/Fohmarn. Sol Suche spe- 
ziel, Sprachsyntheso + Sound-Sampler 
u. alios uber Musik 

Verkaulo nagelneues SF 354 lur 400.- 
DM (VB). Sucho: Tips, Ticks, Freaks und 
Progs. IQr ST, To). 0214/23672 

VotMoulo: DlskstoUon SP 354 (VB: 460 
DM), Tol 069/8127728 

***************** 

Sucho: Monochrom-Monilor SM 124 (Or 
ca. 3000 D M. Tel. 08131/93993 

Suche gule Alarl -ST-Sollware! Haupt- 
sachtlch slnd 8plele, Advenluros und 
Sprachen golroglf Bitte moldon boi. 
R. ErdbrOgger, Postlach 4018, 4972 
Lohno 4, BRO 

ATARI ST Sucho drlngond Soltwaro oiler 
Art, insbesondoro C-Compiler, Amln Na- 
hawi, 6100 Dormsladl. Schwar/e r Weg 1 

Sucho Tauschpartner lur Atorl-ST- Soil- 
ware (Raum MOnchen). Suche Anleltung 
zu G FA- Basic Sucho C-Compiler und As- 
nf.tor Tel. 089^8127726 (bls21 Uhr) 

Sucho Soltwaro lur Atari ST, Spiele, Gra- 
Ilk. Animation, CAD Zahlo gut Llalo o. 
Aniul an Dieter Llebsch, 5068 Odonthol- 
Blochor. Hauptstr. 23A, 02174/41268 



110 iSfe 



Ausgabe 10/Oklober 1986 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Verkaufe fur Atari ST: Motrlxdrucker (5 

Monato) inkl. Kabol u. Papier: DM 800 — ; 
Software: Backgammon, Colourspace 
(Orlglnalo); Tel. 07161/41437 

Sucho Kontaklo. neueste Soltwore und 
Original©! Bitto Koine Listen! Phone: 
0216V22151 (Thomas) 



Atari ST Veikoufe 2 Monoto alto SF 364 
(Or nur 400.— VB (wonn's geht nur S»- 
oerland). Rutt an 02732.12218 in Kreuz- 
tal, + Soltwar e, Christian 

Kaum oenut/t und komplett GFA-Basic 
120 DM, Pascal 150 DM. Integrierto SW 
(Text. Daton, Slotiatik) 80 DM. Ab sofort. 
Tol 06144/1738 odor Tel 08147/2143 

■ ■■■■ AtarlST ■■■■■ 

Verkaufo meine geaamto Software' 
Gteichonrulono Lisle anfordorn; W. Mar- 
aetz, Plittersdorfor Str 3. 7550 Raslatt, 
Tel 07222/27579 

Wo smd sio gebliobon? Glbl's denn koine 
tlxen Jungs auf dcm ST? Wenn ja. metdet 
Euch mat< K-H Gauthler. Bulowslr 9. 
2940 Wilhelmshaven, Tol 0442V 
34764 -auf gent's! 

Atari 520 ST, SF 354. SM 124 + 30 DID- 
ketton + The Pawn. Fractal Generator, 
Hacker. Braltoccas. GST- Assembler. 5 
Daln-B-Buchfjr'VB 1850.- DM 02943/ 
2080 

Vorkaulu (ur Atari ST The Music Studio 
und Hacker? Jo 50.— DM, zusammen 
90.— DM Auch Tausch mOgiichf To! ab 
18 Urn. 093V69B65, Frank 

Suporl Vork. Atari-Floppy SF 354. 360 
KByte, SS'DO. 4 Monalo nil. 100% ok. tur 
250 DM abzugobon, 5880 Ludenschoid, 
Tel. 02351.24796 

***************** 

ATARI ST; Sucho STSoftware allor Aril 
Paolo Morgor. Buol 6. CH-B733 Eachon- 
bach. Tol. 055/861985 

Sucho und lausche Software allor Art fur 
AtwiST Poler Hoffmann. 021SV312281 

Sucho ST-Sollwaro (kolno Orig ) — GFA 
Boeic. CAD. Cole. Brottspielo & 1 Word- 
Druckeranpass Stor-NL 10. Mantred 
Neumann, 4500 Oanabruck. Apostelstr. 
21. Tat 054V596639 

Atari 520 ST+. SF 314, Muus, Sanyo- 
Farbmonltor. Dlskbo*. Joystick. Software 
(Pawn, Braltacas. King's Quest 2. us ), 
Prola. VB 2000,- DM. T. 07081/8891 

***************** 

520 ST Sucho Kontakte zu ST-Anwen- 
dorn zwocks Erfohrungsaustausch, Tel. 
026 41.504152 

Vork. Mega-Atari. SM 124, 2 xSF 354 mil 
Garonlio, Prois VB Sucho tur ST Pascal + 
Ertnhningsnustauach. R Utlmann, 8500 
Nurnborg 70. Schwoinauer Hauptslr 
129. Tel 0911/629587 

Atari ST Entwlcklungopakot: Extended 
Version. 3500 Seiton A4 Intormationon, 
tnkl. (Jber 30 Diskotlon Spezlalprogram- 
me, sohr gOnstlg. Into bei Olal Hartwig. 
Tol. 04642/3308 



K-Pascal (lau't oul oinem Loufworkf) 
Tol. 04761/4184 ab 18 h 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Suche Kontakto zu STAnwondorn 
jwocks t'lahfungsausiouoch. Michael 
Marske. Im Pleperkamp in, 3150 Peine, 
Tol. 05171/3523 

OSTERREICH. Alori SF 354 gegon An- 
gebot zu vorkauten (nou und ungo- 
braucht) Sucho/tauscho auch Soltware! 
Tot 0316/328433 



Atarl-ST-Schnappchen; Lattlce-C fur 169 
DM (NP 348 DM). Motacomco-Asaom- 
bier tur 99 DM (NP 199 DM), originatvor- 
packl zu verkaufen. Holger Peine, 
05641/8754 



ATARI ST: Suche Software allor Art! 
Slongo Christian, Rue Pierre Krier 24, 
L-3864 Schllflanga 

Verkaufo Floppy SF 354 fur don Atari ST 
Preianur DM 300.-I Slongo Christian, R. 
P. Krier 24, L-3854 Schlfflange. Tol 
00352/544603 

Verk. Original©: Degas. SM-Toxt, RAM- 
Disk (Kuma). Spoolor (Mlchtron) Mr ST. 
Slongo Christian, Ruo P. Krier 24, 
L-3654 Schifflange, Tel 00352' 
544603 

620 ST+ (1 MByte) + Floppy SF 354 + 
ROMs + Forbmonitor Sony KX14CP1 + 
Mnus + Joyst + 10 Disks m. Super- 
progr. + SData-Becker-Buchor + Anl. + 
Zeitschr statt 3700.- nur 2900.—: Tol 
06622/2968 

***************** 

ATARI SF 354 Zu vorkauten 

340,- DM 
Tel. 02587'4l0ab 17 Uhr 



COMMODORE 



Sucho Freeware Prgs C 64 u. 128 
HauptsScnl Vokabol Engl. u. Fanz. abor 
nuch alio anderen Listen an Achlm 
Warth, Frlodffchstr. 47, 6078 Neu- 
Isonburg, Tel 08102/27619 

Sucho Tauschpartner (T) Habo Amazon 
Women. Blgglosusw. Llstonan: Anaroas 
DolQ, Hebolstf. 6, 7715 Braunlmgen. 

Sold out on Tape Sluck nur 25,- DM, Ex 
plodmg F., Hyper Sports. Calnco. MBS. 
Squash 64. Broad Street, W. S. Bosoball. 
Foolball Manager. Schmllt, Ulmenstr 4. 
6062 Muhlholm/M 

Dataphon S 2ld m Torminalprg. + An- 
schluSkabol tur C 64 z verk . Auch Zork 
I, II. Ill abzugaben Prois: VB Fluff an bei 
P Noumann, Tel 0561/46367 

Verkaulo Commodoro 128 mil 
1571-Floppy + Dotasotto + reichlioh 
Soltwaro + Markts Tochnlk Litoratur. Al- 
ios neuwertlg und gllnslig. Tel. 
089/226585 od. 08141/26633 Goigor 

Sucho Spielo fUi C 64 (Dt +) Uste mlt 
Protovoraltiilung on. Sven Joofl. Schon- 
borgstr. 18, 7417 Plullingsn 

Sondorangebot: Vorh C 64 + 1541 + 
40 Disk mil Progr (Alios brondneu) lur 
nur 800.— DM. (Dabel auch Zubohor) 
Tel. 0581/170561 Selbatabh 30.- DM 
bllllgor 

Suche, Sucho. vordammt noch mill was 
such Ich donn? Ach |a! Amiga Soltware 
(zwecks Tausch) Kolno Kassolten nur 
VHS Abs: Rudiger Porsch, Tol. 
04141/88864 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Sucho Amiga Kontaklo! 
Nouosto Soltware vomanden' 
Ab 18 Uhr. Tel. 06163/4326 



Suche echte PC-128 Software auch 
CP/M insbesondero olios aus dom Kfm. 
Buroweaen wie Zlno, Stouem sowio 
Tools. Floppy 1541. Wernor Golz, 
HormannshOhe 52, 4630 Bochum 1 




MISSION ELEVATOR 

C-64. Schneider 
Kaisette Diskette 



WINTER OLYMPIADE 

C-116, C-16, PiuVi 
K..-.-..-H.- DlikotlP 



SOLO FLIGHT 2 

At.™ 800. C-64 
Kaiwtt* Diikeno 



35.- 55. 




GHOSTS'N GOBLINS 

C-64, Schneider 
Kaw#M* DMntta 



SHOGUN 

C-64, Schneider 
Kattettv 

M m mtk c m W> 
I Drtl Cl't45 



THE PAWN 

AUri ST. Amiga (512K) 
Dlikatt* 



WINTER GAMES 

AtjnSr(Fait«). Amig.i 
(S12K) oiik<.m- 



INTERN. KARATE 

C-16. C-64. MSX und 
Schneider KdSM-tte 



MARBLE MADNESS 

Amlg.i(S1? K) 




Alio Preise zzgl. 5.- DM Porto & Verpackung. Versand nur gegpn 
Nachnahme. Tordem Sle unieren groBen Gesamt-Katalog an mlt 
uber 200 Programmen fur ATARI 800 ST. COMMODORE VC-20, C-16, 
C-64, Amiga. MSX und Schneider. 

Hindloranf r,»g*n erwUnschtl Prog ram mi ere r gesucht! 

KINGSOFT 

OS SPITZEN - SOFTWARE 
* 9 MADE IN GERMANY 

F. Schafer- Schnackebusch4 ■ 5106Roetgen ■ W 02408/51 19 
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Vorkau'e C 64 Sod- + Hardware zu nio- 
drigcn Prolson Sucho Kontakf zu Amiga- 
Usern zwecks Software-TBUsch. Rutt an 
untor 07461/75940 ab 19 Uhf. Verlangl 
Ricky 

Schwclz * Verkaufo C 64. 1541 Floppy 
mit DolphlnDoa od. SpeedDo3 + Visipal 
Tuxan Monitor, Eprom, |edo Monga Soft 
alles zueammen sfr. 1900.—. Roll Ftury. 
Duschleten 32, Loslori 

Verkaule: C 64 mil B system Umschali- 
platlne lur 330.- DM, Floppy 1541. Dol- 
phlnDos, Datasette 1530, Disketten 
Sick 1,30 DM alias mit original Verpack. 
Tel. 05621/71632 



LCC aucht 64or Software. Nur Tape Auch 
kleino Listen gefragt! Antworlo slcherl Lt- 
slon an: Lothar Kuhnle, Am SonnenbOhl 
14, 7964 KiBlegg/Aflgau 

Ostorreich; VerkauleC64 + 1541 + Da- 
taselte + 2 Joysticks + 50 Disks + 
Sharp Forbfornsoher + MPS-801 + 
Computertisch. Praia co. 14000 OS, 
Christian; Tel. 04242/210272 

Vorkaufe; VC 20 (PURI) DM 95,- DM. 
Notztoil DM 49,—, HF-Modulalor DM 
49,-. Handbuch DM 15,—. Programm- 
Buch DM 15,— und original Soflw. DM 
29,-. Tel. 049V61943 

Verk. C 128 + Floppy 1570 + Brother 
HR 5c + viol Zubehor (Staubschutz, Lit, 
Softw Turbo-Pascal, Proloxi ua.) 1o- 
Zustand, nur Komplolt: DM 1300. Tel. 
02938/3684 



■■■■ BARBEZAHLER ■■■■ 
War besitzt dio Spiele »KaiBer«. .Two-on- 
Two«, und •Plng-Pong«? Bozahle gulf 
Moldon bet: B. Kaegi, Hagenstr. 14. 
CH-8311 Brutton 



Tausche 800 XL + CX 11 + 30 Sp + 
Gar. + C 118 + 20 Sp. + Joy. + 40 C- 
Hetlegegon C 64 + Datasello + Sp Tel 
06666/1370, Verkaule auch rinaln 

* AMIGA * SOFTWARE * AMIGA * 
Suche Tauschpartner lOr 
Amiga -So It ware 
Svon Honsell. Seewiosenslr 22a 
CH-9322 Egnach, Tol. 071/662364 

NEW-FAN SUCHE NEW-FAN 
C 64 mit Zubehor, bin kein Krosus. Ange- 
boto an: Th. Eggors. Im Wotinpark 8, 
2948 Schortens I 



C 128-Anlenger suchl 128or Software 
auf Disk zu knufen. Koine 64er Softwa- 
roll! Angobote an; A. Werner. Blumen- 
horstor Str. 20, 2820 Bromen 70 



Suche: Ungzelt-Tauschportnert C 64 + 

C 129 0! Habo Top-Games: Jet. Uridium, 

Enigma-Force, Rock'n Wroslle. Para- 
droid . .1 J. Seller. Grabenstr. 19. 3218 
Saiyhemmondorf, Tel 05153/6028 

C 116 + Datasetle 1531 + Commodore 
Sachbuch ROM-Listing C 116 + Data 
Becker C 116. Tips + Tricks fur 200.- 
DM zu vorkoulen. Tel. 06453/7830. M. 
GOgler, 3671 Wohratal 1 

Hollo Amiga-Freaks! Suche Soltware Li- 
sts an: A. Loewe, G0rh.-Hauptm.-Str, 10, 
3153 Gross LaHerde 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Suche AMIGA Software 
Tel. 0931/870844 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

■■■■ ACHTUNG ■■■■ 
Wor schenkt a/men Schuler die Floppy 
1541? MuB O.K. seini Danko! Daniel 
Drees, Zum Sooblick 8, 4356 Haltern. 
Greetings to WBl) nn d EIA 

AMIGA - TOP - SOFTWARE 
Tausche Soltware und Erfahrungen auf 
dom Amiga. Antworte 100%ig. Thorsten 
Kallmoyer, QoOo Str. 22. 2970 Emden. 
Tel. 04921/21594 



***************** 

Sucho Tauschpartner! Sucho ua. Golf 
Constr. Set. evt! Tausch. Tel 
05706/1261, Karslon Moler Verk. 5x In- 
put- VB 20,— DM 

***************** 

* * AMIGA * AMIGA * AMIGA * * 
Tausche Amiga-Software. Listen an; Chri- 
stian Grovon. 77 Rue du Klem, 8030 
Strassen, Tel. 318562 — Luxemburg 

* * * AUSTRIA VC 20 * * * 
Vorkaute 16-K-RAM'ROM Erweitorung 
(Or VC 20. Antragon bel: Prajnor Drago, 
Poeckau 40. 9601 Amoldsteln 



Verkaufo zum Super-Preis moinon PC 10 
(256 KByte) ohne Hard- und Software (Or 
sFr. 2300.— (DM nach Kurs) B Protl, 
Poarl 298. CH-4005 Base! Tel. 
061/335894 



Hollo Freaks! 
Ich suche Adventures MOgllchst out Ta- 
po und mil Anleitungon, Meldet euch bet: 
Hotger Komper, Garlenstr. 12. 4700 
Hanim 5 

■■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■■ 
Suche andoro Amiga-User zwocks 
Erfahrungs- und Soflwarolausch Bilte 
meldon bei. Jack Eborl, Am Hauptplatz, 
8122 Penzberg 



AMIGA 

Suche Kontakt zu anderen Amiga- 

Anwendern. Suche und Kaufe Software 
Oliver Schul2e, Tol. 05364/2118 

■■■ AMIGA SUCHT AMIGA ■■■ 
Zwocks Soft-Konlakt 
P. Schultz. Schlo8berg 21 
6900 Heidelberg 



SUCHE Malrlx-Drucker MPS-801 Oder 
MPS 803. Zahte 100.— DM. 
SUCHE auBerdem SpeedDos Plus for 
100.- DM, Tol. 06167/7248 



**** VERKAUFE **** 
C 84 + 1541 8 Monamalt 
zwischen 19 u. 20 Uhr 
Rull an. 04403/59470 



VC 64 + Floppy 1541 (NEU) + Speod- 
Dos + Datasolle + kl SW-Monitor + 
Kass-lnterfacc + 800 Disk + 26 Kass 
Joystick + Disk-Stanzor Nur Kompl. 
1500.- DM. Tel. 04221/18431 {Feat- 
prels) 



Verkaule orig. Ullimu 3 45 DM, Mythos 1 
40 DM, Conan 35 OM. (Or C 64 (D(. Mel- 
det Euch bol: Mark Hermanns. Houvera 
ther Holde 14, 5140 Erkelenz, Tel 
02433/2483 



Suche blltige Soltware fur C 84 (Nur Kas- 
setto). Suche auBordom zuverl Tausch 
partner. Reiner Frey. Hauptstr. 64, 7637 
Ettenholm 4 



AMIGA 
Suche Amiga- Software 
u. Kontakt zu anderen Amiga-Freaks 

Manfred Jansson, Ringslr. 6 
2953 Rhaudorfehn. Tel. 04987/714 



C 64 + 2xFloppy + Color-Monllor 1702 
+ Modem + Epromer + 130 Disk + 
SpeedDos + Llleratur + 64or 7/64 - 
8/86 + Sonder-Hetio + 20 Run + 2x 
Belrsys Centronics Nur zusammon 
2300,- DM. Tol. 069/782745 

C64+ 1541 + MPS-801 + Speed-Dos 
+ Dutas + Joysticks + Software + Lite- 
rals <+■ Diverse Hardware! Preis VS. To! 
0731/267826 



Stop! PC 128, Floppy 1570. Drucker 
MPS 803, 200 Prgs PC + Floppy 
1350.-DM. Drucker 200,-OM. Softwa- 
re Gratis! Tel 06836/2148 



Verkaufo fUr C 64 auf Kassetto: Hacker, 
Summorg. II. Space Shuttle, Ping Pong, 
fje 20,- DM), The Last V8, H. of the To- 
lism. (Jo 10.— DM). Alio Original! Carston 
Bohl, Tol. 0563V8066 



Golegenheif Tombola- Gewlnn! 

Commoaoie PC 128 D t Farumonltor + 

Soltware, Gerate neu und Orlglnalver- 
packl. Pr. 2450,- DM Tel 06836/2148 

C 64-System; 995.— DM Bitte anrulon! 
Ich versuche mit elnem wlrkllch oinmnli- 
gon Angebot main System nach mohre- 
ron Versuchon zu verkaufen {Neupreis 
>35Q0,-) Tel. 07741/2589 

Verk. 3ehr gut erhattonon GrOn-Monitor 
mit Ton und AnschluBkabol an C 64 (Mar- 
ko Daewoo) DM 150.—, Oliver Klein, 
0711/722822 



Mailbox- Sor vice- MOhnesee M-S-M 
Partial. 7-1-E 
Tel 02924/S910 
Online: Mo - Fr 17 bia 22 Uhr 
Sa • So 10 bis 22 Uhr 



I want to swap ttio newest soltware with 
youl Ab 17 Uhr. Coll (Germany) 
06158/5808 only lor Gorma n-Froaka 

Verkaufe:C64 + Floppy 1641 +20Dls- 
ketton + Data + 2 Joysticks + Data 
Becker Buch (Or DM 850- Tol ab 17 
Uhr 040/73880197 



Amiga + C 64 Software- Swap. I hnve a lot 
of now titles. Please write to: K, F. Too. 
Ootgenaatraat 151. 1091 RD Amsterdam 
■ Holland 



Sucho Adventure leder Art auf Tapa Ihr 
kOnnt gleich eine Listo Eurer anderen 
Splelo bellegen. Jan MiJIIer am Magaro- 
tonhof 33, 2370 Rendsburg 

* VC 20 * VC 20 * VC 20 * VC 20 * 
Sucho 32-K-Erweltorung + Top-Games 
(Auch Adventures und Actlonaplelo) Li- 
sten an; Marc Heyl, In den Schrebergar- 
ten 20, 8650 Homburg/Saar 

Top- Software only. Ich suche Top- Games, 
Schick! euro Listen + Disks an; Ren6 
Cselacvay. Nansonlr. 9, 6200 Wiesba- 
den, 100% Ruckantwort P.S. Kaulo odor 
Tau sche 

Tausche: C 16 + Data + 3 Spiele IGrem. 
BMX. Winter Olymp) + Joystick + Adap 
•f Schutzhaubo gegon C 64 ohno alios 
Sucho Data v C 64 VB 30.- DM + PO- 
KES fur Schneider. Tol 02661/4250 

Sucho Floppy 154t bis 250.— DM Su- 
che Tauschpartner fur Tapel Tel 
06653/1556 

■■■■■■■ HALT ■■■■■■■ 

Sucho Tauschpurtnor for alio Arten von 
Programmon und Anleilungen. nur Disks. 
Boris Grotz. Sulzbachorstr 199. 7150 
Backnang 



M 



HOBBY ELECTRON IK 86 




u AA^Tl interessieren, dann sollten Sie 
^kCJC - sich die HOBBY ELEKTRONTK 
\ * 86 nicht entgehen lassen. 

Diese Verkaufsmesse bietet 
umfassende Information und 
zwanglose Beratung fur Ein- 
steiger, Amateure und Profls. 



Sonderthemen z.B.: 
„Aus- und Weiterbildung 
in derEDV". 

^Computer in der Schule". 

Weitere Informatlonen durch; 
Messe Stuttgart - 
Postfach 9 90 ^flk 
7000 Stuttgart 1 >SrSl 
Telefon (0711) 2589-0 . i f®iEjiK' 



Messe Stuttgart • 1S.-19.10.1986 
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AGO MP 

Sonderpreise solange Vorrat! 

Bostellungon Ditto nur scnntil, an ABACOMP GmbH. 
Krnnsberger Weg 24 • 6000 Frankfurt nm Mnln 50 
Tel. Auskunft: Mo-So 8-9.30 Uhr untor (089) 70 03 08 
Ladonoffnung: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr in der 
Gmnholmor LtmdfllraO* 1 • 6000 FtanMufl 90 (BocKonheim) 
Mmaoslbosletiwort: 50.— dm Bilie -MC 10- angobon 



Voll IBM-kompatibel, made in Germany 



At! ago 16H, 2 x 360 KB Disk. 640 KB RAM. DIN-Toslulur, Drucker- 
ausgang .... Jetzl nur noch 1 482, - 
ABACO 16H. wle vor, 
jodoch 1 x Floppy 360 KB, 

Horddlsk 10 MB 2868, - 

ABACO 18, die Profl-Vorslon, 
2 Jahre Garantle, Super-Tastatur, 
serlello und paratlele Schnlll- 

stelle. clock 2280, - DM 

Abaco 16, wle vor, 
Jodoch 1 x Floppy 360 KB, 
Harddlsk 20 MB. 3420, - DM 
wir atellen Ihnen Anlagen nach Ihren Antorderungen zuaommen. 

CO MMOb ORE--Computer u. Zubehdr 

C-64 420 - DM VC-1541 480,-DM 

C-128 , 684,- DM VC-1570 540,- 0M 

C-128D 14B2.-DM VC-1571 695,- DM 

Amiga mil Farbmonltot 3306,- DM Spelcharerwai. 256K I. Amiga 285,- DM 

Printer-Plotter VC-1 520 200,-DM PC-10 2B64,-DM 



m 




DRUCKER 



Rltemonlnforunnflr120Z/aec. 560,- DM 

Typenraddrucker2QZ/aec 720,- OM 

Olivetti DM 100, NLQ, 115 Z/sec. 
Bofehlssalz Epaon-kompatlbol 684,- 0M 

So nstige Co mputer 

Atari 520 ST+/SF 314/aw-MonltGr 2680,- 0M Schneider Joyce 
Atari 1040 STF/aw-Monllor 2850,- DM Schneider Joyce 
Sanyo MSX m, Dalonroc. . 399.- DM 



Star NL 10 620,- DM 

RltemanC+,NL0,f. Commodore 684,-OM 
Super Rlleman F* . NLQ, 120 Z/aac. 798. DM 
Epson FX-8S 1254.- DM 



Fordorn Slo auch unsere GeaamtHate on. 



1596,- DM 

2280,- DM 

Schneider CPC 6126 griln . 920,- DM 

Handleronfrage erwunschl. 
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Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Suche Tousch partner! Diakl HsUa Top- 
Spiele! Tel 05341/52262. Daniel! Hull 
an. Es lohnt slchf Aba Daniel Grosse. 
Hans-BOcKler-Rmg 52, 3320 Salzgitter 

1 Bisbaldtn 

Tausche C 64 Top-Games {Disk) Habo 
Bard's Tale, HexonkOcho 2, Spin. L ot the 
R., Empire. Lisle an; Michael Schenkl, 
Bergeratr. 3a, 6130 Percha Oder 
08151'15907 ' 

Suche Soltware alter Art I0r CP/M und C 
126 Modus! Kout Oder Tausclv Hnbe 
ober nur C 64 Prgs zu bleten. Heinz 
Schmidt, Alleootr. 20. 5800 Hegen, Tel. 
02331/69809 

Verkaufe Orlglnale: z. B Summer I + II, 
Winterg., Exploding Fist, Blockwyche, 
Battle t. Midway. Racing Des. Set, Spltliro 
40, Hyperaporta Heiko, Tel. 
045V808812 

Verkaufe Super Solele aul Disk z. 8. Strip 
Poker, Samantha Fox, Hacker, T.G.A C.C. 
Road Race und Nibolungeo, Prels VHS. 
Rule von IS - 17 Uhr 06241/58660 

Suche Tauschpartner/ln C 64 
Lisle an: Ernst Stolnholmor 
Oberbergweg 6. 8227 Oeatrich-Winkol 

Anlworto 100% 
Nur Disk Nur Disk Nut Disk Nur Disk 

FOr C 64 -f C 128 Koatenlose Public- 
Domain Software ouo elg. Entwlcklungl 
Uste + Versandformon gogon frnnKier- 
ten ROckumschlog. H. Franz, Rich.- 
B enram-Str. 74, 6040 BrOhl 

Wor verkauli Floppy 1541 tur 250,— 
DM7 Ruft an bel. Reiner Nagelo, Tel, 
0886 1/8667, out erhaltenos, lasso auch 
mil mir redenl 

Verk. C 64 + 1541 + Dates. + SWTV + 

2 Abdeckh. + Qulckshol II + vlel guter 
Soflw. (P. Mason, Ultima IV. Borrowed T„ 
uaw.) aul Kass. u Disk. Alles 1a Zustand 
1200,- DM. Tel. 069/675960 

Verk C 128 + Floppy 1571 + Monitor 
1802. Prels VB Zuschrllten onto an: Oli- 
ver Klenk. Hanaelmannstr 46, 7100 
Heilbronn 

* * * * AMIGA 1000 * * * * 
Mochte mlt onderon Usern, die auch vom 
Amiga begelotorl slnd. KontaKt au'neh- 
men. D, Cano. Dr. Fedorloo Rublo 67. 
2804 Madrid, Spain 

■ SUCHE DRUCKER (Occasion) ■ 

bis zu 300 - DM 

lurC64 mil 1541 
Naheres untei 
Tbl. 0507521214 

Such* IhuHchpaiiner (Or C 84 (nur Disk) 
habe brandneue Soltware (z. B >V«. Aero 
Jet, Splndlzzy, Urtdlum, Zoids uaw.) Rufl 
an: 05032/84927 oder 61107 Solorl 
anrufenllT 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

C 128 + 1571 + 1901 + Joy. + UL + 
Softw.. Tel, 06S3V41531. Auch Tausch 
AMIGA dt + Monitor 



***************** 

AMIGA-Software gesuchtl Uste an; Tho- 
mas Nolte. Fritz- Fllnte -Ring 93, 2000 
Hamburg 60 

***************** 

AMIGA AMIGA 
Suche Amiga-Llterotur und Programme 
Thuach Progr. in 8800 CPU. M. Vblker. 
GlaflhOttonsIr t04. 2000 Hamburg 60. 
Tel, 040/4398486 

Super, oln 128er + Floppy 1541 + Fnrb- 
fernseher + 40 Dlsketten + 12 
Computor-Zeitschfilten und Handbuch 
lOr nur VHB 1600.- DM. Tel. 04981/1362 



Suche Oelo Epromer I o II + Software fur 
C 64 lur 70.-DM. Verkaufe VC 20 + Da- 
ta. + Soltware + 16-K-Erweil. + Joystick 
lur 150.— DM. Dirk Plotrkowskl, Blu- 
monstr. 41, 4100 Dulsburg 18 

**** AMIGA / C 64 **** 
Habe/Sucho Programme fur don Amiga 
Sowle C 64. Marc Pahlenkflmper. 
GlUcksburgoratr. 15, 4530 Ibbenbtiron, 
Tel 05451/3050 



IB VERKAUFE ■■■■■■ 
EPSON FX-85 + C 64 Inlorlace 
10 Mon. all fur DM 1300.— 
F Kellonborger. Chose Pirani, 

CH-/S22UPunt 

Suchen C 64 + 1641 od. 1571 als 
Schrott od. Intakt. Zahlen gut. Ruft an von 
Mo ■ Fr. ob 14 ■ 18 Uhr. Sa u. So 9 - 20 
Uhr. Tel. 09922/3511 od. 3407. Porto 
ubernehmen wlr 

Verkaufe: C 128 (9 Mon. Garantlo) + 
1541 + Box mlt 70Dlskelten + Dtskot- 
tonlocher + Final Cartridge + 2 Joy- 
sticks. Prels 1400.— (Lasso mil mlr re- 
don). Frank, Tel. 09262/7621 

AMIGA: Verkaufe Oflglnalprogramme; de 
Luxe Paint (150). Aegis Draw (220), The 
Music Studio (80), Auch lausch. Adres- 
se: Gerhard Uscher, Strohleggweg 13. 
CH-8400 Wlnterlhur 

VerkauteC64, 1641, MPS-801, Monitor 
Philips TP 200, 130 Disk, Data.. Joy., E. 
Modul. 32 Zeltachrif ten, D8 Peek + Poke 
(Or (NP 2551,- DM) 1100,- DM (VB). 
Bitte moldon unter 0211/222496 

SUCHE nouo Druckorprogramma und 
TAUSCHPARTNER 

Torston Wolf, Saorburger Str. 20, 6200 
Wiesbaden 12, 06121/809450 Habe 
Immor die neu esten PrgnM! 

C128 + Floppy 1570 + Datos. + Joy -f 
DtsKbox + 50 Disks + Lit (Tips & Tricks. 
Intern, Premleronbuch, 20 64'er + 3 
Sondorh,, VB 1300,- DM. Tel, 
0541,73330 

■■■■■■■■■■■■■■■ 

Tousche Ong. Caverns of Khalko (Kass.) 
gagen orig. Little Comp. People. Time 
Tunnel. Kay, Kayaers. Tol 04404/885 
■■■■■■■■■■■■88B88B8 

C 128 + Monitor + Dlsketten + Splele 
zu verk zus 1700,- DM. C 64 + Data- 
selto + Splele 550- DM. Tel. 
0221/4302035 o 0202/424975 oft 
varsu auch spflt obonda (Gorato 1 Mon. 
alt) 

Verk. C 64 + 1541 + Dates. + Haulen- 
walse Dlsketten mlt Proorommen + vtete 
Zollschrlften(84'er + Hnppy-Com.). Mar- 
tin Hartwig, Bruckenstr 28. 8116 Ep- 
pertshou3en, Tel. 06071/33808 

Verkaufo meln C 64 mit SpeedDos + 
Floppy-Sohrolt + Dalasette + Akustlk- 
koppler + Disks - 4.— DM Sick + Zubo- 
hOr. Alles elnzeln u. VHB Torsten Lulz. 
Boi d Koth. Klrche 2, 7140 Ludwlg sburg 

EVERYTHING CONTACT 
M. BOEKHOLT. TORFLANG 73 
7824 XWEMMEN 
HOLLAND 

* AMIGA * AMIGA * AMIGA * 
Suche und Tauscho Amiga-Software H. 
Masuch. Bahnhofslr 24. 6293 Lohn- 
berg, Tol 06471/81119 ab 20 Uhr 

AMIGA- SOFTWARE 
EVERYTHING CONTACT 
M BOEKHOLT. TORFLANG 73 
7824 XW EMMEN 
HOLLAND 
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LETZTE MELDUNG 



********************************* 

Schon immet wurde daruber erzahlt, 
aber noch nie hat man es bekommen. 
das 

SCHNELLFEUERMODUL 

SchuBfolge stufenlos verstelibar, ab- 
schaltbar, leuchtdiodengepriilt, zum 
Einfuhrungspreis von 



MX 



RAM-Erweiterung 
C 16/116 auf 
64 K steckbar 

DM 69,—, 

sofort Heferbar 



* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort tieferbar * 



Doppellaufwerke a 880 KB DM 1138,- 

RAM-Erweiterung 256 KB DM 198,- 

MIDI DM 98,- 

Softprom 8 K fur C64/C128 D nur DM69,- 

Sollprom 2 x 8 K fur C64/C128 D nur DM 99,- 

Info telefonisch 



★ Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA ★ Sofort lieferbar * 



* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE * 



********************************* 

KOBOLD — ein brandneues Disk-Utility-Programm verwaltet 
auf komfortable Weise true Disketten: Disk-Monitor, BAM-Moni* 
tor. Directory- plus Etiketten-Ausdruck etc — 
atles in Window-Technik — nur 

************************* 



★ COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE * 




MILAN 



Inh. Milnn Rape 



HammacherstraBe 42 
4300 Esson 1 
Telefon 02 01/22 41 41 



THE FINAL CARTRIDGE 

DAS ERSTE BETRIEBSSYSTEM IM 
EXPANSIOIMSPORT FUR DEN C 64/C 128* 

>im C 64-Modus 

Kaufen Sie nur das Originalprodukt — keine Raubkopie — wenn's richtig laufen soil! 



Das neue Betriebssystem in einer Modulbox 
benotigt keinen Speicherplatz und steht sofort 
nach dem Einschalten zur Verfugung. 

Kompntibel zu 98% alter Programme 



FLOPPY-TURBO - Diskettenzugrilf beim 
Laden 6mal schneller. beim Speichorn 
6mal schneller 

DATASETTEN TURBO - 10 mal 

schneller, auch bei Datendles Nor male 
Commodore-Belehle Kompaubel zu 
Standard Turbos 

UBERLEGENES DRUCKEH-INTERFACE 

Kompaltbel zu alien bekannton (gratlkiahl- 
gen) Druckein mil parallel und seneMor 
Ansleueiung (Cenirontcs- Oder Commodo- 
re-Interface)! Druckt alle Commodom- 
Gialtk- und Steuerzeichen (Listings') 
Der TYPE-Belehl laftl Ihren Drucker, 
wie eine (Speicber-)Schreibmaschine ai- 
beiten 

HARDCOPY- FUNKTION • Druckl Text 
und Graliksbildschirm. auch 
Mehrfarbmodus Nul/t die gesamte 
DruckbreilelM Auch aus Spielen und 
Zeichen-Programmen wie Doodle Koala 
Pad etc Suchi slctl aulomansch die 
nchtige Adresse des Bildes. 

24K BYTE-EXTRA RAM FUR BASIC- 
PROGRAMME VERFUGBAR - Mil /wet 
neuen Bo'ehlen (Memory Read and 
Memory Write) lassen sich Oaten in 
Blocken zu |0 192 Byte (Basic Variable 
oder Strings) In Maschmensprache- 
Geschwmdigkeil uherall tn den 64KByte' 
RAM des C 64 verschieben. 

BASIC 4.0 BEFEHLE - zum Beispiel 
DLOAD. DSAVE, DAPPEND. CATALOG 
etc 




Im Januar '86 wurde 
Final Carlridgo in London 
als Erweltorung dos 
Jahres 1985 mil oinam 
OaKni 

ausgejotchnol. 




BASIC TOOLKIT ■ Mn AUTO. RENUM 
Onklusivc Sprungadressen), FIND. HELP. 
OLD. DEL, APPEND etc 

PROGRAMMIERTE FUNKTIONS 
TASTEN Run. Load. Save, Catalog. 
Diskettenbefehle, List (entlerni ieden 
Listschutz). Monitor 

ERWEITERE TASTATURFUNKTIONEN 

- Erlaubi teilweises Loschen von Zeilcn. 
wariel bei Listings, set/l Cursor in die 
Imke untere Ecke. POKEs und SYS 
Aufrule m Hexadezimalzahlen 



KOMFORTABLER MASCHINEN- 
SPRACHE MONITOR - Ladt PRG an 
jede gewunschte Adresse, Bildschirm- 
Scrollmg auf- und abwarts, Bankum- 
schaltung ROM/RAM etc. 

RESET-TASTER - Reset-Sprung in das 
Momior Programm Reset ohne Pro- 
grammverlust (OLD), Reset aus (edern 
geschutzten Programm 



E IN-/ AUS SC HALTER 

Sie ihn nie brauchen 



Wir notion, datt 



FREEZER: 

— erlaubt Untorbrechen und Fortsotzen 
fast jedos laufonden Programms und 
macht Komptett-Kopie auf Diskette 
oder Kassoite 

— erzeugt bei Kopien nur ein File auch 
bet mehrtoiligon Programmen 

— vordichtet Programme (automa- 
matischer compactor) 
arbeitet 4 bis 6mal schneller als 
andere Freezer 

Meniisteuerung iiber Funktionstasten: 
Bildschirmausdruck an jeder Stelle 
des Programms 

Ganzseitendruck nach Wahl auch 
revors oder andore Farbon 
(Kontrast!) Spiele-Trainer: 
Ausschalten von Sprite-Koltisionen 
moglich! 

Versand nur durch Nachnahme 



Centronics-Userporl-Druckerkabel (ca. 100 cm lang) DM 39,— 



Bestellungen fur 
Deutschland: 

Handloranlragon angeiiehm 



MILAN 



nil! Man Rajoc 



HammacherstraBe 42 
4300 Essen 1 
Telelon 02 01/2241 41 



Besuchen Sie uns aul der HOBBYELEKTRONIK Stuttgart 15. — 19. 10. 86 



Dkyan 



Pascal Software Atari XUXE 

kyan pascal fiir die XUXE Serie DM 298,- 

kf an pascal 1st eln mlt DOS 2.5 arbeitender Compiler fur die 
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wlrlh 
Standard und eignet sich (Or den AnfSnger genauso wie 
fiir den fortgeschrittenen Programmierer. Es isl blitz- 
schnell und hat folgende Eigenschaften: 

★ 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden 
von Assemblersource * Bildschirmeditor * Stringbeleh- 
le * Atari-Grafik und Soundunterstutzung * Source 
Code Unking, Chaining und Random-Files ★ I3stelllge 
Floatingpolnt-Genauigkeit * Mit Tutorial/Referenzunter- 
lagen * 

km pascal wird auf einer ungeschutzten Single Density 
Diskette geliefert und benotigt nur 48 K Speicherplatz 
und ein Laufwerk. 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei Ihrem 
Fachhandler oder direkt von uns. 

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 

Handleranfragen: Witt Datentechnlk, Am Denkmal 8 
t.h. 4802 Halle/Westtalen, 0S201/4006 



Neu! 

Der Katalog Nr. 6 
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Auf llZSoitoi. 
Software, 
Httrdwtm' mid 
Iluchur fur 

CPC 4*4, od4, 

0I2B. JOYCK 
8PRCTRUM/PLU8 

.'•> i . . , |.,. I al ■ i tii'rniimn 
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CO I 



i i nvf:Nn/>Nt> 
W X T T X C M 
Tulntnatr. Ifc, UtniOwg 
Tml . 0*443 4B3 



Tyga">r«<iaruc»«r Ouvmlata 4«0. - 

f Inclalr OL 3*li - 

Atari STH auf 

Maua IIW Atari IT 99,- 

Kab*l BT an QruruKKiltor 4a,- 
>DW-Papl*>-,-ain 30O© Piatt 

Ola -• • - 3.9-. 10 OtVlir 6*.- 



Sdion wiedcr Sonderprelse 





Cass. 


Disk 


Ultima III 




39,- 


Crrt.Mass+Com.Lynx 


35,- 


Tau Ceti 


37,- 


39,- 


Mission Elevator 


39,- 


39,- 


Two on Two Bask. 


■ Arrtr 


59,- 


Phantasie (SSII) 


| Ar.fr 


59,- 


Internal Karate 


««r 


39,- 


Silent Service 


36,- 


39,- 


Paper Boy 


34,- 


58,- 


Leader Board 


39,- 


49,- 


LeerdiskettenlOStck. 


19,- 


Doppelpack Mastertr. 


24," 



Atari Sonderprcisc: 

Danger Ranger, Golf, Tutti Frutti, 
Pengon M Kass. je 9,90 

Atari Disketten ab 1 9,00 

Schneider 464, 664, 6128: 
Kassetten ob 5,00 

Disketten 3" ab 19,00 

Amiga Disketten nurjc 79,00: 
Arctic Fox Winter Games 
Archon Marb. Madness 

One on One Temple Trlol. 

Alles weiter in unserer Listel 
Jetzt auch mit Atari ST Prog. 



•fajianma (Or all* SriUm* - UiU M'eraJtra - ii lohM »khl 
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Computer-Marlct 

Private Kleinanzeigen 
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Suche gebrauchton C 64 ■* Dntasetto in 
gutom Zustand. Prais: VS. Angobolo un- 
ler: Tel. 04286/567 



COMMODORE 64 



verk C 64 + Datosotlo + super Spielo 
z.B Pitstop. Super Zaxxon. sowlo Happy 
Computer und Compel! Hon- Pro . zusom- 
mon 660 DM. Tel 040/782633, Andre- 
as Weber 

VERKAUFE: Inpul 64 1/85-1/86 (oucn 
elnzelnen), Stock 8 DM mit Beihelt. alio 
mlt Bolhetton 85 DM. Eisenmongor, 
Putzbrunner Sir. 268. 8 Munchen 83 

***************** 

Hallo, icb brouch C-64-Splolo, abor nur 
aul Diskette! Usto an Itja Bittorman. Slreit- 
berg 1, 8561 Wlesenltal 



Tousche Super-Software C 64/128 
Listen an Muller. HauptslraSe 27, 
8789 HOsbach 

OSTERREICH: Sucho Tnuschpartner for 
C-64-Prg. Habe Nexus. Flltrator II, otc 
Schick! dio Listen on: Ulf Jaritz. 9751 
Sachsonburg 28 

Verk. C 84 + Floppy + Speoddos + 25 
Diskotten -»• Joystick * 80er-Diskelten- 
box + 2 BOcher + ZeltschrHten (64erl 
(Or VB 750 DM. evil elnzeln. Tel 02923/ 
1655 

Wer kennt den Weg? Deja-Vu 

Birto dringond Hllfel HannoloroSchroIno- 

macher. Albortstr 12, 5112 Baeswellor 

Sold out on Disk: Superstar, Cliallengo. 
Realm ol Impossibility, Jumpman, Wizard 
and the Princess, Hacker, MlndBhadow, 
Stuck DM 35, Schmllt. 6052 Muhlhoim/ 
M., Ulrnanalr. 4 

Vorkaute Origlnalaoflwaro. Spiole. Ad- 
ventures, Anwendungen usw. Well unler 
Nouprots. Tauschogegonorig. ST-Sw. LI- 
ste gogen Riickporlo Preul, Steilshoo- 
perstr 183, 2 HH 60 

rauscho Rock nWroatle -f Master ot Ma- 
gic o J. A. Kung Fu + Eidolon geg. neue- 
sto Sp (z B S Service), Angeb. (nur 
Orig.-Tapo) bis 23.9. an T Morbach. 
Stimbefger Sir 47a. 23 Kiel 

Vorkauto. VC 64 + Floppy + Speod-Don 
+ original Koronls Ritt + vioto Progr. auf 
50 Disks 4- zug. Anleitunaen, 7 Monate 
alt. Preis nach VB, Tel. 07741/5452 
(Uwo verlangon) 

Hoy Fans' Verkaute Orlglnal-Spiele aul 
Tbpo! Hyper'Sports 15 DM, Frankio goos 
to Hotly. 22 DM. LCP fur 25 DM. Ingo 
Strobel, Hauplstr. 72. 8678 Schwarzen- 
bach am WsJd 

Verkaufe Gratlk- Commander 64 (Grallk- 
erweiterung aul Modul + elektrontschos 
Zolchonbrott), kaumbenutzl. lilretwa DM 
100.-.0567l/37a5Bb 18 Uhr (Michael) 

SOFTWARETAUSCH' Suche Tausch- 
partner fur C-64<Soltware. Rene Hunzi- 
kor. Muhlogasse 9. CH-4800 Zotingon, 
Tel. 062/521637 

Suche zuverlasslgo Tauschparlner. Habe 
Top-Sodwaro uua USA und GB Rull an, 
Tel 02308/545. Fragt nach Dirkt 

Suche DB-Bucher. Maschlnensp I, 
Peeks + Pokes, Betrlebssystom Suche 
auOerdom Tauschp (Or Servico- Diskot- 
ten. B. Kleser. !m KannengleBer 6, 6507 
Ingelhoim 



Sucho zuverlAssigo Tnuschpartner (ur nk- 
tuelle Top-Sol twaro von der Insel und nus 
den Slaaten Thomas >TW< Nolle, SUd> 
strafle 109/2, 7150 Backnang, 07191/ 
64736 

Verk. C 64 300,-. Floppy 1541 350,-; 
Dataa 30 — ; Grunmonltor ( +Ton) 250,—; 
Comp-Pro 30.—; 6 Buchor o 15.—; 50 
Disks a 1.50.—; Box mlt Schlofl 30.—; an- 
ruton bolTol 08151/6430 

C-64-Swap! Danomark-Swap! Sucho 
Tauschpor tnof aus dor ganzon Welt. Con- 
tact Honrlk Buus Jensen. Ahornve) 19, 
Harridslov, 8900 Randors, Danmark, Tel. 
06M4/578, nur Disk 

Wer verkault SchQIer gOnstig Commodo- 
ro-Monltor 1702 oder 1801 Oder Farb- 
ternseher? Uwo Keim, Rechbergstr. 12, 
7321 Gammotshauson, Tel 07184/ 
2640 

Vorkaufo MPS-802 + 1000 81.. Hand- 
buch u. Abdockhaube fiir VB 400,— t 

Frank Mutler, O Holtener 94a. 4100 DU 
11. Bin "Zebra-, »Ldwon«- und w..m d..>i- 
Fanl Suche Tauschpartnefl 

C 64/C 128! Suche Tauschparlner fur 
Games u.a. Lltte an A. Klls, Blrkonkamp 
5, 4370 Marl odor 02365/32745 (An- 
dreas), bilte erst nach 18.00 Uhr 

***************** 

tch bin ploltel Wer schenkt SchOler Soft- 
ware aller Art. Auf Tape. Mohmet Toklu. 
4554 Ankum. GrGner Wog 9 Porto Qber- 
nehme Icbl 

An alio Druckor-Bositzer (MPS 801/802/ 
803. Epson FX/RX. Okimete. ...J; meldet 
Euch bei Hoffmann R , R. de Mondorf 9. 
L-5552 Remich. Ich habe Top-lnlorma- 
lion! (C 64) 

Verkaufe C 84 mil Monitor igrun) und 
Speeddos + Originale, Eprompfogram- 
mlerer und mohrero Bolrlobssysteme, VB 
750.—. Thomas, 0711/874841 a 
282190 

Ich mache Eure Programmo 25mal 
schnoller elnladbarl Suche Huch Lernpro* 
gramme. Rufl mlch an untor 0465V 
21981, nach 18.00 Uhr. vortongt Roman. 
Denkldran 25mal schnellor 



TauschpaMnor gosuchll Habe Top-Ga- 
mes {nur Disk), Tel. 083123378. fragt 
nach Patrick (ab 16 Uhr) 



Suche Tauschparlner fur C 64 — Disk/Ta- 
pe. Die neueaten Games vorhanden 
200%lgo Anhvort. Usto an Oliver Flas- 
kampor, Uozlwog 20, 481&Soh1ooaHol 
te. 05207/4681 

Hallo Freaks! Hier sprlcht UH. habe neue- 
ato Sachon (Disk)! Z B. Elevator Action. 
Mermaid Madnoss, Gulf Strike, G. I. Joo II, 
otc Rultan(15Uhr), Tel 05341/54027 

Spitzensoltware (Originale!) ab DM 10,— 
zu verkaufen! Z.B Pais, V und weiter 45 
Stuck. Diskotlo und Kassette! Usle an- 
lordorn; Tel 0491/61943 

***************** 

Suche Tauschparlnor (Disk/Tape). Hnbo 
Immerneueste Software Liaton an; Frank 
Koperdroad. Hoggoronk 40. 7242 MK 
Lochom. Holland. 100% Anlwort 

Verk. C 64 DM 300,-; Atari 600XL VB 
DM 90.-; Maus t C 84/128 VB DM 
1 10,— (neu); Elite (deulsch) DM 50.—; 4 
Atari-VCS-videosp (o DM 15.—: Blschot, 
Tol. 040/8415940 

Suche intaklen C 64. wonn mogllch unler 
300 DM. Oder C 64 + 1541 urn 400 DM 
Angeboto an Sascha Tomms, 06103' 
32433, 6072 Droioich 
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Textverarbettung! 
Gegen Selbstkoston-Abzug 
02152/63534 (ub 18 h) 



Sucho C 64 + Dalaselto. zahle 250.- 
DM. Oder mtt Floppy 1541 400.- DM. 
Tel. 04508/7469 ab 16 Uhr ImBoreich 
Luhock. schone Gruflo on Stefan Si- 
mons 

Tausche Software, habe Elite. IPM usw. 
Suche Wlzardy, Atetec usw. Nur Disk. 
Schick! Uate an Frank Schopponhauer. 
Rhotnwock 12, 5417 Urbai 

Vorkaute aul Tap© (C 64): Spyvs Spy 2. 
Frankiegoes Mlndshadow. Rescuoon 
Fractalus. The Fourth Protocol, jo 20 DM. 
Suche auch Dalaphon -, 21 d. Tel. 0451/ 
68843 



Hallo Freaks! Suche Floppy, blete 360 
DM! Vork.: Dalas. SO DM. Sucha Prg.! 
Tausche u. verkaute Prgs.! Zuschrllten: 
5804 Herdecke, S. Lehmann. Rosteslo- 
ptn 172 

Suche fur C 64 gebr. Far bmonitor, bezah- 
le bis 2u 250.— DM, M. Hammol. Fried- 
richslr. 52, 7858 Well a RH., Tel. 
07621/74452, nurSa. ab 14 Uhr 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Habe Publlc-Doma In-Software Bornd 
Pllugradl. Weizenkamp 2, 3167 Burg- 
dort, 05136/2683 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Original Tapes! 18 DM! Mercenary, Eido- 
lon, Karateka, Paradrold. LCP, Pal 5 Co. 
Koronis Rift! OilglnaJo! Alio 18 DM! T. Vo- 
gel, Sondbreito 18, 8280 Kreuzlingon- 
CH 



C 84: Hey Freaks, tausche neueate Soft- 
ware. Suche IsepJc-Modul bis zu 50 DM, 
Gamo-K.lier-Modul 20 DM. Tel. 08341/ 
16840 

Verkaufo molne Floppyorweltorungsptatl- 
no IDolphin-Dos-kompatibol), 8-K-RAM, 
24-K-ROM. umschallbar, liir nur 80 DM. 
Tel. 02305/25856 (Rail vorlangen) 

Suche; Conimodoro-64.Gohauso und 
■Tnstutur Bilto meldon boc Ulli Marlon. 
Tulpenweg 5. 2071 Doltngsdorf. Tul 
04532/3932 

Sucho Tauschpartnor fur C 64: Habe Top- 
Games, wie z.B. TwoonlWo. Noxus, Foot- 
ball-Manager 3 usw. Ruft doch elnfach 
mal an unlor: 05341/61721 und verlangt 
Cafstenl 

Habe Yle Ar Kung-Fu (Original + Anlci- 
tung), neuwortlg In Origlnal-Vorpockung 
(Or nur 29 DM aul Disk zu vorkaufon, Tot 
07237/7313, nach Markus fragonl 

Tausche gute Spiele (z.B. Soccer II, Para- 
droid. Summor-. Wlntor-G.. Tourde Fran- 
co usw ), 100"* Antwort, nur mil Ruck- 
porto. Schlckt Llslon an S Wagnor, Am 
Grubol 7. 8031 Gllchlng 

Drtngend! Suche Grun- od Orn -Monitor 
fur C 84 Bille Angoboto! Sucho solbst- 
geschr. Soflwaro fur wtssenscheftlicho 
Anwond Ulrich Oogons, Hiittonweg t2a. 
4670 Lunen 

Zuverkauten;C64 + Floppy 1541 •♦■Da- 
tas + Akustikk. AK300 + Grunmonlt. + 
Joystick + jode Mongo Software, Zoit- 
schr . BUchor DM 1300 an Solbslabho- 
lor. Tel 0897669/8 

Sucho Tauschpartnor fur Commodoio 
C 64 out Disk. Torsion Schmidt. Husumor 
Baum 51, 2380 Schleswlg 

Suche Tauschpartnor (Disk)* Habe Top- 
spiole' Ruft ochnoll an untor. 0531/ 
18449, ab 15 00 Uhr! Martin' AOr . Mar- 
tin Kontschke. An dor Potrikirche 3, 3300 
Braunschweig 

Vorknulo lolgondo Onglnale: Cyborg, Ex- 
ploding Fiat It, 10th France. Champion- 
ship, Wrestling, Knight Rldor, Pup Ga- 
»»-. Struct H«wk [el 1 3?830 

Sucho zuvorl Tauschpartnor fur Toppa^ 
mes, Olsk. Listen an Hans-Jurgen Glier, 
Sonnonalr. 28, 8335 Lahnau 3 



VorkautoOnginaiSpiolo (Tape) tM Spin- 
di/zy. Biggies. Uridlum, Bombjack und 
VfC'ft> mom Mttldon untor 04431 .ill)/ 

Zwel Mimchner suchen zuverl Tausch- 
partnor aut Disk! Wir hnbon dlo nouesto 
Software! Auch Kassetten-User: moklot 
Euchl A Klugo + M Schmidt, Tel 089/ 
335941 



Vork. C-64-Buch-Band 3 40.—; Buch- 
Home-Computer 10.— u. Dlsk.-Dr.- 
Chreopeo,— od. zus. 100,— ; Tel. 07171/ 
43792 ■■■■■■■■■■■■■■■ 

AUSTRIA: Tauocho Progr. auf Disk (z.B 
Bock TT, Futuro. Ping Pong. Uridium, 
Bounces), Listen an. W. Hupp. Theodost 
50, 6020 Salzburg. Austria 

Vorkau'oC84 + 1541 ♦ Monitor Philips 
TP200 -t- Joystick + 10 Diskotton. VB 
600 DM, Tel 02104/60760 

Verkaufo Wmtor Games. Disk 35 DM und 
LllComp Pooplo Pro) . Disk 45 DM. Data- 
Bocker-Buch Musikbuchz Commodoro 
64, 25 DM Mo— Fr 14-18 Uhr 0821/ 
581813 Joachim Honigm 

Vorkaufo komploltes C-64-System; 
Computer + 1541 +SoikoshaGP500 + 
Disketton fur 1200 DM Caraten Woh- 
mobile Miischotiafl''. 4804 Vcfyniold 

Verkaufo C 64 + 1541 + Formal 64 ♦ 
Datnsetto + 130 Disks + Joysticks + U- 
loralur + MPS 801 ■+ Paptor, Preis va 
ovll Touflch gogen Atari 260 ST, Tol 
07142/55408. ab 8 Uhr abends 

Verkaufo prolossionolles CAD'CAM-Pro- 
grnmm(urC64 3D-Grafik und Filmo las- 
son slchleichlorstellen. Hardcopy Routl- 
nen fur Joden Druckor' Intos: 04651/ 
21961 nach 18.00 

***************** 

Sucho Tauschpartnor* Habe nouesto 
Software ous USA/GB Schrolbt an Poet- 
lach 32, 3176 Molnerson PS Listo mit- 
schicken 

***************** 

Verkaufo C 84 + 1541 + Datasotte + 
Data -Becker -Buch + orig. Spiolo lur zu- 
aammen 650,- DM. Tol 02173^24286 

Austria Europo -World- Space 
Wanted Swappingpartner 
Reward Topprgs from GB S USA 
Warrants of Caption to D BOhmlor 
Puchbach 102. A-859I Mo Lonkowltz 



AMIGA. Sucho Amiga tur 2500 DM, 
M Lnngo, Hopponhardtor Wog36, 5165 
HurtganwaM. Tel 02428/7786 

C 64 -f 1541-Floppy + 25 Disk + Joy- 
slick • Masch -Spr.-Buch. fast nou liir sa- 
go und schrelbo nur 799 DM. untor Tel 
09129 H/ r .!i nuch olnzeln orhflltlichl 

Achtungl Verkaufo MPS B02, graflkfo- 

hlglz.B. Print Shop) + Umlaute + Zube- 
hor + Software >499 DM. Harald An- 
droll Bauurnpfndstr 6. 7 100 Heilbronn 

C-64-Club aucht bundoswelt MUglioder 
Koino AulnahmegobUhr. 10 Programmo 
pro Mono! Ruckkuverl 0.80 an; C-64- 
Club, In dor Lauch 27. 5400 Koblonz 







schafft Arbeitsplatze fur Behinderte 

rnMMAnADc 


PC 20 II mit 20-MB-Platt© 


4998,— 


PC 10 II mit 2 Laufwerken 


3498,- 


AMIGA 


3498,— 


UNSER HEISSER RENNER 

5,25" MEDIA-BOX 
fur ca. 70 Disketten 
3"+3,5" MEDIA-BOX 
(Or bis zu 150 Dlsketlen 
Schlofl fur die MEDIA-BOX 


69,- 

49,- 
14,90 


DISKETTEN 

3,5" MF1DD No Name 135 tpl 
3,5" MF2DD No Name 135 tpi 
5,25" MD2DD PANASONIC 96 tpi 


10 Stock 
59- 
69,- 
59- 


Jetzt unbedingt unseren heiBen, neuen Katalog mit den 
tollen Angeboten gegen 2,— DM Ruckporto anfordern!!! 


Im Lichtenfeldfl 76. 4700 Pad era orn 


r — lijj * i—l 

Rut: 05251/64852 



Bitte ausschneiden und aufheben: 

UJenn es urn Computer-Spiele geht, 
donn sollten Sie doch eigentlicn 
eine der besten fldressen kennen - 

Also: UJir sind umgezogen ! 



FUNTRSTIC Mailorder 

MiillerstroBe 44. B000 Munchen 5. 
Telefon 08$ - 2609593 



COMPUTER-SHOP 
089/5022463 



Schnellversand 



• Oder direkt im Laden 



Freeze Frame MK II 139. 



C 64 




Atari ST 




Leader Board 


29.- 44.- 


Arona 


82,- 


Miami Vice 


29,- 42,- 


Wlntorgomes 


82,- 


Rebell Planet 


29,— 42,- 


Doop Space 


86,- 


Dragons Loor 


29.— 44,— 


Sundog 


82.- 


Bards Tale 


59,- 


The Anlmalor 


115,- 


Mlailon AD 


29.- 44.— 


Amiga 




Supor Clclo 


32,- 44,— 




Arcana 


29,- 42,- 


Marble Madnoss 


86.- 


Ultima IV (ouch 800XL) 59,- 


Arena 


82,- 


Paralax 


29.- 42,- 


Deep Space 


86,- 


COMPUTER-SHOP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2 
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Verk. Orig.-Kass.. Zolds, Bomb J, V, Sp. 
Doubt. Starah. A.. Utile Comp. Peoolo, 
Frankio. Spy va Spyz. Koronls Rift, R 8 
Boxing un. |e Kass. 10—15 DM. Tel 
0711/533629 

***************** 
Suche Tauschparlnort Habo bfandneuo 
Software aus GB und USA. Call; 06121/ 
563702. Marcus Emsl. Schoponhauer- 
str. 3, 6200 Wiesbaden 

KA 



Horon lernon/Tempo stoigorn — 175 

Sauberes Geben lornon — 60 

BHIIg aber gul! Nur 15 DM 

Axol Ksionzyk, Stockhotmatr. 51, 23 Kiel 

Verk. Druckorintert Wlesomann 92000/ 
G. Floppy-Spooder 84*er DOS, Happy 
Comp Jg. 85. Input 64 Jg. 85. orig. Tex- 
lomat. Adressen 64. Baslc-Kurs, RP-Sy- 
Btom. Tol. 04S31/610S 

Schoift Ding will nlcht schnell. Suche Tur- 
bo-Aceoss od. otwos ahnllchoa + Ein- 
bauanleilung. Billig. bekommt d. Zu- 
schleg. G. KornWnder, Mark! 25. A-5360 
St. WoHganq 

***************** 

Dringend: Suche dolekten C 64. zahlo )e 
nach Boachadigungsgrod bis zu 50 DM 
Rultan: 09197/219. Thomas vorlongen. 
QrOfld an: Joe; Tommy 

Verk. Borrowed Time 45 DM, Elite 
deutsch 49 DM, Ball-Blazer 39 DM. 
Rock'n Wrestle 29 DM. alios Disk. An- 
schrllt: M. Peukort. Turkeistr. 1. 8807 
HolKeld 



***************** 

Vorkaufe 86 Top-Disks mit Top-Sottware, 
Box. 13 Comp.-pers.-Hefte und Comp- 
Pro-Joystick: komptott nur 350.—. Tel. 
06146^9786, fragt nach Martin 

Suche Top-Soltwaro-Tauschpartner In 
ganz Europe. Nur Diskette Momssi Ma- 
rio, Loschsiedlung 391, 8784 Triebon. 
Austria. Tolofonnummer: 03615/2740 

Suche zuverlasaigen Tauschparlner tur C 
64 (only Disk), habo noueste Games, 
Anlwort: 100%, schroibt Oder rull an: 
Pross, Pestalozzistr. 6. 8225, Traunrout 
jlbbby), Tel. 06669/36530 

Sucnc zuvoriasalge Tauschparlner lur 
C 64. Habo Top-Spiolo (nur Disk). Schick! 
Euro Listen an: Thomas Zimmor. New* 
Mllls-Str. 11, 6320 Alsfeld oder Tel. 
06631/2396 

Suche Tauschpartner 
Noueste Software au' Disk isl vorhandon. 
Tol. 040^7122706 

Tauacho Top-Games 
8e3itzo Top-Games aus GB & USA. Tel. 
0461/72714 odor 0481/71746 (DWt) 

Hey Froakal 
Suche Tauschpartner 
Habo noueste Software 
Ruft on; 05425/6325 

Suche Software fur C 64 . Hauptlnteres- 
so for Winter-'Sommor-Gamea I + II. Tau- 
sche auch. Ab 16.30 Uhr orroichbar un- 
tor 0231/259707 



Verkaule ubor 70 Originaie aul Kass 
Sohr billig! Suche Servico-Disketten 
(64er etc). GroBe Touachvorkaufs- und 
Suchlisle bo. Mar ho Schutt. Kohl- 
horststr 19a, 24Q0 Lubeck 

vorkaufe meinen C 64 + Dalasolte + 
sehi viel Spllzen-Sof Iware + 3 Module + 
1 Joystick + 2 Kaasettonboxen + vielU- 
torotur. 520,— DM (VB). Tel. 
08427/1461 

* * * WANTED * * * 
Suche Tauachpartnorl Disk* Habo Top- 
Gamos. Suche The Bards Tatol Uste an; 
Poter Fray, Danzigor Alloo 8tb. 6203 
Hochhoim 

Vorkaufe billiyat brandnouo Sollwaio (nur 
Tape). Bel Top Angebolon Tauach m6g- 
Itch. Interessonton an. Michael Bur<j- 
ha/dt, Sudetenalr. 16. 6203 Hochhoim 

Verk. C 64 + 128 Orig Programme + 
Anleifung. Z.B dBaae II fur 100.— DM wo- 
gen Syalomwochse! Uato gogon 80 PI. 
Martin Schlutor. Rlnoatr. 10, 4358 Hal- 
tern 

Suche zuveriassigen Partner im Raum 
KOIr^Bonn/DUssoldorf Habo solbst gute 
Boziehungen! Tot. 02255/4917 vortangl 
Stelan. Hi Fly/FCS/CFB and all others 

Wer braucht 1541, MPS-801, S 21d. 
Software odor Leklure??? Verkaule an 
Mo)3tbietondon. Wo 1 " Unter 
02105/71282. Meertusch den 
16.07.86 



Suche Tauschpartner. Habo immor neue- 
sto Top-Software Listen an: Matthias 
Neumann, Zwickauorstr 4, 5400 Ko- 
blenz 1, Anlwort alerter 

Hobe neuesto Top-Softwaro. Sucho 
Tauschparlner aus der ganzen Welti 
101% Ruckantwort' Thomas Kiss. Bram- 
bergrain 5. CH-600 4 Luzem 

Tauachpartner gosuchtt 
Habo teitwoise Top-Games Meldet ouch 
unter der Nummor 05187/3435 (Car- 
sten) 

Habo Top-Gamos wio Revs, a t. the Futu- 
re. Who Dares Wina I u II, Kung Fu Ma- 
ster, Commando Nur Tape. C Busing. 
Wofelohof 8, 4800 Bielefeld 16. 
0521/762046. 100% Anlwort 

Vorkaufo Programme C 64: Atlantis (D) 
50.— DM, Mindahadow (D) 30.- DM, 
Dallas-Quest (D) 30,- DM. Zorro (D) 
20.— DM.Zutt 110,— DM.T. Wonnoborg. 
lenneper Str, 11. 4000 Dusaekjorf 13 

Suche C 64 Top-Soltware und Anlt. z. B. 
alio Infocom ADV, The Bards Tela Noxus, 
Ultima 3.4. Uaton an Rail Georg, Lam- 
bortusslr. 1, 6734 Lambrechl 

Tausche Softwaro (Nur Tope). Habo Ping 
Pong, Uridlum. Yio-Ar Kung Fu. Sucho VA 
Rock'n Wrestle. Listen an: Rafael Krae- 
mor. Aul dom Stein 16. 6610 Lobach 7 

Advonluroa. Spielo, Druckprogramme. . . 
umsonal! Auflordem suchon wir noch 
Programme! Info: Ralph Egelsoer, Londo- 
ner Str 56. 8520 Erlangen 




KAMPFGRUPPE 

Taktische Gefechlssfmulation 
aul elnem 3600 Felder groBen 
Splelleld. Vler hlstorische 
Scenarios mlt Scenarlogenera- 
tor, Topogratlsches Gotllnde. 
70 Watfensysteme aus WK II. 

Apple, C 64, ATARI 
DM 179.— 

Farbkatalog mtl 30 werteren 
Strategle- und Phantasie- 
Rollensplelen DM 1.— Bfm. 

■ ■■mils irtYiFR 

COMPUTER — SERVICE 
Postlach2526 7600Olfenburg 



PRIN 



ECHNIK 



% C 64/12B Nouor Prolo DM 348,- $ 



X IBM-PC comp. DM 598,- N 

j IBM-PC comp.PRO DM 898,- X 
S APPLE 2 DM 498,- ™ 



n ATARI 800/130 DM 498.- s 

w AMIGA S7W ♦ Farbe DM 998,- O 

H 




Der VIDEO-DIGITIZER und 
eine komfortable Software 
erlauben ein VIDEO-Signal 
einer KAMERA Oder eines 
RECORDERS In 4 sec In 
den Speicher Ihres Compu- 
te tors (256x256) In 16 grau 
: oinzuloBon. Dio prolossio- 
5 nelle (PRO 512x256) Ver- 
9ion ist eine wellerenl- 
wickelle, vorbessorle Ver- 
sion far die Industrie. Die Sli- 
der lassen sich ablegen, mit 
Malprogrammen weiterver- 
arbeiten und auf vtelen 
A Druckersystemen aus- 
£ drucken. Muslererkonnung 
2 und Archivierung sind noue 
Geblete. 



Computorporlphorion 

KXOMOMNM 10 WDLUMt 1 III tflHH'l 
■ AIH06 DM 1 l«flW«. No-hnohim-*.*™! 



SONDERANGEBOTE zur Herbslsalson von.... 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

gultlg ab 15. September 1986 



SHAHPPC UOI Sk» IB'J— JfllCd 30K- 

PC 1402 Sic* JO0-. 2 SlO nr 520- 

PC15O0A SKM 330-. 2 Sick n* 830- 

pC'Ou • >... BiiH - "■' '■ 1 tw— 

PC-1600 • PC 10OO P |Pton») ♦ 

PC'ivoo-r- iriopovi lew— 

J2 « U»*rt«ung W PC '600 A nur J2tt- 

BnOTUtn Ocfvocm Ct 30. 

mm 0(Wom«ia>*w nui 64W.- 



HP«t CX ml Kwl*»««ai 102V.— 

■nolo" HP M»«i « K 

CAS»OPD '70 5lC« 389— . 2 OB* '20— 

Pe jJOnmi !•»-. FX'770-Pnt* 220.- 

*X '0000 »70.-. FX-T20P 130.- 

rx tsop «i ?■ nc ? ^ i'ii, I/O— 

iMMinM 3« nC'2nur 70— 

COMMOOOHE AMIGA nm 3 280- 

PC-10 1 3080— PC-20 II our 4 TOO— 

U'&Oti IQ 1000 2 208-. LO 600 I 820— 



Achtung Zum ScrHAanlang ~ SonOoip'oBpeM mil to**n PmPion (OuC'i lur SchufklMaon) qoqoix 
DM 2.- nucfwlo Vorlufvoo'Wfl « BPOIHEH. EPSON. MP. SHARP. OKiOATA, Tl Im AnooOol. 

rtvalroBtvfMftlu honlsolon axfordarn 
2iib«h0r Ahtlon: 50 SlUcK ZoD Olilk >SS'DO. nur !»'«-. AOKH DUk Box to IDO t>% Zt# 
Di«k 25.— V«K>o Ro. lur AUil ST nur 139.-, Tho FWAl CARIRlDOE lu< C 64 IJ6 nur 120.- 

WiHnaKottoruinltrJ — DM. /nwtnw ptr VryrunkuM Odtfr por Nachnnlmo. uol«rung no*orl 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

PoMtBcn32. 4701 UMonau WoftH . TW: 05647/350 
i .' ■■■]■■" Ml. ♦ Fr 15 00 - 17.00 Unr. Sa nur nacn tol VWrHniwung 
* 4701 UCMorwiU KltiirmnDofQ. Unlain UluchQJUtO" ? W 



GAMESOFT 



Kastollfilr 4. 0455 Eriontoe, Tol. 061 B3 72820 

HOTUNE tnoi v 12 00 cm* 19.00 Uhr 

SpiOJe + Anwrjndoip<ogntr»i<no IUr olio Comoutor 



CM CD 

Tau Coll Arc 44,- 64,- 

Knloht Gnmon Arc 44,- 67,- 

Shogun Are 34,- 49,- 

After Eoo Snri — 67,' 

Gnontn'n Goblin Arc 34,- 66,< 

QcJl Conalr Sol Arc 44,- 54.- 

RlQht Dock S«rn 44,- 64,- 

GamoMBkor Ult 54- 67.- 

Spindnzy Arc 39,- 69/ 

Hoa v AlrUui Sir. — 67/ 

Dor Clou Owno Klllor. Modul 59.- 



Alirl 000/800 XL C D 

Mnin Adv — 67,- 

Arcndo Clasnco Com 44.- — 

SWoWmdO Arc 44.- 54.- 

Kj«m' S»m — 64,- 



C16 




C 




ACE 


Sim 


34.- 




Vol 


Aic 


14.- 




Tur&o Taoo 


Uti 


19,- 




Wmlor OlympuKlo 


Arc 


29.- 




Commnnflo 


Art 


28.- 




SchntldorCPC: 




C 


D 


Doom dnlo Bluoa 


Arc 


38,- 


54.- 


Cmlton u Xunk 


A/c 


38,- 


64,- 


Batnwm 


AiC 


34,- 


44,- 


Fllfl Air. 


A/c 




58.- 


Mmd Shndow 


Adv 




64- 


Thomnhnwk 


Sim 




64,- 


PY.R.AOEV 


Uti 




77,- 



Bill* unbedlngt Compulorlyp ■ngebvnl 

Fordtrn SI* unwro 
koalsnloio LU1« anl 



Aucl jodo Mango Anworvdorpfogmmmo + vwio, vtolo Spiolo mvhr 
Uoloiimfl por NN + Porlo DM 5,— L»lo gogon 1.30 Brtolmoikun 
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* * * * Hi, C <M -Freaks * * * * 
Suche zuverlassigen Tauschparlner! Ha- 
be brandneue Spiele (Two on Two)! Ru'I 
an bet Micha. Tel 09232'2637 Sotort 
anrufen 

Verk. C 64 Floppy 1541 + Rec + 
Orucker MPS-801 + Akusllkk. + Formel 
64 + 3 Joysl. + Prg, + Lokture elc VS. 
1300 DM. Tel 0467 1/4552. Roland Bar- 
key. Alios in 1o Zusland 

Suche Tauschparlner 
Neueste Software vorhanden 
Rut oinfach an: 
02452/21866 
zwlschen 13 • 15 Oder 20 • 22 Uhr 

Floppy 1541 
Fur 380 Allen 
F. Winkler 
07031/86818 o 0241/27071 

* * * * SCHWEIZ * * * * 
Suche TauBchporlner fur C 64 Software 
Listen (od. Tel.): Peter Ernl, Riedwog 16, 
CH-4800 Zoflngon, Tel. (Schwoiz) 
062 514266 

Suche Hitchhikers Guide to Gala und an- 
dere Adventures i Newsr. (Kaul/Tausch 
Gamomaker. Goll). Uston an Guldo Ron- 
ling. Meiflnorweg 30. 6100 Darmsladt 
14. (Corn 64) 

***** SUCHE ***** 
Ich braucho die dt. Anleltung tor •Rev3< 
und •Worgamos- Prois VHS. Sucho daa 
Spiel: Jet!!! lars Bellemann, Tel 
06227^51031 



Verkaule lur C 64: Eln User-Port. 
Centronics- Druckor Kabol (Or 30,— DM 
(inkl. Trelber-Soltwaro). Eine RS232 
Schnitlstelle (Or 75.— DM. Tel. 
089 844675 

Sucho gulerheitone Floppy bis ca. 
300.— DM und Copy-Programm mit An!. 
(Tape). M. Stoll Tel. 07745/8821 ab 18 
Uhr 

VERKAUFE 
C 64 + Floppy 1541 + Turbo Access + 
150 Disketten + alio Ausgabon 64er + 
Happy-Corn. + SW-Femsehor + div. Zu- 
behflr: la Zustand Tel 05193/6668 

* * SUCHE TAUSCHPARTNER * * 
Habo Top-Software ous USA und G8 

Knight Gomes usw. vorhanden. Andreas 
Borg. Loipzlgerst r. 9. 3257 Springe 

Traumprelae lOr Orig. Software: (Disk) 
Kenn. App . LCP, Startexter |o 40.- DM. 
Flugsim. II. VbtWrlM; Multiplan jo 60.— 
DM alles kpt. 230.- OM. Tel. 
0214 56868, 17 • 18 Uhr 

Tausche Oder Vorkaufe neueste Software 
ous don USA & GB. keino Antanger. Bin 
auch kein Ustonsammler. Schick! die Sa- 
chon on M Lange, Hopponhardtoi Weg 
36. 5165 Hurlgenwald 

■■ Sucho Spiele-Anl. u Sottw. ■■ 
Fur C 64 gosucht Anleltung fur Silonl 
Service usw (Zahlen sehr gut) Tnuschon 
neuosle Spielo (Bor. Time. . . .) Tel. 
040/6400661 - 6401895 



Floppy 154 1 oder C 64 delekl? Koule ka- 
putte Hardware! Vorkaufe Speed Dos 
Plus: 90 DM. Tel. 0911/579457 ab 18 
Uhr nach Oil fragen 

Gorlltz-lnterfaceVCEH. FX80/100 + An- 
in I neuwerttg VB. Tel. 02202/51309. 
Cont. Interlace >Print 64t + Sollw. lur 
RX/FX-80 VB Tel. 02202/30309 

C 64 + Orig. Zenith Monitor • Datasette 
+ Joyslick + Kabel + Netzteil + viel Ute- 
ratur u, Software! Nur zusammen an den 
HOchstbietenden abzugeben Angebote 
an 0871/40110 

Sucho Tauschparlner lor C 64 Progr. Nur 
Disk, habo dio neuoslen Games Schick! 
dio Listen an: Reio Wagner, Urdorlorslr. 
66. CH-8953 Dletlkon, Tel 01/7402070 

Big-Bylo sucht Touschparlnor fur oiler- 
neueste Super-Games aus USA & GBft! 
Allernouesto Games vorhanden!!! Tel 
05250 283. Ralph Dinslago (Bel Peters) 

Wogon Syslomaulgobo zu vork. 30 Disks 
IDS'DD), Muslkbuch, Competition Pro. 
Datoselto Kompl. f. 320.- DM (Feal- 
prois) ab 18 Uhr. 0571/72803 

Tousch 2 Infocoms (Planotlail + Hitchhi- 
kers Guide) gogen Altor Ego (Nur Orig.) 
Tel 04621'4489 

Suche Tauschparlner lur C 64 (Disk). Ma- 
be gute Spiele wle: »V«, The Games, Uri- 
dlum Sucho infiltrator u andoros. Tel. 
02271/62541 



Suche neueste Software (nur Disk). Ha* 
be: Way 01 The Tiger. . . Schretbt an; 
Hauke Aliens. Siabbenmoor 18, 2942 
Jever 

Habo Top-Hils fur don C 84 aus GB und 
USA zum Touschen (nur Disk). Rul! Joa- 
chim Giese, Tel. 06128/3883 

Sucho Software — Alles Klar? — dann so- 
tort dio S-Lislen an: M Kohl, Kessolstr. 
80,5100 Aachen 48 

Zuvorlassige Tauschparlner lOr C 64 go- 
sucht. Nur Diskette! Slandlg oktuello 
Software vorhanden!! Rult doch einfach 
mo! an Tel 05921/13887 

Suche orig. Paradroid (Tape) 15.— DM. 
M. Lermen, Flommstr. 23. 6600 Soar- 
bruckon 

Sucho nouoate Spitzensptele wle Kano. 
World Games 8ezahle gut Suche auch 
Drucker for C 64 und Tauschparlner (Or 
boste Spiele. A Goltz, Bahnholstr 13 
2167 Hlmmolplorten 

Dio Golegonholl. Sucho defekto Floppios 
+ Computor + Druckor (Malrix). Ange- 
bote mi! Tel. Nr. an; M & V, Eulengasse 29. 
5485 Swzig. Rule zurock. Sucho auch 
Farbdlgltlzer < 200.- DM 

Wegon Systomwechsol zu verkouten 
C 64 / VC 154 1 / Epson TX 80 + Interfa- 
ce / umfangr Utoralur / Pro'i-Pascal 
Prois nach Vorhondlungssacho Ossows- 
W. Tel. 0201/788778 



DIE SCHNELLSTE 
1541 DER WELT! 

Fur den C 64 und PC 128! 
auch fur die neue 1541 



TurboBoostcr (TB) 

Noch mil Ooppolt »o achnell wle TurboTrenar 
Einladon «lrt«f Olnholta nur noch ca. B 8«fc. 
Erwoitert dio 1541 aut bii xu 2 MByte (6 MByte) RAM! 

— — TurboTrans (TT) 

Bla iu SOOmal achnellor, 41 Track*. Zftfl Blocks Iroo. 
bit zu 512 KHAM. ladt 200 Blocks In ca. 1.9 Stk. 
CHIP 1tS6 : -Nur tllogen lit echnalle'l- 
84'#f 7/B6 : »TU'boT<ona Irumpll mil wahrhall 

tentaillachan Lelilungidilen aul.- 

TurboAcci-ss (TA) 

lODOtach bctvahrtoi Spaedor tur Elnalelger. da 
queel ohne Geldve'luat aul TT und TB oulruatbarr 
Bli iu tOmal schnoller. Fllacopy * 20 Sak. Backup 

TurboDrivc (TD) 

Bit zu Sa ichnallar, ohrte Blldichirm abiuacnallont 
Slockmodull. d. Eipenalonaporl, dor Bnmborolch 
SEOOO-SFFFF btolbi vol) erhallan dohor 99 % kompat. 

MACH 71 

Baachlauntgl dla 1571 odor 1570 in alien 3 Mod) 
Bit iu 30mnl ochnoilor ala dla 1641. Kompatibal 
iu TA/TT/TttSB. dahor Mlschbolrlob mOgllcht 



lur don C 64 
lur dan PC 128 



I. d. C 64 
1. d. PC 128 
2S6 k - 512 K 
Aulrualung 
TT - TB 



lur don C 84 
Aulrb- TA-TT 
atung TA -TB 



lur dan C 04 

Fllocopy 

Backup 



lur dan PC 1ZB 

Fllacopy 

Backup 



•198 DM 
!>9fl OM 



441 DM 
540 DM 
09 OM 

99 DM 



109 DM 
249 DM 
349 DM 



79 DM 
ID DM 
10 DM 



iltfl DM 
2D DM 
29 DM 



Shugart-Bus — — 

Anschlua wle alna IS4H71 mil Perallelbue-Opllon. lur C 84 ♦ PC 128 498 OM 

Bis iu 50mat schnallar all olne 1541; TA-fcompat. 

Bla iu 4 Oilvoa mil Snugarl-Bua 1313,5(5,2518 Zoll Laulworka auch gemlscbt) konnan 
glolchieltlg angoachloaaon und unlar dor Oov.-Nr. B odor 9 angoiprocnon wordan. 
Can Ironic a-Sch nil l ala Ho mil dor Dot-Nr. 4 odor 5 ON BOARD. 

SOFORT UNSEREN GRATISKATALOG ANFORDERN 



■MHm 0"' 

lu» dti PC tZ8 

»4». iwn Ml 

nur ItS DM 



RoBmoilor OmbM, Maxalr. 50-52, 5300 Bonn 1 

Ollnuogsioilen unwoa Utdongoacrwilla 
Mo-Fr 9:00-18 30. Sn B 0014 00 OZW 10 00 
HOTLINE 0228 050900. nach Ooecriatta 
achkiO uonr AnrulDOflfilwortor immor SfTMeMMI 



r*«c*> u w 
• a Scrwwf 

Bal fi 

IUH HUN 



FOhTH-SYSTEME Angelika Hesch 




cpcForth mit Assembler. Editor, Grallk unter 






AMSDOS Disk. 


178,- 


DM 


HES Modul lur C 64, 16-K-Ca(tridge 


168,- 


DM 


C 64-SuperFORTH von ParSec mlt Expertonsystem, 






Floating Point, Matrix Algebra, 4 Oiskeltenseiten. 






400 S Doc 


398.- 


DM 


Atari 4k FORTH schnelles 32 Bit FORTH mil GEM 


548,- 


DM 


LMI PC/FORTH fur don Atari ST. Relokaliblea 32 Bit 






FORTH mlt 68000 Assembler. Multilileedltor. Floating 






Point und weitere Hilfsprogramme 


598.50 DM 


MultlFORTH lur den Amiga 


598 - 


DM 


LMI I8M-PC/FORTH unter MS-DOS 


598,50 DM 


LMI PC/FORTH unter CP/M-80, CP'M-86 


398.- 


DM 


EXPERT II Disk fur verschiedene FORTH-Systemo 


198.- 


DM 


Mac Intosh Mach 2, Multitasking Forth mil Windows 


299,- 


DM 


Coloring Book lur Atari ST 


125.- 


DM 


FORTH-Bucher 






Starting FORTH v. Brodie, dt. 


48.- 


DM 


Thinking FORTH v. Brodie, dt. 


48.- 


DM 


Mastering FORTH, olne ElnfOhrung m FORTH83 engl. 


78.- 


DM 


Designing and Programming Personal Expert Systems 


65,- 


DM 


EXPERT H Expertensystem in FORTH 


98,- 


DM 


FORTH Encyclopedia 


98.- 


DM 


Advanced MS-DOS v. Ray Duncan (LMI) 






Microsoft Press 


7B ( - 


DM 


FORML und Rochester Proceedings sowie alle Ausgaben der 


FORTH Dimensions ebenfalls ab Lager lieferbar. 




FORTH-SYSTEME Angelika Hesch 






Postfach 1226. 7820 Tltlsee-Neustadt. 






Tal.: 07651/1665 oiler 3304 
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cc Computer 
Studio GmbH 
EllsabethstraB© 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.; 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



Atari 260/520 ST+ 



ST imo - Echl/cruhr lor cm Atari SI 
Systom wird Boun Booton oulomnliach 
QOlndon; mil Bntlnrlo lur wd 3 Jfthro 
Uhrzolt u. Datum Incl DiaKollo mil Tioonr. 
software nur 179,— 



d - Mat* 'u' Atari 
(d« mil don blnuon TMlon) 119.— 

Ot*kottondoppolaUI«>n, 

2 LW |o 720 KB, 3.5 ZoB nor 1 098.- 

aakoilirnstotion. I Loufworh. 

2 x 80 Spofon fl9B,- 

D«Wolt«ndoppolMatton, 

3.5 Zoll u 526 Zon 

Umlwork ic 720 KB. 5.26 Zoll 

umuhalttwv. 40/80 Spuron i>w 1 198.— 

Spdcfmraufruiiluna von 512 K 

mil 1 MB 300,- 

InKI EinDnu, KompktlloDOiptuluna 

und Voranndhooten 

Ahusl*-Koppl«r AC 3 rWl FTZ 

und Notilotl nm 108.— 

Monitor Slander, tkchwcnklwu nur 29,— 

Rolnlounoual Idf 3.5 ZoB 25.— 

AktuoIKi Alnri'Softwaiomto lur 

Spiolo, AnwondungooroQrnrrinic und 

Utilities nnfonjern 



Goldstar-Disketten 



3.6 Zoll, iftotltQ. 135 ipt, lOorPnck 50,— 

3.5 Zoll. 2801110. 136 lot. lOorPac* 70,— 

5.25 Zoll. lMOITigi. 46 Ipt. tOor-Pock 32,50 

6,25 Zoll. 2001110. 48 Ipi. lOor-PncK 43,— 

5,25 Zoll, 2»oltlQ, 98 Ipt lOor-Pnck 55.— 
5.25 Zoll HO 1 1.2 MB), 98 Ipi. 

lOor.PaeW 95,— 



NitchnnnmoaebUhf pro Uoloiuno OM 7.50 



AGS-Farbbander 

Preiswert und f risch 



Auszug ills dam UelBrprogramm: 

VC 1616. Sofconlw GP 100 " 12.90 

VC 1625. S«ik QP 80/250 Ma,** 

MPS 801. SoiK GP 5O0'56OA '14.00 

- rol, blau. QfOo. bnwn * 12.70 

■ Nachtrtnklar*. to* 0,00 

MPS 802. VC 1528'4022 15.80 

" ml, Man. flfim. braun 17.60 

* MulttatriXo iSpoodvl 14.00 

MPS 603. Conlr GLP, B'oino' 

M 1009. Schnokfor NLO 401 13.10 
" rol. blau. o'*». onion 13.60 

Comrnodoro 80238050 11.60 

Epson MX/nx/FX'80'MX70' 

MX80FT/MX82/MX82F/FX85 

Commodore 4022 8022. 

Citron MSP-10 IBM 2300/ 

51 52/62 62/araphlc Printer 11.60 

- rol. btou. grOn. braun 13,81 

Epson FX/RX/MX-100 1375 

Epson UX80. Mannosm ■Tony 
MT140n80/280?290>'426 „ . 12.80 

Applolmaoowfitor 13,16 

nitflmim F + /C+. Schnoldor 

OMP 2000 ''4.60 

CNMfl 120 23.00 

Pnnntionffi KX-P 1080/1091/ 

1092. 1 1 '''' FT 60O2 ' 14.60 

SUf-RfldK 10/Sfl 10. 14,70 

Slat-nndw 16/SB 15 16.70 

NEC Pinwrtlor P2 16,60 

NEC-PtnwtHof P3 18,90 

Otdnla MicioWio 182-1Q3 • 14,80 

• - re-lnc (w>lMl rwehtrar«ond| 
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Verkaufe Origlnalo aul Kass und Disk, 
wlo S. Gomes I, II, Hardball. Winter 0., Inl 
karate und vielo andore: Alio untor St. 
20.— OM Meldon bol A Gollz. Bnhn- 
holatr 13. 2167 Htmmelpforlen 

SUCHE: 
PAC-MAN fUr C 64 
mOgllchst Modul. aonot Kassolto' Ango- 
bote (Kelne Kopfenl) an: U. Buciok, 
Schmldlbonnstr 20, 5300 Bonn 1 

Suche zuvorlnsslge Tauscnportner lur 
C 64. Habe neueste Games Tausche nur 
aul Disk Antworto 100%lg. Listen an: 
Kenneth Dorr. Lessingstr 34. 6208 Tau- 
nusstein 1 

Rackot-Radto-Modom. RTTY/CW- 
Decoder. AFSK, Prollmat.. Elektromat. 
Disk-Tool V.4.0 sowfo K 37-Kopiotachutz 
+ Modulgonerator zu vorkoufen. Tel. 
0736V32742ab 18 Uhr 



MSX 



MSX Sony Hit-Bit. 64 K. Datonbank. 
doutsche Tastotur, HandbOcher + Litoro- 
tur, koum gobraucht (noch Garanlle), nur 
DM 290,-, Tel. 02844/1563 

Sony Hlt-Bll last nou 650.—; dlv. Pro- 
grummo (Flugsimulator, Graflk, Ghoatbu- 
sters etc) 250,—; M Bentele, 089/ 
1234408 

Spoclravtdoo SVI328 kompl mil Floppy. 
Kass . ExpHndor. Centr- Interface. Soiko- 
sho-Druckor GP500A, Progr. und Liters- 
lur zu vorK . Tol 08251/52594 ab 18 h 

Vorkaufo Philips VG 8010 wogen Sy- 
stomwechsol, 2 Monote all. Preisvorstol- 
lung 350 DM. R Polra.Tel 04307/6089 



Vorkauto fast neuon Phlllpscomp VG- 
8010 mil Lltoratur. VB 150 DM. Tel 040/ 
5522316, R Kursten. Osttalenweg 16. 
D-2000 Hamburg 61 



SCHNEIDER 



NLO 401 zu vork. 3 Monoto Garantlo. 
Handbuch + Schnittstello dabel, nou- 
WOfttg |Qf 450,— DM, Tel. 04298/3646 

Verkaule Oftolnol-Spiole: Hexenk. I 8.— 
K, Hyperaports 15.— K, Kung-Fu-Mootor 
20.— D usw., Stelan Rol6, Farbrikstr 19. 
8506 Langenzenn. Tol 09101/8214 

Tausche Sollwnrc aul Kassotto' Sucho 
auBordom Orlglnal-Anleltung fOr «Thon1ro 
Europo*. Listen odor Anloitungen an 
M Buchhoislor, In don Wiesen 45, 33 
Brnunschwolg 

VERKAUFE: Hobby iMogaztn dor Tech- 
nlk«. Ausoaben: 10, 11/84; 5. 7—12/85 
und 1-8/86, 18 Ausgaben 20,- + Por- 
to, Jochen Raab, Tol. 0931/707242 

VERKAUFE; HappV-Compulor-Ausga- 
ben 12/84; 2. 3. 6, 8, 9, 11. 12/85. 8 
Ausgaben lur 10,— DM + Porto, Jochen 
Raab, Tel 0931/707242 



Suche Aktionvorwaltungsprog. lOr 
Schneidor CPC 464 — i B tMlni-Aktlon* 
von Data Bockor — nur Kossetto — Tol. 
0544 1/5200 

OrlfllnalSollwaio lurCPC8128: dBase II 
(I59_ DM), CBaaic (159.- DM). Nova- 
da*Cobol 019— DM), garonlorl unbe- 
nulzl. L Kramer. Tel 02205/3038 



Verkau V tausche Ongmale. Nomad, 
Ghosts'n Gobi , Sold a Mill I u If, Expl 
Fist, Knight L, Combat Lynx. Flghler P. 
Cyrus II . H Palrleilner, Ginzkeyslr 3. 
A-4240 Frotstadt 

KomplotUystem: CPC 464. Floppy. 
Farbmonltor, 40 Dlsketten (3 '), Soltwa- 
re, Lltoratur u.a. lur nur DM 1600,— 
(60% unter NP). Tel. 06074/24256 

Schnoldor DD-1, kaum benulzt, lur DM 
490.— zu verkaulen. W. KrainhOlnor. 
SchuhstraQa I, 8723 Gerolzholen 

CPC 464 + Vortex F1-D -f Solkoshn GP 
5B0A + Interlace + Software + Buchor 
+ Diskottonlbox) + Stereokabel uo., 
Praia VB. bei SI. Horder. Hoptonberg 9A. 
2110 Buchholz, 04181/37294 

Vorkaufe CPC 464 grOn (wio neu) mil BU- 
chern lur DM 499,—. Klaus Gawol. Goo- 
thostrafie 14, 6114 GroB-Umstadl, Tol 
06078/70236 (tagsOber) 

Vork CPC 464 + Farbmonltor + Floppy 
DD1 + 2 Dota-Beckor-Buchor: 1500.- 
DM. W Herrmann, Fort Rauch 26, 6630 
J aartouis. Tel 06831/42661 

Kassotto. Splole, CPC, Anwondung — 
vorkaufo odor tausche Originate. z.B. 
Ping-Pong. Honse. Ellto u.a., bei R Dlohl, 
IndenBiegen 19.6000 Franklurt/M. 56. 
Tat, 06101/41283 

CPC 464, grOn. DDI-1/MP-2, NLO-401, 
Vortex-FIX. Spelchorarweiterung 256 
KB, Dlskelten 3' ; " 5^', Literotur. 60 
Origlnal-Prg. (W-Gamos. Elito usw), Tol 
04181/62282 

Vorkaufo CPC 464 mil GrOnmonilor lOr 
DM 480,— Hans-J Boron, Ulmenwog 3, 
7440 Nurtlnqon. 07022^36333 

Suche Soltwaro aul Disk & Tape tor CPC 

864, Spiolo und Progrommo. spez. Ko- 
plerprogramm, z.B. Tape-Disk. Sondot 
Euro List© an: VI Durkac, Feldstr 11. 
4330 Mulhelm-Ruhf 

Billigo Soflware abzugobonl Vokpack 
1.0/Lexipack 1.0/Etatpack 1.0 Lorn- u. 
Hauohaltsprogrammo, Fischer. Forsi- 
hauawog 15. 6424 Grobenhain 2 

Verkaule Schneidor CPC 464 mil Color- 
Monitor, Software, Joystick und Lltoratur. 
Alloa co 4Mon alt. Praia VS. Tol 07142/ 
63251 

Vorkaulo CPC 464 m. GrOnmonilor + 
Origlnalsoltware (Ellle. Kaiser. Splndlzzy 
etc). Sucho C 84 m. Floppy. Tnusch 
obenlalls mOgllch Prels VB, 04631/ 
6139, ab 18 Uhr 

Dor Atari Amatrod Computer Ctub 

suchl noch Mltgliodor. Eln Clubboltrno 
wlrd nicht orhobeni Club-Info for 2 DM 
bei S. Vogolgosang, Im Hassol 35, 6901 
Dossenhelm 

Schneidor CPC 864 + Farbmonltor +• 
Zwoltlnufwork + 64K-Data-Modio + 
Lightpon + Software nur in guto Hande 
abzugobonl 1400,- VB, Tol 0251/ 
796105 

Vorkaufe >CPC 464i mil Grunmonllor 
wogon Systemaufgabo fOf 600.—. An- 
wondorprogrnmmo — Spiolo — ZubohOr, 
Tel 0881/51446 

Vorkaufo Centronics- Druckor (Or alio 
Schneider- Computor; NLQ 401 mlt Kabol 
und Orlglnal-Karton (Ur DM 300.— VB! 
Hotgor Zwar. Tet 02248/4910 

***************** 

CPC Orlglnolsoflwora. Supor-Kopiorpro- 
grammo, Suporsplolo (z.B. Hockor), ab 
19 h unter don Rulnummern: 0451/ 
85564 obor 0461/84288 



Verkaule CPC 464 mlt 10 Spiolen |EHlo, 
Winlorg ] (Or tochorllcho 700- DM 
06172/301655 

Vork. wogon Syalemwechsef CPC 464. 
Inrbig + Floppy DD1 + Druckor NLO 401 
+ Joys + 5 Data- Becker- BUchor + 2 x 
Spielo sowle Pascal auf Kassotto Preis; 
2100.— DM, Tol 0711/611251 

Schneider CPC 464. grun. DDI-1, Litero- 
tur. 20 Kassetten. 10 Disk., mil mogovlol 
Soltwaro. aires mil Garanliol VHB 1100 
DMI Tel 07273/602. moldal Euchl 

Sucho Public- Domain- Software (Or alle 
Schneider- Computer. Information on bitte 
senden an: Potor Moyor. Brockhotnr Sir. 
7. 3111 Wrledel 

***************** 

Noch bllllger goht's nicht mohr ' CPC 464 . 
DDI-1. Btichor. megavlol Software aul 
Disk + Kass lOr 1100 DM zu vorachon- 
konl Q7273/602I 

Vorkaulo wogon Sysfomwochsol CPC 
6128 mil GrOnmonitor, Origlnolvor- 
packung und -Soltworo, Prais: VHS. Tol 
02732/12753 (18-22 Uhr) 

CPC 464: Sucho Soltwaro-Tauschpart- 
ner (Kass + Disk 3 " ) im Umkreis NQrtin- 
gen, Fildorstadt, Stuttgart, Routllngen, 
B Roblilschka. FinkonwogS. 7447 Alch- 
lal-Nft, Tel. 07127/50421 

Buspufferkarte + 16-Kanal-Oul im 19 "■ 
Gehause + 5A-Netztell mil Schaltplanon 
+ BOchor for 464/664/8128 (Or nur 
400.— zu vork.. Tel 07321/48608 

Suche Touochpartnor (Or CPC 464 (Disk, 
o Kass). Llslo on Andreas Votres. Doru- 
mor Weg 44, 2850 Bremorhaven, Tol. 
047 1/51284 Jedor Brief wlrd beantwor- 
tot 

***************** 

Vorkaufe Top-Spielo ouf Diskette, z.B.: 
Frallagder 13.. Folrlight. Blaggor. Centre 
Court. Sorchory, von 10—25 DM, Tel 
0565 6/1396 

Schneider CPC 6128 mlt Monitor, nou. 
mlt Gnrnntio /u vorkoufen VB 895.— DM. 
Druckor DMP 2000, neu. (Or 628.- DM. 
3"-DiSk0t(0 fur 9,90 DM. Tolofon: 092V 
41748 ab 18 Uhr 

***************** 

CPC 6128 gran 850.-; Vorlex FIX Mo- 
gabyte-Floppy 850.—, Software gratis; 
MP2 100,—, SlOftzor. T. 0202/595610 

CPC 464. 5 Monate alt, DM 650,— FeSl- 
prora; Anwonderprogramm .Voroinsvor- 
waltung*. DM 50.—; Bernd Weyel, El- 
sonstr. 4, 5241 Nlederlischbach, Tel. 

02734/5380 



CPC 6128 + Fb-Mon. + Joystick + 20 
Disk. + Spozialtisch, VB DM 3800,-, 
M. Schulmann, Tel. 089/8124661 

Trolz Intonaivor Arbeit wlo neu: CPC 464 
+ Vortex Fl + Literotur. Obor 20 Disk.. 
ZubohOr und Know-how. NP 2400 tOr (ai- 
re 1800 abzugobon Andreas, 0221/ 
7122603 

CPC 6128 m. GrUnm. u. Dalenrec. wlo 
nou, mil guter Softw (dBase. Tasword. 
Grafikm u.a.)u Lit nurBSO,— ,Tol. 0451/ 
475616 (UJbeck) 

Vork. orlg. CPC-Splele (Kass ). |o DM 20: 
Who Doras Wins Rambo, Gyroscope und 
vlolo andore Tel 0221/534559(18-20 
Uhr). Dirk Grund. PS : os glbt 15Gnmoa! 

Schnoldor CPC-464-Hard+Soltwaro. 
Floppy DDI-1 + Vortox-D-Floppy. 5%'- 
Spolchoforw. Vorlox 512 KB sowie PC- 
Gohfluse und dlv Software vork Klaus 
Moyor. Brondol 14. 4980 Bundq 



Original Farbbandlorbe in 

llelschwarz, rol, blau. grun 

und braun. 20-ml-Flasche 12.25 

Ver5andkoston boi Vorkasso 2.80 
bul Nachnnhmo 6.00 

Elektronik-Zubehor Werwolf 54 
56S0 Sollngon 1 V 02 12/1 3084 
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Orlg.-Kasa. zB Ghosts'n Gobi.. Sw.+ 
Sore, Zolds. Equinox, Shogun. W.- Ga- 
mes. Superscanth, Thing on a Spring, 
Starlon usw.. Je DM 18, Tel 06636/1503 
ab 15 Uhr. h. Tausch! 



Suche Soltwa/e fur Schneider CPC aul 
Kassetto oder Diskette Sendet Eure Li- 
sto an Alexander SchJIndweln, Ostendslr. 
4, 7528 Kartedorf. Tel. 07251/41202 



Suche Solrware for CPC 6128 (nur aut 
Disk), Listen an Marcus Ruskl, Attenastr. 
4b, 2984 Berumbur. Tel 04938/7093, 
tag! von 20.00 bis 22.00 Uhr 



Wtz-Lair (3 '-Disk), Rol-Ropes, Time, 
Flightpath 737 (olio Kass) billlgst ab*u- 
gen. Listen an: Marcus HOhenberger, 
Ludwlg-Gnnghoter-Str 4, 6910 Lands- 
borg/Lecb. Tel. 08191/21691 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Verkaula: Waladrlvo (Spectrum) Dop- 
pollaufwork, RS232 + Centronics- Inter- 
face + 1 Druckorkabel. VB 260 DM. 
Mark Dworalzek, Tel 07082/1833 

Achtung BILLIG Achtung 

Verk.: ZX-Spectrum, 48 K. laZustond + 
ZX-Printer (Drucker) + Joyst.- Interlace + 
Soltw + Handfa, VB 290.—. M. Wleczo- 
rek. Kieternstr. 36. 8011 Hotoldlng 



Sinclair ZX Spectrum/Spec plus 
Der Userclub tltr Elnstelger und Protisl In- 
fo gg. Ruckporto von Rolf Knorro, Post- 
fach 200102. 5600 Wuppertal 2 sofon 
anforderni 



Vorkaute; Spectrum 48 K mil Netztoil und 
Kabel, woran ein gr. Sleeker fehft, elnlge 
Soflware und etn Buch fur 280.—. Tel. 
07838/2249. Suche gebrauchlen 
Spectrum 128! 



Vorkaufe 15 Spectrum -Originalprg. (Ur 
nur 50,— DM!! White Lightning. Jetset 
Willy. Phoenix. Zzoom usw. Der erste be- 
kommt sle von; C Iskalla. PF 2334, 4430 
Steinlurt 2 



Veik.: ZX Spectrum* (250 DMJ/720 K 
Timexfloppy S'A" DS/DD + 13 Disks 
(600DM)/Auf)erdom: viel Soltw. undUle- 
ratur: 5880 LOdenscheld. Tel. 02351/ 
24796 



nmmiiMiiiiHimmmmmmimmmmmi 

Topangebot: Deutscber Sinclair QL mil 
512KByte + SoikoshaSP-1000AS+ 12 
Cartridges + etc Bel Interesse: 
08124/8712 anruten' 



Vorkaufe OriQ.-Softwaro; Tomahawk, The 
Planets. Way of the Tiger. K. F. Master, 
Yle Air K. F. , Spitfire 40. Samantha Fox je 
20,-; alios 130,-; K Bock. 8560 LauL 
Tel 09132/82034 



Spectrum 48 K + DKTR-Tastatur + 
Kempst- Joysl. + Intort. + Softw DM 
220, B Braun. Folchonslr J8. 7930 
Ehlngen, 07391/2219 



Spectrum 80 KB, ISO-ROM. Tast.-Recor- 
der, GP-50S. Digital-Tracer, viel Software 
und Uteratur. Prels; Vorhandlungssoche, 
Tel. 07331/60165 



Saga 1-Tattatur 84 DM. LPrlnt III Druk- 
kerinlerf (Centr. + seriell) + Kabel 94 
DM, Opus Druckorkabel 29 DM, MD-Verl. 
Kabel 12 DM, Softw /Bucher/Helte etc, 
Tel 06383/7490 abends 



BETA-DISK 4.13. neuwertig. mit 5'i-Zoll- 
Drive, 640 K und 10 bespielten Disketlen 
fur DM 690,- zu verkaufen W. K/alnhof- 
nor. SchuhstroBo 1. 8723 Gerolzhofon 

ZX Spectrum — Vorkauf o Tausch (Je 20 
DM): Bruce Lee, Biggies, Ptng-Pong, 
H.E.R.O. und andere Sven Luders, Plam- 
bockskamp 1. 2302 Fllntbek 



VerkaufeGP-50S fur Spectrum od. ZX81. 
1 Jahr alt. 1,5 Rollon Papier. 2 Forbbfuv 
der, VB 170 DM, J. Siebertz, Nobelstr. 
64. 5205 St. Aug 3. Tel 02241/311638 

* * # Die Floppyalternative * * * 
Wofadrive (ink) RS232 S Centr-IF!) + 
Wafers + Copy Prg. (Kass, -Wafer) + 
Manual (Orig.-Verp.): DM 300.—. Olivor 
Keltel, Tel 0981/94822! 

■■■ Sinclair ZX-Spoclrum 48 K ■■■ 
Verkaufe topnoue Games! Suche Bucher 
und Anloitungenl Thomas Suschnik, Rlt- 
zlngstr. 23/8. A-9100 Votkornwkt. Au- 
stria 

Vork. Spectrum plus mit Btichern. Kabeln 
und ovont. viol Soflwaro. Preis: nur 250 
DM! Tel 04441/6086 



Topangebot; Personal Computor Slncioir 
QL, deutsche Version mit 512 KByte + 
DruckerSelkoshaSP-l000AS+ ^Cart- 
ridges + etc 

Interesse: 00124/8712 anrufon 

Trouor Spectrum-Fan sucht das ZX- 
Spoctrum-ROM-Buch und Leule, die 
noch genauso an dlesem kleinen Compu- 
ter hftngon wio or! Axel Wolf, Tel. 07231/ 
71429 



Top-Origlnaiprogr. preiswert! Z.B Thoy 
Sold a M., Knight Loro, Winter Games, V, 
Amazon Women. Ghost'n Goblins je 18 
DM, Commando 10 DM, bel Axel Kuhn, 
Tel 06192/6719 



Sinclair QL 128 K + RGBFarbmon + 
Zubehor + 30 Cartr + Sotlware + Ute- 
ratur DM 900,—. Niels Knoop. Hainstr. 
2lfl. 6242 Kronbergl, Tel 06173/4346 

Vorkaufe Spoctrum+ mil FBAS-Monitor- 
anschluB und viel Software! (z.B CAD, 
W-3D, Tasword Two, usw.). Tel 09441/ 
3426au8erMittwochab 13Uhr(Gunthor 
verlnngent) 



Sinclair Spoctrum 48 K. gr. Testator. 
Drucker Atphacom, SW-TV, Software und 
Litoratur gegen Gebot abzugoben. Tel. 
02336/17756 nach 17 Uhr 



Vorkaufe: Spoctrum 48 K/Inlerface 1'Mi- 
crodrive/13 Cartridges/Joystick + Inter- 
tace/Mon ItoranschluftV kaum gebraucht. 
Orlg.Verp . komplolt: 600.—, Tot 07132/ 
18329 



Aufsteiger: 
Dragons tear 32.-/42,- 

Arcana 32,- 

Mlaml Vice 32-/42 - 

Rebell Planet 32,-/42,- 



Fordern Sle unsere Preisltsten (ur weitere Superspiele, 
Commodore, Atari, Schneider an. 

VOfurm NN t DM S.- V Schech * DM 3.- Auiland VSchocM • DM 10- 
Postanschrirt: Softwaroversand L. Auaserbauer 
Kernstr. 3, 8000 Munchen 71 



Von 1-10 






Bards Tale 




62,- 


Mercenary II 


25.- 


-/35,- 


Super Clcle 


29.- 


-/42.- 


Mission Elevator 


29.- 


-/42,- 


Leader Board 


32.- 


-/44 ( - 


Knight Rider 


29,- 


-/44 ( - 


Paralax 


29,- 


-/42,— 


Tau Celt 


29,- 


-/42,- 


Rock'n Wrestle 


20.- 


-/30 ( - 


Ghost'n Goblins 


29,- 


-/42.— 



Tel.: 089/5023024 



BRANDHEISSE KMUUf RPREISE 



Commoay* vc tin 728— 
ConimoOo** 138 ♦ Floppy VC 1ft" 1 3B9— 

ComtroOortC 128D 1478— 

F*r«n<-*to» 1001 m naO KMM 9?9— 

Qriyinntni'w ITtfcyi 780? Ir.1 

pal una non-K*i)*i n c i2« 349.- 

l*tmywo( 11)01 m PAIKaOM 675— 
tuaoMiucluj. LX 80 * OfrtlJ 

1420 lw C «4.l?ll 1 019— 

Olo * FX 80 1379— 

Oio » JX 80 1849 - 

■0 » lO BOO f 829— 

Ola • EX 800 1 "v-- 

iBMMi 1" 00 Mtf*Mfrl| 749- 
■HMnK**< Nun •ntcMmnta 

n-i oflutw *n >wvxtucn«" 929.- 

1 ■■■■■ 1920 229.- 

Dri^tii- MM »0i • MMMMlHBl 499.- 
AMitMMppMT OaUohon S 214 

• K*0« > Tiwrrwmtoioo'i-™ 299.— 

Oato.lBDInl! ^uc-Kit(««i 129.- 



dmriMWo-o AMtCkA mit r»fbmoiwoi 3249.— 

Ctvnmodw* PW 4 ♦ VC I6S1 689.- 

HtU: ^o*o »fm5*n<luM Win! T«f"«niW 

RC 10O0 * M*Mf ♦ r«HTWMlpiOO<amm 

KM I OOMI d "• '■ < 175— 

Mhwmm 

CPC 8C4 ml 0/u™>wto< 799— 

CPCni?8m(tQ.Uw>f*l« BB9- 

CPCOIJBm'irarWnorrtoi i 

tlrtiK-H 1 1 88 i*a+A<i*1Q 879— 

F» 85 an»cf««tortfl 1 239— 

CX 000 *m**J»t**Q 1829— 

Xte<V NI IOah^cM<1I«1h) 949— 

JOWO 1 54B— . Joyc» PXo 2 179— 
Atari 

800X1. 179—. 130 ME 339.-. I05O «9— 
800 Xl ♦ 1930 8*9—. 130 XE » 1060 749— 

A(nri020StM 879— 

n»py W 3W 399—; SF 314 879— 
0?0 6IM • 9F 384 . Mjuo 4 SCMwi- 

*vA"VC,WM t!4 1849.- 
S20 STM f SF 384 * M*i« * CoUr • 

monflOfSC 1224 2449- 



WW8WH IIW H -20— I NneMWimo (DM " .20<33.20). AMana I DM 18.— '30— ) 
OaumtDndUaiv IComD"t»»lvp •OKbon) »w» &MKMM Pint^KtMy 

CSV RIEGERT 

SoMoRholtlr. 5, 7324 RscfibirghauMn, Til. (071 61) 52089 




• Tempo 180 

• SchOnschrirt (NLQ) 

• tt ZolchoriMtzo 

• Zahlroicho Schrlftorton 

• HochaufiOsonde Qrafift 

• Optional Einzolbtattolnzuo 
und ubor Wiosomann- 
Interface der Commo- 
dore 84-Anachlufl 

(Prois nut AntraQOl 

• Pnraltolo und soriollo 
Schnittsfolle ols Standard 



Kloinor und mil 100 cpl 
otwDS innooamer 
■Is der Horizon HPC - 
nonst abor In Ausstatlung 
und Loistung vorglelchbar 
Sonollor und pnrallolor Port 
und NLQ 

Optional Trofctor und 
liber Wieiemnnn- 
Intertaco dor Commo- 
dore 84-AnschluB 
(Preia nut Antrnge) 




" Ja. *ch bostoUe flinon Low Cosl-Prinlor 
An* ihrof HnrbtinMion 88 Bido acrncMn S-a 
mif - on untonslo^ondo Adicnso - por Nachnohm 
O Horl/on HPC ifum ruv DUflJH DGLPU^um 

Stiickpreit von DM 506.-' 



Slucknmir. lb DM l?99.-* ■•>'i*'w<i«. 

HNM 



SDV Beledeln GmbH 

B0O0 Monchon 90 l»l (OHO) 8973303 
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Dei SMAC wendel sich Hn alle Specfrum- 
Usof, die emsthaft mil Ihrom Geral nrbei- 
len wollen. Koslenloses Info mil Propo- 
ned: D Kompafi. Waldstr. 70. 52 Sleg- 
burg 

Spectrum- User Club Wupportal nlmml 
noch Mitglleder auf' Info gg. Ruckporto 
0.50 von Roll Knorr© Postt 200102. 
5600 WupperlaJ 2 

ULA fur Speclrum drlgond gosuchtf 
E. Kless, RosonbofQSlr. 24. 7000 StuH- 
gart, Tel. 0711/224910 _^ 

Wafadrlve mil 20 Wafer + Progr. 
Centronics' Kabel. dtsch. Anloilung fur 
DM 350,-. Tel. 08841/78733 

VERKAUFE DRUCKER: Selkosha GP- 
100 Mark II, Centronics-Ansch., z.B fur 
den Spectrum, lur 200,— DM, Martin Bo- 
lanos. 02525/7753 



Sucho; Spectrum 48 K ( + Sollw. | bis ca. 
200 DM. Markus Scholz. Muhlteldslr. 7. 
7181 Satteldort. 07951/7267 

Spodrum 128 K, Recorder, Kompst. Pro- 
IF, 1 Joyst. (Mlcrosw). 18 Original- Prg., 
u-a. Tau Cetl, White Ugtitn., Superlest 
128 DT. nur kompl DM 600.—. 
040/598336 

Sucho Tauschpartner Hobo: Elite, Way of 
the Tiger. Yie Ar Kungfu. Impo Mission, 
Winter Games, ua Schick! an: Martin 
Relschl, Innorhoferstr. 6. 8045 Graz, 
Osterrelch 

Verkaufe: ZX Dataform II. oln solbstgo- 
schn'obonos Datolprogromm der Spllzen- 
klasso mil Anleitung und Kassettol 
07142/51681 - Eric BQhnlsch 

Kompletlsystem: 48-KB-Spectrum In Sn- 
go3-Elito. Beta-Disk V4. Epson-Floppy 1 
MB Recorder. 2 x Joystick IF, Dlsketton. 
Ueralur etc, Preis: 990.- DM, Tel. 
0201/403730 

MFI-lnterface von MIDAS 45.-. PIO/ 
Centr.-JoysllcU'Vidoo/Resot - 1 Platlno/ 
Death Star Interceptor + Glas je 10.—. 
Suche OPUS-USER (180 K), Mad Mans 
+ RS-SYS, 16 h 06103'67197 



Verkaufe Kemps ion -Joystick- Interface 
for Sinclair Spectrum 1 Preis: 20,— DM! 
Tel. 030/7066178. Gorloff ab 17 Uhr! 

Sinclair QL (Vers JS) + Cenlr.-IF (100% 
ok.) + 20Cartr. + SeikoshaGP 100A + 
Progr. Choss — QuIU - etc DM 490.-. 
Tel. 040/472272 

Spectrum plus + Intert. 1 -t- 2 Microdrive 
+ Rec + Kempston E + Selkosha- Druk- 
kerGP100 + Uteratur + Anw.-Progr. HS- 
Pascal, Tasw. dt, etc. Orig.-Verp,, wie 
neu DM 830,- VMS, Tel 040/472272 

***************** 

Achtungt Vorkaufe uber 70 Spielepokos. 
Alio zusammen nur 5 DM. Ingo de Vries, 
Am Bahndamm 65. 2980 Norden 1, Tel 
04931/15193 

Sinclair QL. RGB-Monitor. Basic-Compi- 
ler, Bucher, 25 Cartridges mil Software 
pOnsiig. 06721/12421 

ZX-Spoclrum 48 K + Joystick + Kemp.- 
Inierface + Rocorder + Software ( > 150 
Progrommo) + Uteratur (Or DM 250.— zu 
verkaufen Tel. 02545/530 

Verkaufe verschiedono Computer- Helte 
(21), u. andorom Happy 6/85, odor lau- 
sche alio gegen Original von Elite. Chri- 
atoph Pukall, Munastrafle 7, 3101 Hofer 



Verk. ZX-Tastatur. Spy va Spy, Lords of 
Midnight, Ghostbusters. Nightshade, 
Fighter Pilot. Expt Fist, Avalonuvm.. alios 
Onginale, ab 19.00 boi T. 02931/12560 

Verkaufe ZX-Spectrum (Sinclair) + viol 
Software (z B Elite), DK-Tastetur + Beta- 
Disk Floppy + Kompston-lntorface. Wo- 
gen Hobbyaufgabo 1100 DM VHB Peter 
Jung, Tol. 0521/762496 

Verkaufe ZX-Speclrum 48 K + DK'Tro* 
nIcs-Keyboard + 6 Originalprogramme 
(Tomahawk etc), nur 200,—. S. Schlichl, 
Ob der Schwelle 45, 7828 Feldberg 

Originalsoftwaro! Sal Combat, Wham, 
Robin of Sherlock, Three Weeks In P je 
15 DM! Nowgames II (5 Spielo), Peop- 
show, Suporstory (dl Adv.), DT. Super- 
test. Rocky H. Show je 10 DM! 07222/ 
35240 



Verkaufe Spectrum 48 K + ProMastalur 
+ Compurecordor + GP50S + div. Ori- 
ginalprog. + Buchor + div. Software. Te- 
lelon 05921/6331 

Verk. ZX LPrint lll-l/F. ZX-tntorfaco I, DK- 
Tronlcs-Taslatur f. Spectrum u. Cenlro- 
ntaS'l/F f. OL Preis Jewells 98 DM Jens 
Hoppe. Heldberg 1, 2250 Husum 

Verk ZX-Spoctr 48 K mil Joy-Interface 
+ ca. 40 Orig.-Games + 2 BOchor + 1 
Sonderhoft Preis 350.— DM VHB Tel 
0471/502614, Warnick. Stresomannstr. 
175. 2850 Bromorhaven 

Verkaule Spectrum 48 K + Schrelbma- 
schinontastatur + 2 MC-Drivo + Interfa- 
ce I + Joy- IF- Joystick + ZX-Drucker + 
10 Cartridges + Recorder + BUcher 
usw., VB 770,—. Tel 06142/62631 



VERSCHIEDENES 



Sharp PC-1251 und CE-125 prelswert ab- 
zugeben zum absolulon Nledrigprois von 
270.— DM! Peter Malborn, Joh.-Dech- 
Sir. 71, 5000 Koln 60 



Vorkaufe: TI99/4A + Dolasotto + Black- 
jack + Pokormodul + Adventure Grund- 
modul + 12 Adventure- Kassetten (alios 
Topzustand). Wor zuorst kommt. malt zu- 
erst, Tel. 08232/3323 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Verkaufe TI-CC40. nagelneu mit Anlei* 
lungen, Batterien und 1 Jahr Garantlo, 
Praia: VB. Orlglnolverp., M. Offergeld. 
Paflmnnnstr. 9. 5142 Huckelhovon 8. Tel. 
02433/1886 

Verk. TI99/4A 150.-; XBasic 90,-; Joy- 
sticks 50,—; Sprach-Ed. 40,—; Synthes 
100.—; Spolchererw. 150,—; Kassotlen- 
rec 100,—; Wumpus 30.—: kompl 
650,-; Tel 040/7008818 

TI99/4A + Recorder mil Kabol + Joysl 
+ Spielo auf Kassotte + ExBasic mit 
doutsch. Handbuch + 2 Splelmod. + U- 
teratur gegen Hochslgebot, Tol 02203/ 
34767 ab 19. Sept. 292767 



Sharp MZ-700/600 
Anwondersoflware — Lisle gogon Ruck- 
porto — anfordern bel Holzl Joe. A-82 15 
Achonkirch 495. Tirol, Austria 

Nouw Sharp PC-1251 + CE-125 - 
Pocketcomputer + Dtuckor + Recorder. 
PrelS 220.- DM. Tel. 0471/502614 
Wnrnlck, Stresomannstr. 175. 2850Bro 
merhavon 



Verschenke Bflck in dlese Anzoigo: Vor 
kaufe und tauscho Software auf Disk + 
Tape. Listen an/bel Alexander Stohr, File 
dorstr. 1, 8663 Spameck 



Aquariusbenutzor gosuchl durch hollan 
dlsche Usergroup Schreiben Sie an: N 
van dor Lean. Herlkerborg 72. 2716 Ex 
Zoetermeor, Holland 

Sucho DD-1-Floppy in tochnlsch und op- 
tisch einwandlreiem Zustand. Zahfo 250 
DM Angoboto nur schrlltlich an Horald 
Bartz. Ewaldstr. 1, 4100 Duisburg 14, 
Rhs 

Hallo Tauschpartner: Warum mocht Ihr es 
Euch soschwer? Werdot olnfach Mitglied 
im DEHOCA Dort glbt es MG-Llslon gra- 
tis. Info unter 05722 26939 

DEHOCA-Gruppe in Mmdon jodon 1. und 
3. Donnorslag im Burgerzentrum Neulin- 
go molden sich boi JOrg Rolnhardt. Grille 
43. 4950 Mlndon, Tol 05722/35125 

User suchl Hilfo und Tips (Or Datex P 
Kontakt zu anderen NUI. Tausche auch 
Software (D). Andreas Fuss, 07066/ 
8139. Atari, so long! 

Vorkaufe Enterprise 84 K, neu. gegen 
HOchslgebol Robott Wilhelm, Am 
Kreuth 11, 8202 Bad Albilng. PS. Suche 
Atari -ST- Fans wogon Interessen und Pro- 
g rommtauschl 

Klolnonzoigon kostonlos for olio Mitgdo- 
dor in der PRINT, dom Vorbandsmagazln 
doo bundeswoilon DEHOCA. P 1430, 
3062 Buckeburg 

Gemelnsam alnd wlr stark 1 1 

Computorvorbond DEHOCA will in alien 
Fragen hellen. Info; DEHOCA. P 1430. 
3062 BUckeburg 




Alles fur ATARI 
Alles von IRATA 
lOOO Berlin lO 
Mierendorff platz 



Nummer 8 

Higrh Speed Board mappy> 230.00 

512k RAM Floppy 393.00 

High Chip 125.00 

Centronic Inter-f ace 189.00 

Systexauwischaltkarte 99.00 

Floppvcriip 176K 175.00 

Oldrunner Chip 59.00 

KATAI.OG und CLUBIHFO Null Mark 
DISKETTEN 5.25 Stck Eine Mark 
DISKETTEN 3.5 Stck Uier Mark 



S L Micropainter Bilder oder 
- i _ die Schriften voai Print 
U A Shop benutzen, alles ver 

ancfern und dann auf 
r IS ein kleines Etikett aus- 
„ _^ drucken. Muster sofort 
t- fc. anfordern. 



R L PREIS 



40.-DM 



LAYOUT MASCHINK 

Ein Prograraw zuw Erstellen von 
WerJbezettel, Inserate usw. 

TTTTfY nyTTTTTTTIT|TTrTTTTITprTTTTfTTTytTTTTTTTT^TTTfTTTT t>. 

100 200 300 H00 soo M 



Schriften und Bilder ixo. Print Shop 
und Micropainter Format konnen 
Jbenutzt werden. Moderne Fenstei — 
technik. Bildschir laorientiert. 



At 



an 



XE 



SUPERCOPY 
DISK PIC II 
SECURITY 
SEIKOSHA 
PRINT SHOP 
HARrjCOPY 



Software von IRATA 
30.- CATJLOG 20.H 
30.- DATEI 7.0 30.- 
30.- FREEBOOTER 70.- 
DATEI PEFECT 50.- 
30.- GRAFIKZEICHEN10.- 
30.- LISTER 20.- 



DRUCKER 

P 1080 690.- 

P 1091 790.- 

P 1092 990.- 

P 1592 1450.- 

P 1595 1900.- 

P 3151 1290.-- 



TELEFON> 

030 ~ 
34b 30 61 



122 
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H A G - C ft D : 

Etn CflD-System fur den VC 64. Hit Hilfe etnes 
Joysticks und 21 neuen Befehlen kbnnen Sie 
Ihre Grafiken und technischen Zeichnungen auf 
dem Bildschirm erstellen und ausdrucken Oder 
abspeichem. Text karm mit in die Grafik ein- 
gebracht verden. Beliebige Bildteile kbnnen 
abgespeictert und sanit inner wieder in Ihre 
Grafik integriert verden... Der Ausdruck 1st 
direkt uber MPS 801 und MPS 802 und korpati- 
bte Drucifer iroglicn. Welterhin 1st 01N M 
Ausdruck emoglicht. 
D : 




Wenn Sie in die M>lt der 30-Grafik ein- 
steigen, so 1st dies genau das Richtige. 
Sie niissen nur lhren Kbrper eingeben, dann 
stehen lhnen folgende Mbglichk.eiten zurpft 
Verfugung: Abspeichem, Einladen, Zerren, * 
Stauchen, Vergrbfiem, Verklewem, Ver- 
schleben.Drehen, Sichtwinkel andern und 
Ausdrucken. 

MAG-ID- CAD: 

Sie kormen nicM nur zvei- Oder dreldlirensionale Kbrper und Gra- 
fiken konstruieren, sondern das Sensationelle, diese auth flteftend 
in alle drei Richtungen, mit bis zu W Bildern pro Sekunde, drehen 
und verschieben. So einfach wird es gemacht: Kbrper erstellen und 
dem Progranm angeben velche Bevegungen durcngefuhrt verden sollen, 
der Computer emxhnet nun den film und speichert dfesen auf Dis- 
kette ab. Dieser Film kam direkt abgerufen und ohne Hilfe des Pro- 
gramiB auf dem Bildschirm ablaufen. 

MAG-CAD ♦ MAG -30- CAD * MAG-ID-CAD mil oinur Oiskotto 
mit deutschen Anleitungon und Oemos. NUR 89.- DM. 

- SOFTWARE. Schwor/woldring 49, 
S43/2840B 




I 

J 



dotaphon 





S21d-2 300 Baud Modem CCITT V.21 Standard 

DM 248,— 
S21-23d Combl-Modem V.21 + V.23 Standard 

300, 600/75, 75/600, 1200/7S, 

75/1200 Baud vollduplex 

V.24-Schnittstelle, SIromversorgung: 
Batterie/Akku/Netzteil/Schnittstelle, 
akustische Oder induklive Horerankopplung. 
automatische Kanalwaht 

DM 356,- 




HSV 

Hard- und 
Software-Vertrieb 
Pettenkoferstr. 24 
8000 Munchen 2 

r<Kftgot#B ma Ho-nub+hmo* J j e \ (089) 534903 

DM 49,- 




ab 49,- 



GESUCHT WIRD : DER PMBMJL WHIIZZARD 
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Computer-Markt 



Private Kletnanzeigen 



Demo Mefnung 1st gelrngt' Schrolbo 8le 
regelmaBig hlnoin In d>o PRINT, das ko- 
stonloso Magazin (Ur alio DEHOCA-MIt- 
gliedof. Inlo boi H. Rusl. 06722 28939 

Mil funf Mark soid Ihr dabel! Bundeswel- 
ler Computerverband hllll jodem Holman* 
wandor durch Kontakto, Infos, Verbands- 
zeltung. OEMOCA, P 1430. 3082 
Buckoburg 

Die Lobby oiler Freaks mull nun endlich 
starker worden, machauch Du mil boi DE- 
HOCAI Wor. wle. was, Inlo boi DEHOCA, 
Marktstr. 13A In 3260 Rlntoln A. gogon 
0.80 Rp. an! 

—DEHOCA— Nows von Freak iu Froak! 
Welcher Froak hal nocb nicht von DEHO- 
CA gehorl? Damll das anders wird sotorl 
gegon 0.80 Rp. Into anf. Marktstr. 13 A, 
3260 Rlntoln 4 

Akllve Computer- Freaks In quiz 
Deulschland gesuchl: Wor. wio. was. 
auBluhrlfcho Into gegen 0,80 Rp, anlor- 
dern bel DEHOCA, Marktstr. 13, 3280 
Rlnl eln 4. odor: 0675V7877 

Wer gibt dotekte Computortollo odor Zu- 
bohor kostenloa ab? Ubernehme Ver- 
sandkostoni Ingo de Vriea, Am Bahn- 
damm 65, 2980 Norden 1, Tel. 04931/ 
15193 



Vorkou'o momo Zollschriflunsnmmlun- 
gen (Computer, Sport usw.J. Alles VB- 
Prelse Llste von: Jorg Helruel, KeWe- 
nichatr 71. 4000 Dusseldorf 



Vork. EP-22 ml! V.24 300,—; bloto Zubo- 
hOr 'W Atarl-Comp. — LlQhtpon + Softwa- 
re 25,—; Schaltplane (Or XL + 1050 elc: 
Anwendersollwaro-Tauach; ACES, Tul- 
ponstr 3. 3460 E schorsnauson 

Siemens Dotonslchtgerat 3974 + 
Slemens-Taslatur + Siemens 31cm- 
Monllor. grun, 60 Hz, VB 1350 DM, 
Nachnahma Inlos Past, 8000 Mun- 
chen 70. A RoOhoup ier-SW. 104 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

HEYI Verkaule 40 Computerholto! 
Happy, 64'er, ... Into: 04861/5224 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

■■■■ HeyUuloM ■■■■ 
Ich suche noch TauBchpartner" Nur Disk* 
Hobe Games ausden USAu GB. z.B. No- 
xus ... unlorTel. 0822V471S1B ab 16 h 

Suche Computer u. Zubohor aller An 
Zahle bis 76 DM u. Porto Auch defekte 
Geratel Mike Kuhn. Weldonhausefstr. 
62. 3550 Morburg/Uhn 

Suche Tauschpartnor (Disk). Topgamos 
vorhandon. baton an: Rainer Newo. Dib- 
bornstr. 2. 2222 Marno, Tel. 04851/ 
3940, bilto nach 19 Uhronrufon 

50 Computorzoitschrilton (Happy. 64'or. 
HC, ...) zu vorkaufen! Prols VB (Neupreis 
DM 300.—). Tot. 0491/61943, Rolf Jans- 
sen, PS- GruB an aile OsHriesen! 

Vorkaute melne Soltwaresammlung. 55 
Disk, mlt Topgames nur 350 DM Wolf- 
gang Duron. Ackotstr. 47, 423 Wesel 



Verkaufo Zonlth- Monitor (grun). 40'80 
Zoichen, Noupreis: DM 400, VP; DM 
150. Androas Schmidt, 3153 Lahstodt, 
Borllner Ring 10, Tel 05172/2437 fab 
19.00 Uhr) 

Basilar. Tulller. DFU-Freaks. Der DEHO- 
CA suchl noch Autoron fur seine PRINT 
und region. Mailboxon. Wondot Euch an 
Sysop Rainor. Tel 05722/23848 odor 
Bo< 05722/3848 

PIL-SOFTWARE aucht noch Mltglioder. 
alio Rechnertypon. ortsunabhongig. 
Ruckporto 1.00 DM! P Schuch, PIL- 
SOFTWAREDarmstadt, Grillparzorslr. 
2 5. 6100 Darmstadt 12 

Suche von BAP auf Video ( VHS) Rockpa- 
lostvom 16.3.66! DasKonzortglng 3 Std. 
tang 1 Zahle 40 DM. Ulrlch Arnold, Tot 
07141/55849 

Vork.: Prg (Tope + Module). Schallplat- 
ten (LP 8,—, Single 2,90). listen 2.— in 
aim, Kaufmunn, Burgsfr. 81. 7000 Stutt- 
gart 80 ^^^^^ 

Verkaufo fur Uborwachungazwocke oa. 
PanesonicTVKamora mit Wellwlnkol- 
Objoktlv + Panasonic- Uborwachungs- 
monitor. la-Zustand. 600 DM, Tolefon 
06138/8591 

Vorkoufe Compuler-Zoilschrilten. 64er, 
Happy C. HC, Run, C+VG. Uslo anf. H 
Masuch, Bohnhofstr. 24, 6293 LOhn- 
borg, Tel. 06471/61119. 
Suche »Amlga Wbrld« 



Verkaufo 11 Origlnalsplole. ua Movie, 
Mmdshadow. Exploding Fist. Tau Cell, ... 
zum Prels von co. 185 DM. Auch olnzoln 
fur ca. 20 DM. To). 0231/719710 

Apricol-FI-Anfanger sucht Programme 
und Hardware- Erweltorungen, Angobolo 
anJ Schug, Aparlm. 118, KooJenzorSfr 
236. 5400 Koblenz 

Sucho Tauschpa/tner. Habe Two on Two, 
Intiltrator usw. Suche alios, was neu und 
gut tat. Schroibl an Jorg Sluke. Obe- 
ringstr. 108, 4900 Herlord 

Verkaufo Double Card (Happy-kompali- 
bol) fur 159 DM, ink!. Porto und Vor- 
pockung. J. Bolt. Rohrwog 37. 7034 
Gartringon Il lllllimHI 

Sucho Tauschpartnor (Diak). habo: 
Knight Games .... Daniel Schorzlngor, Ho- 
bolstr 10, 7715 Br aunllngon 

Vorkaufe 1541 mit Spoeddoa + kompl. 
Gotatoadrosse 8—11, Resettaslor, 
Schreibschutzachaltor (koin Lochon von 
ROckaeite mehr) DM 400,— + NN, 0671/ 
6 3 5 7 2 

ITT 3030 (CPM) 2 + 5%*-Uulworko, 
5M-Harddisk. Panasonic- Mon. (802) u. 
Drucker (Anadox-Sllent-Scrlbo) gunstig. 
auch olnzeln abzugeben, Tel. 07952/ 
6289 

Vorkaulo. Drucker Soikoaha GP550 lur C 
64. vieleComp-'Zoltschrltten, 85— 86. jo 
2,— DM Slongo Ch.. R. P Krier 24, L- 
3854 Schtfflonge, Tel 00352/544803 




ABC Elektronic — Andreas Budde 

HtlgelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1 
Teleton 0521/890381, Telex 9 32974 

1 Moga Floppy 3% " fur Afart ST /um BntJStt als Erstlaulwork 498,— 
Q<ga Soil Mou» lur Atari 280 ST voll kompatlbel mm Original mlt vo'botaorlar 
Aultdiung. ,,0 '~ 
Glga Soil Moua© lur IBM-kompallbla rum Mlkroioftilandard-AnacnluB an 
RS232-POM 199 - 

ZX-Spoclrum 128: 128 KRAM; RS232- Port MIDI- SchnillotoHo. ROB-Monitofi»u«gnng: 
3-Knnoi-Sound-CHIP: im 128-Moflo BucnntntienoinzeloinQflbo moghcn; Kompntlool iu 
olnom Groflwtl dor Spectrum Sod- & Hardware 389,— 
Jol/I nucfi mil FTZ'ZuliiSiHingl 



OL SoflWBio 

Oqa :->" D»S*mDW + Mt»tno» 

Quic '0 BofntW » 
ElUuNrmMilO' 

0>gi 5WI Figffi U> mn Dwk *>\y "a» Spoil 

C»»> So" Oi rVfli. sc*»««on' 
■r>«i •* u r>ac«tw» 
OigiCnOT« Malpnagramm 

Pl-X r- 

I I 

OST C-ComixHf ♦ Lrt«r » A*»—in*' 
l' J .i.i, PiPC*on Oa-C C&"W 

laowaHi fu9m^wi» 

Usltccmo USP 

h':' ; "■■ Mi . H 



4t- 

4»- 

48— 

49r- 
0B- 
B8r- 
68,- 
1B8,- 

IftO- 
80.- 
140- 
188.- 
198.- 
320.- 



OL Zub«hOr 

KiMl ongl 
Utnu^vig Bui C«(Wn»C» 

OfiOO 148— 
/uutniKHlw 25« K tneoin n*r» [Mau 
GfX 0* Eiiuwuwi'i bMH Im 333.— 
C5r »topp>rt»» !)y»tw« vol ODOS »«-C«rM< 
vMW Ertmt M 9m$mftH*> '30 * rM 
dMUKlMf Wo^tuno 

E.wo*v.'*W^3.8- *»»,- 
DoppMMhMrk 3.8* 109B - 

C5T 0*»yif(»r'aCP 299.- 

OL J5 HOM fur 01 •*aliKt »».- 
&00 So'l *w (Wl • Ofl* 0*W (WM 
M"«i.fiei • Oo* Uitc 10 nnuo BofcM* 
&on-w<*r>!*f(K« 232.- 
y^kuvvt QP 1D00AS v+cr±M 
«■>. 'tfl,- 
CUD Forbmonltor 14 Zoll 899.— 



Mtu 

NEU: OPRINT-QSountWnlortBe* nchnotJoo Contronlcs-lnlurfnco mlt waNbarom 
DrucMfbutfor. nufloicMim mt o « Drol-KnniU SounOcNp flW tollo Muilk u. Soundoflokto 



awha H ni 



198.— 



QL 8y»l«mhen(Jbiich: mit nuatuiirlichon Boochroirmngon dor SyttermwlBblcm-SyBlom' 
iffiDa uowio Tips lur AsoombiorptoornmmWFung Oos 68008' ProiOftWr* 8*.— 



444,— 



68008 Computer zum Sparprels: 

Sinclair QL dtuiuht Auifuhrung 

— 8800B Hauplproict lor 

— 8049 ZwtllproiMSOr 

— 2x RS232-Schnlltitollo 

— Natiworkantchlufi nur odnngo Vorr&f rvtcht 

S«ga 3-T4tt«tur lur ZX-Spflclrum J 9! 
dk'tronlct-Tailitur lur ZX-Sp«ctrum «' 
dk'dualpor) JoyiticMnlarfflce * Quick Shot 2 4' 
Au8»rd«m (n KOm lltltr bar CP.M Ftoppy-Diak-Sytttom lUr Spoclrumi Dlgitnl.awrer 
••ym AntKMuR / 6 V. Vidookaincra und Spectrum. Bonchloumgor 
S^'-Dlikolton iWad lO«r Pack S»,— 
Carlrldga (Ur 01 und Microdrlw 4 5tk. 30,-: 12 Stk. M,- 
i , j- ... ■ •■'<■<> a oer hacJwHr* VManaWitM /« 3«4i«t»o«ien(x»*** 
r-.<-i.." -t.- mn 18 00-t9 00 Urw 

ABC Elektronic — Andreas Budde 

Hugelstra&e 10-12, 4800 Bielefeld 1 



Wichtiger 
Hinweis: 

Zur Bezahlung von 

Kteinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



Sortwore-Vorsand 



C84 




L*«. 


COI HITHAWBClOOMo^in 


-jr188/ 


CRYSTAL OF CASTLES 


36 


48 




38.- 


49.- 


.111.'.!. 


26 


y 


ORAOOS G LWH 


28,- 


04/ 


FIST * Tim .'..>■ i • ■ cool 


38; 


*B> 


QHOSTH BOBUM 


20/ 


99/ 


MIAW VCC 


32/ 




MfXUS 


32. 


44/ 


NUCltAJI tMOAROO 


38/ 


44/ 


PAPEftBO* 


t* f 


44/ 


■■ARAL LA> 


.-> 




SCUT CGRSONAUTiES 


28/ 


39/ 


Tht SacoM Ctv Marcanary t8; 


29.' 


TWO OH TWO 


V 


91/ 


ZOI1KIS.3 




»• 19/ 



■t i hi l» UmfMIW tolMMM MM * — 

I'limiH' mum t#( •o-M 
l ' itl • 10— * 100— *" 

K«llaralraD« 11, 8 Munehen 80 
Hotllna: 089(4 48998B 

Hull 1f.itur> Od 14Z0»- "'Hi 



Wichtiger Hinweis fur aile 
Kleinanzeigeninserenten: 

Der Verlag behttlt slch vor, bel Softwareange- 
boten Indizierte Splele ersatztos zu strelchen 

Folgende Video- und Computereplele slnd 
Indlzlert: 



Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Desert Fox 

Green Beret 

Paratrooper 
Raid over Moscow 



Rambo II 
River Raid 
Seafox/Seawolf 
Speed Racer 
Stalag I 

F 15 Strike Eagle 
Tank Attack 
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Wjdtjjge Mitteilunq an alle Computer-Fans: 

Umfassende Informationen 

zu ausqewdhlten Themen in den drei neuesten 

»Happ v-Computer«-Sonderheften. 

Jetzt bei Ihrem 
Zeitschriftenhandler! 




It 

• 1 




Das groRe Sonderheft 
Computer als Hobby 

Dieses Einstelgerheft bietet aus- 
fuhrliche Artikel iiber Drucker, Joy- 
sticks und Akustikkoppler, die Ih- 
nen als Kaufhilfe dienen sollen. Fur 
die zur Zeit interessantesten Heim- 
computer stellen wir die sinnvoll- 
sten Peripheriegerate sowie die 10 
besten Programme vor, mit deren 
Hilfe man einen guten Einstieg fin- 
det. In leicht verstandlicher Form 
geben wir eine Einfuhrung in die 
Thematlk der Hard- und Software. 
ASCII, Sonderzeichen, Blnarzah- 
len, Hexzahlen und Schnittstellen 
werden als typische Problemstel- 
lungen fur den Einsteiger beson- 
ders ausfuhrlich behandelt. AuBer- 
dem finden Sie erganzende Infor- 
mationen zur nachsten Sendung 
der ARD-Fernsehserle »Computer- 
zeit«. 



Das vierte 

Schneider-Sonderheft 

Einsteigern hilft eine ausfuhrliche 
Basicprogrammierung sowie niitzli- 
ches zu Sound und Grafik auf 
Schneider-CPCs. Der CP/M-Teil plus 
erklart samtliche Programme der 
System-Diskette fur CPC 6128 und 
Joyce und enthalt jede Menge Tips 
& Tricks, Listings und Patches. Der 
Joyce wird im Bezug auf Program- 
mierung, Einsatz und Software vor- 
gestellt. Im Bastel-Teil diesmal Bau 
eines Analog-Digital-Wandlers. Je- 
de Menge Spitzen-Spiele-, Grafik- 
und Anwendungs-Listlngs sowie 
Tips & "Tricks. 



COMPJihR 




CP/MBw 



MriiittMt ' 

mm 
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Das dritte 68000er- 
Sonderheft 

HiererfahrenSieallesuberdleDlgl- 
talisierung von Bildern unter dem 
Motto: Magie in Farbe. Fur den Ami- 
ga stellen wir das Genlock Interface 
vor. Ein Kurs befalit sich mit der Su- 
persprache Modula 2 und ein weite- 
rer erklart, wie Spitzengrafik leicht 
gemacht wird. Der Spielhallenhit 
"Marble Madness« sorgt fur Unter- 
haltung und Spaft. Fur Atari ST 
Fans gibt es das Tonstudio zum Sel- 
berbauen. Ein Hardware-Test befa&t 
sich mit dem Macintosh plus. Unter 
der Rubrik Tips — Tricks — und an- 
dere Listing stellen wir ein Pro- 
gramm fur den ST vor, das Dateien 
wirklich locht. Aufterdem berichten 
wir iiber den Diskettenmonltor fur 
den Amiga. 



Computer-Markt 
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Soikosna GP 250 X/par. Drucker fur 
150.- DM, dBase furC 128, H. Gulh, K0- 
nlgsbergstr 5b. 8580 Bayrouth 

Vorkaufo; C 64 + VC 1541 + Seikosha 
100/VC + A530 + Spooddos + 100 
Dtska + Uteratufuva - 1500.— (VHB), 
J. Engolhart. ROmerstr. 18, 6930 
Schwabmunchen, Tel 08232/5824, 
(S-.'ppi verliingon) 

Wolchor Happy-Comp-Abonn (RaumEr- 
langon) mochte mich als Abonn. werben? 
Bedingung. Halbe-HalbebeiPramieNr. 1, 
J, Baumgarlner, Hlndonburgslr 24. 
8520 Erlangen 

Verkaul. Flschertechnlk Comput.-Kits. 

ungobrauchlo Gerate, Ploller- Scanner; 
300.-. Trainings- Hoboter. 350,-, Inler- 
lace C 64; 180,-. Netzgerflt 40.-, Tel. 
07458/7167 

Tendon PCX. 100% ISM-kompalibol. 
256-K-RAM. tO-MB-Winchoslor, Grallk- 
monltor, ink! umfangr Soltwaro und Lite- 
rotur. 4 Monatooll, mil Gaianlio. sohr gun- 
sttg. Info bei Olal Horlwlg, Tel 04642' 
3308 

DEHOCAOrtsgruppe in DETMOLDklOnt 
(odon Froltag um 18 Uhr im Kohlpotl Pi- 
vilsheidei Into bel Wolfgang Moider, Tel 
0S231/34027 

DEHOOA. P 1430, 3062 BucKeburg 

DEHOCA-Gruppe in BLOMBERG Ifillt 
sich freitags um 18.30 Uhr Im Jugena 
centrum. Konlakf Ubor Dirk Humke, Tel 
05235/8426 Oder OEHOCA, P 1430 
3062 BOckeburg 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



NEU' OAS 1050-TURBOMODUL NEUl 
Doublo Density mil iSOKB'Solle, 70000 
Baud TURBODRIVE mil (odom DOS, Ko- 
pier- Utilities und Drticker mtorfneo elnge- 
baul Nur 98 DM' Druckerkabel nu» 49 
DM' Info del: Bomhord Engl Computer- 
fechnik. Bunsonslr 13. 8 Munchon 83 

***************** 

Sollware fur den ATARI 520 ST 
Hervorragende Programme f Ur Ihren ATA- 
RI ST Diskoitonmonllor * Calculator * 
FLOYD- Monitor * Bundesligotabollon 
vorwallung * VlP-Proloasionol Into go- 
gen 2- DM von JJC. Crisplnslr 4. 46 
Dorlmund 50 

Alorl-aoOXL/BOOXL/iaOXE-User? 
Ltchlgrlllel mil Programmen und dt. An- 
leitung nur DM 49,—. Versa/id gogon 
Schock'Nachnahmo. Into gratis' Fa 
Schtlllbouor, Poolfach 1171 A. 8458 
Suliboch, Tel 09661/6592 bis 21 Uhr 

Alio slorken Gomos (ur 

ATARI 800XL: 

Koatonlo&o A-Lioto antofdern' 
FUN * TASTIC Mailorder GmbH 
Mullorstr 44. 8000 Munchon S 

Alio slarken Gnmos lur 
ATARI S20 ST. 

Kostenlose 5er-Liste antordorn 1 
FUN * TASTIC Mailorder GmbH 
Mullorstr 44. 8000 Munchen 5 

ATARI XL/XE Sollwaro * Buchor, Print- 
ware * Assembler * Musik Neu: Do- 
sign-Masler (CAD) 19,80 GRATiSINFO 
bol Fa P Flnjol Prod Bromor Sir 19. 
86 10 Ftirln'Bay 

ATARI; 64-KSchaltungen konatruleron. 
Wldersiand-Kondens IC usw. DM 40, 
Nachn DM 6. Info koslonlos, Jurgen 
Dorr, Emsteinstr. 6. 6520 Worms 26. Tol 
08241 34140 
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■■ STNouhoilon ST-Nouhoiton ■■ 
Animator 114 DM. Megamax C 595 DM, 
DATA AS 189 DM, Major Motion 59 DM, 
Utile Comp. People 75.50 DM, N-Vision 
135 DM. CAD 3D 248 DM, u.v.m, 
Buchhandlung W. Finke. Klpdorf 320, 
5800 Wuppettal 1. Tel 0202/454220 

Vorkaulo SOPHIE - Dor Debugger. Elli- 
zlonl und schnell. Preis nur 50,— DM. Into 
gogon Freiumschlag von M. Nllsche, 48 
Bielefeld 14. Schulslr. 80, Tol 0521/ 
449247 

■■■■■■ ATARI ST ■■■■■■ 
St. Atarius Flnko — der Walllabrtsori lur 
ST-Fans u. STSoftwa/e, Buchhandlung 
W. Flnko. Kipdorl 32, 5600 Wupperlal 1, 
Tol 0202/454220 

ATARI ST — NEU, monoSTar. das emmall- 
go G'adkprg . und andora brondnouo ST- 
Sollware Usle von BRAtN WAVE, Lud- 
wlgstr 105. 5600 Wuppertul 1 Tol 
0202 305358 



Commodore 



■ Commodore PC 126 22Diskotlon, ■ 

■ CPM uuf Spur 1541 und 1 Disk im ■ 

■ 128or- Modus sum Kopieron von ■ 

■ Fremdlabrikaten (0 DM 12.—; alio ■ 
* 23 DM 200,-; CPM-Software dor ■ 

■ Sig'M User Group fubor 200 Disks) ■ 

■ lur Floppy 1571, Ja Disk DM 10.—: ■ 

■ Usle gogon Ruckporto 80 pi |n ■ 

■ Marken. Kopiersorvico Public Do- ■ 

■ main SoltwHre Christian Botllngrnlh. ■ 

■ Trill 10, 5860 Isortohn, Tel 02371 ■ 

■ 24192 ■ 



C 1fl C 18 Besifcer Achtung C 16 C 16 
64-KByte-Spelchorerwoltoiung nur DM 

149.— bei Elnbau durch una. DM 89,— 
boi Sulbstembau Into gieiis 1 Fa Klaus 
ScrNfilbauer, Posllach 1171E. 8468Sul/- 
bach. Tel 0968V6592 bis 21 Uhr 

***** SPRITE-LIGHT ***** 

* Die Spritoverarbemjng lur den VC * 

* 64 Protisprltea, -Movies in Minu- * 

* len orstolfon DntenGrolikaus- * 

* druck. Monuslouorung. Mirror, * 

* Load, Savo, Turn. Zoom. Move, u« * 

* Disk, nur 89 DM INN ■ 95 DM), * 

* Into 3 DM Postklo 339914-102. * 

* Post! 620726, 1000Borlm62 * 

* W Zunker & Uwo Hassop-'iR * 

* • • * • SI'RIU: I IC.Hi ..... 

COMMODORE - SCHNEIDER CPC 
Computer und ZubehOr, Programmo 
Computer-Verlneb-Kruscho 
Slmpoftslr 3. 8110 Mu'nnu. T -I27f> 

NEU AMIGA-DIGITIZER NEU 
SUCh fOf ECHTFAR8EN IK 

VD 64 lur C 64 nur 395,- 
SX 64 mil inlogr VD 64 
Info antordern' 

Morkens EDV. Schwalbach Ts 
06196 3028 



Amiga: 26 Diskolton Iroie Soflwa/e 
(Kermit, Forth. Utilities und oinigo 
Spioto baldauchCl.in Kuuewei- 
te>o Olskotton for Amiga. )o DM 
20,- 26 Oisketten DM 400.-. Li- 
sle gogen 0,80 in Markan. Kopier- 
servlcit Public Domain Software 
Christian Bollmgrath, Trill 10, 5880 
iserlohn. Tel. 02371 24192 




Commodo'u-VC20'Ce4/C126 User* 
Llchtgrlllel mil Programmen und dt An- 
lellung nur DM 49,—, Vorsand gogon 
SchocK/Nachnahme Fbrdom Sio unso- 
ren koslenloson Commodorozubohor- 
prospokt an' Fir ma Klaus Schi/ltbauer. 
Postfach 117 IC, 8458 Sutebach, Tol 
09061 6592 DID 21 Uhf 




f 




4 




/ / 




Sinclair 
€IL-Begleiter 



Boris Allan 

Sinclair QL- 
Begleiter 

1985, 133 S , 30 
Abb.. i3Tab..kart.. 
DM 35. - 

ISBN 3-7785-1101-7 

Lemen Slo die uber- 
ragonden Moglich- 
keiion von SuporBA- 
SIC kennon em- 
schlieBllch dor Gralik-Programmierung. Die 
Beschrelbung dos MC 68008 und dos 8049 
Einchip-Compulers ermogllchen dio vollo 
Ausnulzung dos OL durch Assemblerpro- 
g ram mio rung. 



Manfred Walter 
Thoma 





Bruckezum 

Commodore 

64 

1985, 277 S.kart.. 
DM 38. - 

ISBN 3-7785-1095-9 



Hler sind janretnnge 
Erfahrungen zusam- 
mongolrogen. Alio 
wosenlllchen BASIC -Progrnmmiertechnlken 
in den Bereichen Graflk, Muslk, Diskette. 
Cassolto. Joyslick. Ligblpen. USER-Port 
usw. werden aus'uhrlich und mil Boispieion 
boschneben. 



Thomas Tal 

Computer- Computer- 
Abentouer Abenteuer 

1985. 135S..kart.. 
DM 29. - 

ISBN 3-7785-1 132-7 



sHB^^ Dieses Bucii wird 
' ™2B/[ dom Advonturespie- 

^^^^^^ ler helfen. oin Sy- 
v slem In die Losung 
von Adventures zu 
bringen und dlese snmlt um einign* ju or- 
lolcbtorn. 

••••••••••••••••••••••••a 

BESTELLCOUPON 

einsenden an: Dr. Alfred Hutntg Ve'log. 
Im Woiher 10, 6900 Hoideiborg 



: 



Tttol 



Nflmo. Vomnmo 



Slfdflo. Nr 



PLZ. Oft 



Datum. UntorschriM 




Hiithig 



•••••••••••••••••••••••a* 



Computer-Markt 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



Commodoro 64. 88 Diskotton Pu- 
blic Domain Software aus don USA 
)o DM 10.- alio 88 DM 800.-. Li- 
sle gogen Ruckporlo 80-PI-Mar- 
ken, Koptorservico Public Domain 
Soltwaro, Christian Beltingralh. TriM 
10. 5860 tserlohn. Tel. 02371/ 
24192 



Laser 



***************** 

* VZ 200 * 

* (LASER 110—310) * 

* ACHTUNG* Bogronztos Kontlngent! * 

* Unglaubllch gunstig' * 

* Diskdrivo mil Controller * 

* — 6 Monato Garantlo — * 

* + 5 Spitzon programme auf Disk. * 

* VZ-ASSEM'MONITOR*/VZ-FORTH * 

* BASIC-TOOLK./SCHACH * 

* Alios zusammon nur DM 290,-1 * 

* Textverorb. mil GrofJ-klein 20,— * 

* EMDV GmbH, Tannenstr. 4 * 

* 8501 Pyrbaum, Tel. 09180/781 * 



***************** 



Schneider 



NEU IN ANDERNACH' 
Komplotte Schnolder-Hard- und 
Soltwaro. z.B 3 " Disk DM 9,50 
Compulor-Corner, To) 02632/43119 

Schneider- CPC- Programmgratlsinfo 
bei F. Neupflf. PosH. 72. 6473 Pfroimd 

CPC 464-, CPC 684-, CPC 6128-User! 
Llchtgrlffel mil Programmen und dt An- 
loitung nur DM 49,—. Vorsand gegon 
Scheck/Nachnahma Info gratis! Fa. 
SchMlbauer, Postfach 1171S.6458Sulz- 
bach, Tel. 0968V6592 bis 21 Uhr 

CPC-Anwendorsoftwaro, z.B Lager- 
vorw., Rechnung, Mahnung. Anschrilt, 
Text, Kasse, UberschuO. Into: Flrma 
Groin. Postfach 1531, 3550 Marburg 



Sinclair 



OL * Sinclair QL & Spectrum * QL 

QL-Paket (4 Progr.) 35 DM. Splele-, Zei- 
chen-, Musik- und Designprogr . Spec- 
Irum-Progr. 8 DM! Info 1 DM 
RBsofl, Har.'bufgorMi 10 .'tt B'"m.-n 

Sinclair Ersalztollo fur ZX8I. Spectrum. 
OL, Microdtivo. Interface I Liste anfor- 
dorn Tel. 089/267941 

Kloine GoschallB-Softwore (Or ZX-Spec- 
trum Brief, Rechnung. Logorvorw. Kon- 
lolOhrung usw. Info bol Straublnger Elok- 
Ironlk, D-8306 Schiorllng. Hohlwog 5. 
09451/1735 



ZX-Spectrum • 

Reparatur-Schnelldlenst * 

und Ersatztella • 

Compulor S Medlentochnik, * 

Holnz Meyer. • 

Pahserstr. 52. 4080 Viersen 1, • 

Tol. 02182/22984. • 



Verschiedenes 



Vorkauf + Vorsand v. Sof Iwaro I Commo- 
dore, Atari ' Schnaider. Fordort kostenl 
Liste an' Kubiak-Wondol, FFM, Tel 069/ 
673560 * C 64 + Zuberiorrsparatur * 

Geld verdlenen mlt dem Homecompu- 
tor. Noben-zHauptboruf!, Exiatenzgrun- 
dung. Alle Angaben fur den Sofortstart 
Fachanl. kompl 24 — NN Fa Neumann. 
Heuserhol 6a, 5 KOIn 71 

■ ■ Jotzt goht's Bber rlchtlg los! ■ ■ 
Original FREEZE-FHAME nur 115,— DM. 
256-K-EPROM-Karte 85,— DM (BS 
70.- DM). 1-Mogabyto-EPROM-Karte 
(irrel) 130.- DM. 64-K-EPROMER dazu: 
260 DM, orig Sound-Sampler nur 250 
DM, ong So und- Ex pane ler nur 370 DM. 
Weitoro Angebote lolgenl Achtet out 
unsere Anxolgonl (Boat, p NN + 3.70 DM) 
ASTRO-Versand, Pf. 1330, 3S02 VoHmor 

1 Hallo Schweizer Compute Freaks 1 
VC 64/PC 128'Atori 520 ST/Hard-, Softwa- 
re, Leordiskotten 2D/DD ab Sir 23.— 
Tips & Tricks zu VC 64 Str. 5.- 
Inlo bei MARCOVERSAND' Postfach 41 
CH-5603 StaulOn 

T 07022/8815 C84 CPC Spectr. 
Bomb Jock |K) 29 28 - 
SpHidiZzy(K) 36 36 33 DM 
Space Invas IK) 33 29 — 
Samanlha F (K) 29 33 28 DM 

Nobonverdiensto mlt dem Computer. Grati- 
9info C6 onlordom bol Chr Riodor. Hohon- 
ring 16, 8080 Ftlrsionfetdbruck 

K G. DREESER 
* SOFT- UND HAROWARE * 
Wir bokommen laufond dio oktuollston Pro- 
dukte fur don Spectrum. QL CPC und Com- 
modore Nutzen Slo unsoron Tolefon- und 
Auftragssorvlce zu don angegebenon Zei- 
ten, damil auch Sio liber die Neuhoiten mfor- 
miort sind Neuhoiten Stand 03/86 z.B.: 
Forth Protocol (SP) 58.90 DM , Kung Fu Ma- 
ster (C 64) 48,90 DM. Music System (CPC) 
68.90 DM, Pawn (QL) 8B.90 DM und violes 
menr. 

Fordorn Slo unsere Gralisliste ant! 
Dreeser, Solt- und Hardware, Im Rosenhand 
6. 0-5300 Bonn 1. Tel. 0228/ 
254084, Montag bis Froltag von 17.00— 
20.00 Uhr, Samslagvon 14 00-18.00 Uhr, 
odor Aullragsannahme rund um die Uhr. 

Briefmarkenvorwallung f, C 64/128, CPC. 
IBM. Software von: Hubertus Bachmann, 
6985 Stadip/ozollen 2/B 

* DI8KETTEN * 

* 6V Ob DM 1,20/1,75 * 

* 3'4 ' . 135 tpl. DM 4.10'5,60 * 

* auch andeto, 6 Mon Gorantio * 

* Allg. AuBtro-AG. Rlngstr 10 * 

* 0-8057 Eching. Tel. 08133/8116 * 

Verbilligto Compulerbucher ua. 
Info kostenlos HAPA Buchdionst. 
Brucker Str 46. 6031 Gilchlng 

Alle storken Games fur 

AT's. XT's und Kompatlble: 

Koslonloso P-Uste anfordom' 
FUN * TASTIC Mailorder GmbH 
Mullorstr 44, 8000Miinchon5 



Wlchliger Hlnwala fUr alls Ktalnanzalganlrtaerentan: 

Oar Vorlng behalt slch vor, 
bei Softwjireongoboton Indlrlorlo Splolo arsotiloa zu strelchon, 



Folgondo Video- und Computersplele ilnd Indlzlori: 
BittUion* Dcaart Poi Rumbo II ttalag I 

Baaoh Haad Oraan Bar* I Blvar Raid P IB Strlka Bagla 

Baaoh Haad II Paralroopar SaaroilBaawott Tank Atlaok 

Blua Mai Raid ovar Moaoow Speed Hncor 
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ZUM COMPUTER DES J AH RES 
DAS LAUFWERK . . . 




Einzel- und Doppelstationen im 3%"- und 5 A "-Format, 
anschluBf ertig an ATARI ST. 



CUMANA 

The best name in memory 



CUMANA GERMANY Microware GmbH, Salmdorf 2, 8013 Hoar b. Munchen, Tel.: (089) 439 1096, Telex: 522412 cuman d 



Einkaufsfuhrer 



1000 Berlin 



61 14 GroB-Umstadt 



8330 Eqqenfelden 




Hard- u. Software 

Versand u.Ladenverkauf 

'Oftnungmltem Mo-Fr 10-18 S> 10-13 Uhr 
Kataloq nnfoidom fur DM 3,S0 in Bnolmaikon 



imukra 

|jppp<: | PATEN ■ TEC <NIK | 
Schonobetgtn Sti«Ro 5 • 1000 Hoilin 42 • T»l 010-792 91 50 CO 



PETER ANKENBRAND 

COMPUTER 
S O FTWA R E 



UNTERE MARKTSTRASSE 19 
61H QROSS-UMSTADT 
TELEFON 60 7a / f 26 40 



Compuior-Contrum 
R Lanfermortn 



•aaQbmtflMM 

Ui«l<* Ml J> <M 73 

aj<om<»q« 3i'*n* i 

Ir^l— tIBfl't T 1010 



2000 Hambu 



6800 Mannheim 



Jef/f nuc/i wis; 

Joyce und CPC 464 + 6f2ff 

MoflfaW M tf Ojio W. MMffiptafl. 
firiiw/bueft/iaflnny. flulinon P.w*. 
OB 0*M tV. DR GHAPM. S«t*c/i 



Orotic Autwahl ok S|*o< ixx) 

Utwntur tur SCHHEIDCR uocf 
COMWOOOftE 



CgSctinekter 



= WARE 



fl mm I ml Hi 



70 Iri »3Q«JI 



= LADEN 



4100 Duisbur 



SOFTSHOP 

Duisburgs erster Sottwaretaden 
Software, Biicher + Zubehor 
fur Microcomputer 

Duubu'g C>1y. Miillottgauo 0-6 
(NBho Stemnch* Gikiw) T «' 0203??40B 



6000 Frankfurt 




As 



ABACOMP 

Ihr Computortachrtandlcr: Wir fuhron 
APPIE, brother, Commodore, EPSON ujij. 
L<idonoeschatt: Glnnhelmor Landslr 1 
6 FranMurt 90 : IfcrsaniJ- und Pasladresse : 
Kransbcraer Wbo 24. B Frankfurl/M. 50 



)l'i>\M H MIHn.lHI Hill IHJVI 

Software fur CPC 464, C64, C16 

Escluirsheimer Utndslrafle 84 
6000 Frunkfurl/Main 1 Tetolon 069/5940 19 



® 



++BASF++IN++BUUJ+ + 

BASF-DISKETTEN 
well Qualitat kein Zufall ist! 



® 



U**mtmMVM « i« » kc icwsi 

• p oB w w in '1 >d< W 

FDWUti W *D* ** 



IS 4« 4.s 

iniiaja w •* jjj «jt a,» «n 

:or6to»B.'.r«cw'tr "« «s' »* nst 

■D'AtO'jS* 0V '« .'3 T'l 'Ol 

jocsoo'sd om ii it ip* iD't uta no 

ioskd dm m m in w \u 

:oos« dm *« »j; <w j» >a» 

;d CSK>*t> > .<*ou oto w is « *M'W*t 



WK.J0 iV UK 

HCB <Q«) toes toy 



)5- on Sim Otf tttO 

ur5S9 ovtt.i6«H »« 
G-DAS DatenservlcG GmbH 



imI"U»h-i,V IUWI<-.lu.il..i> 

Tot,-Nr. lu- EtLAUFTRACE: O620ft«0l 1 



++BASP++1N++BLAU+ 



7000 Stuttqart 



UN 7 ' COMPU TER FA CHHA NDlil 
Der Alarlspozlallsl 
iiber 300 Artlkel fur Atari 

J I V 7000 5,u,, n "" Ba,) *CannBtBH 
ATARI Til«fon:071U5S83fl3 



8000 Miimhen 



Commodore 




Hardware 
Otens Item ting 
Sollwarc 

KDS Pruftechnlk GmbH 



Maha Elch SU. 1 8 Miinelien 60. Tekfoii 089/83 7021 





A ATARI 



Zentralstr. 93 
5430 Wettingen 
3f 056/27 16 60 




Ihr Anprechspartner 
flir den 



06 



-Einkaufsfuhrer: 



Peter Schdtzle 

unter der 
Tel.-Nr. 089/4613-1 70 
jederzeit fur Sie 
erreichbar 



130 
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COMMODORE 64 * SCHNEIDER CPC ★ SPECTRUM 48 K 




Spitzen-Sof tware von Markt&Te 

III A ASHTONTATE MICROSOFT 



MICROSOFT 



WbrdStar, dBASE II, MULTI 



WordStar 3.0 mit MailMerge 

Ein Bestseller unter den Textverarbei- 
tungsprogrammen. der Ihnen bild- 
schirmorientierte Formatierung, 
deutschen Zeichensatz und DIN-Tasta- 
tur sowie integrierte Hilfstexte bielet. Mit 
MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit 
persdnlicher Anrede an eine beliebige 
Anzahl von Adressen schreiben und 
auch die AdreBaufkleber drucken. 
dBASE II, Version 2.41 
dBASE II, das meistverkaufte Programm 
unter den Datenbanksystemen, eroftnet 
Ihnen optimale Moglichkeiten der 
Daten- und Dateihandhabung. Einfach 
und schnell konnen Datenstrukturen 
definiert, benutzt und geandert werden. 
Der Datenzugriff erfolgt sequentiell Oder 
nach frei wahlbaren Kriterien, die inte- 
grierte Kommandosprache ermoglicht 
den Aufbau kompletter Anwendungen 
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver- 
waltung, Betriebsabrcchnung usw. 



MULTIPLAN. Version 1.06 

Wenn Sie die zeitraubende manuelle 
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen 
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen- 
maschine satt haben. dann ist MULTI- 
PLAN, das System zur Bearbeitung 
»elektronischer Datenblatter«, genau 
das Richtige (ur Sie! Das benutzer- 
freundliche und leistungsfahige Tabel- 
lenkalkulationsprogramm kann bei alien 
Analyse- und Planungsberechnungen 
eingesetzt werden. 

Sie erhalten jedes WordStar-, 
dBASE II- und MULTIPLAN- 
Programm (ur Ihren Schneider-Com- 
puter oder Commodore 128 PC fertig 
angepaBt (Bildschirmsteuerung). 
Jeweils Originalprodukte! Jedes Pro- 
grammpaket enthalt aufterdem ein 
ausfuhrliches Handbuch mit kompakter 
Befehlsubersicht, 





Ronnai 


Swim Munnwi 






wwosioi 


()BMM 


Muttiplan 


Schne.dwCPC 464V664* 
Sch M mofCPC 464"/684' 
SchneiOwCPC6i?a 
SchnuKW Joyce 
Commodi'o 1?6 


3" 

|h' 

a* 
3* 
n' 


MS 101 
MS 10? 
MS 104 
MS 105 
MS 103 


MS 301 
MS 30? 
MS 304 
MS 305 
MS 303 


MS 30) 
v:- .' ■;■ 
MS 204 
MS 705 
MS ?03 


•dBASE il una MULTIPLAN fut ate Scnneidei CPC 464(664 unit 
nu' imiHnhig mil mmi SpetCftowwmieruiifl «ul minamten* 
1?8 "Byte una oinut CPiM Vwan 'hi ri? KByt» 




Foi AU-i 8C 

Wt-OSinf 3 (MS 106 DM W l ■ HI 306 DM Jit -■ I 



Dieso MnrklATechnik-Soltwarepfodukte erhalien Sib 
in den Computer- A Wort ungen def Kauihausw. Dei Ihtem Computefhandler 
tm Buchhandel oder dliekl bafffl Venag gegen Vorauskawe. 




LAN - fu r CP/M Computer 

\ I uuhM^^H i Und dazu 

die weiterfuhrende Literatur: 
WordStar fur den Schneider CPC 

Bestell-Nr. MT 779. ISBN 3-89090-180-8 
WordStar fur den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 780, ISBN 3-89090-181-6 
dBASE II fur den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-189-1 
dBASE II fur den Schneider CPC 
Bestell-Nr. MT 837, ISBN 3-89090-180-8 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 
Bestell-Nr, MT 835.ISBN 3-89090-186-7 
MULTIPLAN fur Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 836.ISBN 3-89090-189-1 

Hardware-Anforderung fur 
Schneider-Computer: 

Schneider CPC 464, CPC 664, 
CPC 6128. Joyce, beliebiger Drucker 
mil Centronics-Schnittstelle. 
Hardware-Anforderung fur 
Commodore 128 PC: 
Commodore 128/128 D, DIsKetten- 
laufwerk, 80-Zeichen-Monitor. 
Commodore-Drucker oder Drucker mit 
Centronics-Schnittstelle (ohne 
zwischengeschaltetes Interface). 
Ubrigens gibt es WordStar, dBase 
und Multiplan auch fur NDR- 
Computer. Zu beziehen bei Graf 
Elektronik Systeme GmbH, 
Magnusstr. 13, 8960 Kempten. 



WordStar 

fur den 
Schneider CPC 




rUnlci) 
twniHu d orc I'M f 



MUITIPWN 

fur den 
Schneider CPC 



Jedes Buch kostet 

DM 49 - 

(sFr. 45,10/6S 382,20) 

Erhaltlich bei Ihrem Buchhandler. 




Markt&Technik 



Beslollungen im Ausinnd bilte an unienslehendo Adiossen, 

Schweiz: Maifcl & lechnik Verlnebs AG. KolieisH 3. CH-6300 Zug, lei. (042) 41 56 56 

O-Hweich UebCfreuler Media Handols- und Voilagsges mbM , Alsef Si'. 24. A-1091 Wten. Tel. <0222) 481538-0 



UNTERNEHMENSBEREICH 
BUCHVERLAG 

Markt&Technik VeMag AkKongesellschalt 
Hans-Pinsol-Slr 2. 80! 3 Haar bei Munchen 



Programmiersprachen Thema 



Prolog ist neben Lisp eine der 
Hauptsprachen der KUnstli- 
chen Intelligenz. Entwickelt 
wurde sie 1972 von dem Franzosen 
Alain Colmerauer an der Universitat 
von Marseilles. 

Der Hersteller der Turbo-Version 
setzte bereits mit Turbo-Pascal ei- 
nen weltweiten Standard, der sich 
auch in der Heimcomputerklasse 
mit einschlagendem Erfolg durch- 
setzte. Bis zu lOOOOmal schneller als 
bisherige Versionen fur Personal 
Computer soli das neue Turbo-Pro- 
log laut Entwicklungs-Chef Philippe 
Kahn sein. Somit reichen damit aus- 
gestattete Computer bereits an die 
japanischen Prototypen der »Funfte- 
Generation-Computer« heran. 

Darf man den ktthnen Prognosen 
Kahns glauben, so werden in spate- 
stens zwei Jahren weltweit uber eine 
Million Programmierer mit Turbo- 
Prolog arbeiten. Damit bekame die 
standige Diskussion urn die Kunstli- 
che Intelligenz endlich einen realen 
Hintergrund auf breiter Front. 



Programmieren in Prolog heiBt, 
dem Computer ein Problem direkt 
in seiner formalen Logik zu ubermit- 
teln. Sie teilen dem Computer also 
Fakten und Regeln mit, die fur die 
Losung des Problems maBgeblich 
sind. Man zahlt Prolog daher auch zu 
den »deklarativen« (beschreiben- 
den) Programmiersprachen, im Ge- 
gensatz zu den »prozeduralen« Pro- 
grammiersprachen, bei denen ein 
Problem Anweisung fur Anweisung 
programmiert wird. Fur den, der 
noch nie mit einer Sprache wie Pro- 
log gearbeitet hat, mag das sehr ab- 
strakt klingen, doch keine Angst: 
Prolog lernt sich leicht, und wer hier 

Computer der funften Gene- 
ration werden Prolog spre- 
chen. Warten Sie nicht dar- 
auf! Turbo-Prolog lauft auf al- 
ien MS-DOS-Computern und 
ist lOOOOmal schneller als an- 
dere Versionen fiir PCs. 



Ein Druck auf SPACE befordert 
Sie anschliefiend in Ihre endgultige 
Programmierumgebung, in der man 
sich schon auf den ersten Blick wohl- 
ftthlt (Bild 1). Windowing, Fenster- 
technik also, ist Trumpf in Turbo- 
Prolog. Verlautbarungen des Her- 
stellers zufolge, werden alle zukiinf- 
tigen Sprachprodukte mit dieser 
Oberfiache versehen sein, so auch 
die angekundigte Version 4.0 von 
Turbo-Pascal. 

Ihnen stehen insgesamt funf Fen- 
ster zur Verftigung, die ganz unter- 
schiedliche Aufgaben im Rahmen 
des Programmierens wahrnehmen. 
Sie dienen dem Editieren des Quell- 
texts, der Dialogfilhrung wahrend 
des Programmlaufs, der Aufgabe 
von Meldungen des Prolog-Sy- 
stems, und der Kontrolle der Ausfiih- 
rung. Ein fiinftes Fenster wird fiir 
den sogenannten -Auxiliary Editor* 
nur bei Bedarf geoffnet. Dieser ent- 
spricht dem normalen Editor und 
dient der gleichzeitigen Bearbei- 
tung einer zweiten Datei. Wer schon 



Sprache von morgen 



Fiir 350 Mark bekommt man eine 
ganze Menge: Das Programmpaket 
umfafct neben der Programmdisket- 
te mit dem Prolog-Compiler und der 
Demodiskette ein ausftlhrliches 
Handbuch. Darin enthalten ist ein 
ausfuhrlicher Einstieg in die Spra- 
che Prolog mit vielen Beispielen, die 
Sie auch auf der Demodiskette wie- 
derfinden. AuBerdem erhalten Sie 
mit dieser Diskette ein Mini-Exper- 
tensystem namens »Geobase«. Es 
soli die Leisiunysfahigkeit von Tur- 
bo-Prolog vor Augen fiihren. Geoba- 
se ist. wie es sich selbst nennt, eine 
onatiirlichsprachliche Schnittstelle 
zu geografischen Daten der USA-. 
Mit Geobase kommunizieren Sie, in- 
dem Sie der Datenbank in natiirli- 
cher (englischer) Sprache Fragen 
zur Geografie der Vereinigten Staa- 
ten stellen. Doch dazu spater mehr. 

Wahrscheinlich werden Sie fra- 
gen. was Uberhaupt ist Prolog, was 
zeichnet diese Programmierspra- 
che gegenuber Konkurrenten, wie 
Pascal, Basic oder Modula aus? Die 
grundlegenden Eigenschaften von 
Prolog lassen sich mit wenigen Wor- 
ten zusammenfassen. 



Grnfifc loor - M Schuiz - Bomam 
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einmal hineingerochen hat. der er- 
liegt einer ganz neuen Art Faszina- 

tion. 

Um mit Turbo-Prolog zu arbeiten, 
muft Ihr IBM-PC oder kompatibler 
Computer mindestens uber 512 
KByte Arbeitsspeicher verfugen, da 
der Compiler bereits 384 KByte 
»verschlingt«. Als Betriebssystem ist 
PC-DOS oder MS-DOS der Version 
2.0 oder eine neuere erforderlich. 
Nach dem Laden meldet sich das 
Programm mit einer Startmeldung, 
die uber die verschiedenen Direc- 
tory-Zugriffspfade fiir die verschie- 
denen Dateiarten informiert. Deren 
Bedeutung im einzelnen finden Sie 
in Tabelle 1. 



Name 



Vereeichnis 



PRO Verzeichnis der Ouelltexte 

OB] Linkbare Objekt-Dateien 

EXE AusfUhrbare Dateien 

TURBO Eigentliches Prolog- 

Vorzeichnis 
DOS Verzeichnis mit 

COMMAND COM 



Tabelle 1. 

Die Daloizugriffapfade 



einmal in Prolog programmiert hat, 
wird dies als grolie Hilfe zu schatzen 
wissen. Mit dieser ausgekliigelten 
Fenstertechnik haben Sie die, 
zwangslaufig bei einer Programm- 
entwicklung parallel ablaufenden 
Prozesse, alle gleichzeitig im Blick- 
feld. 

Oberhalb der Fenster finden Sie 
eine Meniileiste. In dieser erfolgt 
die Auswahl der gewunschten Funk- 
tion mit den Cursor-Tasten und an- 
schlieJ5endem Keturn oder einfach 
durch Eingabe des Anfangsbuch- 
stabens. Dasselbe gilt auch fiir an- 
gewahlte Untermeniis, die sich als 
Pull-Down-Menus prSsentieren und 
direkt von der Meniileiste aus her- 
abgelassen werden (rechts oben in 
Bild 1). Beim erstmaligen Aufruf von 
Turbo-Prolog sollte man sich vor al- 
lem anderen dem Setup-Untermenii 
widmen. Es enthalt eine Vielzahl an 
Funktionen zur Initialisierung des 
Programmes. Beispielsweise stellen 
Sie hier die Bildschirmfarben ein. 
Dies ist besonders bei der Verwen- 
dung monochromer Monitore wich- 
tig, da die Grundeinstellung vom 
Hersteller auf Farbmonitore abge- 
stimmt wurde. Auch lafit sich hier 
die Gro/ie aller Fenster beliebig ein- 
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Bild L Turbo-Prolog: Fenstertechnik ohne Kompromisse 



stellen. Dies ist haufig beim Edit- 
Window erforderlich, damit Sie den 
Quelltexl in moglichst groSen Teilen 
uberblicken. Wiinschenswen ware 
in diesem Zusammenhang sicher 
noch eine Funktion, mit der sich die 
Fenster verschieben lieBen. Da die- 
se aber fehlt, muB eine Ausweitung 
eines Fensters immer auf Kosten ei- 
nes anderen gehen. Hier hatte eine 
Anleihe bei GEM gut getan. 

Weitere Setup-Funktionen sind zum 
Beispiel die VbreinsteiLung des von 
Turbo-Prolog benutzten Stapelspei- 
chers oder die Anpassung der Kon- 
figuration an die hierarchische Da- 
teistruktur (siehe Tabelle 1). Wer mil 
Festplatte arbeitet, muB diese Ein- 
stellung zuerst vornehmcn. 

Und noch ein Tip; Unter »Miscella- 
nous settings* im Setup-Untermenii 
synchronisieren Sie die Ausgabe 
auf Farbmonitoren mit dem »IBM- 
CGA-Adapter«. Dieser verlangsamt 
jedoch die Ablaufgeschwmdigkeil 
eines Programms bei Bildschirm- 
ausgaben betr&chtlich. Schalten Sie 
die Synchronisation daher insbe- 
sondere bei Monochrom-Monitoren 
ab. Bei dem Demonstrationspro- 
gramm »Hanoi« (TUrme von Hanoi, 
siehe Bild 2), das Sie ebenfalls auf 
der Programmdiskerte finden, ha- 
ben wir bei abgeschaitetem CGA- 
Adapter eine Beschleunigung urn 
den Faktor 1,8 gemessen. 

Haben Sie schlieSlich alle Einstel- 
lungen im Setup vorgenommen, 
speichern Sie diese auf Diskette, da- 
mn Turbo-Prolog in Zukunft sofort 
nach dem Start automatisch nach Ih- 
ren Wunschen initialisiert wird. 



Bild 2. Graflk in Prolog mit einfachen Befehlen 
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Bild 3. Eine 
typische Sitzung 
mit Geobase 



Kompalibler Editor 

Der Editor ist stark an den von 
Turbo-Pascal angelehnt. Er ist wie 
dieser auch zu Wordstar kompati- 
bel, das heiBt fast alle CONTROL- 
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Sequenzen sind mit denen aus 
Wordstar identisch. Die Arbeit mit 
dem Editor gestaltete sich in unse- 
rer Testphase komfortabel und pro- 
blemlos. Lobenswert ist, daB der 
Editor noch um einiges schneller 
geworden ist, als sein Verier aus 
Turbo-Pascal. Haben Sie den Quell- 
text im Editor-Fenster fertig, so wird 
dieses mit ESC verlassen. Sie be- 
stimmen nun im Meniipunkt »Op- 
tions*, ob Ihr Programm in den Ar- 
beitsspeicher oder in ein Disketten- 
File compiliert werden soil. Auf der 
Diskette lassen sich entweder link- 
bare Objektdateien erzeugen, an 
die Sie beispielsweise Assembler- 
oder C-Routinen mit dem PC-DOS- 
Linker anhangen konnen. oder Sie 
erzeugen ein EXE-File, das sich di- 
rekt aus dem DOS »fahren« laBt. 

Die Compiliei uny blarten Sie uber 
den entsprechenden Aufruf in der 
Menuleiste. Erfolgt diese im Ar- 
beitsspeicher, so laBt sich das Pro- 
gramm anschliefiend sofort mit RUN 
aus der Menuleiste starten. Ein noch 
nicht compilierter Ouelltext kann 
auch direkt mit RUN gestartet wer- 



den, der Compilerlauf wird dann 
nachgeholt. StoBt der Compiler auf 
einen Fehler, bricht er die Bearbei- 
tung ab, gibt eine Fehlermeldung 
aus. und setzt den Cursor in bewahr- 
ter Turbo-Pascal-Manier an die Feh- 
lerstelle im Ouelltext. Sie kSnnen 
dann sofort korrigieren. Diese Tech- 
nik beschleunigt die Entwicklungs- 
phase eines Programmes enorm. Im 
Gegensatz zu anderen Sprachen 
und Konkurrenzprodukten muB 
nicht fur jeden Ttestlauf der Edit- 
Compile-Link-Run-ProzeBdurchlau- 
fen werden. 

Zur weiteren Unterstutzung der 
Testphase wurde ein Tracer imple- 
mentiert , der durch ein eigenes Fen- 
ster vertreten ist. Hiermit 19Bt sich 
ein Programmlauf im Zeitlupentem- 
po Schrirt fiir Schritt mitverfolgen 
und onalyoicrcn. 

Wollen Sie einen fertigen Quell- 
text auf Diskette speichern, so sprin- 
gen Sie in das File-Untermenu. Hier 
finden Sie auBerdem Funktionen 
zum Laden und Umbenennen von 
Dateien, zum Drucken, Kopieren 
und Loschen sowie zur Ausgabe der 
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Directory. AuBerdem ist ein DOS- 
Ausgang vorgesehen, mit dem Sie 
Prolog zwischenzeitlich verlassen, 
um DOS-Funktionen aufzurufen, 
zum Beispiel EDLIN oder FORMAT. 
Prolog wird dabei resident im Spei- 
cher gehalten und bleibt wahrend 
der Operationen im DOS unveran- 
dert. 

Bereits der Blick auf die Program- 
mierumgebung hat gezeigt, daB 
Prolog zu den professionellen Ent- 
wicklungssystemenzahlt. Die Quali- 
tat einer Programmiersprache steht 
und fallt jedoch mit der Leistungsfa- 
higkeit des Compilers. Ihn wollen 
wir unter die Lupe nehmen. 

Turbo mit Niveau 

Der Sprachumfang von Turbo- 
Prolog ist recht umfangreich. Er 
gent weit tiber den Edinburgh-Stan- 
dard von Clocksin und Mellish hin- 
aus und bietet alle wichtigen Zugrif- 
fe auf die Hardware und das PC- 
DOS. Hierzu gehoren ebenso der 
Zugriff auf Speicher, I/O-Ports und 
Tastatur oder die Programmierung 
des Tongenerators. Ebenso lassen 
sich die transienten DOS-Funktio- 
nen aufrufen, so daB Loschen und 
Umbenennen von Dateien oder so 
selbstverstandhche Dinge wie der 
Aufruf eines Directory aus Prolog 
heraus moglich ist. Mit dem BIOS- 
Pradikat lassen sich sogar die BIOS- 
Interrupts des PC direkt aufrufen, 
um zusatztich die residenten Sy- 
stemfunktionen anzusprechen, So- 
mit bietet Turbo-Prolog ohne viel 
Aufwand die Kontrolle Uber den 
ganzen Computer. Andererseits er- 
gibt sich aus den nicht standardi- 
sierten Erweiterungen der Nachteil, 
daB sich die geschriebenen Pro- 
gramme nicht ohne weiteres auf an- 
dere Prolog-Versionen iibertragen 
lassen. Eine Ubersicht uber alle Pra- 
dikate zeigt lhnen 'labelle 2. 

Ein groBes Plus kann der Compi- 
ler in Sachen Geschwindigkeit ver- 
buchen. Dies gilt sowohl im Hinblick 
auf die Zeit. die fur die Compilie- 
rung eines Quelltextes beansprucht 
wird, wie auch fur die Arbeitsge- 
schwindigkeit des erzeugten Ob- 
jektcodes. Eine der Besonderheiten 
von Turbo-Prolog ist, daB es sich bei 
dieser Implementation um einen 
Compiler und nicht, wie bei fast al- 
ien anderen bekannten Versionen, 
um einen Interpreter handelt. Diese 
Tatsache birgt den groBen Vorteil in 
sich, daB compilierte Programme 
grundsatzlich um GroBenordnun- 
gen schneller sind als interpretierte. 
Diesen Vorteil schwachen Compiler 
im allgemeinen aber wieder da- 



durch ab, daB sie die Entwicklung, 
besonders von langen Program- 
men, verzogern, da sie vor jedem 
Testlauf den gesamten Quelltext in 
den Assembler-Objektcode neu 
iibersetzen mussen. Da fur gewdhn- 
lich eine Programmentwicklung vie- 
le »Testfahrten« benotigt, erweist 
sich besonders bei langen Program- 
men ein Compiler als echter Brems- 
klotz. Nicht so Turbo-Prolog: Folge- 
richtig hat der Hersteller groBen 
Wert auf einen schnellen Compiler 
gelegt. Bei Programmen kurzer und 
mittlerer Lange bemerkt man kaum, 
daB man einen Compiler und kei- 
nen Interpreter vor sich hat. Erst 
hierdurch wird Turbo-Prolog dem 



Anspruch an ein interaktives Ent- 
wicklungssystem gerecht. 

Handbuch als 
Lehrsystem 

Bei der Zusammenstellung des 
Handbuches hat man sich ganz of- 
fensichtlich mehr Miihe gegeben, 
als es nach den eher sparlichen Do- 
kumentationen zu Turbo-Pascal zu 
erwarten war. Dem Handbuch 
kommt gerade fur den Anfanger ei- 
ne groBe Bedeutung zu, wahrend 
sich der Prolog-Kenner schon bald 
in der von auBen recht gut zugangli- 
chen Benutzeroberflache ohne Hilfe 
zurechtfinden wird. Um das Hand- 
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kosten lassen 
sich 10 und mehr 
Pcriphcfiegeriitc kanstruleren und pro- 
grammlcrenJlscheflechnlk computing 
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HCs und PCs. Fordcrn Sie das Infor- 
mationsmateiinl an! Auch uber Anruf- 
beantwortcr moglich. 
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buch sinnvoll zu nutzen, miissen Sie 
miltlere bis gute Englischkenntnisse 
besitzen, oder auf die angekiindigte 
deutsche Uberseizung warten, die 
in wenigen Wochen erscheinen soil. 

Der erste Teil des Handbuches ist 
eine kurze, globale Einfuhrung in 
die Sprache Prolog. Auch die be- 
sonderen Eigenschaften der Turbo- 
Version kommen zur Sprache. An- 
schlieBend wird der Benutzer mit 
der Oberflache, Fenstertechnik etc 
vertraut gemacht. 

Eigentlicher Hauptteil ist aber der 
erwas uber 100 Seiten umfassende 
Tutor. Dieser fuhrt den Anfanger 
Schritt fur Schritt in Prolog ein und ist 
mit Uber 60 Programmbeispielen er- 
ganzt, die Sie auch auf der Demodis- 
kette finden. Der Kurs ist didaktisch 
ausgesprochen Einsteiger-freund- 
lich aufbereitet und fuhrt im ange- 
messenen Tempo vom einfachen 
Mini-Programm zu fortgeschritte- 
nen Programmiertechniken. Der 
sich anschlieBende "Programmers 
Guide* wendet sich an den Profi und 
behandelt Unterschiede zu anderen 
Prolog-Versionen. Auch Speicher- 
verwaltung. Compiler-Direktiven 
(Tabelle 2), Programmierstil und 
Einbindung von Modulen anderer 
Programmiersprachen werden 
ebenfalls ausfuhrlich erklart. 
SchlieGlich erhalt der Benutzer im 
-Reference Guide* eine alphabe- 
tisch geordnete Kurzubersicht uber 
alle Prozeduren von Turbo-Prolog. 

Sollte sich jemand mit diesem um- 
fangreichen Werk schwer tun, so 
liegt dies mehr an der Fremdartig- 
keit von Prolog, das ja im Vergleich 
zu anderen Programmiersprachen 
ein grundsatzlich neues Denken 
voraussetzt. Fur diesen Fall kann 
man jedem das Buch -Programming 
in Prolog* von Clocksin und Mellish 
warmstens ans Herz legen. das bis- 
her leider auch nur in englischer 
Sprache vorliegt. 



Experte mitgelief erf 

Mit der Demo-Diskette erhalt der 
Benutzer auch ein recht umfangrei- 
ches Programm, das einen Teil der 
Fahigkeiten von Turbo-Prolog em- 
drucksvoll demonstriert. Seiner 
Qualitat entsprechend ware Geoba- 
se fast einen eigenen Test wen ge- 
wesen. 

Geobase kennt eine Vielzahl von 
Daten uber Staaten, Stadte. Flusse, 
Einwohnerzahlen etc. in den USA. 
Das Besondere an Geobase ist. dafi 
Sie mit dem Programm in naturli- 
cher Sprache (vorlaufig allerdmqs 
in Englisch) kommunizieren. Ohne 
eine spezielle Kommandosprache 
zu lernen, kann jeder auf das Wis- 
sen dieser Datenbank zugreifen. 
Dieses Wissen ist in Fakten und Re- 
geln in einer Datenbasis gespei- 
chert. Das Listing zeigl einen klei- 
nen Ausschnitt aus der sehr umfang- 
reichen Wissensbasis zu Geobase. 
DerStellenwert, den Expertensyste- 
me in Zukunft im Bereich der Bil- 
dung und Kommunikation einneh- 
men werden, lassen sich mit Geoba- 
se bereitserahnen. Einen Ausschnitt 
aus einem typischen Kommunika- 
tionsprotokoll zeigt Bild 3. 

Ein Prolog fur 
iedermcmn 

Insgesamt zeigt Turbo-Prolog 
rundum hervorragende Leistungs- 
merkmale. Sie erhalten einen Com- 
piler, der durch seine hohe Ge- 
schwindigkeit glanzt und mit einer 
komfortablen Programmierumge- 
bung einfach bedient wird. Hand- 
buch und umfangreiche Programm- 
bibliothek unterstiitzen sowohl Ein- 
steiger, als auch alte Prolog-Hasen 
optimal. Der Preis von unter 400 
Mark ist eine kleine Sensation, be- 
denkt man. daft ahnlich professio- 
nelle PC-Software oft ein Vielfaches 



kostet. Unter dieser Voraussetzung 
wird der ernsthafte Einstieg in die 
Kunstliche Intelligenz erstmals fur 
viele erschwinglich. Turbo-Prolog 
hat grofte Chancen. sich, ahnlich 
wie vor Jahren Turbo-Pascal, zu ei- 
nem Renner unter den Program- 
miersprachen zu entwickeln. Hierzu 
muBte allerdings eine grofie Zahl 
Programmierer bereit sein. neue 
Wege zu gehen, urn ein ganz neues 
Programmiergefuhl zu erleben. KI 
fur die Masse: Mit Turbo-Prolog 
riickt diese Vision ein grofies Stuck 
naher. (Matthias Rosin/lg) 
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Programmieren 
frank und frei 

Neue Programmiersprachen sind ein Abenteuer, die zum Ex- 
perimentieren herausfordern. Zum Ausprobieren aber lohnt 
sich keine teure Software. Deshalb stellen wir Public Domain- 
Sprachen vor, die es fast kostenlos gibt 



Public Domain heifien Pro- 
gramme, bei denen die Auto- 
ren auf ihr Vermarktungs- 
recht verzichten. Diese Programme 
diirfen deshalb frei kopiert und an 
andere Computerfreaks weiterge- 
geben werden. Neben alien mogli- 
chen Programmen — angefangen 
von Spielen bis hin zu sehr speziel- 
len Utilities — gibt es auch Program- 
miersprachen als Public Domain. 

Warum verzichten manche Pro- 
grammierer auf das Geld? Die mei- 
sten dieser Programme stammen 
ausden USA. Dort haben Computer- 
besitzer eine etwas andere »Menta- 
litat* als hier in Europa. Dort stent 
haufig nicht der -schnode Kommerz* 
im Vordergrund, sondern Idealis- 
mus und das Gefuhl, einer »Freak- 
gemeinde* anzugehdren. Andere 
Programme wurden fur staatliche 
Behorden entwickelt — etwa ein 
Lisp-Interpreter fur das amerikani- 
sche Energieministerium — und 
sind nun fur den Hobbyeinsatz frei- 
gegeben. 

Eine besondere Spielart der Pu- 
blic Domain ist die -Shareware* 
oder »Freeware«. Darunter versteht 
man Programme, die beliebig wei- 
terverbreitet werden diirfen. Will 
aber ein Computeranwender ein 
Programm einsetzen. so wird er im 
Titelbild gebeten, dem Programm- 
autor ein Anerkennungshonorar zu 
schicken oder zu iiberweisen. Als 
»Belohnung« erhalt der »Kunde« da- 
fur oft verbesserte Versionen, eine 
detaillierte Anleitung zum Pro- 
gramm, telefonische Unterstiitzung 
bei Problemen mit der Software 
oder auch den Quellcode von com- 
pilierten Programmen. 

Einige hundert Disketten voil frei* 
er Software — darunter natiirlich 
auch viele mit Programmierspra- 
chen — sind schon einen n&heren 
Blick wert. Public Domain-Software 
unter CP/M wurde und wird mei- 
stens von User-Groups zusammen- 
gestellt. Die aktivste von ihnen ist die 
SIG/M-User-Group mit weit iiber 
zweihundert Disketten. Daneben 



gibt es noch die CP/M-User-Group 
(etwa 90 Disketten) und kleinere 
Vereinigungen von Hobbyfreunden 
wie beispielsweise Pico-Net und die 
Pascal-User-Group. Aus dem riesi- 
gen Angebot haben wir einige wirk- 
lich interessante Programme fUr Sie 
herausgesucht. Dabei handelt es 
sich ausschlielMich urn CP/M-Pro- 
gramme. Besitzer der Schneider- 
Computer und des Commodore 128 
sind somit besonders angespro- 
chen. In Amerika gibt es natiirlich 
auch massenhaft Public Domain- 
Software fur MS-DOS-Gerate. Da 
diese im Heimbereich in Deutsch- 
land — zumindest heute — keine Rol- 
le spielen. haben wir uns auf CP/M 
beschrankt. Im folgenden geben 
wir Ihnen einen Oberblick iiber ei- 
nige Public Domain-Disketten und 
geben Tips, welche Programme an- 
gepafit oder neu compiliert werden 
milssen. Die erste Diskette, die ein 
Public Domain-Fan ins Auge fassen 
soil, ist die SIG/M Diskette 067 

»SMFORTHl.ASM« ist ein extrem 
kurzer Forth-Interpreter, dessen 
Objektcode nur 2 KByte lang ist. 
Dementsprechend kann man nicht 
allzu viel von ihm erwarten. Die 
grundlegenden Elemente von Forth 
sind aber implement iert. Das Pro- 
gramm mufi vor dem ersten Start as- 
sembliert werden. Dazu benotigen 
Sie »MACCOM« und »HEXCOM. 
COM* oder ahnliche Assembler. 
Wer nur CP/M 2.2 benutzen will, 
kann aber auch dort Mac und Hex- 
corn verwenden. Diese nutzen nam- 
lich keine spezifischen Eigenschaf- 
ten des Betriebssystems aus. Mit 

A) MAC SHF0RTH1 
A) HEXCOM SM FORTH 1 

assemblieren Sie Small-Forth. 

»REZ7/31.ASM« ist eine Fortent- 
wicklung des beriihmten 8080-Dis- 
assemblers -Resource*. Er ist eines 
der Glanzstucke der Public Domain 
und wurde immer wieder verbes- 
sert. In der Urform stammt das Pro- 
gramm von Ward Christensen, Im 
Gegensatz zu den eher rudimenta- 



ren FShigkeiten der Systemdebug- 
ger »SIDCOM* und »DDT.COM« ist 
-Resource* ein echtes Superpro- 
gramm. So erkennt es automatisch 
Texte im Speicher, wenn diese lan- 
ger als acht Byte sind. Mit wirklich 
erstaunltcher Treffsicherheit unter- 
scheidet er Programmcode und Da- 
tenbereiche. Daneben setzt er auto- 
matisch Labels und schreibt eine 
voll assemblierfahige Quellcode- 
Datei. In der Datei »REZ7/31.DOC« 
finden Sie eine genaue Bedienungs- 
anleitung. -REZ7/31.ASM- muB vor 
dem ersten Start mit Mac assem- 
bliert werden. 

A) MAC REZ7/31 
A> HEXCOM REZ7/31 

Sie diirfen aber auch die CP/M 
2.2-Programme »ASM.COM« und 
»LOADCOM* benutzen, wenn Sie 
die TITLE-Zeile im Quellcode er- 
satzlos streichen. Einen kompletten 
Pascal-Compiler finden Sie auf 
SIG/M Diskette 082. Dabei handelt 
es sich urn JRT-Pascal, dessen Nach- 
folger unter dem Namen Nevada- 
Pascal professionell vertrieben 
wird. Die Diskette kann auf dem 
Schneider ohne jede Anpassung 
benutzt werden. Das Programm 
-JRTPAS2.COM* stellt den eigentli- 
chen Pascal-Compiler dar, der eine 
».INT«-Datei erzeugt. Mit »EXEC 
COM* werden compilierte Pro- 
gramme aufgerufen. Funktionen 
wie EXP, SIN, COS und TAN stehen 
in einer Bibliothek auf der Diskette 
und werden bei Bedarf nachgela- 
den. Durch den sehr intelligenten 
Algorithmus stehen nur die am hau- 
figsten benotigten Funktionen und 
Prozeduren im Speicher. Dabei diir- 
fen die Programme nahezu unend- 
lich groB werden — so groS wie die 
Kapazitat aller angeschlossenen 
Diskettenstationen. 

Besitzer des Mikrosoft-Makroas- 
semblers MACRO-80 (»M80.COM« 
und »L80COM*) finden auf den drei 
SIG/M Disketten 088, 089 und 090 
mit »SYSLIB« (»System Library*) eine 
der vollst&ndigsten Makrosammlun- 
gen, die es uberhaupt gibt. Alles 
was man jemals zur Programmie- 
rung in Maschinensprache benbtigt, 
findet man. Von verschiedenen Sor- 
tieralgorithmen, Rechenroutinen, 
Zufallszahlen, Dateizugriffen, bis 
zum Einlesen des Directory — ein- 
hundertdreifiig hochgradig opti- 
mierte Maschinenroutinen stehen 
auf den drei Disketten. Zusatzlich 
wurde das komplette Handbuch als 
Wordstar-Dateien (etwa 250 KByte) 
abgelegt. Bei vielen Routinen fallt 
das Umschreiben auf den Assem- 
bler -MAC.COM* und »ASMCOM* 
nicht schwer. »DASMCOM* auf 
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SIG/M Diskette 091 ist eine assem- 
blierte und weiterenlwickelte Ver- 
sion des Ressource-Disassemblers. 
Allerdings fehlt hier die Dokumen- 
tation, so daB man sich trotzdem die 
Diskette 67 zusatzlich besorgen 
mufi. Als eines der wenigen CP/M- 
Programme ist »DASM.COM« nicht 
auf den 8080-Code, sondern auf 
Z80-Mnemonics ausgerichtet. Der 
Quellcode wird mitgeliefert. Des 
weiteren enthalt die Diskette 91 ei- 
nen der besten Diskettenmonitore, 
der je geschrieben wurde. 

»DUTIL.COM* (ein Nachfolger von 
nDU.COM*) ist eine richtige kleine 
Programmiersprache samt Makro- 
befehlen und Wiederholungs- 
schleifen. Das erlaubt die komforta- 
ble Manipulation jedes einzelnen 
Sektors auf der Diskette. 

»DUTIL.COM« arbeitet allerdings 
nicht unter CP/M-Plus. Fiir Besitzer 
des Schneider CPC 6128 kein Pro- 
blem, denn dieser arbeitet auch un- 
ter CP/M 2.2 (Seite 4 der Systemdis- 
ketten). »XLATE2COM« ist ein sehr 
niitzliches Programm, das Quell- 
code-Dateien aus dem 8080- Assem- 
bler in Z80-Code Ubersetzt. Die Dis- 
kette 91 ist Ubrigens von den bespro- 
chenen Diskerten am umkomplizier- 
testen zu handhaben — »Load and 
Run* heifit das Motto. »PISTOL« (»Por- 
tably Implemented Stack-Orienta- 
ted Language-) auf SIG/M Diskette 
114 ist eine Forth-Shnliche Sprache, 
die aber einige Vorteile gegenttber 
Forth besitzt. So ist die Fehlerkontrol- 
le wesentlich ausgeprSgter als in 
Forth. Pistol liegt sowohl in C-Quell- 
code als auch in lauffehiger Form 
vor Zu Pistol gehort eine ausfUhrli- 
che Einfiihrung in diese hochinter- 
essante Programmiersprache. Fas- 
ziniert Sie die Kiinstliche Intelligenz? 
Falls Sie bisher vor der Anschaffung 
eines Lisp-Interpreters wegen der 
damit verbundenen hohen Kosten 
zurtickgeschreckt sind, hilft Ihnen 
SIG/M Diskette 118. .XLISPCOM. 
ist ein leistungsfahiger Interpreter 
fur die Sprache, in der viele Anwen- 
dungen der »Artificial Intelligence* 
programmiert sind. XLisp ist sowohl 
als Quellcode in C sowie auch als di- 
rekt startbare COM-Datei vorhan- 
den. Testen konnen Sie die Rechen- 
fahigkeiten von LISP bei der »Polni- 
schen Notation*. Forth verwendet ja 
bekanntlich die »Umgekehrte Polni- 
sche Notation*. 

Die Theorie des Compilerbaus ist 
eine Dom^ne des ZUricher Profes- 
sors Niklaus Wirth. Zwei Beispiele 
fur tatsachliche lauffahige Compiler 
finden Sie auf SIG/M Diskette 162. 
PL/0 (»PL0.COM«) ist eine abgema- 
gerte Version der Programmier- 



sprache PL/1. Bei Concurrent Pas- 
cal-S handelt es sich urn einen Pas- 
cal-Compiler, der Multitasking 
kennt. Das bedeutet, daB gleichzei- 
tig mehrere Pascal-Piozeduren be- 
arbeitet werden konnen. Zum rea- 
len Programmieren eignen sich bei- 
de Compiler weniger. Sie sind aber 
ausgezeichnete Demonstrations- 
programme fur alle, die wissen wol- 
len, wie ein Compiler funktioniert 
oder gar mit dem Gedanken spiel- 
ten, selbst einen zu schreiben. Die 
Quellcodessind — wie konnte es bei 
Niklaus Wirth anders sein - in Pas- 
cal geschrieben. 

Es gibt aber noch weitere User- 
Groups, die Public Domain-Softwa- 
re zur VerfUgung stellen. Wenn Sie 
auch unter CP/M in Basic program- 
mieren wollen, finden Sie unter Pu- 
blic Domain mehrere Basic-Inter- 
preter und -Compiler. Das Lawren- 
ce Livermore-Basic auf CP/M UG 
Diskette 2 hat die stattliche Lange 
von 38 KByte im Objektcode. Das ist 
allerdings ubertrieben. Der Inter- 
preter ist namlich nur 8 KByte lang, 
wird aber unsinnigerweise an die 
Adresse 32768 geladen. Der Basic- 
Interpreter wird mit »LLLBASIC. 
COM* gestartet. Er verarbeitet auch 
FlieBkommazahlen. Beachten mus- 
sen Sie, daB in LllBasic alle Befehle 
in GroBbuchstaben eingegeben 
werden miissen. Leider fehlen bei 
LllBasic sowohl Dokumentation als 
auch Beispielprogramme. Einen an- 
deren Weg als das interaktive LllBa- 
sic geht der Basic-Compiler Basic-E 
auf CP/M UG Diskette 5. Dieser 
Ubersetzt die Programme zuerst mit 
einem Compiler in eine INT-Datei. 
Diese wird dann mit einer Laufzeit- 
routine ausgefuhrt. So gibt es dann 
auch zwei Compiler (-BAS2-0.COM* 
und »BAS2-1C0M«) und drei Inter- 
preter (»RUN2-2.COM«, .RUN2-3. 
COM* und »RUNK2-0COM«)auf der 
Diskette Das Basic ist im Prinzip ge- 
nauso leistungsfahig wie Microsoft- 
Basic, kennt aber einige Befehle 
mehr. Einige Erweiterungen erin- 
nern an CBasic. Beispiele fiir Basic- 
E-Fahigkeiten sind der wahlweise 
Verzicht auf Zeilennummern und die 
Fahigkeit, mehrdimensionale Da- 
tenarrays und Dateizugriffe, Zufalls- 
zahlen, lange Variablennamen, 
Strings mit LEFT$ ( RIGHTS und 
MID$, IF-THEN-ELSE, mehrere Be- 
fehle in einer Programmzeile, Unter- 
programme und so weiter zu ver- 
wenden. Erklart wird alles am Bei- 
spielprogramm .OTHELLO. BAS*. 
Sie konnen es compilieren und dann 
starten. 

A) BAS2-0 OTHELLO $B 
BASIC-E COMPILER VER 2.0 



ERRORS DETECTED 

A) RUNK2-0 OTHELLO 

BASIC-E INTERPRETER: VER K2.0 

Is this a new game or old? 

Des weiteren findet man auf der 
Diskette die Quellcodes der CP/M- 
Teile »LOAD.PLM«, -CCP.PLM* und 
»BDOS.PLM«. Dabei handelt es sich 
allerdings um die uralte Version von 
CP/M aus dem Jahr 1975. Man 
nimmt aber mit Erstaunen zur Kennt- 
nis, daft das CP/M-Betriebssystem 
gar nicht in Maschinensprache co- 
diert wurde, sondern in PL/M. 
CP/M UG Diskette 10 enthalt eine 
verbesserte Version des Lawrence 
Livermore-Basic, Es belegt in dieser 
Version auch auf der Diskette nur 
noch 7 KByte. Und Sie erhalten eini- 
ge Tips zur Bedienung des Interpre- 
ters. Um ihn zu starten, muB nach sei- 
nem Namen ein Dateiname stehen. 
Das gilt auch, wenn Sie diese Datei 
gar nicht bearbeiten wollen. 

Sobald der Interpreter seine Ein- 
gabebereitschaft signalisiert, ge- 
ben Sie den Befehl »PTAPE« an. 
Dann wird das Programm /TEST. 
FIL« in den Speicher geladen und 
kann gelistet (LIST) Oder gestartet 
(RUN) werden. Der Befehl NEW exi- 
stiert beim LllBasic unter dem Na- 
men SCR (Scratch). 

Allgemein gilt, daS Sie Eingabe- 
fehler nicht mit DEL korrigieren kon- 
nen, sondern mit CTRL-H. Das be- 
zieht sich ubrigens auch auf die an- 
deren erwahnten Basic-Interpreter 
wie beispielsweise das Ba3ic/5. Ba- 
sic/5 auf CP/M UG Diskette U ist 
ein Interpreter. Er belegt nur 5 KBy- 
te im Speicher. Die Dokumentation 
fiir das Programm ist erstaunlich 
umfangreich und steht in der Datei 
»BASIC/5.DOC*. Basic/5 kennt ne- 
ben den iiblichen Befehlen auch Zu- 
griffsmoglichkeiten auf die Disket- 
tenstation, PEEK, POKE, INP und 
OUT sowie eine Fehlerbehand- 
lungsroutine mit TRAP. Diskettenda- 
teien werden mit UNSAVF geloscht. 
FlieBkommazahlen sind mit einer 
Nachkommastelle erlaubt. 

Zum SchluB deshalb nur noch ein 
paar Hinweise auf weitere interes- 
sante Programme. Es gibt mehrere 
Versionen eines Small-C-Compilers 
(nicht identisch mit dem kommer- 
ziell vertriebenen Produkt aus Dr. 
Dobbs), verschiedene Forth-Inter- 
preter, die Unterrichtssprache Pilot 
(^Programmed Inquiry, Learning or 
Teaching*) oder auch Stoic (»Stack 
Orientated Interactive Compiler). 
Quellen fiir Public Domain-Software 
finden Sie regelmaBig auf unserer 
Public Domain-Seite. 

(Elisabeth Stenzel/hg) 
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Algol 

□ scharfes Getrank 

□ technisch/wissenschaftliche 
Programmiersprache 

□ Mannername 
Algorithm us 

□ krankhafte Zuckungen bei 
WasserpQanzen 

D Handlungsanweisung 

□ seelisches Wohlgefuhl 

ASCII-Code 

□ Pflanzendtinger 

□ Standard-Code fiir Informations- 
Austausch 

□ Geheim-Code des CIA 
Assembler 

□ Papiersammelmappe 

□ Binarcode-Wandler 

□ Schrottpresse 
Basic 

□ kleines Schwimmbad 

□ ProqramxniersDrache 

□ Zeichentrickfigur 
Binar 

□ Inland-Gewasser betreffend 

□ Zahlensystem zur Basis 2 

□ heimisches Nagetier 
Bool'sche Algebra 

□ statistische Erfassung 
eifersiichtiger Personen 

□ Verknupfungsregeln binarer 
GroBen 

□ Lehre von Schall und Rauch 
Branch 

□ ausgedehntes Fruhstuck 

□ Verzweigung im Programm 

□ Lockruf des Auerhahns 
Checksumme 

□ Scheckbetrag 

□ Prufsumme 

□ Wachter-Biene 
Cobol 

□ Marchenwesen 

□ Programmiersprache 

□ zweiler Haltebulzen beim 
Briickenbau 

Compiler 

□ Neuentwickeller Automotor 

□ Ubersetzer fiir 
Prograrnmiersprachen 

□ Hilfsmittel fur Gartner 
Debugger 

D Kohlebagger 



□ Fchlcrouchprogramm 

□ Animateur im Ferienclub 
Declaration 

□ Steuererklarung 

□ Anwetsung im Quellcode 

□ Offenbarungseid 
Default 

□ Srurmerfaul im Fufiball 

□ Standardwert 

□ Slteres Obst 
Emulator 

□ Reinigungsiotion fiir Computer 

□ Nachbildung eines 
Computersystems 

□ Rolltreppe in der CPU 
Fortran 

□ chinesisches Bollwerk 

□ hohere Programmiersprache 

□ plattdeutsch fur Fersengeld 
Hexadezimal 

□ Zusac bei minderwertigen 
Wemen 

□ Zahlensystem zur Basis 16 

□ Synonym fiir Hexen-Einmaleins 
Hohere Programmiersprache 

□ Prozessorsprache fiir 
Bergbahnen 

□ anwendungsorienrierte, nicht 
anlagengebundene 
Programmiersprache 

□ vatikanische 
Programmiersprache 

Interpreter 

□ Hellseher 

□ Systemprogramm 

□ Bundestagspressesprecher 
Interrupt 

□ Vulkanausbruch 

□ Unterbrechung 

□ Fernseh-Storung 
Label 

□ Zigarettenmarke 

□ symbolische Adresse 

□ Frauenname 
Library 

□ amerikanische Fieilieilsalaluw 

□ Bibliothek 

□ Lebensart 
Linker 

□ hinterhaltiger Mensch 

□ Programmteil-Verbinder 

□ uberzeugter Linkshander 
Listing 

□ aufmerksames Zuhoren 



□ Programm-Ausdruck 

□ ideenreiches Wesen 
Makroassembler 

□ Schrottpresse fiir Laster 

□ Zusammenfassung 
wiederkehrender Anweisungen 

□ Sammlerveremigung 
Maschinensprache 

□ Unterhalrung zwischen 
zwei Computern 

□ direkte Programmiersprache 

□ quietschende mechanische Teile 
Mnemonik 

□ Gesichtsausdruck 

□ lechnik der Gedachtnishilfe 

□ Marchcngoschichte 
Numerisch 

□ afnkanischer Abstammung 

□ aus Ziffern bestehender 
Zeichenvorrat 

□ hintereinander 
Objefet Code 

□ Aufforderung zum 
Personenschutz 

□ Darstellungsart von 
Maschinenprogrammen 

□ Hausnummer 
Oktal 

□ ungewohnliche Medizin- 
Verabreichung 

□ Zahlensystem mit der Basis 8 

□ Meeresbewohner 
Overflow 

□ Riesenwuchs 

□ Uberlauf 

□ Oberfliegen 
Pascal 

n Snhlagersanger 

□ hohere Programmiersprache 

□ Erfinder der Dampfmaschine 
Programm 

□ Preisangabe in Mark/Gramm 

□ Gruppe von Anweisungen 

□ storende Unterbrechung im 
Werbefemsehen 

Quellprogramm 

□ systematische Wassersuche 

□ ursprilngliche Programmier- 
sprache vor der Ubersetzung 

□ das erste Computerprogramm 
der Welt 

Register 

□ akademischer Titel 

□ Speicherstelle der CPU 

□ Flensburger Spezialitat 
Software 

□ verformbare HaushaltsgUter 

□ Computerprogramme 

□ fllissige Zutaten zur Softeis- 
Herslellung 

Spelcherresident 

□ Untergrundorganisation gegen 
RAM-Speicher 

□ standig im Speicher vorhanden 

□ DachgeschoBwohnung 
Zuiallszahl 

□ Wert zur Messung des Zufalls 

□ zufallig ausgewShlte Zahl 

□ Glucksspiel 
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... und endlich 
auch erfahren! 



Die Programmiersprache Algol 
ist eine problemorientierte. hOhere 
Programmiersprache fur Aufgaben 
im technisch-wissenschaftlichen Be- 
reich. Algol steht dabei als Abkur- 
zung fiir Algorithmic Language 
(algorithmische Sprache). 

Ein Algorithmus ist eine genaue, 
eindeutige Handlungsanweisung, 
urn ein Problem zu Ibsen. Beispiels- 
weise kann man nach dem euklidi- 
schen Algorithmus eindeutig den 
grofiten gemeinsamen Teiler zweier 
ganzer Zahlen berechnen. Die 
Ubersetzung eines Algorithmus in 
eine Programmiersprache ergibt 
ein Programm. 

Der ASCII-Code ist ein amerika- 
nischer Standard-Code fur Informa- 
tions-Austausch (American Stan- 
dard Code for Information Inter- 
change) innerhalb dessen alle 
Buchstaben, Zahlen und einige Son- 
derzeichen durch jeweils eine be- 
stimmte Zahl bezeichnet werden. 
Der ASCII-Code ist beispielsweise 
in fast alien Druckern als Zeichen- 
satz vorhanden. 

In erster Lime ist ein Assembler 
ein tlbersetzungsprogramm, das 
ein in Assemblersprache geschrie- 
benes Programm in maschinenin- 
ternenBinarcodeumwandelt. Dabei 
werden die mnemonischen Opera- 
tioncodes in Maschinensprache 
iibersetzt und die symbolischen 
Adressen in absolute Adressen um- 
gesetzt. In zweiter Linie wird auch 
die Assemblerprogrammierspra- 
che selbst als Assembler bezeich- 
net. 

Eine der einfachsten Program- 
miersprachen ist Basic (Beginners 
All Purpose Symbolic Instruction 
Code). Sie zahlt zu den hOheren Pro- 
grammiersprachen und kommt hau- 
fig bei Mikrocomputern und Perso- 
nal Computern zum Einsatz. Der 
Vorteil von Basic ist die leichte Er- 
lernbarkeit sowie ihre Realisierung 
durch kleine Interpreter und der 
damit verbundenen Anwender- 
freundlichkeit. Die Nachteile liegen 
darin, dafi Basic die strukturierte 
Programmierung nur teilweise un- 
terstutzt, Basic-Programme oft un- 
ubersichtlich und schwer lesbar 
sind und fur komplexe Probleme 
nur bedingt eingesetzt werden kon- 
nen. 



Das binare Zahlensystem basiert 
auf der Basis 2. Alle Zahlen werden 
durch die Werte und 1 ausge- 
driickt. Die dezimale Zahl 46 lautet 
in binarer Schreibweise 101110 (1x2 s 
+ 0x2< + lx2 3 + lx2 2 + 1x2' + 0x2°). 

In der Mathematik wird die 
Bool'sche Algebra fur die Beschrei- 
bung von Problemen der Schaltlo- 
gik verwendet. Sie gibt die Regeln 
der Verknupfung binarer GroBen 
durch die Operationen UND, ODER 
sowie der Negation NICHT vor. Mit 
diesen elementaren Operationen 
lassen sich alle komplexeren logi- 
schen Beziehungen darstellen. Den 
beiden Werten und 1 der binaren 
GroBen entsprechen in der Schal- 
tung das Fehlen (0) und Vorhanden- 
sein (1) eines Signals (beispielsweise 
elektrischer Strom an oder aus). 
Diese elementaren Operationen lie- 
fern die Vorlage zur technischen 
Realisation. 

Als Branch bezeichnet man 
hauptsachlich eine Verzweigung in 
einem Programm, an der von der se- 
quentiellen Befehlsabarbeitung ab- 
gewichen wird, urn an anderer Stel- 
le fortzufahren. Derselbe Ausdruck 
wird auch fur einen Schaltkreis mit 
Mehrfachiibertragungsmoglichkei- 
ten (Fanned-out circuit) verwendet 
(beispielsweise zwischen mehreren 
Terminals und einem Zentralrech- 
ner). 

Wird uber einen Datenteil mit ei- 
nem Algorithmus ein bestimmter 
Wert errechnet, so spricht man von 
einer Checksumme (Prufsumme). 
Happy-Computer-Leser kennen sol- 
che Prufsummen aus den im Pro- 
grammteil ver6ffentlichten Listings. 

Cobol (Common Business Orien- 
ted Language) ist eine kaufman- 
nisch orientierte Programmierspra- 
che, die speziell auf Probleme aus 
diesem Bereich zugeschnitten ist. 

Programme, die ein in hoherer 
Programmiersprache geschriebe- 
nes Programm in Maschinencode 
ubersetzen, nennt man Compiler 
oder Kompilierer. Der Compiler 
fiihrt zunachst eine lexikalische Prii- 
fung auf richtige Schreibweise 
durch. Bei Bedarf zeigt oder druckt 
er Fehlermeldungen und erzeugt 
den Maschinencode des betreffen- 
den Computers. Er kann auch den 
Maschinencode in Hinsicht auf ei- 



nen bestimmten Computer optimie- 
ren. Das Endprodukt einer Bearbei- 
tung durch einen Compiler ist ein 
Modul in Maschinencode, welches 
norrnalerweise mit weiteren Modu- 
len zusammen das endgultige Pro- 
gramm ergibt. Ein Compiler uber- 
setzt also ein Programm in Maschi- 
nensprache. 

Mit einem Debugger (debug pro- 
gram) wird die Fehlersuche in ei- 
nem Programm unterstutzt. Er stellt 
iiblicherweise eine Reihe von Funk- 
tionen zur Verfugung, wie beispiels- 
weise Programmunterbrechungs- 
punkte, sowie Kontrolle und Ande- 
rung der verwendeten Variablen 
und Register wahrend des Pro- 
grammlaufs. 

Die Declaratioii ist eine Anwei- 
sung im Quellcode, die ein Gerat 
oder einen Wert bezeichnet, der 
von einem Programm beim Ablauf 
angesprochen wird. Eine ■declarati- 
ve Instruction* ist eine erklarende 
Anweisung. 

Ein Default ist ein vom System zur 
Verfugung gestellter Standardwert, 
der bei der Verarbeitung verwen- 
det wird, sofern keine Alternativ- 
werte eingegeben wurden. 

Ein Programm, das den internen 
Aufbau eines Computers und des- 
sen Mikroprogramm nachbildet, 
bezeichnet man als Emulator. Pro- 
gramme des emulierten Computers 
kdnnen dadurch auf anderen Com- 
putern ablaufen. 

Fortran ist die AbkUrzung fiir For- 
mula Translation, eine Ende der 
funfziger Jahre entwickelte hohere 
Programmiersprache, die haupt- 
sachlich fur technisch-wissenschaft- 
liche Aufgaben verwendet wird. 

Das hexadezimale Zahlensystem 
beruht auf der Basis 16. Neben den 
Zahlen bis 9 finden die Buchstaben 
A bis F fiir die dezimalen Zahlen 10 
bis 15 Verwendung. Die Zahl 53676 
wird im Hexadezimalsystem als 
D1AC (13xl6 3 + lxl6 2 + 10x16' + 
15x16°) 
dargestellt. 

Eine hohere Programmierspra- 
che ist fiir einen speziellen Anwen- 
dungsbereich konzipiert, die im 
Gegensatz zur Assemblersprache 
nicht an eine bestimmte Computer- 
anlage gebunden ist. Sie erlaubt ei- 
ne an der spezifischen Aufgaben- 
stellung des Anwenders orientierte 
Formulierung des Problems. Hohe- 
re Programmiersprachen verfiigen 
im allgemeinen Uber verschiedene 
Datentypen wie ganze Zahlen, reel- 
le Zahlen, Wahrheitswerte, Tabel- 
len, Strukturen, Zeichen. Ttexte. Wei- 
tere Bestandteile hGherer Program- 
miersprachen sind komfortable 



142 mm 



Auagabe 10/Oktober 1986 




Micropool Deutschland, An der Gumpgesbrucke 24, 4044 Kaarst 2 
Vertrieb; Rushware Mitverlrieb: ffllClRO-MKftMCOl Distribution in Osterreich: Karasoft 



Micropool- ProduKte erhalten Sle In den Fachabtellungen von SB H und ESQ sowie in alien gutsortierten 

Computershops und im guten Veraandhandel 



Thema Heimanwendungen 



Programm-Steuerelemente wie 
Schleife, bedingte Anweisung, Aus- 
wahlanweisung und Ein-/Ausgabe- 
kontrolle. 

Der Interpreter 1st ein Systempro- 
gramm, das in hoheren Program- 
miersprachen geschriebene Pro- 
gramme direkt ausfiihrt. Es wird al- 
so nicht erst ein Objektcode er- 
zeugt, der dann fur sich allein lauffa- 
hig ist. 

Ein Interrupt ist eine Unterbre- 
chung des normalen Programmab- 
laufes eines Systems, urn die Bear- 
beitung eines anderen Programms 
freizugeben. 

In Programmiersprachen be- 
zeichnet ein Label eine symboli- 
sche Adresse. Label nennt man 
auch einen Datenblock, der zur 
Identifikation oder Kennzeichnung 
dient. 

Eine Library (Bibliothek) ist eine 
Sammlung von Unterprogrammen, 
die haufig vorkommende Aufgaben 
erledigen. Die Unterprogramme 
sind im relokativen Code abgelegt 
(nicht an einen bestimmten Spei- 
cherbereich gebunden), so daS sie 
sich an beliebiger Stelle in ein Pro- 
gramm einfUgen lassen. 

Getrennt compilierte Unterpro- 
gramme faBt der Linker (Sprach- 
verarbeiter) zu einem Lademodul 
zusammen. 

Als Listing gilt jede ausgedruckte 
Information, die wahrend des Be- 
triebs, Programmtests oder bei der 
Warning eines Computers anfallt. 
Im Heimcomputerbereich wird der 
Ausdruck eines Programms als Li- 
sting bezeichnet. 

Ein Macroassembler ist eine Pro- 
grammiersprache zur Zusammen- 
fassung immer wiederkehrender 
Anweisungen unter einem Namen. 
Anstatt jedesmal alle Anweisungen 
explizit im Programm schreiben zu 
mttssen, braucht der Programmie- 
rer nur den Namen (Makroaufruf) 
anzugeben, unter dem die einzel- 
nen Anweisungen zusammengefaBt 
wurden. 

Auch die Maschinensprache ist 

eine Programmiersprache. Ihre An- 
weisungen werden vom Computer 
direkt, das heifit ohne vorhergehen- 
de Compilierung oder Interpretie- 
rung ausgefUhrt Maschinenspra- 
che ist an den Fahigkeiten eines be- 
stimmten Computers und nicht an 
den Anforderungen des Benutzers 
orientiert. 

Die Mnemonik ist die lechnik der 
Gedachtnishilfe durch die Verwen- 
dung von aussagefahigen Kurzbe- 
zeichnungen, Die mnemonische Be- 
zeichnung von Deutscher Mark ist 
zum Beispiel DM. 



Der numerische Zeichenvorrat 
besteht aus Ziffern. 

Eine Darstellungsart von Maschi- 
nenprogrammen ist der Objectco- 
de In diesem Code abgefafite Pro- 
gramme sind direkt ausfuhrbar (Ab- 
solutcode) oder bedurfen vor ihrer 
Ausfiihrung einer AdreBmodifika- 
tion (relokativer Code). Der Object- 
code wird von Compilern bezie- 
hungsweise Assemblern erzeugt, 
die das Benutzerprogramm in die- 
sen Code ubersetzen. 

In der oktalen Rechenweise ha- 
ben alle Zahlen die Basis 8, die Zah- 
len 8 und 9 aufwarts kennen dieses 
Zahlensystem nicht. Nach der 7 
kommt sofort die 10. Die Zahl 46 
schreibt man in oktaler Form 56 
(5x8 l + 6x8°). 

Wenn eine Rechenoperation die 
Register-Kapazitat des Computers 
iibersteigt, kommt es zu einem 
Overflow (Oberlauf). Das tritt auch 
ein, wenn das Ergebnis einer Ope- 
ration die Kapazitat des aufnehmen- 
den Speichers uberschreitet oder 
wenn der im Rechner darstellbare 
Zanlenbereich iiberschritten wird. 

Pascal ist eine hohere Program- 
miersprache auf der Grundlage von 
ALGOL. 

Ein Programm ist eine Gruppe 
von Anweisungen, die selbstandig 
vom Computer durchgefuhrt wer- 
den kGnnen. Das Programm dient 
zur Losung eines speziellen Pro- 
blems und ist dazu in einer genau 
definierten Programmiersprache 
geschrieben. Unter Programmieren 
versteht man den Vorgang des Pro- 
grammschreibers. 

Ouellprogramm (Quellcode) ist 
die Bezeichnung fiir die urspriingli- 
che Programmversion, aus der ein 
Compiler den Maschinencode er- 
zeugt. 

Ein Register ist ein Speicher in ei- 
ner CPU und kann Zwischenergeb- 
nisse, Befehle und Adressen spei- 
chern. Man unterscheidet zwischen 
Akkumulator-, AdreB-und Steuerre- 
gistern. 

Software ist die Bezeichnung fur 
alle Programme eines Systems. Je- 
des Computersystem besteht aus 
Software und Hardware (Computer- 
system, Peripheriegerate etc.). 
Als speicherresident bezeichnet 
man Programme, die standig im Ar- 
beitsspeicher eines Computersy- 
stems vorhanden sind und bei Be- 
darf gestartet werden. 

Eine Znfallszahl ist eine Num- 
mernfolge, bei der jede Ziffer mit 
der gleichen Wahrscheinlichkeit 
auftritt. Fiir die Erzeugung einer Zu- 
fallszahl wird ein spezieller Zufalls- 
zahlen-Algorithmus benutzt. (zu) 



■pfe .eits auf der Hannover 

■C CeBIT-Messe war der Proto- 
mm typdesSeikoshaSP 180 VCzu 
bewundern, jetzt gibt es ihn endlich 
beim Handler. Das »VC* steht dabei 
wie gewohnt fiir den direkten An- 
schluft an die Commodore-Com- 
puter C 16, C 64 und C 128. Eine 
weitere Version mit Centronics- 
Schnittstelle ist in Vorbereitung. 

Der SP 180 VC ist schlicht und 
funktionell aufgebaut. Er sieht zwar 
unscheinbar aus, man darf sich je- 
doch nicht durch AuSerlichkeiten 
von der tatsachlichen Qualitat tau- 
schen lassen. Der Drucker ist vom 
Preis-/Leistungs-Verhaltnis her eine 
Sensation, NLQ-Schrift fur unter 600 
Mark ist ein Preis-Hammer. 

Auf dem Gehause findet man nur 
eine einzige Taste. Mit ihr wird die 
NLQ-Schrift ein- oder ausgeschaltet. 
Diese Taste lost auch den Selbsttest 
aus, wenn man sie beim Einschalten 
gedrilckt halt. Die sonst iiblichen 
Linefeed- und Formfeed-Tasten 
(Zeilen- und Blattvorschub) fehlen; 
man kann aber beide Funktionen 
softwaremafcig als Befehlssequenz 
an den Drucker senden mit »PRINT 
# x,CHR$(10> fur Zeilenvorschub 
und -PRINT #x,CHR$(12)« fur Blatt- 
vorschub. Als Alternative bleibt 
noch der iibliche Griff zum Walzen- 
drehknopf an der Seite. 

Viel Leistung zum 
niedrigen Preis 

Mit im Lieferumfang enthalten ist 
ein aufsetzbarer Traktor, der die 
Verwendung von randgelochtem 
Endlospapier erlaubt. Das Papier 
wird vom Traktor durch die Walze 
gezogen und nicht, wie meist ublich, 
geschoben. Das hat den Vorteil ei- 
ner sehr exakten Papierfuhrung, au- 
Berdem ist der Papiertransport 
technisch einfach gelost. Der Nach- 
teil: Urn das letzte Blatt eines Aus- 
drucks als Ganzes abzutrennen, 
muS man ein weiteres Blatt opfern. 
Ebenfalls mitgeliefert wird in der 
VC-Version ein serielles Kabel fiir 
den AnschluB an den C 64. 

Fur Einzelblatter besitzt der SP 180 
einen Papier-Andruckbugel. Wenn 
der Traktor aufgesetzt ist, wird die- 
ser Biigel automatisch auf Abstand 
von der Walze gehalten, damit 
durch eventuell unterschiedliche 
Papiertransportgeschwindigkeiten 
das Papier nicht zerrissen oder zu- 
sammengeschoben wird, 

Der Druckkopf hat neun Nadeln 
mit denen alle Text- und Grafikzei- 
chen gedruckt werden. Fiir Grafik- 
ausdrucke stehen dabei bis zu 480 
Punkte je Zeile zur Verftigung. Die 
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Die NLQ- 

Preis- 
Sensation 



Mit dem neaen Seikosha-SP 180 gibt 
es jetzt einen Near-Letter-Quality-Drucker 
fur weniger als 600 Mark. 




Schriftarien Pica, Elite und Schmal- 
schrift lessen sich auch kursiv druk- 
ken, wobei es keine Rolle spielt, ob 
man in der Entwurfsschrift oder in 
NLQ druckt. Als besonderes Bon- 
bon ist Reversdruck fest im Drucker- 
betriebssystem impiementiert. Be- 
stimmte Funktionen lassen sich so- 
gar Ober Sekundaradressen bei der 
Eroffnung des Druckerkanals durch 
den Computer steuern. Fur die ver- 
schiedenen Druckarten wird mit 
den neun Nadeln eine Zeichenma- 
trix von 6 x 9 bis zu 16 x 18 Punkten 
gebildet. Damit lassen sich samtli- 
che Schriftarten in den beiden ver- 
schiedenen Druckqualitaten dar- 
stellen. 

Beim Ausdrucken wird im bidi- 
rektionalen Druck eine Geschwin- 
digkeit von 80 Zeichen in der Sekun- 
de erreicht, im NLQ-Modus sind es 
sogar noch knapp 40 Zeichen in der 
Sekunde 

Scheme Schrifl mil 
wenig Auf wand 

In der VC-Version besitzt der 
SP 180sehreigenwillige Zeichensat- 
ze: den Commodore-Standard-Zei- 
chensatz (ohne Umlaute) und den 
Commodore-DIN-Zeichensalz (mit 
Umlauten), beide sowohl im Grafik- 
zeichen- als auch im Textmodus. Zu- 
satzlich ist der gesamte ASCII- 
Zeichensatz vorhanden. Diese un- 
gewohnliche Zusammenstellung er- 
freut insbesoudeie den C 128-Be- 
sitzer, weil erstmals ein Drucker den 
C 128 in alien drei Modi (C 64-, C 128- 
und CP/M-Modus) mit dem richti- 
gen Zeichensatz bedient. Bei der 
Textverarbeitung muft man aller- 
dings darauf achten, dafi man die 
ASClI-Werte von Umlauten, die an 
den Drucker gesendet werden, vom 



Sekundar- 
adrcsae 


Funktionen 


(Stan- 
dard wert) 


Grafikdruck 


3 


Festlegen der Seitenlango 


6 


Festlegen des Zeilen- 
abstands 


7 


Ausdruck im Business- 
Zeichenmodus 


10 


Druckerruckstellung 


13 


Schmalschrift 


Die Sekundaradresse bestunrat bei 
der Eroffnung des Druckerkanals ver- 
schiedenc Funktionen 



Programm aus definieren kann. weil 
sonst statt der Umlaute beim Aus- 
drucken vollig andere Zeichen auf 
dem Papier erscheinen konnen. 

Auf der Ruckseite des Druckers 
sind unter einem kleinen Plastik- 
schutz die vier DIP-Schalter zu- 
ganglich, mit denen die Device- 
Adresse (Geratenummer, unter der 
der Drucker angesteuert wird), 
Seitenlange und der Zeichensatz 
eingestellt wird. Ist der Commodo- 
re-Standard-Zeichensatz angewahlt, 
verhalt sich der Seikosha SP 180 VC 
wie ein MPS 801-Drucker. 

Wenn man das Gehause bffnet, 
entdeckt man eine schlichte Platine 
mit dem Druckerbetriebssystem 
und eine einfache, aber solide 
Druckmechanik. Sicher, fur einen 
NLQ-Drucker unter 600 Mark darf 
man keine rechnische Prazision wie 
bei einem 2000-Mark-Drucker er- 
warten. Der Aulbau des Seikosha-SP 
180 ist fUr den Heimbereich vollig 
ausreichend. 

In der VC-Version ist der SP 180- 
Drucker durch die Zeichensatz-Viel- 
fait ein idealer Partner far den Com- 
modore 128, demerinallendreiMo- 



Name; 


Seikosha-SP 180 VC 


Preis: 


598 Mark 


Abmessun- 

gen: 


407x 117 x 300 mm 


Papierbreite: 


101 bis 254 mm 


Puffer: 


keiner 


Druckkopf: 


neun Nadeln 


Geschwindig- 
keit: 


80 Zeichen/Sek. 
40 Zeichen/Sek. in 
NLO 


Papier- 
vorschub: 


Friktion, Traklor 


Zeichensatz: 


CBM-DIN-Zeichen 

CBM-Standard-Zeichen 

ASCII-Zeichen 


Schriftarten: 


Pica, Elite 


Grafxk: 


480 Punkte je Zeile 


SchnittsleUe 


CBM-seriell, Centro- 
nics in Vorbereitung 


Zubehor: 


Traktor, Verbindungs- 
kabel 


Leistungsdaten des Seikosha-SP 180 
VC auf einen Blick 



di (C 64-, C 128- und CP/M-Modus) 
mit dem entsprechenden Zeichen- 
satz dienen kann. Der ungeschlage- 
ne NLQ-Drucker-Tiefstpreis von 598 
Mark gilt far den Drucker samt 
Traktor und dem entsprechenden 
Verbindungskabel zum AnschluS 
an den C 16, C 64 und C 128. In der 
Centronics-Version (in Vorberei- 
tung) kann man diesen Preisschla- 
ger zum gleichen Preis auch an an- 
dere Computer anschhetten. Der SP 
180 ist schlicht, aber funktionell kon- 
struiert und zeichnet sich in dieser 
Preisklasse durch aufiergewohnli- 
che Druckleistungen aus. Fur den 
Heimcomputerbesitzer eine echte 
Gelegenheit, preiswert an einen 
NLQ-Drucker zu kommen. 

(zu) 
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Spiele Test 



Spielhallen-Trends 



Spielautomaten haben in den letzten Monaten wichtige iikzente bei 
Heimcomputer-Spielen gesetzt. Was heute in den Hallen ein Hit ist, kann morgen schon 
ein Software-Renner sein. Wir waren in verspielter Mission unterwegs und 
haben uns die neuen ftutomaten einmal angesehen. 



Regelmaftige Leser unse- 
res Spiele-Teils weiden in 
den letzten Ausgaben lm- 
mer ofter uber Satze wie 
»es isl die Umsetzung des be- 
kannten Spielautomaten...* ge- 
stolpert sein. Die Anzahl der 
Adopiioncn von Spialhall&n- 
tileln isl zur Zeit rekordverdach- 
tig. Zur Erinnerung hier ein paar 
besonders erfolgreiche Beispie- 
le der letzien Monate »Gieen 
Beret«, -Ghosts'n Goblins*, "Mar- 
ble Madness-, »Bomb Jack«, »Hy- 
pei Sports«, -Space Invasion-. 
-Kung Fu Masters, elc. 

Fur die Soflwarehauser sind 
diese Umsetzungen nicht gera- 
de ein billiges Vergniigen. Je po~ 
pularer ein Titel ist. desto hoher 
ist die Lizenzgebuhi, die der Au- 
tomatenhersteller verlangt. So 
gab es eui xegelrechtes Ge- 
rangel um die Heimcomputer- 
Rechte fur den Atari-AutQmaten 
>Paperboy*. Das Rennen machte 
schlieBiich Elite Systems, deren 
BoS Steve Wilcox meinte: »Das 
war nicht gerade ein billiges 
Vergniigen. aber wir sind si- 
cher, daft sich diese Investition 
ftir uns lohnen wird.« 
Vvbher dieses robuste Selbst- 

vertrau*n? Ein Rlick In die 

Soflware-Hitlisten der letzten 
Monate zeigt, daB gute Umset- 
zungen von Spielautomaten im- 
mer ganz oben standen. sowohl 
in Deutschland als auch im um 
satzstarken Grolibntannien. Ein 
Automat, der in der Spielhalle 
zum Renner avanciert, hat es in 
der Regel auch in sich. Denn 
schlieBiich Uberlegt man es sich 



zweimal, wofur man eine Mark 
ausgibt, um ein paar Minuten zu 
spielen. 

Genug der grauen Theorie; 
mil der Kamera im Gepack gin- 
gen wir vor On. um uns die 
neuesten Automaton anzusehen. 
EinpT der aktuellsten Automa- 
ten-Renner wird auch bald fUr 
Heimcomputer-Besiizer ein hei- 
Ges Thema sein: »Gauntlet«. U.S. 
Gold sichene sich bereits die 
Rechte fur diesen Atan-Auto- 
maten. Die Computerversionen 
sollen noch vor Weihnachten 
fertig sein. •Gauntlet* fallt soforl 
auf, der Automat hat namlich 
gleich vier Joysticks! Man kann 
zwar auch alleine spielen, aber 
bei bis zu vier Leuten gleichzei- 
tig macht »Gauntlet« naturhch 
besonders vie] Spafl. 

Ein Spielchen 
zu viert 

Spielerisch ist >Gauntlet« ein 
Actionspiel rait Fantasy-Tbuch. 
Der (odei die) Spieler kampfen 
sich durch eine Reihe von Laby- 
rinthen, in denen es von Schat- 
zen und Monstein nur so wim- 
melt. Die Feinde zehren bei Ee- 
rahrunq an der EneTgie Ihrei 
Spielhgur, die beim Wen 0, Cwie 
sotlte es auch anders sein). ihi 
Leben verliert. Durch den Ein- 
satz von Magie kann man alle 
Feinde, die gerade auf dem Bild- 
schirm zu sehen sind. auf einmal 
wegpusten Ansonsten mull man 
sich mtihsam durchkampfen, 
was angesichts der in rauhen 
Massen auftretenden Monster- 



Eln Traum ffir Motorradfahrer > Hang on« wild mil einem 
echten Motorrad-Lenker gesteuerl 




Sprites kem Zuckerschlecken 
ist. Ein wenig mehr Fantasy 
ldeen hatten >Gauntlet« nicht ge- 
schadet. denn so ist der Automat 
»nur« ein gut gemachtes SchieB- 
spiel. Grafik und Sound (inklust- 
ve Sprachausgabe) sind allei- 
dings vom Feinsten und in dieser 
Qualitat auf keinem B-Bit- 
Heimcomputer zu erreichen. 
Gewisse Ahnlichkeiten zum Ata- 
n ST-Spiel tfime Bandits* lassen 
sich nicht von der Hand weisen. 

Aclionspiele waren und sind 
die Spielhallen-Domane. Neue 
ldeen sind leider Mangelware, 
doch dafur Uberbieten sich die 
Automaten mit hervorragender 
Grafik und ausgekliigehen 
Soundeffekten. In beiden Berei- 
chen gehbrt Segas "Space Har- 
rier* zur Spitzenklasse Die 
Handlung des Spiels klingt sehr 
nach dem alien Hut vom letzten 



Der 3D-Effekt wirkt deshalb so 
echt. weil die entgegenkom- 
menden Monster und Gegen- 
stande immer grofiei werden, je 
naher sie kommen. Das ist zwar 
nichts vollig neues. geschieht 
bei -Space Harrier- aber mit 
prafctisch stufenloser Animation 
in TrickOlm-Oualiiai und — man 
verzeihe nur den Ausdruck — 
mit einem Affenzahn. Eine Um- 
setzung fur das Videospiel Ma- 
ster System ware denkbai. da 
dieses Gerat vom gieichen Her- 
steller stammt wie der Automat. 

Noch em Ballerspiel gefaliig? 
Das jungste Werk des japani- 
schen Automate nherstelleis Ko- 
nami tragi den Namen »Jail 
Break- und konnte auch in Balde 
als Umsetzung vorliegen. In den 
letzten Monaten lieferten die 
Programmieiei von Imagine fast 
den gesamten Konami-Bestand 



Meisterstiick mit exzeUenter Grafik; »Rygax« fur Joystick- 
Akxobaten 




Jahr; Junger Held braust Uber 
Planeten und kampft Level um 
Level gegen die scheufllichsten 
Monster. 

Bitte anschnallen 

Die Grafik ist aber dermafien 
schnell und realistisch. daB ei- 
nem das Herz fast in die Hose 
lutscht. Dazu kuinmt. daft men 
beim Spielen in einem speziel- 
len Sessel Platz nimmt. der mun- 
ter im Takt des Spielgeschehens 
mitschhngert. Es gibt sogar ei- 
nen Sicherheitsguit. damit be- 
sonders wilde Spieler nicht aus 
dem Sessel geschleudert wer- 
den! 
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von »Puig ftmg» bis »Green Be- 
:et« m Adaphonen fUr die popu- 
larsten Heimcomputer ab. -Jail 
Break* ist ein Spiel der Marke 
►Leicht geschmackios, aber un- 
terhaltsam-. Eine Horde von 
Straflingen ist aus dem Knast ge- 
flohen und macht nun die Stadt 
unsicher. Sie schlupfen in die 
Rolle eines [urchtlosen Polizi- 
oton. der nicht lange farlmU nnd 
die Knaben mit der Knarre nie- 
derstreckt. Das ist naturhch 
nicht gerade das ideale Spiel fUr 
die ganze Familie. Da hilft es 
auch wenig. dafi man Edelmut 
beweisen und Passanten retten 
kann. obwohl diese peinlicher- 
weise auch versehenthch von ei- 
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ner Kugel getroffen werden kon- 
nen. Spieliechmsch ist das Pro- 
gramm eine An »Green Beret* 
mil mehr Bewegungsfreiheit; 
von alien Seiten greifen die bo- 
sen Buben an. Sie konnen sich 
mit drei Waffen zur Wehr setzen. 
Grafisch und spielerisch isi »Jail 
Break* nichts Weltbewegendes, 
hai aber durchaus seinen Reiz 
Em empfehlenswerter Aulomai 
filr Bailer-Fans, die sich nich! 
durch fragwiirdige Inhalte ab- 
schrecken lassen. 



Ran ans Lenkrad 

•Hang On* bietet funf ver- 
schiedene Strecken, die inner- 
halb eines Zeitlimits durchfah- 
ren werden miissen. Dabei darf 
man nicht von der Fahrbahn ab- 
kommen oder ein anderes Mo- 
lorrad unsanfl rammen. Falls es 
emen doch emmal erwischen 
sollte, wird man durch eine sehr 
sehenswerte. farbenprSchtige 
Explosion des Moiorrads »ent- 
schadigt*. 




1 id. iL irf, 

Habon Sie es orkannt? -Ghosts r n Goblin:,- in der Automaten- 
Version 



Grafik der 
Sonderldasse 

Die groSe Karaie-Welle ist 
ziemlich abgeflau!. Die einzige 
Neuerschemung in dieser Rich- 
lung isi zudem spielerisch eher 
ein herkommhches Geschick- 
lichkeits- und Aclionspiel mil 
fernOstlichem Flair. *Rygar* 
dUrfie jedem gestandenen Joy- 
stick- Akrobaien wahre Freuden- 
jauchzer enllocken. Das Spiel ist 
grafisch exzelleni gemacht, was 
sowohl filr die hervorragend ge- 
hingenen Angreifer gilt, als 
auch filr die teilweise wunder 
schonen Hinlergrundbilder Au- 
flerdem ist an alien Ecken was 
los - da wird gehupft, gesam- 
melt, gekletiert und geballert, 
dali es nur so eine Freude isi 
Wer Actionspiele mag. sollte 
sich das MeisierstUck unbedingt 
einmal in der Spielhalle anse- 
hen. 

Motorsport erfreui sich anhal- 
tender Beliebtheil »Hang On* 
nennt sich eine Motorrad-Simu- 
lation von Sega, die auch fur das 
Videospiel Master System er- 
haltlich ist. Spielerisch ist das 
gauze rechl simpel und ennnert 
stark an das C 64-Programm •Su- 
per Cycle* Dafur sorgen die 
leckere, pfeilschnelle Grafik 
und die Steuerung fUr Freude: 
Man bedieni nichi etwa einen 
schnc-den Joystick, sondern ei- 
nen Motorrad-Lenker. bei dem 
man wie bei einer echien Ma 
schme Gas gibt und bremst. 



Dafi Spielautomaten oft far 
Heimcomputer umgesetzt wer- 
den. i3t zur Gewohnheit gewor- 
den. Aber wuflten Sie schon, 
dafl Computer- Program me filr 
die Spielhallen adaptiert wer- 
den? Sega hat emige Program- 
me von Broderbund filr die 
Spielhallen aufbereitet und da- 
bei kraftig aufgemotzt -Choplif- 
ler* und tSpelunker* gibt es mitt- 
lerweile auch als Markstuck- 
Schlucker, die grafisch einige 
Klassen besser sind als die Ori- 
ginal© Das jtlngste Projekt in 
dieser Richtung ist iibngens ei- 
ne Automaten-Adaption des US, 
Gold-Ballerspiels »Drop Zone*. 

Wenn das Umsetzungs-Fieber 
dor Softwarehauser in nachotor 
Zeit weiter anhait. dann steht uns 
eine Reihe herausfordernder 
Actionspiele bevor. Viele Autc- 
maten-Titel leben freilich von 
der opulenien Grafik und ande- 
ren Effekthaschereien, die man 
aus lechnischen Grtlnden in die- 
ser Qualitat nicht auf einem 8- 
Bit-Heimcomputer realisieren 
kann. Die teilweise sehr guten 
Adaptionen der letzten Monato 
— die C 64-Version von •Ghosts'n 
Goblins* und die Amiga-Version 
von »Marble Madness* verdie- 
nen sich hier euien Extra-Ap- 
plaus - geben aber Grund zur 
Hoffnung Welibewegende 
neue Spielideen darl man aus 
der Automaton- Ecke nicht er- 
warien Bei der Ongmalitat hat 
zur Zeit oft die Computer-Softwa- 
re die Nase vorn. Wer aber mal 
wieder eine extraleckere Gra- 




Es geht anch umgekehxt: -Spolonkor gab es znerst for 
Heimcomputer 



fik erleben und die heiBen Neu- 
heiien schon jetzt spielen will, 
sollie sich ruhig mal in den Spiel- 
hallen umsehen. 

Ausgesprochenen Freaks, de- 
nen zu Hause vielletcht noch ein 
M6belstUck fehlt, konnen sich 
auch einen Spielautomaten zur 
personhchen Verlustigung kau- 
fen. Neue Knilller wie »Space 
Harrier* kosten knapp 20000 



Mark und dUrfien damil filr Nor- 
malsterbliche nahezu uner- 
schwinglich sein. Ab 500 Mark 
kann man aber in den Besitz ei- 
nes gebrauchten, aiteren Auto- 
maten wie »Centipede« konv 
men. damit Spielhallen-Glanz m 
die biedere Wohnslube bringen 
und dabei Famihenmitglieder 
urn die eine oder andere Mark 
erleichlern. . . (hi) 



Spiele-Fans, 
aufgepaHt! 



Ab der nachsten Ausgabe gibt es den neuen 
Spiele-Innenteil von Happy-Computer 



Happy-Computer hat sich in 
letzter Zeit immer wieder 
etwas Neues filr die Spie- 
le-Fans einfallen lassen: 
Tips bei Hallo Freaks, heifle In- 
formationen bei Softnews, ak- 
tuelle Interviews bei Softstory 
und zuletzi das detailherte Be- 
wertungssystem bei unseren kn- 
tiochen Ttests. 

Ab der nachsten Ausgabe bie- 
len wir alien Spiele-Fans einen 
neuen Service, der es in sich hat. 
Unser Spiele-leil wird nflmlich 
erweitert und als eigenstandi- 
ges »Magazm im Magazin* in die 
Mute von Happy-Computer ver- 
legt. 

Neben mehr Seiten wollen wir 
Euch ein paar neue Ideen bie- 
ten. So wird es zum Beispiel eine 
eigene Leserbrief-Seite geben, 
in der wir Eure interessantesien 
Zuschnften abdrucken und dazu 
Stellung nehmen. Auf vielfachen 
Wunsch wird auch Ftetras tHallo 
Freaks*-Ecke ausgebaut. Au- 
Berdem wollen wir verstflrkt von 
Spielen berichten, die noch gar 
nicht ver6ffentlichi sind sowie 
Tips und Tricks von den Pro- 
grammierern personlich ab- 
drucken. 



Neben der Verkaufszahlen- 
Hitparade wollen wir auch eine 
Leser-Hitlisie filr Computerspie- 
le slarten. In jeder Ausgabe 
kbnnt Ihr Euren Hu des Monats 
wahlen! Urn mitzumachen, mUBt 
Ihr uns Eure drei aktuellen Lieb- 
Imgsspiele auf eine Ftostkarie 
schreiben. Alle Karten, die uns 
bis zum 1G. Oktobei eireichuit, 
nehmen an der Wertung filr Aus- 
gabe 12/86 teD,. Alle Einsendun- 
gen. die danach eintreffen, gel- 
ten filr die darauffolgende Aus- 
gabe 

Damn sich das Mitmachen 
lohnl, verlosen wir unter alien 
Einsendungen jeden Monat 22 
aktuelle Computerspiele. Ver- 
gefit also nicht. neben den Hit- 
Tips Euren Computertyp und 
den gewiinschten DatentrSger 
auf der Postkarte anzugeben. 
Unsere Adresse: Redaktion 
Happy-Computer, Kennwort: 
Tbp 10. Hans-Pinsel-Str. 2. 8013 
Haar. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. 

Wir freuen uns schon auf Eure 
Einsendungen und hoffen. Euch 
m vier Wochen mit dem neuen 
Spiele-Innenteil angenehm zu 
tlberraschen. (hi) 



Ausgabe 10/Oklobei 1986 



Spiele Test 



Hacker II: The Doomsday Papers 



Der Nachf olger 
zum Dauerbrenner 
»Hacker« ist da! 
Diesmal geht's noch 
sch wieriger und 
Hacker-gerechter zu: 
Im Auftrag des CIA 
sollen Sie ein brisan- 
tes Dokument, einen 
Militaxplan, a us 
einem gut bewach- 
ten Safe klauen. 

Stellen Sie sich folgende Si- 
tuation vor: Durch den 
letzten DFU-Schwerpunkt 
in Happy-Computer inspi- 
nert, greifen Sie eines schonen 
Abends fr6hlich pfeifend zu 
Akustikkoppler und Heimcom- 
puter. um ein wenig in Mail- 
boxen herumzuwuhlen. Das 
klappt auch alios ganz wonnig 
und wunderbar, doch als Sie mit- 
ten im schdnsten Logon sind. 
wild der Biidschirm pltttzlich 
schwarz und die Verbindung 
wtrd unterbrochen, 

Sekunden spater tickert eine 
schier unglaubliche Nachricht 
auf den Biidschirm: Der ameri- 
kamsche Geheimdienst meldei 
sich! Die Knaben haben nflmlich 
herausgefunden, daft Sie als be- 
ster Hacker und Datenschnuff- 
ler der Welt gelten. Deswegen 
wendet man sich mil einem 
hbchst pikanten Auftrag an Sie. 

Der sowjetische Wissen- 
schaftler Alexander Cherkazov 
hat einen schurkigen Plan ent- 
wickelt, wie man die Vereinigten 
Staaten ohne grofien Aufwand in 
Schutt und Asche legen kann. 
Dieses heikle Papier tragi den 
Namen tDoomsday Paper* und 
lagert in Mikrofilm-Form in ei- 
nem Tresor. Dieser Safe steht in 
einem Militarkomplex im tief- 
sien Sibirien. 

Feind sieht mit 

Jetzt wird die Sache ein klein 
wenig kompliziert, aber als ech- 
ter Hacker sollten Sie vor kom- 
plexen Aufgaben ja nicht zu- 
rUckschrecken. Vom heimi- 
schen Computer aus kontrollie- 
ren Sie einen Roboter. der in 
dieses Gebaude geschmuggelt 
wurde. Um den Tresor zu 
knacken, mtlssen Sie erst vier 
Datenbanken aufspuren. die 
ebenfalls im Gebaude versteckt 
sind. Hier finden Sie die Teile 
des Codes, mit dem Sie den Tre- 
sor aullcriegen. 

In dem Gebaude sind 38 Ka- 
meras installiert, die fast jeden 
Winkeluberwachen. Aufierdem 




Vler Monitore gleichzeitfg im Bllck: »Hackcr n- ist ein Spiel for Schnelldenker 



machl ein Wachmann alle fUnf 
Minuten einen Rundgang. In der 
Zentrale gibt es eine Aufsichls- 
person. die nur fur die Oberwa- 
chung der Kameras zustdndig 
ist. Da man aber schlecht 38 
Bildschirme im Auge behalten 
kann, ohne groBeren geistigen 
und k6rperlichen Schaden zu 
nehmen. konzentriert er sich nur 
auf einen Biidschirm. Hier wird 
standig zwischen den Leitungen 
der 38 Kameras hin und her ge- 
pendelt Jedes Bild ist zirka eine 
Sekunde zu sehen, bevor zur 
nachsten Kamera weiterge- 
schaltet wird. 

38 Kameras im 

Blickpunkt 

Auf dem heimischen Compu- 
ter-Bildschirm sehen Sie nun die 



Bilder von vier Monitoren. Mit 
Maus oder Joystick bewegen Sie 
eine Hand liber eine Reihe von 
Knttpfen, die am unteren Bild- 
schirmrand zu sehen sind. 
Durch Anklicken von »Mon« 
empfangen Sie auf einem Moni- 
tor die standig wechselnden 
Kamera-Bilder, die auch der 
Wachmann im Kontrollraum pra- 
sentiert bekommt. Sie konnen 
sich naturlich ruhigen Gewis- 
sens vor einer Kamera tumrneln, 
deren Bild gerade nicht auf die- 
ser Leitung gesendet wird. Es 
empfiehlt sich, die Signale des 
Kontrollraum-Bildschirms stan- 
dig zu beobachten, damit man 
weifi. was der Gegner gerade 
sieht. 

Sie kdnnen ouch jodo Kamera 
einzeln anzapfen und so belie- 
big in den Raumen herumspio- 





Atari ST (C 64, Schneider. 
Spectrum, Amiga) 
Strategiespiei 
39 Mark (Kassette), 
59 bis 79 Mark (Diskette) 
Hachlolger zu >Hacker« 




nieren. Aufierdem kann man ei- 
nen Kartenausschnitt auf einen 
Monitor bringen, auf dem immer 
die momentane Umgebung Hi- 
res Roboters zu sehen ist. 

Video-Tricks 

Da der Wachmann regelma- 
flig seine Runden dreht und man 
oft ein Weilchen brauchi, um 
nachzudenken und das Spiel zu 
kartografieren, ergeben sich 
massive Zeitprobleme. Zum 
Gluck haben Sie auch Zugriffauf 
einen Videorecorder, in dem 
Aufzeichnungen aller 38 Kame- 
ra-Bilder eingespielt werden 
konnen. Um den Mann im Kon- 
trollraum zu Uberlisten. legen 
Sie zunachst das passende Band 
der Kamera ein, an der Sie sich 
vorbeimogeln wollen. Dann 
milssen Sie genau die richtige 
Stelle finden und sich dabei an 
den Zeitangaben orientieren, 
die standig zu sehen sind. Die Vi- 
deoaufzeichnung mufi exakt 
synchron zum Live-Btld der Ka- 
mera laufen. Wenn allesstimmt, 
schalten Sie einfach in den 
Bypass-Modus und statt des 
Live-Bildes der Kamera sieht 
der Monitor-Kontrolleur die 
Video-Zuspielung! 

Der Videorecorder hat auch 
Sonderfunktionen wie Standbild 
und Bildsuchlauf, bei deren Be- 
tatigung tatsachlich Storstreifen 
zu sehen sind! Das ganze Spiel 
wirkt tiberhaupt sehr »echt«: 
Wenn Sie einen Monitor ein- 
schalten. milssen Sie das Bild 
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i j) Jungs und Maedels! 



Bin nu gerade in Italien, Urlaub maechn! Maechl das man auch, 
diesen schoen schlimmen Sornmer geniessen. Is mir Tscherno- 
uebel. Aber der Herbsl sach ich Euch. der Herbst , . , Alle vorm 
Skriin. Werner daddeln. Ob ich das aushall??? 
Ach ja, und mil Dir wolll ich noch 'n Woerlchen reden. Ja Du. Wie- 
so hassl Du den Kuhpong noch nicht ausgeluelll und abgeschickl? 



................. 



Lol Di man ni griepen!! Sachl Werner. Komml dann der GesamI- 



kalalog. Aber Hallo! 






pi 7 n.i 


An afiolasall, Cail-Bcfleismann Str 161. 4830 Gulersloh 


Von Experten 



Spiele Test 



erst mil dem V-Hold-Regler ge- 
nau justieren. Beim Anklicken 
von Funklionen leuchten die Ta- 
sten rot auf — fast wie eine echte 
LED-Anzeige. 

Die ganze Geschichte klmgt 
em wenig verwirrend und wir 
haben offengestanden auch ein 
Weilchen gebraucht, urn das 
Spiel so richtig zu verstehen. 
Wenn man die anfflnglichen Be- 
ruhrungsangste erst einmal 
UbervAinden hat, wird man mit 
einem besonders fesselnden 
und komplexen Spielprinzip be- 
lohnt. Sie haben namhch ganz 
schon was zu tun. urn alle vier 
Monitore im Auge zu behalten 
und nebenbei noch den Video- 
recorder und den Roboter zu 
steuem. 

Vorsicht , bissiger 
Wach-Roboter 

Wenn der Roboter von einer 
(Camera oder dem Wachmann 
ertappt wird, kann man den 
Blechkameraden abschreiben. 
Sofort heulen die Sirenen !os, ro- 
te Warnlichter blinken auf und 
ein Killer- Roboter namens Anni- 
hilator kommt angerumpelt und 
zerbroselt Ihr wehrlosen Blech- 
Spion zu einem Haufchen 
Schrott. 

Grafisch ist "Hacker !1« nicht 



spektakuiar, aber mit viel Liebe 
zum Detail gemacht. Die Bild- 
schirmaufleilung mit den vier 
Monitoren ist sehr gut und kleme 
Gags wie die Storstreifen bei 

den Sonderfunktionen des Vi- 
deorecorders sorgen fur Stim- 
mung. Da st6rt es auch nicht. 
dafi die Bilder. die man auf den 
Monitoren empfangt, schwarz- 
weiB sind. Ganz im Gegenteil. 
die Kamera-Einspielungen aus 
Sibirien wirken so noch reahsti- 
scher. Es hatte freilich nicht ge- 
schadet, wenn ein paar Graustu- 
fen zu sehen waren. 

Auch die sparlichen Sound- 
Effekte unterstiitzen die Atmo- 
sphere des Spiels. GroBartige 
Musik-Orgien scheppern nicht 
aus dem Lautsprecher — die wa- 
ren auch fehl am Platz. Dafur 
htJrt man einen Telefon-Wahlvor- 
gang, das typische Carrier- 
Piepsen einer Mailbox, ein et- 
was unmotiviertes, aber unheim- 
liches Eleklro-Schnurren und 
sogar die Fahrgerausche des 
Roboters. 

Wenn man iHacker IN mit zwei 
Adjektiven beschreiben muBte. 
kame man um die Worte »gut« 
und »schwer# nicht herum — in 
dieser Reihenfolge Das Pro- 
gramm ist hervorragend durch- 
dacht. Inhaltlich erinnert es 
noch etwas an den Vorganger 



•Hacker*, hat aber em anderes. 
wesentlich anspruchsvolleres 
Spielprinzip. 

In diesen Tagen wird man ja 
regelrecht mit Spiele- Soft ware 

erschlagen. Oft gibi es auch nei- 
te Grafiken und tolle Effekte zu 
bewundern, aber inhaltlich wird 
altbewahrtes fleifiig aurge- 
warmt. -Hacker IN hingegen hat 
ein wirklich neues, faszinieren- 
des Spielprinzip. 

Nervenkitzel 

Das Programm wird so rnan- 
chen Nervenzusammenbruch 
verursachen. denn es ist frust- 
fbrdernd schwierig. Man spielt 
esgarantiert nicht nebenbei mal 
auf die Schnelle durch. denn 
man muB das Gebaude karto- 
grafieren. herausfinden. wann 
welche Kamera wo aktiv ist, wo 
die Datenbanken und der Tre- 
sor sind und in welchen Interval- 
len der Wachmann seine Run- 
den dreht. Soweit nur die FleuV 
arbeit. Wenn Sie unter Zeitdruck 
stehen, mit Videobandern her- 
umwirbeln und von Kamera zu 
Kamera schalten, milssen Sie 
auch noch Multitasking-Talente 
haben. 

•Hacker IN ist nicht gerade ein 
Programm, das man einge- 
fleischten Action-Fans empfeh- 
len sollte. Ein wenig Geduld ist 



schon erforderhch. zumal man 
gemeinerweise kerne Spielstan- 
de speichern kann. was doch ei- 
ne kleme Schikane ist Wer beim 
Computerspielen auch ein we- 
nig geistig gefordert und fur sem 
Geld eine Weile beschaftigt sein 
will, ist mit »Hacker IN bestens 
bedient. Wem der Vorganger zu 
simpel war, der sollte seine Vbr- 
urteile schleunigst beiseite rau- 
men. Der nervenzermurbende 
Nachfolger hat einen ganz spe- 
ziellen Charme und dtirfte fur ei- 
nige heifte Hacker-Nachte gut 
sein. Wenn man die Hinter- 
grundstory mal beiseite laBt. hat 
die ganze Geschichte zwar nicht 
allzuviel mit DFO zu tun, aber 
solche Kleinigkeiten lassen sich 
noch verschmerzen. 

Eins hat der Nachfolger mit 
dem Ur-»Hacker« gemeinsam; 
Wenn man das Programm ein- 
mal geldst hat, sinkt die Spielmo- 
tivation schlagartig Richtung 
Null. Aber bis dahin - voraus- 
geselzt, man schafft es ttber- 
haupt — sind Sie garantiert ein 
Weiichen beschaftigt. Wer nun 
gleich losstilrmen will, um sich 
das Programm beim Handler 
um die Ecke anzusehen, der sei 
um etwas Geduld gebeten. 
•Hacker IN wird namlich erst 
Anfang November in Deutsch- 
land veroffentlicht. (hi) 



Gesucht: 



Der deutsche Computer-Golf-Meister 

Ein neuer Spiele-Wettkampf von Happy-Computer und Anolasoft: 
Dem besten »Golf Construction Set«-Spieler winkt eine Reise nach England! 



Haben Sie eine ruhige 
Hand am Schiager? Kon- 
nen Sie die Bodenverhait- 
nisse beim Putten gut ein- 
schatzen? Wollen Sie Ihr Talent 
bei einem Wettbewerb unter Be- 
weis slellen? Wenn ja, dann lie- 
gen Sie mit unserem neuen Spie- 
le-Wettkampf goldrichtig. 

In Zusammenarbeit mit Ariola- 
soft suchen wir Deutschlands 
besten »Golf Construction Set«- 
Spieler. Um mitzumachen, mas- 
sen Sie das Programm nicht un- 
bedingt besitzen. Es genUgt, 
wenn Sie sich das Spiel von ei- 
nem Freund leihen k6nnen. Die 
Spieler mit den besten Handi- 
caps treffen sich Anfang Novem- 
ber in zehn deutschen Stadten zu 
einer Vorausscheidung. Die 
zehn Gewinner spielen dann ei- 
nen Monat spater in MUnchen 
um den Titel des deutschen Mei- 
sters. Der Sieger des Finales ge- 
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Der beste deatsche Compnter-Golfer wird mit dem 
"Golf Construction Set" ermittelt 



winnt eine Reise zu einem ech- 
ten englischen Golfclub und 
spielt wahrscheinlich sogar 
noch gegen den englischen und 
den franzosischen Landessie- 
ger um die Europameister- 
schaft. 

Wer dabeisem will, muB sich 
eine Teilnahmekarte besorgen, 
auf der alle Details mit samtli- 
chen lerminen genau erkiart 
sind. Es kGnnen nur Spieler aus 
der Bundesrepublik Deuisch- 
land mitmachen. Diese Karte er- 
hait man bei Ariolasoft. Kenn- 
wort; Golf-Wettbewerb, Carl- 
Bertelsmann-Str. 161. 4830 GU- 
tersloh I Teilnahmokarten kon- 
nen nur bis znm IS. Oktober an- 
gefordert werden. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. Wir 
werden in den nachsten Ausga- 
ben von Happy- Computer Uber 
den VerlaufdesTurniersberich- 
ten. (hi) 
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Test Spiele 




Pro Tennis 



■■ [n franzosisches Software- 
haus erfreut zur Zeil CPC- 
Besitzer, diesich fUrSport- 
spiele interessieren. Be- 
reiis in der letzten Ausgabe stell- 
ten wir Euch die FuBballsimula- 
tion "Soccer '86- vor. Der jUngste 
Sireich aus Frankreich widmet 
sich dem weiflenSport: •Prolen- 
nis- isi grafisch und spielerisch 
gelungen und das beste Tennis- 
spiel, das bislang for Schneider- 
Compuler erhaltlich isi. 

Wie es sich flir em guies Sport- 
spiel gehdn. kann man zu zweit 
oder allein gegen den Compu- 
ter spielen. Letzterer isi ein sehr 



unangenehmer Gegner, der 
fehlerlos agiert und nur durch 
geschicktes Steilungsspiel aus- 
zumanovrieren ist. Schnappen 
Sie sich Heber einen menschh- 
chen Parmer. Das machi nicht 
nur mehr SpaB. sondern ist auch 
weniger frustnerend. 

Man kann sowohl die Anzahl 
der Gewmnsatze (einer. zwei 
oder drei) als auch den Boden- 
belag selbst bestimmen. Aufler- 
dem gibi es einen •Autornatik- 
Modus-, in dem man nur seine 
Spielfigur an den lennisball her- 
anfilhren muft und der Schlag 
auiomatisch erfolgi. 
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Schneider 
Sportsplel 

39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Unkomplizierte Tennis-Simulation 



Die Flugrichtung wird durch 
den Winkel beeinfiuBt, mit dem 
der lennisball auf den Schlager 
der Spielfigur prallt. Fterfekt ist 
diese Steuerungstnethode aller- 
dings nicht. Technisch laBt sie 
etwas zu wilnschen iibrig. denn 
mit Lobs und geraden oder 
schrag geschlagenen Ballen ist 
die Palette auch schon ausge- 
reizt, Ein Ball kann auch im Netz 
landen; beim Testen ist sogar 
mal ein Neizkantenroller ins 
Fteld gehoppelt. 

Die Grafik mit den elegant 
animierten Spielfiguren ist aus- 
gezeichnet, Soundrnaflig gibt 



es auBer den kUmmerhchen 
•Blobs-, die beim Treffen des 
Balls ert6nen, noch das jubeln- 
de Publikum zu horen, 

•Pro Tennis- ist recht unkom- 
plizieri. leicht erlernbar und erin- 
nert mich etwas an die Schnei- 
der-Version von -Match Point-. 
Wer dieses Sportspiel noch 
nicht hat und mit seinem Schnei- 
der-Computer gerne mal zum 
Racket greifen wurde, ist mit 
•Pro Tennis- sehr gut bedient. 
Spiel technisch ist das Pro- 
gramm etwas oberflachlich, was 
der Motivation aber keinen all- 
zugroBen Abbruch tut. (hi) 



Parallax 
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Action-Adventure 
36 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Ballerspiel mit Tiefgang 




Das Superraumschiff eines 
auBerirdischen Volkes ist 
vor dem Sonnensystem 
der Erdeaufgetaucht. Die 
Besucher kommen in friedlicher 
Absicht und nehmen eine Dele- 
gation der Erde an Bord auf, die 
aus vier Astronauten besteht, 
Doch per Zufall kommt heraus, 
dafi die AuBerirdischen nichts 
Gutes im Sinne haben. Sie wol- 
len die Erdbevolkerung in Si- 
cherheit wiegen und eine Inva- 
sion staiten. 

Sie schKipfen in die bewahrte 
Rolle des todesmutigen Raum- 
schiffpiloten, der die vier Astro- 



nauten bergen soil, Dabet muB 
man auBerirdische Wissen- 
schaltler entfuhren und lhnen 
Telle eines PaBworts entlocken, 
das das Tor zum nachsten von 
msgesamt fUnf Abschnitten Off- 
net. Am Ende tauscht man die 
Wissenscha filer gegen die vier 
Astronauten aus und macht sich 
schteunigst aus dem Staub. 

Soweit die Hiniergrund-Story 
zum Weltraum-Opus -Parallax-, 
das auf den ersten Blick wie ein 
■Undium-Verschnitt aussieht. 
Doch dieser Eindruck tauscht; 
das Programm ist vielrnehr eine 
ansehnliche Mischung aus Ac- 
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tion-Ad venture und Ballerspiel. 
Mn lhrem Raumflitzer namens 
•Ibis- fliegen Sie auf der Suche 
nach Hangars Uber das gewalti- 
ge Schiff der Fremden. Aufge- 
schreckte Abwehrroboter flit- 
zen standig durch die Gegend. 
die man mit emem eleganten 
•Puff!- abschieften kann. Wenn 
Sie fttndig geworden sind, kon- 
nen Sie landen, die -Ibis- in ei- 
nem Raumanzug verlassen und 
den Hangar betreten. Hier triffi 
man mit Gltick einen der Wis- 
senschaftler und Computer, bei 
denen man Sachen kaufen oder 
Teile des PaBworts ftlr den nach- 
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sten Abschnitt herauskriegen 
kann. Am originellsten ist der 
•Bank Computer-, der sich wie 
ein leibhaftiger Scheckkarten- 
Aulomat benimmt! 

Bei dem komplexen. abwechs- 
lungsreichen Spielverlauf ist die 
Ballerei nur zweitrangig. Die 
Grafik bietet einige verblUffen- 
de 3D-Effekte neben den Ubli- 
chen •Schieft mich ab-Sprites. 
Auf der musikalischen Seite 
steuerte Manin Galway ein paar 
recht schrageTOne bei. Das Mu- 
sikstUck. das bei der Eintragung 
in der High-Score-Liste erklingi, 
ist ailerdings eine Wucht. (hi) 
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Spiele Test 




Bump Set Spike 



Da hat doch jemand tat- 
sachlich erne Sportart auf- 
getrieben, die es noch 
nicht in Soft ware -Form 
gibt: Volleyball. Mit -Bump Set 
Spike« wird auch dieser Mann- 
schaftssport dem Joystick-Arti- 
sten zuganglich gemacht. Der 
Titel des Programms lafct sich et- 
wa mit »Annahme, Zuspiel. 
Schmetterrn Ubersetzen, den 
Bezeichnungen fur die wesentli- 
chen Spielemente des Volley- 
ball-Sports. 

Ein Spieler kann gegen den 
Computer antreten, der drei 
Schwierigkeitsgrade und drei 



Geschwindigkeiten bietet. Zwei 
Spieler konnen sich gegenseitig 
messen und auch zusammen ge- 
gen den Computer spielen. Da- 
mit dieses Spielprinzip funklio- 
niert. muS jede der beiden 
Mannschaflen aus zwei Spielern 
bestehen. Man kann sich so die 
Baile erst zuspielen. bevor man 
sie in die gegnerische Halfte 
drischt. 

Etwas Effekthascherei ist auch 
mit von der Partie. Sie kbnnen 
namlich wahlen, ob als Hinter- 
grundgrafik ein Strand oder ei- 
ne Sporthalle erscheinen soli, 
wobei letztere augenfreundh- 
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Vor etwa emem halben Jahr 
erschien Imagines Tisch- 
tennis-Simulation iPing 
fc>ng«. Das Spiel war zwar 
schon und gut, aber leider ge- 
riet ausgerechnet die C 64-Ver- 
sion etwas daneben. Hier konnte 
man namlich zur allgemeinen 
Verwunderung nicht zu zweit 
spielen. was lediglich auf eine 
Schludrigkeit des Programmie- 
rers zurlickzufuhren ist. Sei's 
drum; U.S. Gold kontert jetzt mit 
•Superstar Ping Pong-, einer 
neuen und spieltechnisch bes- 
seren Version des Tischtennis- 
Sports. 



Im Gegensatz zu seinem Vor- 
ganger strotzt das Programm ge- 
radezu vor Variations-Moglich- 
keiten. Sie konnen wahlen, wel- 
che Farben die Schiager haben 
sollen, wieviele Siege zum Ge- 
samterfolg notwendig sind, in 
welcher von drei Geschwindig- 
keiten der Ball herumschwirrt 
und ob nach jedem Match die 
Seiten gewechselt werden. Man 
kann auch den -Auto Mode- akii- 
vieren. in dem der Schiager au- 
tomation nach links und rechts 
gefiihrt wird. 

Etwas Taktik ist beim Spiel 
auch dabei, denn man kann vor 
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C 64 (Atari XL/XE) 

Sportsplel 

10 Mark (Kassette) 

Erste Volleyball-Simulation 

fiir Heimcomputer 



cher ist. Zu jedem Schauplatz 
gibt es je eine knallige Hinter- 
grundmusik, die man auch ab- 
stellen und statt dessen den Auf- 
prallgerSuschen des Balls lau- 
schen kann, 

Die Spieler-Sprites reifien kei- 
nen zu BegeisterungsstUrmen 
hin. doch spieltechnisch kann 
sich das Programm sehen las- 
sen. Wenn der Ball angeflogen 
kommt, weist ein kleines Kreuz 
auf den Punkt. auf dem er lan- 
den wird. Sie mtissen die Spielfi- 
gur nun ziemlich genau dorthin 
mandvrieren. Ohne Feuerknopf- 
druck erfolgt ein kurzes Abspiel 



(auch als Pafl zum Mitspieler 
verwerlbar), mit Feuerknopf 
wird der Ball in die gegnerische 
Halfte zurUckgespielt 

Leider ist das Programm et- 
was pingelig; Wenn die Spielfi- 
gur nicht genau auf dem Kreuz 
steht, trifft sie den Ball nicht. Da 
der Computer sehr stark spielt, 
hat man gegen dtesen Gegner 
kaum eine Chance. Ansonsten 
ist die Volleyball-Simulation gut 
gelungen. Sponspiel-Freunde 
dUrften dank des sehr gilnstigen 
Preises nur schwerlich an 
•Bump Set Spike* vorbeikom- 
men. (hi) 




einem Match Kraftpunkte vertei- 
len. In sechs Kategonen wie zum 
Beispiel Schnelligkeit und Aus- 
dauer kann sich ein Spieler zwi- 
schen ems bis vier Punkte spen- 
dteren. So kann man nicht nur 
die Starke des Computergeg- 
ners bestimmen. sondern auch 
beim Kampl Mensch gegen 
Mensch fiir ein Handicap sor- 
gen und unterschiedliche Spiel- 
Talente ausgleichen, 

Das Spielfeld erscheint in 
prachtiger 3D-Perspektive und 
die Animation des Balls ist tadel- 
los. In welchem Winkel der Ball 
zuruckgeschlagen wird. hangi 



davon ab, wie frtlh oder spat man 
ihn mit dem Schiager erwischt. 
Spieltechnisch bleibt da nur ein 
Wunsch offen: man kann mil 
dem Schiager namlich nicht ans 
Netz gehen, sondern ist auf 
Links-/Rechts-Bewegungen be- 
schrankt. 

•Superstar Ping Pong- dtirfte 
Sportspiel-Fans viel Freude be- 
reiten. Das Spiel ist unkompU- 
ziert, droht allerdings auf Dauer 
etwas langweilig zu werden. Es 
ist aber auf jeden Fall zwei Klas- 
sen besser als Imagines -Ping 
ft>ng«, und das war ja schon kein 
ubles Programm. (hi) 
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Dragon's Lair 



ie Software- Bra nche 
| I I schreckt vor nichts zu- 
i ! I ruck: Jetzt wurde sogar 
l# ein Spielautomat, der als 
•nicht umsetzbar- gall, fur 
die populSrsten Heimcomputer 
adapiiert! Die Rede is! von ■Dra- 
gon's Lair«. der als einer der er- 
sien Laser-Disk-Automaten fur 
Furore sorgte. Die Grafik des 
Originals wurde namlich von ei- 
nem Bildplattenspieler geladen 
und erschien so in Zeichentrick- 
film-Qualitat auf dem Bild- 
schirm. Fur die hervorragenden 
Bilder sorglen ehemalige Kunst- 
ler aus den Wali-Disney-Studios. 



Eben jenes berilhmte -Dra- 
gon's Lair- gibt es jetzt fur den 
Hausgebrauch. Zwar ohne La- 
ser- Disk-Grafik, aber mil emer 
anderen lechnischen Novitat. 
Das Spiel ist in acht Abschnitte 
unterieili, in denen die interes- 
saniesten Passagen des Auto- 
maien vorkommen. Bei der 
C 64-Kasset ten-Version wird 
wahrend des Spielens (!) bereits 
der nSchste Teil nachgeladen, 

Bet ■Dragon's Lair« verkOrpern 
Sie den tollkuhnen Ritter Dirk, 
der die Prinzessin Daphne aus 
den Klauen des bOsen Drachen 
Singe befreien will. Auf dem 
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Geschickllchkeitssplel 
39 Mark (Kassette), 
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Umsetzung des legendaren 
Spielautomalen 



Weg zum entscheidenden Duell 
muB Dirk die gefahrlichen R3u- 
me eines Schlosses durchque- 
ren. Auf einer Scheibe. die als 
Aufzug dient, tauchen plbtzlich 
Windgeister auf, Weiter unten 
lauern Skeletteile. Replilien und 
schlangenahnliche Tentakel- 
Monster. 

Die Grafik kann sich natiirlich 
nicht mit dem Original messen, 
aber die geteste C 64-Version 
nutzte nicht einmal den Compu- 
ter ordentlich aus. Vor allem die 
Animation ist eine miiunter arg 
holprige Angetegenheit. Die 
Spielmotivation ist durch die 



seehsche Grausamkeii der Pro- 
grammierer aufgepappelt wor- 
den — wenn man alle fllnf Leben 
verlieri, muS man wieder beim 
ersien Level anfangen. 

■Dragon's Lair* ist eigentlich 
nur eine etwas fruslrierende An- 
einanderreihung simpler Ge- 
schicklichkeitsspiele. Positiv ist 
zu bemerken. dafl man spiel- 
technisch mehr machen kann als 
beim Auiomaten-Original. Ohne 
die Super-Grafik wirkt das gan- 
ze Spiel aber etwas armlich und 
isi allenfalls fur Leute geeignet, 
die es gem besonders schwie- 
rig mbgen, (hi) 
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Schneider (C 64, Spectrum, MSX) 
Action-Adventure 
36 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Amiisante Klelnkind-Hatz 




Frage an den Spiele-Redak- 
teur; Was ist das Schlimme 
an Act ion- Ad ventures' Ant- 
wort Esgibtzuvieledavon! 
Die Softwarehouse: haben sich 
in den letzien Monaten gegen- 
seitig mit Spielen Uberboten, in 
denen irgendwelche M&nnchen 
irgendwo herumlaufen. wo man 
omintise Gegenstande einsam- 
meln und wieder irgendwo ein- 
seizen muB. Doch wenn so ein 
Spielchen wirklich originell ist 
und zudem noch eine wunder- 
sch6ne Grafik bielet, dann 
macht die Sache emen Heiden- 
spafl. 



Was halten Sie zum Beispiel 
von dieser Geschichie: Der klei- 
ne Jack ist ein Bilderbuch-Drei- 
kasehoch, dessen momentaner 
Lebensinhalt dann besteht, 
mdglichst viel Chaos in der Er- 
wachsenenweit anzunchten. 

Jacks Erfolg wtrd durch emen 
•Naughiyometer- angezeigi, ei- 
ne Art -Frechhe its-Ska la- Das 
hochste aller Gefuhle isi es na- 
tUrlich, hier 100 Prozeni zu errei- 
chen. Um Prozent-Punkte zu 
sammeln, kann Jack beispiels- 
woise mil dem Blasrohr Erbsen 
abfeuern, Teller zerbrOseln 
oder die Kaize erschrecken. Im 




PAUSED 

NAUONTYONCTCR 



ganzen Spiel sind Gegenstande 
verteilt. mit denen man 
Schreckenstaten aushecken 
kann. Was wofur gut ist. mufi 
Jack selbst herausfinden, 

In den zirka SO Bildern. die 
grafisch sehr gut gelungen sind. 
tummeln sich alterlei Erwachse- 
ne. Wenn Jack erfolgreich eine 
Untat verubt, wird er von einem 
Erwachsenen verfolgt, der ihn 
bei BerUhrung den Hintern ver- 
sohlt. Wenn das zu oft passiert, 
ist der Mumm des Kleinen dahin 
und die Terror-Tbur zu Ende. 

•Jack the Nipper* hat sch6n 
animierte, originelle Sprites, die 



zum besten gehOren, was ich je 
auf dem Schneider gesehen ha- 
be. Originalitat und Spielwitz 
sind die beiden anderen groflen 
Starken des Programms. Wenn 
Sie Geschicklichkeitsspielen 
und Action-Adventures nicht ab- 
geneigt sind, diirften Sie an die- 
sem Programm Ihre helle Freu- 
de habea 

Jeder Packung hegt Ubrigens 
als nettes Extra ein Button 
bei. Bezeichnende Aufschrift: 
■Watch it - This kid plays Jack 
the Nipper)", Hoffentlich macht 
diese Art der Kaufer-Beschen- 
kung Schule. (hi) 
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Ein gutes Spiel mufl nicht 
komphziert sein — oft sind 
es die einfachen. aber ori- 
ginellen Ideen. die fur die 
wichiige Motivation sorgen. Die- 
ses Gesetz Kir Compuierspiele 
wird durch -Harvey Headban- 
ger- bestatigt, einem weiieren 
erfreuhch guten Vertreter der 
Billigspiel-Klasse 

Gespielt wird zu zweil. Fehlt 
der menschliche Partner, so 
springt der Computer em, der 
mil ftlnf Schwierigkeitsstufen ei- 
nen passablen Gegner abgibt 
Die beiden Helden des Spiels 
heiften Hamish Highball und na- 



turlich Harvey Headbanger Sie 
bewegen sich frei auf einem 
Spielfeld. das Sie anmalen kon- 
nen. Jedesmal wenn Hamish und 
Harvey ein Feld berUhren, pin- 
seln Sie es in Ihrer jeweihgen 
Farbe. rot oder blau, an. 

Urn emen Durchgang zu ge- 
wmnen. muft man den Gegner 
emkreisen. Sobald ein geschlos- 
sener Farbkreis urn den Kontra- 
henten zuschnappt, hat dieser 
die Runde verloren. Wenn man 
Kastchen einkreist. verwandeln 
sie sich in schmackhafte Cock- 
tails. Durch das Aufschlilrfen 
dieser Drinks sammelt man Vor- 



Harvey Headbanger 




Schneider (C 64) 
Geschicklichkeitsspiel 
10 Mark (Kassette) 
Putziges Sfmultanspiel 
fiir wenig Geld 



rate in einem Strohhalm und 
zapft gleichzeitig die Reserven 
des Gegners an. Wenn beide 
Spielfiguren auf einem Feld zu- 
sammentreffen, sind sie eine 
Zeitlang betaubt und kbnnen 
nicht gesteuert werden. Je ge- 
nnger der Vorrat im Strohhalm 
ist. desto langer halt dieser wir- 
re Zustand an. 

Zu Beginn kann man wahlen, 
wieviele Einzelsiege nOtig sind. 
urn ein ganzes Match zu gewm- 
nen Mitten im Spiel kann man 
sogar die Farben und den 
Schwierigkeitsgrad des Compu- 
ters andern. 



•Harvey Headbanger- ist em 
sehr liebenswertes Spiel, das 
man ruhigen Gewissens auch 
Kindern in die Hand drUcken 
kann, wenn man von den alkoho- 
lischen Anspielungen einmal 
absieht. Grafisch ist das Pro- 
gramm nicht sonderlich aufwen- 
dig, aber herzallerhebst in 
Canoon-Manier gemacht. Die 
beiden Hauptakteure hangeln 
gekonnt animiert Uber den Bild- 
schirm. Wer Spiele mag, bei de- 
nen man gegeneinander antre- 
ten kann. wird von diesem Pro- 
gramm ebenso preiswert wie 
gekonnt unterhalten. (h!) 
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Standiger Wechsel zwischen 
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Hier ist das jUngste Werk 
von Llamabandiger Jeff 
Minter. Jeff gilt als Ali- 
meister des Ballerspiels 
(siehe auch Softstory in dieser 
Ausgabe) und blieb bei -Iridis 
Alpha* seinem Genre treu. 

Sie steuern im Spiel einen, 
oder besser gesagt zwei Gilby 
Robot-Kfimpfer. Auf den Dop- 
pelmoppel-Effekt kommen wir 
spater noch einmal zurUck Der 
gute Gilby darf ballern, was 
die Rohre hergeben. Die ver- 
schiedensten Fteind-Variationen 
schwirren durch die Lttfte und 
zehren an Gilbys Energie-Vorra- 

154 jtth 



ten. Schwindet die Energie ganz 
dahm. geht ein Leben verloren. 
Durch das Abschieften von Fein- 
den werden neue Reserven da- 
zugewonnen. Man muft sich 
aber auch davor huten, zuviel 
Energie aufzunehmen. Denn 
dann ist es urn den Gilby ge- 
schehen, an dessen Farbe man 
ablesen kann. wie es gerade urn 
den Energie-Vorrat bestellt ist. 

Daft man weder zuwenig noch 
zuviel Energie haben darf. ist 
die ersie neue Idee Geistesblitz 
Nummer zwei auliert sich dann, 
daft man nach dem dritten Level 
gleich zwei Gilbys steuern muft 
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Der Bildschirm wird horizontal 
gesplittet: oben treibt sich der 
•normale- Gilby herum und un- 
ten sein Spiegelbild Jeder der 
beiden Roboier verfilgt Uber ei- 
nen individuellen Energiehaus- 
halt. Sie mussen alsostandig zwi- 
schen den Gilbys wechseln, urn 
nicht (wieder einmal) ein Leben 
zu verheren In solchen Fallen 
gibi es als Trost ein paar auf- 
munternde Kommentare wie 
•Schnapp sie DirU und »Mach sie 
fertig!-. 

In die Ecke brutalster Knegs- 
spiele wie -Green Beret- und 
•Space Invasion- kann man -Iri- 



dis Alpha- nicht rUcken. Es wird 
zwar fleiftig geschossen, aber 
die Opfer sind keine Menschen. 
sondern abstrakte Fantasie-Ge- 
bilde. Die Grafik ist sehr schnell 
und wahrend des Spiels hOrt 
man die typische -Zapp!- und 
•PengVGerauschkulisse. 

Obwohl ich Actionspielen 
nicht abgeneigt bin, hat mich 
Minters neuestes, etwas wirres 
Werk nicht gerade zu Begeiste- 
rungsstUrmen hingerissen. Trotz 
ein paar guter Ideen ist es ein 
Programm, fiir das sich wohl nur 
Baller-Fans begeistern werden. 

(hi) 
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Contamination 



■ mmer dann, wenn man 
I glaubt. schon alle Katastro- 

■ phen zu kennen. komm! es 
I besonders kniippetdick 
■Contamination^ konfrontiert 
Sie nichl mil altbewahrien 
Schreckensvisionen wie radio- 
aklivem Fall-Out oder drohen- 
dem Alomkneg. sondern mil 
Killer-Viren. 

Irgendwo auf der Well lauchi 
ein garstiger Virus auf. worauf- 
hin erhebliche Telle der Bevol- 
kerung (leiBig wegsierben 
Wenn Sie besonderes Pech ha- 
ben, lauchi in einem anderen 
Land noch ein weiierer Krank- 



heiiserreger auf. Als oberster 
Seuchenbekampfer und poten- 
liellei Retler der Menschheit 
konnen Sie sich auf einer gra- 
fisch beeindruckenden Well 
kane mformieren, wo ein Virus 
wUtet und wieviele Tbdesopfer 
er bereits geforderi hat. 

Wenn man laienlos zusiehi. 
greifen die Killerviren auf Nach- 
barlander Uber und haben im 
Nu die halbe Erde befallen. Urn 
dem entgegenzuwirken kann 
man einen Sperrgurtel aufbau- 
en, der aber nichl allzu wirksam 
isi. Radikaler isl da die Opera- 
lion Aferbrannte Erde«: Die Vi- 
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Strategiespiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Dramatische Jagd nach 

Killer-Viren 



ren werden zwar eine Weile auf- 
gehalten. aber diese Akiion ko- 
siei auch Menschenleben. Am 
durchschlagendsien ist zwei- 
felsohne der Abwurf einer 
Alombombe, die sowohl Men- 
schen als auch Viren radikal 
vernichiet. 

Enlnehmen Sie schleunigst ei- 
ne Virus-Probe und begeben 
Sie sich ins Labor. Hier konnen 
Sie den Erreger analysieren, 
ihm sogar einen neckischen Na- 
men geben und versuchen, ein 
Gegenmiliel herzusiellen. Damil 
das klappl. milssen Sie die logi- 
sche Struklur der DNA-Reihen- 



folge eines Virus erkennen. An- 
schiieBend gehi das Gegenmil- 
iel in die Testphase. 

•Contamination- isl ein relativ 
unkompliziertes Stralegiespiel 
mil farbenprachiiger Grafik. Da- 
zu gib! es zwei neile Musik- 
sttlcke, die aber auf Dauer elwas 
nerven; Soundeffekie werden 
ganzlich vernuBt. Die Handlung 
ist freilich etwas makaber, aber 
auf jeden Pall ongineU. Da so- 
wohl Programm als auch Anlei- 
lung eingedeulscht werden. ist 
•Contamination" eigentlich alien 
Liebhabern dieses Spielgenres 
zu empfehlen. Chi) 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 
Denkspiel 
36 Mark (Kassette) 
Schnelles, tesselndes 
Polit-Puzzle 




Hier ist ein Spiel der Kate- 
gorie »Gibt auf den ersten 
Bhck nichl viel her, isl 
aber echt gutV Wir waren 
namlich auBerst skeptisch. als 
wir von »Split Personalities- hbr 
ten, denn das Programm isl 
nichts anderes als ein Bild 
schirm-Puzzle mil ein paar fei- 
nen. klemen Extras, die fur enor- 
men Spielwitz sorgen. 

Die Bilder. die Sie zusammen 
seizen miissen, enlbehren nichl 
einer gewissen Originalitat. Es 
smd namlich Konterfeis be- 
rUhmt-berlichtigter ftMniker wie 
Ronald Reagan und Maggie 



Thatcher. Spdter darf man auch 
relativ unbekannie Personlich- 
keiien wie den Chef der briti- 
schen Labour-Parlei zusammen- 
puzzeln. Es gibi aber auch erne 
spezielle Version fUr den deut- 
schen Markt mil dem Helmul 
Kohl-Konterfei. 

Sie steuern einen Cursor uber 
ein Spielfeld. auf das die Puzzle- 
Teile Kjeschossen- werden Das 
Feld hai so seine TUcken, denn 
es gibi Ausgange, die sich vor 
Ubergehend offnen. Die Puzzle- 
teile kbnnen nichl gemutlich von 
Peld zu Feld bewegt werden, 
man kann sie nur von einer 




Lewel :D1 
BONUS : 
DDD50BD 

nnnnnon 



B B 



Wand zur anderen schieSen. 
Um beslimmte Fbsitionen zu er- 
reichen, mufl man sich regel- 
rechte Brucken bauen. 

Eine Verkleinerung des mo- 
mentanen Bilds zeigt an, wo wel- 
ches fell hin muB. Diese Hilfe- 
stellung ist auch bitter nOiig, 
denn »Split Ftersonalities- isl 
nichl gerade einfach. Em Zeil- 
hmit brennt dem Spieler dau- 
ernd auf den Ndgeln und ab und 
zu lauchen schwarze Risse in 
den Wanden auf. von denen die 
Puzzleteile wieder zuruckge- 
schleuderl werden 

Mituntei erscheinen auch 



Bonus-Gegenstande. Richlig 
kombiniert, sorgen sie ftir Punk- 
te und Zeiigutschriflen. 

Die getestete Commodore- 
Version hat eine sehr schmissige 
Auflaktmusik und sehr originel- 
le Grafiken. Trotzder auf den er- 
sten Blick wenig attrakliv schei- 
nenden Spielidee ist iSplil Per- 
sonalities- eine auflerst ange- 
nehme Oberraschung. Skepti- 
ker mogen es unbedingt einmal 
ausprobieren; das Programm 
macht einen HeidenspaB und ist 
ein MuB fur Leute, die nicht vor 
siressigen Denkspielen zuruck- 
schrecken. (hi) 
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Adventure-Paket 
von Level 9 

•Jewels of Darkness- nennt 
sich die erste VerOffentlichung 
des Level 9-Tearns, die von Rain- 
bird Software veririeben wird 
Zu einern besonders gUnstigen 
Preis - je nach Datentrager zwi- 
schen 50 und 70 Mark - erhalt 
man eine komplelte Adventure- 
Triologie. Die drei Programme 
smd •Colossal Adventure^ -Ad- 
venture Quests und -Dungeon 
Adventure-. Die Spiele sind 
schon alter, wurdon fur die Wie- 
derveroffenthchung aber ver- 
bessert. AuBerdem ist die Auf- 
machung sehr gut gelungen. 

Die Diskettenversionen sind 
nicht gerade das Gelbe vom Ei. 
Da gibt es attraktivere Alternati- 
ven auf dem Adventure-Markt. 
Fur Kassetten-Bosiizer. die mit 
englischsprachigen Abenteuer- 
spielen zurechtkommen. bietet 
•Jewels of Darkness* aber viel 
furs Geld. 

■Jewels of Darkness' soil fur ei- 
ne ganze Reihe von Computern 
erscheinen. Auf der Umset- 
zungslisle findet man C 64. 
Schneider CPC. Atari XL/XE. 
Spectrum. IBM-PC, Atari ST, 
Amiga, MSX, Macintosh, Apple 
II. Joyce und QL. (hi) 
Kuahwara. An dor Gumpgoflbnlcko 24, 
4044 Knnrm 2 
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»Winter Games« fur 
Atari ST 

Epyx hat seine erfolgreiche 
Software-Olympiade fur den 
Atari ST umgesetzt Spieierisch 
ist alles beim alien gebheben; 
bis zu acht leilnehmer treten in 
sieben Disziplinen an. Der 
Sound ist eine l:l-AdaptionderC 
64-Version und bietet einige star- 
ke Musikstucke. Bei der Grafik 
fallen die fantastischen Farben 
angenehm auf. durch die das C 
64-Original ubertroffen wird. 



•Winter Gamest ist das erste 
siarke Sportspiel fur den Atari 
ST und zum zivilen Preis von 79 
Mark (zwei Disketten)erhaitlich. 
Es benbtigt mindestens 512 KBy- 
te freien Arbeitsspeicher und ei- 
nen Farbmonilor. Kostenpunkt. 
79 Mark Zwei weitereST-Umset- 
zungen sind jetzt ebenfalls fur 79 
Mark erhaitlich: -Leader Boards 
und "Silent Service*. Die Pro- 
gramme gehbren zum Besten. 
was derzeit an Atari ST-Spielen 
erhaltlich ist. (hi) 

Epyx Doulnchland. An dor GUinpaan- 
brucko H 4044 Konnfl Z 




Endlich kftnnen sich anch ST-Bositzer an den Winterapielen 
orfreuen: -Winter Games- ist da! 



Atari-Klassiker 

Em hei&er Tip fiir Atari XL/ 
XE-Besitzer: auf zwei Kassetten 
gibt es je zwei altere, aber sehr 
gute Spiele zum gilnstigen Preis 
von je 24.90 Mark. Zur Wahl ste- 
hen die Mischung "Cohen's 1b- 
wers/Cosmic Tunnels* und 
■Nightraiders/Ardy the Aard- 
varkt. Wer diese Geschickltch- 
keits- und Actionsptele noch 
nicht hat. sollte zugreifen. 

(hi) 

Kunliwoto, An dor Gumpgeiibruckv 24, 
4044 Kdathi 2 

Die Million ist 

erreicht 

Vor ein paar Monaten stellten 
wir in einem unserer Schneider- 
Sonderhefte >Bomb Jacki aus- 
fuhrlich vor und gaben unseren 
damaligen Redaktions-Rekord 
an: 250000 Punkte. Mittlerweile 
erreichten uns zahlreiche Zu- 
schnften von »Bomb Jack«-Spie- 
lern, die diese Punktezahl iiber- 
boten haben. Das konnten wir 
natUrlich mcht auf uns When las- 
sen Sofort aktivierten wir unse- 
ren •Bomb Jack«-Experten JUr- 
gen "zu- Zumbach, der nach ei- 
nigen Abenden uber 1 Million 
Punkte schaffte - ohne POKEs 
oder sonstige Schummeleien! 
Wer es noch besser kann, darf 
sich gerne bei uns melden. 

(hl/zu) 



Die besondere 
Pressemitteilung 

Ocean verdient sich in diesem 
Monat ein herzliches Schulter- 
klopfen fUr die originellste Soft- 
ware- Pressemitteilung . Zur Joy- 
ce-Version ihres Spiels iBatmant 
haben sich die Englander em 
paar witzige Zeilen einfallen las- 
sen, die wir an dieser Stelle aus- 
zugsweise zitieren: 

•Niemand nahm von Joyce 
richtig Kennlnis... obwohl sie neu 
im Bilro und auch attraktiv war, 
erkannten ihre Kollegen nicht in- 
ron Unterhaltunguwert. Von don 
Daley Thompsons und Rambos 
dieser Welt ignoriert, stand das 
Leben fUr Joyce nach den BUro- 
stunden still. 

Doch dann kam der Mann, der 
ihr Leben andern wtlrde. Sem 
Name: Batman! Seine Mission; 
Joyce zu zeigen, wieviel SpaB sie 
verpaBt. Joyces griines Gesicht 
erhellte sich und liebliche Mu 
sik klang aus ihrem Lautspre- 
cher. Sie war befreit worden, um 
ein biBchen Freude zu haben.. .■ 

Wer von dieser Geschichte in- 
spiriert seiner Joyce ein wenig 
SpaB beibringen will, kann es 
filr 39 Mark tun - soviel koatel 
namlich die Diskette mit dem 
Program m (hi) 

Ocoan Dcuischland. An dor Gumjyjor. 
bmcW- 24. 4044 Kniiiai 2 
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Nach Kiirbissen sotzt Palace anf einen Kampfanzng: -Antiriad- 



Der neueste 
Streich von Palace: 
»Antiriad« 

Im Oktober ist es soweit: Bis 
damn will Dan Malone von Pala- 
ce Software (»HexenkUche Il«) 
sein neuestes Spiel •Antiriada fer- 
tig haben. Er erscheint zunachst 
fur C 64 und Spectrum und mit 
einigen Wochen VerspStung 
dann fur Schneider. 

In »Antiriad« geht es um einen 
legendaren Kampfanzug, der 



nach emem nuklearen Krieg 
plolzlich wieder auftaucht. Der 
Spieler schlilpft in die Rolle des 
Helden Tal, der besagten »Anti- 
riad*-Anzug finden und einen 
fiesen Tyrannen damit bekamp- 
fen muB. Dem Act ion- Ad venture 
liegt ein Comic-Heft bei. das auf 
spannende Weise in die Story 
einfuhrt. Das Werk wurde sogar 
in makelloses Deutsch ilber- 
setzt. Vorab zeigen wir Euch jetzt 
schon ein erstes Bildschirmfoto. 

(hi) 
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COMPUTER I 

SONDERHEFTE 8 

Die folgenden ^ 

Sonderhefte konnen ife 
Sie besfellen: 



SONDERHEFT 01/84; SINCLAIR 

Unonibohrlicho Informaiionvn iu 
den Sinclair Compulern ZX8I und 
Spectrum. 

SONDEBMin 03/15) SCMNIIOII I 

Elno Fullo wortvollor Beitrngo und 
Listings Mr olio SchnoldorAnwen- 
dor. 



S0HDIRHfFT03/85i (mu 

Ei'n Supor-Nachschlagowork fur alio 
Spiolo-Fans mil lOOSpiolon im Tost 
und groOer Marktuborsichl. 

SOHDERHtfT 01/86: SCHNEIDER 2 

Noch mohr Tips und Tricks filr Ein- 
stolgor und Fortgoschnuono mil in- 
tomssanton Programm-Lislings 

SONDERHEFT 03/86: ATARI I 

Bosondors HQOXIr und 130XE-Fans 
orwarten )odo Mongo Intorm.mo 
non, Anwcndungs- und Splole-U- 
atingt. 

J0N0ERHIFT 03/86: 6 8 000. r 

Umfassondc tntetrmauancn und 
gtoUe Vorgltlchsiahollo, dlo im Do- 
tall iibor alio GBOO Oor intormlort. 

JONDEtHIFT 04/86i SCHNEIDER 1 

Elno Emoliotung Air alio Schnol- 
derAnwondor, Supor-Progmmm-Lt- 
stxngs und gmlior EInaloigor-Toll. 

SONMRNIFT 05/8*1 
PROGRAMMIERfHACNIH 

Drei vollstandtge Elnstolgorkurto 
filr 'Rucal; *C* und *Forth* mil 
vivlon Usiingt sum Abtippvn 

SONDERHEFT 06/S6i t8000ar 2 

Umfangroichor Uslingioil, vlolo 
Informaiionon, Tips und Tricks filr 
Anwondor dor SftOOQorComputor. 

SONMRNIFT 07/86: SCHNEIDER 4 

Mil don Schwvrpunklon Joyco und 
CP/Mplus, ftaischlagon tur Vbrtox- 
Karto und vtelon Tncks & Tips. 

SON 01 RH I FT 08: 
COMPUTER IIS HOBBY 

Problomlosungon filr don /ungon 
ComputorAnwondoi. Hardwaro- 

Sotiwarv-Kaufhlllon. 

S0NDERH1FT 09t 68OO0tr 3 

Ml' don Schworpunkten Sound- 
und Vidoodigitalttierung und 
Spitiloprogrammtorvng. 



) 



Er ganzen Sie j etzt Ihre Sammlun g, 

von Happ y-Computer! 
S<haffen Sit? $i(h ein 
irtteressantes 
Nadisdilagewerk 
und g leichzeiti g 
ein wertvolles 
Atthivi 

Oreifen Sie jetxt zu, sotange 
altera Ausgaben noth lieferbar sittd! 



Alio noch licforbaion 
Ausgabon (inden Sio In don untenslohondon 
JahrgangsUboisichlon. Prtlfon Sie, wolcho Aus- 
gaben 1 linen in Hirer Sammlung fohlon und dio 
Sio doshalb nachbestellen wollen. Tiaqon Sie 
dig Num n^pr fl a t Ausoabo und das Erschoi* 
nunqaiahr tz.E 12/68) in dom BoBloUabschnitt 
nn! cum Rucki:i'iti> do: iintenstojicndon _ Ziihlk.irif.' ein und ciebon 
Sio an. vviovioio Exempiaro diosor Ausgabo Sio besteRen Pi e aus- 
^flftlUl? Z flhlkarie e& fo ch herauHtren n en und Rechnunasoe'ttao 
boim nachaton Poataml outtahlop /nire'Boatollunq wird nacn Zah- 
lungsoingang zur Auslioferung gobracht. 
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Jetzf $ind sie da: die proktisdien 



Sammelboxen fiir »Ha 



J 




Compi#ter« 



Fur alle Leser. die 
»Happy Computer regelmaftig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
M interessantes Service-Angebot: Die 

1 Happy-Computer-Sammel-Box! 

/■J Mit dieser Sammel-Box bringen 

Sie nichl nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
^ ^ fiir Freunde und Bekannte zu 

_ vielen Ard assert 
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Spiele-Hitparade 

September 1986 



1. 


(•) 


Mission Elevaior 


2. 





Golf Construction 






Set 


3. 


(3) 


Spindizzy 


4. 


(8) 


Green Beret 


8. 


(5) 


Winter Games 


6. 


(6) 


V 


7. 


(1) 


Herz von Afrika 


8. 


(•) 


Solo Flight II 


9. 


(-) 


Knight Games 


10. 


(12) 


Hanse 


u. 


(•) 


Ghosis'n Goblins 


12. 





Silent Service 


13. 


(15) 


Formula I 






Simulator 


14. 


(-) 


Hexenkuche II 


18. 


(•) 


Leader Board 



Die Happy-Hits basteren auf 
den Verkaufszahlen von Ariola- 
sofl, Masterlionic, Mikrohand- 
lern. Quelle und Rushware. 

Der Tip der Redaklion: 'Mar- 
ble Madness- (hi) 



Firebird und 

Gremlin exklusiv bei 

Rushware 

Der Software-GroUhandler 
Rushware hat jetzt exklusiv den 
Vertrieb der Programme von 
zwei wichtigen enghschen Fir- 
men ubernommen. Alle Spiele 
von Firebird (»Elite-) und Grem- 
lin (-Jack the Nipper*) werden in 
Deutschland ab sofort von Rush- 
ware betreut. Die Firma kum- 
men sich nicht nur urn den Ver- 
irieb. sondern sorgt auch fur 
deutsche Anloitungen, (hi) 



Leslie B. Bunder: 
Neues von Mint er 
und Braybrook 

Eine der Uberraschendsten 
Meldungen in der Software- 
Branche der leizten Monate war 
die Nachricht. dafl Jeff Minters 
Llamasofl sich mil Hewson zu- 
sammentul. Hewson Software 
Ubernimmt jetzt die Produktion 
und Distribution der Llamasoft- 
Spiele. Das erste Produkt dieser 
Firmenehe ist »Iridis Alpha*, das 
gerade veroTfentlicht wurde. 

Ende Juli gab Hewson eine 
Pressekonferenz im Londoner 
Holiday Inn-Hotel, bei der ■Iridis 
Alpha- und Andrew Braybrooks 
neuestes Werk -Alley kat- im 
Mittelpunkt standen. 

Nach einem Schwatzchen mit 
Kollegen. schaute ich mir »Iridis 
Alpha« an. Es machte einen in- 
teressanten Eindruck und ist ei- 
was vorn Klassiker -Defender* 
inspiriert. Ich personlich bin lei- 
der kein grofler Anhanger von 
Jeff Minter-Spielen, aber Fans 
seiner Programme wird das 
neue Werk sicherlich gefallen. 
Mehr dazu in dieser Ausgabe 
bei den Spiele-lests. 




Daa orate BUd von Andrew Braybrooks jiingstom Work •■flJleykat" 



Andrew Hewson, der Gran- 
der und Geschaftsfilhrer von 
Hewson Software, verriet aufier- 
dem einiges iiber das neue An- 
drew Bray brook-Spiel -Alley- 
katt. Es ist eine Mischung aus 
SchieG- und Rennspiel Man hat 
die Aufgabe, auf 32 verschiede- 
nen Strecken soviele Objekte 
wie nur moglich abzuraumen. 



Die Strecken werden immer per 
Zufall generiert; jedes Spiel ist 
also anders Zwei Spieler kon- 
nen gleichzeitig antreten und 
gegeneinander spielen oder 
auch alsTeam Punkte sammeln. 
Der Vertiffentlichungstermin filr 
-Alleykat- ist der 24. September 
1986. 

(Leslie B Bunder/hl) 



Wer gewinnt den Software-Koffer? 

Im neuen Wettbewerb gibt es iiber 60 Firebird-Spiele zu gewinnen! 



Aufmerksame Leser werden 
es gemerkt haben: Billigspieie 
bis zu 15 Mark lialten immer af- 
ter Einzug in unseren Spieleteil. 
Es gibt namlich nicht nur immer 
mehr. sondern auch immer be:;- 



sere Programme in dieser Preis- 
klasse, 

Auch Firebird Software mischt 
hier kraftig mit und hat jetzt sei- 
ne Silver Range kraftig aufge- 
stockt. Jedes Spiel dieser Reihe 




Ein Koffer voller Spiele ist der L Pro is in unsorem Wottbewerb 



ist auf Kassette erhalthch und ko- 
siet 10 Mark. In den leizten Aus- 
gaben haben wir drei beson- 
ders gute Silver Range-Spiele 
getestet. -Thrust-, -Raging Beast- 
und -Harvey Headbanger-. 

Wer bei unserem neuen Silver 
Range-Preisausschreiben mit- 
macht, kann jetzt einen ganzen 
Koffer voller Software gewinnen. 
Der I Preis ist namlich das ge- 
samte Silver Range-Angebot fUr 
einen bestimmten Computer. 
Das waren beim Spectrum bei- 
opiclawoioo zwOlf, boim C 64 
neun und beim Schneider acht 
Kassetten. Es gibt auch Silver 
Range-Spiele fur Atari XL/XE, 
C 16 und Plus/4. 

Auflerdem gibt es 20 Trost- 
preise: Je drei Spiele fur einen 
bestimmten Computer warten 
ebenfallsaufihre Gewinner. Die 
Preisfrage bezieht sich auf einen 
Spieletest in dieser Ausgabe: 
Wie heifit der Gegner von Har- 
vey Headbanger, dem Helden 
des gleichnamigen Spiels? 
Schreibt die richtige Antwort auf 
eine ftistkarte, vergefit Absen- 
der und Computer-Typ nicht und 
schick! sie an die Redaklion 
Happy-Computer, Kennwori: Sil- 
ver Range, Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar. EinsendeschlufS ist 
der 1. November 1986 und der 
Rechtsweg ist wie immer ausge- 
schlossen. (hi) 
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SOFT- 
NEWS 

Paperboy-Fieber 

Urn das neue Eliie-Spiel -Pa- 
perboy" gab es in den letzlen 
Wochen ordentlich Wirbel. Eine 
Computerzeitschrift brachte es 
namlich fenig, einen »1esi« zu 
verbffentlichen. obwohl das Pro- 
gramm noch gar nicht fertig war. 
Des Ratsels Losung: Die Kolle- 
gen -testeten- den Spielautoma- 
ten. ohne dies mit einer Silbe in 
ihrem Ariikel zu erwahnen. 

Weil die Programmierer sich 
etwas Zeii gelassen haben, k6n- 
nen wir Euch leider erst in der 
nachsten Ausgabe emen (ech- 
ten) Test von •Paperboy* bieten. 
Elite Systems will ubrigens bis 
Weihnachten noch eine Reihe 
weiterer Spielautomaten-Umset- 
zungen auf den Markt bringen 
und auch filr -Scooby Doo« gibt 
es einen Veroffentlichungster- 
min: Anfang Dezember soli es 
soweit sein. (hi) 



iUrika-Wettbewerb: 
Werner fliegt nach 
Kenia 

Im >Herz von Afrika-Wettbe- 
werb von Ariolasoft und Happy- 
Computer (Ausgabe 6/86) gab 
es als I. Preis eine Traumreise 
nach Kenia zu gewinnen. Der 
gtuckliche Gewinner ist Werner 
Sinning aus Bendorf, der 14 Tage 
lang den schwarzen Kontineni 
erforschen darf. 

Die zehn Bildbande gingen an 
folgende Loser: 

Oliver Bohm in Oelde-Stromberg 
Jens Bresch in Karlsruhe 
Dirk Fischer in Koln 
Marc Hagen in L-Junglinster 
Dominik Kreutz in St. Augustin 
Fteter Ltlhwink in Drochtersen 
Gudrun Mutter m Augsburg 
Frank Plawetzkt in Frankenthal 
Holger Rether in Oueidersbach 
Uwe Seeberg in Hamburg 

Die Poster-Trostpreise gehen 
den Gewinnern direkt mil der 
Post zu. Vielen Dank an alle, die 
mitgemacht haben! (hi) 



Jeden Monat berichtet Ju- 
lian Rignall, von Englands 
iohrender Spiole-Zeitschrift 
»Zzap! 64x, exklusiv fur Hap- 
py-Computer aus Grofibri- 
tannien. 

Enlgegen anderslauten- 
den Geritchten machen aber 
auch Software-Redakteure 
ab und zu Urlaub. Weil Julian 
sich diesen Monat von der 
Computer-Branche erholt, 
fallt die -Zzapi-Ecke leider 
aus. In vier Wochen geht's in 
alter Frische weiter. (hi) 
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Galerie 
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Wer ist der junge Mann mit 
dem neckisch gestreiften 
Hemd und dem noch necki- 
scher gepunkteten Schhps? 
Es ist kem geringerer als Do- 
minic Weatley. seines Zei- 



Dio Happy- 

Leser-Galerie: 

Domark-BoB 

Dominic 

Wontley 



chens Geschaftsfuhrer des 
britischen Softwarehauses 
Domark (-A View to a Kilk 
•Split Personalities*). Zu wel- 
cher Computerzeitschrift er 
greift. wenn es ihm nach 
deutschem Sprachgut gelU- 
stet, rnufi nicht grofi erlautert 
werden... (L. Bunder/hl) 



Einer gegon alle — »Cyborg« schlagt zu 



Der Cyborg kommt... 

Bei CRL bastelt man gerade 
an -Cyborg", einem neuen Ac- 
tion-Adventure. Der Titelheld 
war einma! ein Mensch wie Du 
und ich, doch eines weniger 
schSnen Tages wurde sein 
Raumschiff vernichtet. Er ilber- 
lebte zwar schwer verletzt. doch 
Teile seines Korpers wurden 
v611ig zerstort. 

Arzte und Mechaniker bastel- 
ten an ihm herum und schufen 



neue, mechamsche Korperteile. 
So wurde der Cyborg geboren 
— ein Wesen halb Mensch. halb 
Maschine. 1m gleichnamigen 
Spiel mufi er einen Himmelsk&r- 
per stoppen, der auf die Erde zu- 
rast. Naturlich mischen die ub- 
lichen bosen AuBerirdischen 
kraftig mit. 

Wenn sich die Programmierer 
nicht verspaten. findet Ihr in un- 
serer nachsten Ausgabe den 
Test dieses Adventures von 
CRL. (hi) 




»The Second City«, die Herausforderung fur "Mercenaryx-Spieler 



Mercenary — 
Die zweite Stadt 

Novagen hat sich einen scho- 
nen Service fUr alle Besitzer des 
hochgelobten Spiels -Mercena- 
ry- einfallen lassen. Es gibt nam- 
lich jetzt eine Kassette. auf der 
ein neuer Spielstand mit einer 
zweiten Stadt gespeichert ist! 
Das Programm tragt den Titel 
•The Second City- und verseizt 
den Spieler in die stldhchen Ge- 
filde von Targ. Die neue Stadt er- 
innert auf den ersten Blick sehr 
an Central City, doch im Detail 
hat sich einiges verandert. 



/The Second City ist eine 
spannende Herausforderung 
ftlr alle iMercenary«-Fans, die 
nach Abwechslung lechzen. 
Diese zweite Stadt hat aber 
nichts mit -Mercenary II« zu tun, 
das in Balde als -echtes* Fortset- 
zungsspiel erscheinen wird. 
Man mufl unbedingt -Mercena- 
ry* besitzen. urn -The Second Ci- 
ty* zu laden - es ist kein eigen- 
standiges Programm! 

*The Second City ist fur C 64, 
Atari XL/XE und Commodore 
Plus/4 auf Kassette (zirka 30 
Mark) und Diskette (zirka 40 
Mark) erhaltlich. (hi) 
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Schneider 



Professionelle Grafikprogramme 
fiir Schneider CPC 6128+ Joyce 







Man^&TLXrWk 
CPC Joyce-Software 



DR Draw 



DR Draw 

DR Draw: 

Macht aus Ihren Ideen 
ein Kunstwerk. 

Verwenden Sie DR Draw, 
um Organisations-Dia- 
gramme, Flufidiagramme. 
Logos, technische Zeich- 
nungen, Schaubilder, 
Platinenentwurfe und jede nur erdenkliche Art von Linien- und 
Formgraflken zu entwerfen. Jeder Bestandteil Ihrer Zeichnung 
kann au( vielfaltige Weise durch Farben und Schraffuren 
hervorgehoben werden. 

Die Fahigkeiten auf einen Blick: 

• Erslellung beliebiger Zeichnungen 

• vorprogrammierte Figuren wie Kreise. Quader. Rechtecke, 
Kreisbbgen. Potygone und Linien 

• freie Wahl der Gestaltungselemente wie Farben, Musler und 
Schriftarten 

• VergrbBerungen und Ausschnittdarstellungen 

• Teite einer Zeichnung kbnnen koptert, verschoben Oder 
geloscht werden 

• Grafiken kbnnen gespeichert, geplottel Oder gedruckt werden 

• einfache Bedienung durch Menuauswahl 

Hordwarevoraussetzungon; 

DR Draw lautt aul (edem Schneider CPC 6128 Oder Joyce PCW 8256 mil emem 
odor zwei Diskeltenlaufwerken Die Graliken konnen auf (edem Ofuckei oder 
Plotter ausgegeben werden. (ur den ein GSX-Treibei veilugbar tst. Oazu zanten 
Schneider-, Epson- und Shlnwa-Diucker sowie der Plotter HP 7470A. 

Dlese Marki & Technik-Sottware-Produkto 
erhalten Sie in den Computer -Abteilungen 
der Warenhauset. bei ihrem 
Computertachhandlcr, im Buchhandel Oder 
dtiekt belm Verlug gegen Vorauskasse 



Markt&Te<tinTk 
CPC Joyce-Software 
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DR Graph 



DR Graph 
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DR Graph: 

Prasentationsgraflken 
mit professionellem 
Niveau. 

DR Graph ist ein interakti- 
ves Softwarepaket, mit 
dem Sie Ihren Mikro- 
computer zur Erslellung 
von Geschaftsgrafiken und Text-Charts verwenden kbnnen. 

Die Fahigkeiten auf elnen Blick: 

• Linien-Grafiken, Histogramme, Torten-Grafiken, Stufen-Gra- 
fiken, Strich-Histogramme. Punkte-Grafiken und Text-Grafiken 

• freie Wahl der Gestaltungselemente wie Beschriftungen, Titel- 
zeilen. Legenden, Farben, Schriftarten und Rander 

• frei wahlbare Skalierung 

• variable Linien- und Balkenbreite 

• Schnittstelle zu anderen Programmen 

• beliebig positionierbare Anmerkungen 

• Grafiken kbnnen gespeichert. geptottet oder gedruckt werden 

• einfache Bedienung durch Menuauswahl 

Hordwarevorauaaetzungen: 

DR Graph lault au( icdem Schnoider CPC 6t28 Oder Joyce PCW 8256 mit 
einom Oder zwoi DiEkeltonlaufwerken. Die Graliken konnen auf |odem Drucker 
oder Plotter ausgegeben warden, (ur den em GSX-Tretber vertUgbar Ist. Dazu 
zahien Schneider-, Epson- und Shlnwa-Drucker sowie der Plotter HP 7470A. 
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Spiele Soft-Story 



Jeff Mmter: 
Die Legende spricht 

Jeff Minter ist eine der schillernden Figuren 
der Software-Szene. Leslie B. Bunder hat sich 
mit dem Alitor von »Batalyx« und »Colourspa- 
ce« getroffen und ihm interessante Stellung- 
nahmen entlockt. 




Jeff Minter hat Happy-Computer zum Fressen gern 




Der Brile Jeff Minter (24) ist 
zweifelsohne einer der 
etabliertesten und re- 
spektiertesten Program- 
mierer in der Computerspiele- 
Branche. Mit seinen langen Haa- 
ren und seiner lassigen Art wirkt 
er ein wenig phlegmatisch. in 
Wirklichkeit ist er aber alles an- 
dere als ein schlaffer Typ. 

In vier Jahren schrieb er zehn 
Spiele-Bestseller und verbffent- 
lichte sie unter seinem eigenen 
Label »Llamasoft«. Darunter be- 
finden sich Klassiker wie »Grid- 
runner«, -Revenge of the Mutant 
Camels- und »Hover Bover«. 

Jeff ist ein recht eigenwilliger 
Mensch. Er hal eine spitze 
Zunge und ist ein fleifliger Kriti- 
ker der Branche, der Software- 
Hitparaden keinerlei Glauben 
schenkt. Neulich hatte ich die 
Gelegenheit, mich mit Jeff in Ru- 
he zu unterhalten. Seinem Image 
als einsilbiger Interview-Partner 
wurde er auch in diesem Ge- 
sprach gerechl. 

Happy: Wie sah Dein Einstieg 
in die Software-Bra nche aos? 

Jeff: 1982 fing ich mit dem Pro- 
grammieren professioneller 
Spiele an. In diesem Jahr grun- 
dete ich auch meine eigene Fir- 
ma Llamasoft. Das war noch die 
guie alte Zeit des VC 20. bei der 
alle nach Spielen filr diesen 
Computer lechzten, 
Happy: Warum nanntest Du 
Dein Label auagerechnet "Lla- 
masoft n? 

Jeff: Warum nicht? Ich halte es 
fUr einen hilbschen Namen. Au- 
Berdem, was noch viel wichtiger 
ist, mag ich Lamas wirklich ger- 
ne. Ich finde, sie sind sehr nette 
Tiere. 

Happy: Welches Deiner vielen 
Spiele geflUlt Dir selbst am be- 
aten? 



Jeff: Mein Liebling ist mein 
neuestes Spiel fUr den C 64, das 
■Iridis Alpha- heifit. Ich bin sehr 
stolz darauf, wie es sich im Lauf 
der Zeit entwickelt hat. Im 
Durchschnitt brauche ich etwa 3 
bis 4 Monate. urn ein Spiel zu 
schreiben, 

Generell ist -Star Raiders- 
(Atari XL/XE) mein liebstes Pro- 
gramm. Es ist ein toltes Bailer- 
spiel; ich liebe es. 

Fan-Post erwiinscht 

Happy: Hast Du eine spezielle 
Adresse fur Fan-Briefe? 

Jeff: Ja, und wenn mir jemand 
aus Deuischland einen Brief 
schreiben mochte, wurde ich 
mich sehr darilber freuen. Mei- 
ne Adresse ist 49 Mount Plea- 
sant, Tadley, England. Es ist sehr 
schonzuerfahren, werallesmei- 
ne Spiele kennt. Filr mich ist es 
am wichtigsten. daB meine Spie- 
le den Leuten Spafi machen. 
Happy: Wie ist Dein Kontakt zu 
anderon Prog rammie rem? 

Jeff: Ganz gut. Neulich nahm 
ich an einem ComputerWett- 
spiel mit ein paar Kollegen teil, 
den Zzap! 64 organisierte. 

Vorein paar Monaten habe ich 
mit Tbny Crowther zusammen 
Skiurlaub gemacht. Tbny pro- 
grammiert fur Alligata und hat 



zum Beispiel •Loco- und •Wil- 
liam Wobbler- geschrieben. Ich 
konnte es mir aber nur schwer 
vorstellen, mit einem anderen 
Programmierer zusarnmenzuar- 
beiten. Ich glaube, ich bleibe lie- 
ber solo. 

Happy: Dn hist ja ein sehr kriti- 
scher Mensch. Was geht Dir in 
der Software-Branche am moi- 
sten anf die Nerven? 

Jeff: Oh, da gibt es einiges. Am 
schlimmsten finde ich es, daB al- 
les tmmer kommerzieller und 
unehrlicher wird. 
Happy: Arboitest Da nach ei- 
nem festen Konzept? 

Jeff: In der Regel nicht. Das 
kommt immer ganz drauf an; 
meisiens habe ich meine Ideen. 
wenn ich in Rune nachdenkon 
kann. Die meisten Einfalle zu 
meinen Spielen sind mir zum 
Beispiel im Pub gekommen. 
Happy: Was wird man als nach- 
stes von Dir erwarten dorfen? 

Jeff: Ich habe gerade -Iridis 
Alpha- fertig geschrieben und 
arbeite momentan an •Colour- 
space Q«, dem Nachfolger zu 
meinem Original-»Colour- 
space-, 

Happy: Hast Da auch einen 
Lioblingscomputer? 

Jeff: Ich mag den Atari ST sehr, 
er ist eine aufregende, fantasti- 
sche Maschine. Ich habe sehr 



viel Spall gehabt, -Colourspace- 
fur den ST umzusetzen und bin 
mit dem Ergebnis sehr zufrie- 
den. 

Ich habe mich schon mit eini- 
gen Computern beschSftigt, Als 
ich vor ein paar Jahren anfing. 
schrieb ich Programme far den 
VC 20. Momentan arbeite ich nur 
mit C 64, Atari ST und Atari 
XL/XE. Ich beschaftige einige 
Programmierer. die mir die Um- 
setzungen fur andere Computer 
wie Schneider. Spectrum und 
BBC machen. 

VC 20-Veteran 

Happy: Durch was zeichnen 
sich Delne Programme aus? 

Jeff: Mit wenigen Worten ge- 
sagt durch individuellen Stil und 
haarige Tiere! 

Happy: Wird es von Dir aach 
einmal ein Spiel zu einem be- 
kannten Bach oder Film geben? 

Jeff: Nur dann, wenn mir die 
Vorlage auch wirklich gefallt. 
Lediglich aus kommerziellen 
Grilnden wurde ich so etwas nie 
machen. 

Happy: Fur wie wichtig haltst 
Da die Masik bei einem Com 
paterspiel? 

Jeff: Musikbegleitung ist eine 
schone Sache. aber bei weitem 
nicht so wichtig wie ein gutes 
Spiel pr in zip. 

Happy: Und wo sind Deine mu- 
sikalischen Vorlieben »ohne 
Computer"? 

Jeff: Ich stehe vor allem sehr 
auf Heavy Metal. Meine Lieb- 
lingsinterpretensind Pink Floyd, 
Genesis, Iron Maiden, Dio, 
Black Sabbath, Steve Hillage 
und die Scorpions. 

Heavy Metal-Fan 

Happy: Hast Du noch weitere 
Hobbys? 

Jeff: Oh ja. Ich spiele gerne 
■Siargate- und iColourspace-. 
Ich gehe auch gerne ins Pub und 
jogge hier und da mal eine 
Runde. 

Happy: Was wird ons die Soft- 
ware-Branche Deiner Mei- 
nong nach in Zukonft bringen? 

Jeff: Ausgesprochen leckere 
Sachen wie komplexe Echtzeit- 
Simulationen. 

Happy: Vielen Dank for das In- 
terview, Jeff. Es war sehr 
schon, mit Dir zu reden. Viel 
Gluck in der Zukonft. Einen 
Test von "Iridis Alpha- fin dot 
man iibrigens in dieser Ausga- 
be im Spiele-Teil. 

(Leslie B Bunder/hl) 
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Spiele Tips 





4b A In dieser Ausgabe hat »Hallo Fre- 
f ' aks-leiderwiedernurdreiSeiten. 
Deswegen erscheinen die Tips zu -Borro- 
wed Time« und -Hitchhiker* ersi in der 
nachsten Ausgabe. Als Ausgleich erwar- 
tet alle Spielefans unter Euch in der nach- 
sten Happy-Computer eine Qberra- 
schung! 



Bis zum nachsten Mai ^ *> 



A Mind Forever 
Voyaging 

Frank Muller a as Dohr hat 
Probleme mit dem neuen Info 
corn-Adventure »A Mind For- 
ever Voyaging^: In Part III habe 
ich os geschafft, dio Drohun- 
gen dos Regierungsboamton 
gegenuber Dr. Perelman aufzu- 
zeichnen und ihm bo oinen klei- 
nen Schock versetzt. Doch 
dann konunt e i n Lastwagen mit 
vier bowaffneten Mannern, die 
sich an meinom Kuhl-Aggregat 
zuschaffen machen. Daszeich- 
ne ich zwar auch alles auf, aber 
loiderflnde ich niemanden, der 
dieses Tell wieder reparieron 
kann. Wer kann mir helfen? 

Alexander Font a us Eichgra- 
ben in Osterreich braucht HUfe 
beim zweiten Tell des Adventu- 
res: Wie komme ich beim zwei- 
ten -Dark" waiter? Wo her be- 
komme ich zum Beispiol elnen 
••Badges um in die Gebaude 
hinoinzukommon? 



Harcon — 
Hiiter des Lichts 

Alexander Scnmuck a as 
Marzling und Christian Hopp 
aus Riisselsheim haben 
Schwierigkoiten bei dem deut- 
schen Adventure "Harcon — 
Hiiter des Lichts«. 
Zusammengefafit lauten ihre 
Fragen: 

1. Welchen von Miriths Sonne n 
soil man mitnehmen? 

2. Wie entziffort man die Runen 
beim Hun en grab? Was 1st mit 
der Pergamentrolle? 

3. Wie bringt man das Orakel 
zum Sprechen? 

4. Welche Bedoutung hat der 
Rabe vor dem Grab? 

5. Auf welchom Weg bokommt 
man vom Wirt in der Herberge 
den Pelz? 

6. Wie bokommt man von der 
Nymphe Theta die Phlole? 

7. Wie kann man die Hutte bei 
dem Bild mit dem Hund, dem 
Diamanton und den Fruchton 
botreten? 



Crimson Crown 

Rolf-Peter Bdhlke splelt auf 
seinem Atari ST das Adventure 
"Crimson Crown und hat drei 
Fragen zum Spiel: 

1. Wie lose ich die verQixten 
drei Ratsel des Gryphon? Wo 
ilnde ich das Pergament? 

2. Was bedeutet die Ant wort: 
"There are no mushrooms here« 
auf die Frage/Anweisung: 
i- Look in crate« in dom vorfallo- 
nen Haus? Wie kann ich die gif- 
tigon Pllzo in dor Hohle neh- 
men? 

3. Wie komme ich wieder in das 
orsto Bild zunick? 

Mask of the Sun 

Obwohl »Mask of the Sunn fur 
mancho von Euch scnon oin 
echter Oldie ist, kommen doch 
immor wieder viele Fragon zu 
diesem Adventure. Gesucht 
wird deswegen eine vollstandi- 
ge Losung (keine Schritt-fiir- 
Schritt- Losung!) und oine Kar- 
te zum Spiel. 



Hoffnung fur -Hacker-, wie 
Wolfgang Lorenz aus Milnchen 
treffend uber seinen Brief 
schrieb, gibt es diesmal bei 
-Hallo Freaks-. Zur Losung des 
Spiels mviflt Ihr die Stationen der 
Reihe nach anfahren und gemaG 
Wolfgangs Tabelle die Gegen- 
stande kaufen beziehungsweise 
verkaufen. Wichtig ist dabei, 
dafi man immer den kurzesten 
Weg zwischen zwei Stationen 
wahlt. da man sonst in Zett- 
schwierigkeiten kommt. Nach 
Station Nummer 7 verschwindet 
die SRU und man muB nach Ge- 
h6r fahren, Ein Ton bedeutet ein 
haloes Kastchen in X- und ein 
ganzes in Y-Richtung. 



Hacker 

Nr- 

Ver kaufen Einkaufen 



! S 5000 



Chrono- 
graph 



Deed to a 
Swiss Chalet 
Chrono- 
graph 
Emerald 
Scarab 



6 Uncut 3Kt. Cultured 
Diamond pQar\s 35mm 
Camera 



7 Cultured 
Pearls 



Jade Carving 



Gold Statuet- 
te of Tut 

3 Emerald 
Scarab — 

4 Gold Statuet- 
te of Tut 

5 Deed to a Uncut 3Kt, 
Swiss Chalet Diamond 



8 Jade Carving 

9 3Smm Ca- Autographed 
mera Beatles Al- 
bum 



10 Autographed — 
Beatles Alb. 
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Mit diesor Karte und der Tabelle lost man »Hacker" 
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Heavy on the Magick 

M. Schreber und 15 Mitglie- 
der seines Clubs sind begei- 
stert von "Heavy on the Ma- 
gick". Sie haben ein paar wich- 
tige Fragen zum Spiel: 

1. Wie heiflen die Lander, in 
denen die Vampire und die 
Zyklopen leben, wie kommt 
man dort hin? 

2. Wie findet man im Land der 
Vampire den »great Abyss«, wo- 
mit tauscht man inn ein? 

3. Wie besiegt man die Hydra? 

4. Wie lautet der letzte Name 
des Drachen Rabak? 

5. Wer ist Limax? 

6. Wo findet man AI? Ich kom- 
me zwar in ihre Kiiche und ha- 
be ein Rezept, um sio zu toten, 
aber von ihr keine Spur! 

7. Im Chasm gibt es einon 
Raum mit drei Wachtorn. Wie 
bokommt man dort die nicht 
vorhandene Tiir auf? 

Perry Mason 

Robert Rousek aus Wien gibt 
Tips zum Krimi-Adventure -ter- 
ry Mason-. Die Tips sind in der 
Reihenfolge. in der man sie 
braucht. Da bisher nur verein- 
zelt Fragen zu diesem Spiel ka- 
men, sind Roberts Tips sehr um- 
schneben. damn wir niemand 
den Spafl verderben. 

1. Auf jeden Fall gleich ins Ap- 
partement gehen und Beweis- 
stucke sammeln, 

2. Im Appartement: 

— Dog Pen: Etwas Rotes abkrat- 
zen 

— Den: Etwas Grimes untersu- 
chen. In etwas Lesbarem findet 
man einen Beweis, der aber 
nicht mehr gebraucht wird. 

— Living Room: Nur der Gegen- 
stand auf dem Coffee Table ist 
wichtig. Alles andere kann man 
mitnehmen, mufl aber nicht. 

3. Nach dem Verlassen des Ap- 
partements. gibt Paul einen Be- 
weis 

4 Wenn Paul fragt. waser unter- 
suchen soli, mufi man ihn den 
Beweis von der zerfurchten Tur 
untersuchen lassen (-Paul, inve- 
stigate,..), 

5. Das Gefangnis mufl man nicht 
besuchen, aulier man will mehr 
von der Atmosphare des Adven- 
tures mitbekommen. 

At Court 

6. Wenn man -The Lawyer's 



m&i 163 



Tips Spiele 



Handbook- gut durchliest, 
merkt man leicht, wann man Ein- 
spruch einlegen und welchen 
Grund man vorbringen muB. 

7. Sobald Hamilton Burger an- 
fangt. Lieutnant Tragg zu befra- 
gen. ist es Zeit, Paul die Barstow 
Kennels untersuchen zu lassen. 
Wenn er spater mit dem Bericht 
zuruckkommt, schickt man ihn 
gleich wieder weg, um Nachfor- 
schungen tiber Fritzie (Victors 
Hund) anzustellen. 

8. Lieutnant Tragg fragen, ob er 
das Blut an der zerkratzten Ttlr 
untersucht hat. Dann als Beweis 
etwas vorlegen. was Paul gera- 
de gebracht hat. Diesen Beweis 
Tragg zeigen. 

9. Nachdem Paul mit dem Be- 
richt Uber Fritzie zuruckkommt, 
muB man Delia Frank Barstow 
anrufen lassen. um den wichtig- 
sten Beweis zu erhalten. Wenn 
die Leitung besetzt ist. Delia 
nochmal wegschicken. 

10. Bill Dorset nicht ins Kreuzver- 
hor nehmen. da man nur bela- 
stende Antworten bekommt. 

11. Crossman muB man nicht ins 
Verhor nehmen. 

12. Ed Burns fragen. wieviele 
Gaste Victor FreiiagnachI be- 
sucht haben. Dann einen Ge- 
genstand als Beweis anfuhren, 
den man von Paul gleich nach 
Verlassen des Appartements 
bekommen hat. Diesen Beweis 
Burns zeigen und die Frage wie- 
derholen. 

13. Russell Miller muB man auch 
nicht unbedingt verhoren. 

14. Julian Masters fragen Uber 

— sein Alibi 

— seme Beziehung zu Suzanne 

— Suzannes Liebschafl mit Vic- 
tor 

Als Beweis fiir die Unnchtigkeit 
seiner Aussagen, sollte man em 
Schmuckstiick einbringen und 
es Julian zeigen. Nun die Fragen 
in umgekehrter Reihenfoige 
wiederholen. Dazwischen im- 
mer etwas »warten», da Julian 
nach dem Beweis zu entnervt ist. 
um die Fragen hintereinander 
zu beantworten. 

15. Suzanne Masters fragen 

— nach ihrem Alibi 

— ob sie Frank Barstow kennt 
Als Beweis etwas anmhren. das 
man von Delia bekommen hat. 
Suzanne den Beweis zeigen und 
dann nach dem Verhaltnis zu 
Victor fragen. 

Robert spielt aber nicht nur be- 
geistert knifflige Adventures, 
sondom mag auch Action auf 
dem Bildschirm. Er braucht fiir 
die Commodore 64-Veraion von 
»Bomb Jack" dringend einen 
POKE, aber mit Anleitung. 



Hexenkiiche II: 
Der Kurbis schlagt 
zuriick 

Direkt von den Palace-Pro 
grammierern aus England korn- 
men die Tips zur Hexenkiiche II 
•Der Kurbis schlagt zurUck-. Sie 
nennen den kteinen Kurbis lie- 
bevoll -Pumpy* (von Pumpkin). 
Da -Kurbi- wohl eher plump 
klingt, lasse ich es bei Pumpy. 
Zuxn Spiel: 

Obwohl es manchmal so aus- 
sieht. als ob sich Pumpy mit sei- 
ner Htipferei nicht richtig steu- 
ern lfiBt, reicht der richtige 
Druck auf den Feuerknopf, um 
ihn kurz, mittel oder lang sprin- 
gen zu lassen. Benutzt man dazu 
Wande oder Tische als Bande. 
erreicht Pumpy jede gewunsch- 
te Stelle. Sobald Pumpy einmal 
ein magisches Feld berUhrt hat, 
kann er magische Strahlen ab- 
schteBen und zwar durch Druck 
auf den Feuerknopf und Bewe- 
gung des Joysticks in die ge- 
wtlnschte Richtung. 
Es gibt sechs Gegenstande, 
ohne die man das Spiel nicht 
beenden kann: 

Kelch (goblet): In einigen Rau- 
men fliegen Hande wild durch 
die Luft. BerUhrt Pumpy sie, wird 
die Joystick-Steuerung ftlr eine 
Weile umgedreht. Der Kelch be- 
schutzt Pumpy vor dieser Wir- 
kung. 

Axt: In einigen Raumen kann 
man die Turen nur mit der Axt 
of men. 

Schild: Skelette kann man nicht 
zerstoren. auch nicht mit den ma- 
gischen Strahlen Um sie zu 
ilberwinden, braucht Pumpy 
den Schild. Das ist vor ailem 
beim Hexenkessel wichtig, 
denn er wird von einem Skelett 
bewacht. 

Krone: Die schlafende Hexe 
wird von einem speziellen Zau- 
ber bewacht. Pumpys einziger 
Schutz ist die Krone. 
Schere: Mit der Schere schnei- 
det Pumpy der Hexe die Haare 
ab 

Buch der Zauberspruche: Man 
braucht es. um das Spiel zu voll- 
enden. 

Tips filr schwierige Raume: 

L Dining Room (eine der Start- 
positionen) 

Erst einen kurzen Sprung nach 
links, dann einen mittleren nach 
rechts. dadurch landet Pumpy 
auf der Ecke desTisches. Diese 
Position einen Sprung lang hal- 
ten. dann mit einem langen Hilp- 
fer nach rechts uber den Tisch 
und Pumpy landet auf einem ma- 
gischen Feld im nachsten Raum. 

2. So konunt man vom Throne 
Room (eine der Startpositionen) 
weiler hoch ins SchloB 

Im Raum links vom Throne 
Room positioniert man Pumpy an 
der Ecke des Balkons (durch 
Vorwarts- und Ruckwarts-Hup- 
fen und mit Hilfe der Wand). Mit 



einem langen Sprung nach links 
Uberbruckt man die Lucke. Falls 
Pumpy hier stirbt: Wenn er wie- 
der erscheint, einfach ein paar 
Mai unter dem Tisch springen 
und er bekommt den richngen 
Winkel fUr die Fruchtschale. 
3. So kommt man vom Raum 
daruntor in das Schlafzimmer 
der Hexe (eine der Startpositio- 
nen) 

Wenn man mit Hilfe der Kette 
an die Decke dieses Raumes ge- 
kommen ist. laBt man Pumpy ge- 
gen die rechte Wand springen. 
Er prallt so ab, daB er genau am 
Rand der Platte landet, von wo 
aus ein Sprung direkt nach oben 
ihn auf dem Tisch plaziert. 
Pumpys Feinde: 
- Der Wachter der Hexe ist tod- 
lich und unzerstorbar (aber er 
bleibt in der Nahe der Krone) 



— Spinnen smd tddlich und un- 
zerstorbar 

— Skelette sind todlich und un- 
zerstorbar (aber der Schild 
schutzt Pumpy) 

— Orangefarbene Fledermause 
sind todlich und unzerstbrbar 

— Baby-Spinnen sind todlich, 
kdnnen aber durch die magi- 
schen Strahlen abgeschossen 
werden 

Der sichere Tod wartet auf 
Pumpy, wenn er 

— ohne die Krone in das Schlaf- 
zimmer der Hexe hupft 

— versuchl die Krone zu neh- 
men, ohne vorher den Schild zu 
besitzen 

— gegen Kerzenflammen, Gar- 
goyles, Fackeln, Lava. Axte oder 
-The Moat- hupft 

— ohne die Axt auf der rechten 
Seite des Schlosses abstllrzt 
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Fiir einen von 
Ihnen geworbenen neuen 
Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

weitvollen Pram ten: 






Pramie Nr. I 

AMround-2D-Leerdisketten 
5.25 ,48TPI 

Die zehn unverwechselbaren rolen «Hap- 
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch 
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexld- 
cher fast fiir alle Sysfeme geeignel. Sie sind 
beidseitigzubenutzen, IhreSpeicherkapazi- 
tat betragt jeweils mindestens 1 MByle, In 
der praklischen »Happy-CornpuferA-Box 
sind sie immer gul oufgehoben. 



Ihr Engagement lohnt 
sich in doppelter 
Hinsichi: 

■ Sic selbst erhalten eine der 
drei wertvollen Pramien als Dan- 
keschon fiir Ihre Vermittlung. 

■ Der neue Abennent bexieht 
» Happy -Computer « kunftig mit 
foigendcn Vorteilen: 

1 • Er verstiuml keine Ausgabe und somil koi- 
nes der dorin enthaltenen interessanten und 
aktuellen Themen 

2. Er 1st immer luckenlos informiert. Nur ats 
Abonnenl erhdit er nHappy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgabe jeden Monat pGnktlich per 
Post direki zu House zugestellt. 

3. Er nutzl den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 66,—, sfatt DM 78,— 
im voraus. Es entslehen Ihm keine weileren 
Koslen. Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren ubemimmt der Verlag. 



Pramie Nr. 2 

Copilot-Clip 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer, tn senkrechter oder 
waagerochter lage Oberall sicher zu befesli- 
gen, 30 cm longer flexibler Dreharm. Leucht- 
kopl urn 360° schwenkbar. Der AnschluB- 
wert betragt nur 5 W, trotzdem ist sie 1 Ox hel- 
ler als herkommliche leseleuchten. Anzu- 
schliefien an Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose(l2V) 



Pramie Nr. 3 

»Happy-Computer« 
Werigutscheln 

Eine Prfimie, die Ihnen viele Moglichkeilen 
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein- 
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns qe- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Vvahl 
einlosen k6nnen. 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
laq. Erfullen Sie sich so Ihren personlichen 
Wunsch. 



Bestellkarte mit 
Pramiengutschein 

Ich habe den neuen Abonnenten 
geworben: 

Ich I tub* nobonWhondcn Aboniujnicn h> S*o ■,<■.-. -t •• ■ 
Ic'iwtiil), do6ttg*nrtmbv<«)ayig9KW«*ontiil &ho ion- 
don Sie mk nach f ingnng del Zahlung fur dm neua A bonne 

men' ttie 

□ MMfe Nh l □ Pi Hai l ! Mr. » Q Pr«ml*Hr.3 

on Wgoedo Afwchilfd 



Ich bin 



inenl: 



Jo. ich oboneion) d<n nHappy-Compuioi* rum nflchil- 
mfiguCnon fenrtn. Ich bo«h© dot •Hoppy'Compvtern ohhoi 
eoch nfchl fegoWflB*g und mOchie die \fe«oiV ponanli. 
chen Abonrwnon* nvlzen. 

kh boiohle olmcMloOJich f«si-Ho«vllo»efvftg fur 12 Au»- 
goftoe if vckou*. noch fcrhoit dor fcechnung 
,_. Whttlch .-, holb'tOh'l<h vionotiOhiltch 

□ |l .0M66.-J □ (3 tDM 33.-1 □ (4*DM16.50) 
(Av^londvproiw Woho Improiiwn) 

Do* Abonnemonf yerlbngerl ucb outoma filth gm oln woi- 
Wei J<ihr don dorm flultlqon Bedtngueoen, wonn ei nkhl ? 
Monaco vo> Ablou' ich'il'1 cn golundtgt wlrd, 

Uolor- und ftocnnungsanschriff t 



N<rr« 



-n .tun 

■ — I— I *>- - 



in 



On 



HZ 



On 



Boitatlfcii'M mit P<0(«»enau«Khoin auiluUon. uuwhnoldon und 
)m Kuvort odor aul elrwr Pcrt'kano oinichJcken ont 

Marltf ATochnlk Vorlotj AklianattBellichall 
nHappy-Compulorii loior-Sarvtco 
Poitfach 1304 
8013 Haarb. Munchon 



M> in bokonnt, doll (ch d>o Bevnllung Innorhalb vori B la- 
gon bol dor Boiiollod'oiio wtderarfon iann. Z\it Wohrung do* 
friti oontigt <fa> nchlioiitgo Abwndung dot Wldo'ruti. 

Ich b*ti0t(go dlo» dwch m*r» % Ur>»rKhrt)i. 



HWorhrif 



Tips Spiele 



Kuxztips 

— Mit dem Hebel bewegl man 
die Ketten 

— Man darf Pumpy von der Ecke 
des Schlosses stUrzen. um 
schnell nach unten zu steuern — 
Pumpy Uberlebt den Siurz 

— Von den Plattformen mil den 
Gargoyles immer schnell weg- 
steuern. denn sie bewegen sich 
und schleudern Pumpy ins All. 
Landet Pumpy auf dem Rucken 
ernes Gargoyles, gibt es noch ei- 
ne Oberraschung. 

Frankie goes to 
Hollywood 

Zu iFrankie goes to Holly- 
wood^ kamen eine Menge Zu- 
schriften. Michael leusen aus 
Rheinbrohl hat ganz genau auf- 
gefUhrt, wie man die Gesamt- 
zahl der Punkte erreicht und das 
Spiel dann beendet. Hier kc-nnt 
Ihr nachschauen, wo Euch noch 
Punkle fehlen. 

Grundvorausseizung isl ein- 
mal das Erreichen der 87000 
Pleasure Uniis und das Auf- 
leuchien des Wortes »BANG« 
rech(s bei den Anzeigen. Erst 
wenn diese beiden Bedingun- 
gen erfUllt sind, kann man nach 
der TUr zum Herzen des Pleasu- 
redomes suchen. 
Die 87000 Pleasure Units er- 
reicht man durch; 

1. Erfolgreiches Absolvieren al- 
ter zehn Zwischenspiele 

2. Aufnehmen und Anwenden 
gefundener Gegenstande be- 
ziehungsweise Bertlhren be- 
stimmter Gegenstande 

3. Losen des Mordfalles 

Fur die Zwischenspiele (Arcade 
Elements) gibt es folgende 
Punkte: 

2500 Sea of Holes 

6000 Cybernetic Breakout 

(4x1600) 

2500 Raid over Merseyside 
2500 Cupid's Arrows 
2500 Flower Power 
2500 Talking Heads 
2500 Shooting Gallery 
3200 War Room (4x800) 
ZTT Room: 

2000 Flak Jacket tragen 
2500 Mauer abschiefien 
100 Konsole hinter Mauer ber- 
rUhren 

3000 Puzzle Losen 

Der Terminal Room besteht aus: 

2000 Security Pass in grllnen 

Computer einsetzen 

6000 Floppy Disk in den groSen 

Computer einsetzen (3x2000) 

2500 Vierte Diskette einsetzen 

FUr das AbschieBen der Feuer- 

balle, die aus den Abdeckun- 

gen in den Corridors of Power 

aufsteigen, gibt es ebenfalls 



Punkte, und zwar msgesamt 
12000 (8x1500) 

Fur das Berimren. Aufnehmen 
und Anwenden von Gegenstan- 
den in den StraSen und Raumen 
gibt es folgende Punkte: 
200 Bild -Cupid'sArrows- bertlh- 
ren 

400 Video- Kassette nehmen 
400 Security Pass nehmen 
400 Flak Jacket nehmen 
800 Floppy nehmen (2x400) 
400 Milchflasche nehmen 
400 Katze nehmen 
100 Ente fliegen lassen 
1600 Pleasure Pills nehmen 
(4x400) 

200 Kuchentur mit Katzenluke 
bertlhren 

400 Hering nehmen 
400 Pistole nehmen 
400 Moneybag nehmen 
400 Pair of Socks nehmen 
400 SchlUssel nehmen 
200 Lichtschalter berUhren 
200 Bild -Merseyside- bertlhren 
2000 Video-Kassette in Fernseh- 
gerat einsetzen 
2000 Milch in Napf fUIlen 
2000 Katze Milch trinken lassen 
2000 SchlUssel benutzen 
2000 Pleasure Pills benutzen 
Der Mordfall 

In einem zufailig ausgewahl- 
ten Zimmer liegt ein Tbter. Wenn 
man ihn findet. gibt es dafur 800 
Punkte und den Hinweis, alle 23 
Hinweise (clues) zu finden, an 
den Ort des Verbrechens zu- 
rilckzukehren und den M&rder 
zu benennen. Die Hinweise tau- 
chen im Window auf, wenn man 
RSume oder Strafien betritt. Es 
empfiehlt sich. diese zu notie- 
ren. FUr einige Hinweise gibt es 
Punkte, und zwar insgesamt 5600 
(7x800). Sind alle Hinweise ge- 
sammelt, wird bei der Ruckkehr 
in den Raum mit der Leiche. ein 
Window nut alien mc-glichen Na- 
men emgeblendet. Hier zeigt 
man mit dem Cursor-Finger auf 
den richtigen Tater. DafUr gibt 
3000 Punkte nach der Meldung 
-It's a fair Cop-. War die Person 
nicht der Mbrder, findet man 
sich automatisch im Flur vor dem 
Zimmer wieder. Wer im Engli- 
schen nicht so fit ist, hier ein klei- 
ner Tip: Einfach wieder ins Zim- 



mer hmeingehen und im Win- 
dow emen anderen Namen an- 
wahlen; notfalls der Reihe nach, 
bis alle durch sind. Das kostet 
zwar Substanz bei den Balken, 
aber die kann man wieder auf- 
fullen. 

Wenn Ihr mitgezahlt habt, jetzt 
sind es genau 87000 Pleasure 
Units. Sind die Balken aufgefullt 
und zeigen BANG kann man in 
den Corridors of Power (dem La- 
byrinth) die TUr zum Herzen des 
Pleasuredomes suchen. Sie ist 
daran zu erkennen, dafi sie am 
Ende eines Ganges liegi und 
nicht direkt in einer Wand. Be- 
tritt man den Raum hinter dieser 
TUr, erscheint das Wort -Welco- 
me- und ein Window mit der 
Nachncht -The Game ends, the 
Fantasy begins-. Das Welcome 
wird kleiner und grofier und das 
war es auch schon. 

Ralf Beier aus Hamburg hat 
die Karte zu -Frankie goes to 
Hollywood- geschickt. Sie ist 
sehr sachlich. Jedes der vier 
Teilbilder stellt eine Hauserfront 
dar, die man an der Farbe der 
HaustUren erkennt (unterste Zei- 
le im Bild). In der zweiten Zeile 
steht. wie viele TUren sich hinter 
der Eingangstur befinden. Die 
Reihe danach zeigt, was sich hin- 
ter der TUr befindet, die beim 
Betreten des Hauses am nach- 
sten zur AusgangstUr befindet. 
In jeder Hauserfront gibt es Tu- 
ren zur KUcha 

Es gibt nur wenige Gegenstan- 
de, deren Lage nicht durch Zu- 
fall bestimmt wird: 

- FJ (Flak Jacket) in Haus L 2 
und 4 

- Bild T in Haus 2 und Bild L in 
Haus 3 

- Katze tn Haus 3 

- Diskette im Garten von Haus 3 

- SchUssel fur Katze in Haus 4 
Die Zahlen in der KUche ge- 

ben die Anzahl der Gegenstan- 
de an, sonst steht ein -S- fUr 
Schrank. Von der KUche aus 
kann man zu einer anderen Hau- 
serfront gelangen. beziehungs- 
weise zum Hinterhof zwischen 
Haus 2 und Haus 4. 

Es gibt neun Personen im 
Spiel: einen Tbten, sieben Un- 
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»Frankie goes to Hollywood", die Erklarung steht im Text 



schuldige und emen M6rder. 
Zur Identifiziemng erscheinen 
16 Hinweise uber die verdSchtt- 
gen Personen und sieben Uber 
den Mbrder. Folgende Hinweise 
Uber Tater und Verdachtige he- 
ben sich gegenseitig auf: 

Verdachtige 

Person MOrder 

has retired is aged 30 - 40 
likes to sleep is an early 
till noon riser 
plays the dislikes music 
piano 

is a regular is an atheist 
churchgoer 

longs to return has a London 
to Scottland accent 
cannot read or is an avid 
write reader 
rarely visits is a film buff 
the cinema 

has always is a socialist 
voted Tory 

drives every- has no car 
where 

thinks alcohol 
is bad for you 
likes red vine 

adores a hot is a vegetarian 
beef curry 

was a July is a taurean 
baby 

has no sense is a local wit 
of humor 

hates to part likes to 
with a penny gamble 
has a son in has no 
the RAF children 
suffers from is a keen 
hayfever gardener 

Der letzte Tip kommt von Ma- 
thias Basner aus Gevelsberg. In 
dem Raum. in dem man das Licht 
an- und ausmachen kann, lafit 
sich leicht der Balken mit dem 
Kreuz auffUllen. indem man im- 
mer wieder hinein- und hinaus- 
geht und den Lichtschalter be- 
rUhrt. 



Alternate Reality 

Martin Klein aus Siegen 
braucht Antworten zu ofilter- 
nate Reality*: Wo flnde ich 
Heustatten und Zunfth&user? 
Wie komxne ich an Dlamanten 
und Juwelen? Wie verdiene ich 
gonug Gold, um mich mit guton 
Waffen und Kleidern zu versor- 
gen? Ganz dringend brauche 
ich einen Stadtplan der City mit 
allon Geschafton, Gasthausern, 
Geheimturen, Schmieden etc. 



Cutthroats 

Sonke Neise aus Hamburg 
braucht Hilfe bei dom Infocom- 
Ad venture "Cutthroats*: 

1. Wie kann ich verhindern, 
dafi McGlnty immer hinter mir 
herlauft? 

2. Kann man irgcnd wie die Tur 
zum Leuchtturm offnon? 

3. Wie offne ich die Back Doors 
vom Red Boar Inn, McGinrys 
Office, Outfitter und Shanty? 
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Wer keine Zeit oder keine Lust hat. alle Programme selbst in 
muhevoller Kleinarbeit abzuschreiben. kann wieder au( den be* 
wahrten Programm -Service zuruckgreifen. 

Dor Diskette liegen keinerlei Informationen bei Lesen Sie aulmei ksam 
die Anleitung (ob SYS-Befehle nptig sind. in welcher Reihenlolge ge- 
laden werden mufl. eventuetle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen 
und ahnliches mehr) in dem Jewelligen Artikel nach. Aus Aktualitats- 
grunden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten. 
Eventuelle Fehler, die sich noch 1m Programm bednden konnen, 
miissen von Ihnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigierl 
werden. 

Wonn Sie Fragen zu den im Programm-Service angobotonen Pro* 
grammen haben, wenden Sie sich an die zustandlgen Redakteure 
des Happy-Computer-Magazlns: 

Herrn Brandl (Atari-Computer) 

Herrn Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach (C64. C128) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Programme fiir Commodore 64/128 

Aus. Aungnbo 9)86 

Nucleus Berochnon SMj MH Ihrom C 128 radio»ktive Ze/lallaroihon (nuf for C 128). 
Race 01 Itw Bones. Zwul Got at Or liuyitn o« npiinnondoft Ouoll urn did NnchlolQC <Hn 
Hi'xonmolalw nut 
Aus Auigabo 10/B6 

Cave Rmti Pnckon Sin das Sort nun. d«mn untwr Lulling doo Monnls bfingl viol Action 
in diw HQhlo Em Spurt mil Scfeon- Edrto' 

Dtrecloty. Dtifch em klomoa Lislmq laden Sio u.vj Diioclory ottno ProgrAmmvotluftt 
TotO'Iips. Ihr Computet voital Ihtiun. wtttchti-t Fuftb-iil-Toarti dw tHiMtoion Chanconhat 
Uhren dos C64 So kommt Ihr C84 nio mohf aus dem TaM. 



1 OUholl* lurC64/Cl28 
Bo* loll- Nr. LH B610 CD 



DM 29,90* 



iff. 24,90/OS JM.J 

* mhl MwSt Unvo'hindl-cnfl Pruinompl'iniunu 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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PBOGR AMWI-SEBVICE 

I Programme aus friiheren Ausgaben: 



Happy-Computer, Ausgabo 9/B6 
Schneider-Computer 

Artgrlll dar Cyelonen: Soil Johrnundorlonlio- 
Qcn d>o Monschon und Ola Cyclonon mtloin' 
andor im Knmpt Siodrinoonindio Twlon unto- 
10' Gfllexio vo' und wahien don mmostiin 
AngiHUolunwronHWmolptano'rjnati Sound- 
edttor: Nobon ho'vofngondvi Grnlik bomlM 
do/ Schnekjorai/eheinonhcrvO'tlKJondonTori- 
gonornlor MonUQOBtOuoil tst dlosor gan; otn- 
IdCh Ju bPdionon Aub AusgAbe (!■ 8(i 
Eidisc: 13.5 KBylo moh> Spoichoiplntf mil 
f0d0> 3 Zoll'Ot9kotto Klt/om Si© das lol flu 1<0k» 
Bit aus llwem Mnssennpotchui Felix und dtr 
M«ulwur):RolIoi»SwlhiimGarWnvofdomWoi' 
nonUnhold ElnSpiolvoOof Action und n*o 
Ttps&Tncks aus don loUton boidon Autianbcn 
von Happy- Com putor Aus Auagnbo 9'8fl 
BoitallNr. LH DG09 SD (Diskolto) 
DM 34.90* /tFr. JB.SO/OS 349V 
BoslollNr. LH BOOS SK (KnsWIIOj 
OM 34.90'/sFf. 29,50(oS 349.-' 



Heppy-Compulor, Amgtbo 8/86 
Commodoro >i>I (Commodore 128 
Bundotllga; Vortuchen S* Ihr Gluch nls Mann- 
gor oHiob Bund* tligavor© inn Woidon Sio daul- 
scbor Molstor, odai bowflhron S«< ctcti im 
Knmpt gogon don Abating UHraboot Menue: 
Laden Sio thro Programme mil cinom Tnslon- 
dtucK von Diakotfo Lodomonu fur •Ulfaboott 
Aus Ausgabo 7>B8 

Earlhrald: Taktifcspioi Vorloidigon Sk> die E'do 
gogon don Angnll golnrvltchor KtUonnollusKon 
Lot's Bounce: Listing dos Monnls Slouorn S-o 
Ihron Tonnisbnll swttor ubor dkt Hochhauwr 
Vormotdon Sio dunklo Abgrunda und goto'"' 
Iterw BotgspitJion Aus Ausgabo 8 86 
Bestelt-Nr. LH 8008 CD 
DM 29,V0*lsF(. 24,90/oS 2fl9y 



HappyCompulor, Autgebe 7/86 
Schneldof-Computor 

GrafftVGtQAnt nkogmto Eaptoia 1 Guilm- 
bar Spril/igoSprilOB I Zoichon-Dpa-gno' I Wb> 
dows tm ST-Loc* I Proinwoito Sichoihoii 
Schwrii* out woiO 1 DisHoltonMonu tu> dBnsa II 
Hoir*lo Hans RSX-F4I Schnowe KronMt 
Bostell-Nr. LH 8607 SD 
DM 34.90- (iff 29.50IOS 349,-' 



Happy-Computer. Ausgabo 0189 

Commodoio 64 Commodore 128 
BoslollNr LH 8608 CD (Diskette) 
DM 2090* sFr 24 00 o-S 299V 
Hsppy-Computer. Autgabe 5186 
Commodoio 04;Commodoio 128 
BonloH'Nr LH 8605 CD 
DM29.90'*Fr 24.900S299V 
Happy-Computer, Ausgabo 4(86 
Sc hnoidor • Comoutor 
BostoUNr. LH 8804 SK (Knsaoiln) 
DM29.90*'BFr 24.00 OS 299.-' 
BOBtellNr. LH 8804 SD (Diskollol 
DM29.90* sFi 24.90 OS 299V 
Hsppy-Compulor, Ausgabo 3/86 
Commodore 64 Commodoro 128 
BofllollNr LH 8603 CD 
DM 29.90* ''oFf 24.90/oS 299.-' 
Happy-Compulor. Ausgabo 2'88 
Commodoro 64 1 Commodoro 1 28 
BofllollNr LH 8002 CD 
DM 29.90"9Fr. 24.00'OS 299.-* 
Happy-Compulor. Ausgabo 1IBB 
Commodoio 64 Commodoro <28 
BoslollNr LH8001 CD (Diskollo) 
DM 29,90* 'sFr 24 90'OS 209V 
HappyCompulor. Ausgabo 12(85 
Atari 800XL I30XEBOQ 
BostoUNr LH 8512 B 
DM 29.90* sFr. 24.90 OS 299V 



Happy-Compulor, Ausgabo 12J8& 

Scnnoider CPC 

Boston Nr LH 8512 G (Kassoitoj 

DM 29.90* oFr 24.00 OS 290 -" 

BnstoU-Nr LH 8612 D(D)Shotto) 

DM 34.90* sfr 20.30 OS 340.-* 

Happy-Compuler, Ausgabo 11(85 

Commodoro 64 

BoBtoli-Nr LH8511 A 

OM 29.90* sf r 24.90(05 299V 

MappyComputor, Ausgabo 10/85 

S^iclati Spoctium 

Bostoll-Nr LH B610 D 

DM 19.90* tFr 17- oS 199V 

Atari 600XL 

BuBloll'Nr LH 8510 B 

DM 29.90* sFr 24.90 OS 299V 

HappyComputer, Ausgabo 9;85 

Commodoro 84 

Basic" Ni. LH 8609 A (OtsKnlto) 
DM 29.90* »Fr 24.90-OS 209.-* 
HappyCompuler, Ausgabo 8(85 
Scnnoidcr CPC 464 
BoafoU-Nr LM8508GlKusMillo) 
DM29.90* oFr 24.00 OS 290V 
HappyComputer, AuBgabe 7/B5 
Commodoio 04 

Bcittotl-Nr LH 8507 A (D4tu»H0| 
DM 29,90* sFr 24.90 OS 209V 
HappyCompuler, Ausgabo flIBS 

Commodoro 64 

BoslollNr LH8500A|D>r.kottrt> 
DM 29,90* '»Fr 24.90'OS 299V 
HappyComputer, Ausgabo 5IB5 
SchrHJtdor CPC 464 
BoslollNr LH8505G|Kiw!M)Itol 
OM 20.00* sFr 24.90 OS 299V 
HappyCompular, Ausgabo 4/8S 
Commodoro 64 

Bosloll Nr LH B504 A (Diskollol 
DM29.90* »Fr 24.90 OS299V 
HappyComputer, Auflgabe 3JBS 

Scnnuider CPC 464 

Boslol Nr LH 8503 G (Knsaollc) 

DM 29.90* hFr 24 00 OS 299V 



Happy-Sonderhefte 

Sondorbotl 0186: BBOOOer 

Diskollo 1 lur Alari ST 

BoslollNr LH86S9D1 

OM 29.90* sFr 24 90 OS 299V 

Diskolto 2 for Atari ST 

Boaloll-Nr LH86S9D2 

OM 29.90*/sFr. 24.90 OS 299V 

Olskollo 3 lur Atari ST 

Bosloll Nr LH86S9D3 

OM 29.00* 'sFr 24,90/oS299V 

Alio 3 Diskotton tor Atari ST im Pakol 

Bosloll'Ni LH 88S9 D4 

DM 69.90* >»Fr. 69.90/OS 699V 

1 Diskollo lur Commodoro Amiga 

BosloB Nr LH 88S9 05 

DM29 90* sFr 24.90'OS 299V 



Sonderbolt BIBO: Compulor ats Hobby 

t Diskette lur C 64 128 
BostoU Nr LMS8SB01 
DM29.90' sFr 24.90'OS 299V 

1 Diskolio lur Schnoidor CPC 

Bostoll Ni LH 80S8 D2 

OM 34.90* SFr 20.50'OS 349,-* 

t Diskolto lur Atru. 800 XL 130 XE 

Bostoll Nr LH 86S8 03 

DM 29.00' SFr. . ■ '<0 OS 299V 

Sonderhell 7(86: Schnoidor 

Diskolto odor Kassolto mil «Bon Piogrammon 

Bi'stoU Ni LH 86S7 D (OrtkOllO) 

DM 34.90* sFr 29.50 oS 349V 

Bostoll Nr LH B6S7 K (KASSOttO) 

DM34.00* sFr 29.50(oS349V 

Sandertioll6Jfl6:S8000ortl 

Dtakello mil alhin Proorammon lur Aliwi ST 

nufloi Forlh Comptlor 

Booioll Nr LH 88S6 D1 

DM 34.90* W 2B.50(OS349V 

nur Foitn-Compiioi 

BoslollNr LH 88S0 D2 

OM20 90* SFr 24.90 OS 209V 

nao Programmo fur AppW Macmiosn 

BoslolNr LH 86S6 03 

OM 29.00' aFr 24.90'OS 299V 

Sondorhelt 5)86: ProgrammlarBprachon 

Diskolto lur Schrmtdoi Compulor 

Boal Nr LH80S5SO 

OM 34.90* ^»Fr 29.50.OS 349V 

Diskollo lur C84 

Bosl-Nr LH 86S5 CO 

DM 29,90* 'tFr. 24.90'OS 299-* 

Disholio lur C 128 

Bosl Nr LH 86S5 8D 

OM 29.90'BFr 24.90 OS 299V 

Sondorholt 4(86: Schneider 

Bostoll Nr LH 88S4 K (Kasoollo) 

DM29.00* sFr 24.00'OS 209V 

Bostou Nr LH 86S4 D (Diskette! 

OM 34.90" sFr 29 50 OS 349V 

Sondorhelt 3/86: BBOOOor 

BoslotlNr LH 86S3 D (OukOlWI 

DM 29.90* i i 24.90'0S299V 

Sondorhelt 2/B6: ATAfll 

BostoU Nr LH 86S2 D (2 OiQkottonl 

DM34.80* flFr 29.50 OS 349.-' 

Sonderhell t(BB: Schneider 

BootoIINr LH 66S1 0(0>SkoHO| 

DM 34.90* 'SFr 29.50'OS 349V 

BostoUNr LH 86S1 K IKaMetto) 

DM 29.90* tFr 24.90(05 299V 

Sondeiholl 2185; Schntlder 

BootoIINr LH 86S2 D <3'-0iakot!0) 

DM 34.90* 'sFr. 20.50' OS 349V 

Boaloll-Nr LH 85S2 V (S^' Oiskottol 

DM 34.90' isFr 29.50 OS349V 

BostoU Nr LH 86S2 K (KassottQ) 

DM 29.90' sFr 24.90'OS 299V 

Sondorhelt 1185: Speclrum 

Bosloll Nr LH 85S1 D(K»!iWl1o| 

OM 10.90' 'BFr t7,-/oS 199V 

* mkl MwSt Unvorbindlicho Pioisomplohlung 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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Wettbewerb 




Flipperwettbewerb 



Lichter blinken, Bumper rattern 
— die letzte Kugel saust zwi- 
schen die beiden Flipper 
hindurch ins Aus. 

In der Spielhalle is! jelzt eine Mark 
failig. Nicht bei Ihnen su Haus, wenn 
Sie den ersten Preis in unserem 
Wettbewerb gewinnen, den wasch- 
echten Flipper »Solar Ride*. "Solar 
Ride« stand jahrelang in einer klei- 
nen norddeutschen Kneipe seinen 
»Mann«. Wenn Sie ihn gewinnen, 
steht er ganz allein Ihnen, Ihrer Fa- 
milie und Ihren Freunden zur Verfti- 
gung. 

Wie konnen Sie gewinnen? Ganz 
einfach: Konstruieren Sie auf Ihrern 
Computer mit der Flipper-Simula- 
tion »Macadam Bumper* einen indi- 
viduellen Flipper. Schicken Sie uns 
auf einem Datentrager Ihre Ldsung 
(spielfertig) und schon nehmen Sie 
an unserem Wettbewerb teil. Die La- 
sung mit dem hochsten Spielwert 
gewinnt. 

Auagabe !0/Oklober 1986 



Machen Sie aus Utrem Wohn- 
zimmer eine Spielholle! Nicht 
mit einem Computer, sondern 
mit dem » Solar Ride«. Gewin- 
nen Sie einen echten Flipper! 



Alle, die gerne spielen, aber nicht 
selbst konstruieren wollen, bekom- 
men die interessantesten Kombina- 
tionen auf einer der nachsten Leser- 
service-Disketten (als kostenlose 
Beigabe). 

Schicken Sie Ihre Losung bis zum 
15. Oktober 1986 (Datum des Post- 
stempels) an 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Happy-Computer 
Kennwort: Flipper 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei Munchen (hg) 



Zu gewinnen gibt es: 

1. Preis: 

Flipper »Solar Ride« 
gestiftet von Gepo-Soft 

2. Preis: 

Drucker oder Schneider- 
Laufwerk 

gestiftet von Schneider 

3. bis 32. Preis: 

je 10 Programme »Crafton & 
Xunk« fur Schneider CPC 
»Der letzte Wikinger« fur 
Commodore 64 
»Profibasic« fur 
Schneider CPC 
gestiftet von Geposoft 

(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.) 
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Programme 



Inserentenverzeichnis 



Anwendungen 
Aufgaben 
Kompakt-Kurs 
BASIC 



Erst durch fundierte Kenntnisse der 
Programmiersprache BASIC wird ein 
Computer zu einem leistungsfahigen 
Heifer — denn ohne Programm ist ein 
Computer nutzlos. 

Der Christian! Kompakt-Kurs BASIC 
vermittelt Schritt fur Schritt und leicht 
verstandlich, wie man Probleme in 
Programme umsetzt und wie sie ver- 
wirklicht werden. 




Der Kurs ist in drei Telle gegliedert 
und besteht aus einem 200 Seiten 
umfassenden KursmateriaL 



Am Ende des Kurses konnen Sie 
den Christiani Test BASIC machen — 
wir bestatfgen Ihnen dann Ihre 
Kenntnisse in Form eines Zertifikats. 

Der Lehrgang kostet DM 98,—. 



Christiani 




Technisches Lehrinstitut 
Postfach 3521166 7750 Konstanz 

in dsterreich: Ferntechnikum 6901 Bregenz 



Coupon aul Poslkarte aulkleben Oder 

im Umschlag einsenden 

Sie erbalten sofort koslenlos austuhrllches 

Informations materia I uber den Lehrgang 

BASIC. 



Namii. Vo'nnmc 



9lu.lV Nt 

PIZ. On j^IM 



A + P Shop 106 

ABC Electronic 124 

Abacomp 114 

Activision 125 

Appl & Grywatz 120 
Ariolasoft 35, 149 

Atari 39 

Buro-Elektronik-Steins 118 

CC computer studio 120 

Comalgruppe 107 

Computer Shop 117 
Compy Shop 107, 116 

CSV Riegert 121 

Data Berger 117 

Date Control 110 

Ecosoft 106 

Elite 2 

Epson 25 
European Software 33 

Fischer 137 

Forth Systeme 119 

Fun Tastic 117 

Game-Soft 118 

Geposoft 123 

Haarmann 110 

HEW 114 

HSV 123 

Huthig Verlag 128 

Irata Verlag 122 

Joysoft 109 



Kingsoft 111 

Klemmer & Schulte 114 

Korona Soft 106 

MAG 123 

Markt&Tfechnik 

Buchverlag 

40, 132, 133, 161 

Merlin 51 

Microland 108 

Microware 129 

Milan 115 

Miiller 118 

Munzenloher 110 

Fteter West Records 29 

Philips 19 

Play it 121 

Print Ttechnik 118 

Printadress 116 

Reynolds 176 

RoBmoller 119 

Rushware 23, 30, 131, 

143, 175 

Schneider 45 

SDV Beierlein 121 

Stuttgarter Messe 112 

Sybex 127 

Syndrom 113 

Utopia 124 

Vobis 5 

Wagner 116 

Wittich 116 

Zenith Data 54/55 



170 Mfe 



Ausgabe 10/Oklober 1986 



Vorschau 



11/86 




November 




Daten: aus der 
Feme, in die Feme 

Haben Sie schon mal in einer Mail- 
box gestdbert? Wenn es nicht zu Ih- 
rem taglichen Leben gehort, Nacht 
fUr Nacht die Boxen abzuklappern 
und geheimnisvolle Meldungen zu 
lesen — wir zeigen Ihnen wie es gent 
und was Sie dazu brauchen. Markt- 
libersichten zu diesem Thema hel- 
fen Ihnen beim Kauf der Gerate und 
Programme. Damn auch der Spaft 
nicht zu kurz kommt: Kuriositaten aus 
Mailboxen. 

Super-Show 

der Soft ware-Szene 

Alle Jahre wieder fmdet in London 
die PCW-Show statt. Auf dieser Mes- 
se werden die Weichen fur das 
Weihnachtsgeschaft gestellt. Vor al- 
lem die Spiele-Fans kommen in un- 
serem ausfuhrlichen Messebericht 
auf ihre Kosten; Wir verraten, wor- 
auf man sich freuen darf. 

CPC mit 

Nachbrenner: 

MS-DOS-Emulator 

Ober ein Jahr kursieren schon die 
Geriichte — jetzt steht er auf unse- 
rem Tisch: Der MS-DOS-Emulator 
fur die Schneider CPC-Serie. Wie 
weit reicht die Kompatibilitat zu IBM- 
Computern? Kann man den Emula- 
tor sinnvoll einsetzen? Kann er ge- 
gen den Schneider PC konkurrie- 
ren? Lassen Sie sich von unserem 
Test uberraschen. 



Parade der 
Heimcomputer 

Was unterscheidet die einzelnen 
Heimcomputer, welche Fahigkeiten 
besitzen sie und wo liegen ihre 
Schwachen? Die Antworten auf die- 
se Fragen finden Sie in der nachsten 
Happy-Computer. Sie erhalten au- 
fterdem Reparatur- und Pflegetips, 
Informationen zu den wichtigsten 
Programmtypen sowie einen AbriB 
tiber Entwicklung und Geschichte 
des Heimcomputers. 

Software-Welle ffiir 
Atari XL/XE 

Aus dem nesen Schwung an neu- 
en Atari-Programmen ragen einige 
Software-Hits unter 20 Mark hervor. 
Zwei dieser Programme miissen im 
Test beweisen, daft sie ihr Geld wert 
sind, Ebenfalls in der nachsten 
Happy-Computer; Tolle Listings, 
zum Beispiel eine Super-Diashow. 



C 64: Rduberschach 
und ROM-Reparatur 

»Schach verkehrt« konnen Sie ab 
der nachsten Ausgabe auf Ihrem 
C 64 spielen. Dieses Programm lauft 
auch auf dem Atari XL/XE. Wenn 
Ihr Herz nicht nur fur Spiele schlagt: 
FUr die alteren Modelle des C 64 lie- 
fern wir eine Softwarelosung zur 
ROM-Reparatur. AuSerdem testen 
wir ausfiihrlich GEOS, die neue Be- 
dieneroberflache. 



»Miami Vice«: 
Spiel zur TV-Serie 

Am 6. Dezember startet die US- 
Krimiserie -Miami Vice* endlich 
auch in Deutschland. Vor dem Fern- 
sehgenuB gibt es jetzt schon das 
Computerspiel; "Miami Vice« ist ei- 
nes unserer Themen im Spieleteil 
der nachsten Ausgabe. AuBerdem 
gibt es einen ausfuhrlichen Test der 
Software zum Sega Master-System. 
Und als Oberraschung: den neuen 
Spieleteil. 

HeiBer Selbstbau 
EPROMer ffiir den ST 

Ein eigenes Betriebssystem-ROM 
gefallig? Oder Programme jeder- 
zeit und sofort aufrufen konnen? Mit 
unserem EPROMer ist das keine Zu- 
kunftsmusik mehr. Mit wenig Geld 
und etwas Geschick sind Sie dabei. 
Investieren Sie ein Wochenende in 
diesen Bastel-Leckerbissen. Esren- 
tiert sich! 



Die neue 




13.10.1986 
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Die private Nutzung von 
Computern hat in den letzten 
Jahren viele Freunde gefunden. 

Aus diesem Grund will »Happy- 
Computer« den vielen begeisterten 
Anwendern Hilfen und Problem- 
losungen anbieten, urn ein 
ungewonnliches Hobby noch 
interessanter zu gestalten. 

Tips, Tricks und sinnvolle Listings 
sollen helfen, den Computer noch 
besser kennenzulernen. Vergleichs- 
tests geben Aufschlufr uber die 
aktuelle Marktsituation. Nicht 
zuletzt haben Sie jeden Monat die 
Chance, im Listingswettbewerb zu 

gewinnen. 



Warum nicht auch 

Ein Jahresabonnement kostet nicht viel und 
Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen: 

■ piinktliche und regelmaftige 
Lieferung frei Haus, 

■ viertel-, nolb- ocler jahrliche 
Zahlungsweise 

■ und dann der finanzielle Preisvorteil: 
Sie erholten 12 Hefte fur DM 66,- 
statt DM 72,- im Einzelverkauf. 



• Hardware 

• Software 

• »Happy-Compuffer« 






personliches 
Abonnement 



Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit 
Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an 
den Verlag. 



Sie konnen aber auch 
einem anderen eine groBe Freude bereiten •.. 

Wie? Durch ein 




»Happy-Computer«- 
Geschenk-Abonnement 

Auf Wunsch auch mit 
Geschenk-Urkunde. 



Geschenk- 
Abonnement 



In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafur vorgesehene 
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten, 
sowie Ihre Daten als Besteller ein. 
Den Rest machen wir! Versprochen! 
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KOSTENLOS FUR ALLE 
HAPPY-COMPUTER- 



DAS AKTUELLE 
HERBST- 



PROGRAMM 86 



CafnpuCamp *n 

RElSEN 

Dencfilete LCtot 
CompuCwnp 
am 27 0486 




Computerf erien bei 
CompuCamp - da ist der 
Erfolg schon programmiert: 

• 3 Compuurcamps - in Nord- und Sud- 
deutscn/ond 

• spieltrisch-praktisch orient/erte Koto in 
den fuhnndtn Compuxcrzprochen (LOGO, 
BASIC, PASCAL, Moschtnensproche) 

• Wc(e /nteressonte Spezio/kurw w>n Oaten- 
femiibertragung bis Profi-Anwcndung 

• fur Einstelger, Forteachrittenc und Konner 
von 8-14 und M-20 yohren 

• ein ..cigcnes" Gcrat pro Ttilnchmcr - und 
mlndestens 3 Stunden Unterricht pro Tag 

• m/t eintm Rltsen-Angebot an Sport- und 
Freizeilmbglichkeitcn 

• atl/oktive fouscnoMngebote /iir die Ferien 
ind. fcriengerechitr Unterbringung, 
Bclreuung und Verpflegung 



...mehr Infor- 
mationen in 
unserem Haupt- 
Prospekt. 
SgfartGratts-KatatoQ 
mtt dieser Karte 
anfordem — Porto 
bezahlen wir! 



CompuCa^P 



Telefonische 
Kalalogbestellung: 
*2 040/86E55 
und 862344 




Camel Fillers tOO's 1,0 mg N und 13 mg K (Durchsctinittswerte nach DIN). 



■ FUR KENNER 
UND EINSTEIGER 



HERAUS 
FORDERUNG 



COMMODORE AMIGA 



DER NEUE MASSTAB FUR ALLE COMPUTER 



kompatibel auf3^' 




AMIGA- 
FARBMON1TOR 

Hochstauflosung. 
Tonwiedergabe 

DM 



995,- 



AMIGA- 
BASISPAKET 

Systemeinheit, 
512KB, 

3,5" Floppy, 
Tastatur, Maus, 
Kicksian, 
Workbench, 
DOS-Handbuch 



Unverbindliche 
Prciscmpfehlung 

- AMIGA - 
ANWENDERPAKET 

Grafi Craft + 
TextCraft. Amiga- 
Buch von M&T 



DM 



?9- 



MS-DOS 
Transformer Disk, 
MS-DOS auf3.5' 
+ Handbuch 



DM 199,- 

ALS GESAMTPAKl 

K 248,- 

Unverbindliche 
Prcisempfchlung 




AMIGA 




hire 

checkliste 



FUR DEN COMPUTERKAUF 



Kaufcnlscheidungen bei Compuicrn werdcn immer schwicriger. Commodore hat des- 
halb flir alio, die von ihrem zukunfligen Computer weitaus mchr verlangcn als nur Standard 
(z.B. Grafik Animation, Sound etc.), eine Checkliste zusammcngeslellt, in derdic wich- 
tigslcn Oaten des Commodore Amiga aufgefuhrt sind. Damit Sie vergleichen konnen - 
wer bictet mchr llir Ihr Geld. Vergleichen Sie selbst - wir durfen es leider nichl. 
Sollten Sic aufmanche Fragc kcine Antwort wissen: Ubcr 200 Compuicr-Fachhandler 
sowic ftihrendc Warenhauser in Deutschland beralcn Sic gcrn austlihrlich und individual!. 



/ 







1 

1 


1. 1st der Hersleller ein llihrender Computeranbieter 




OS 


o 


2. Besteht ein fliichendeckendes Netz von autorisierten Fachhandlern 
fiir Service und Beratung 




Ql 


o 


3. 1st das System modular aufgebaut und einfach erweiterungsfahig 




Of 


o 


TECHMSCH 


4. MS-DOS kompatibel 




OH 


o 


5. 32-Bit Prozessor 




® 





6. 880 KB Disketten 




Of 


o 


7. Hauptspeicher 512 KB auf 8,5 Megabyte aufrustbar 




er 


o 


8. Bequeme Steuerung alter Programme tiber Maus 


Of 





9. Schnelle, echte Window-Technik 




or 


o 


10. Echtzeit Multi-Tasking 




or 


o 


11. Schnelle Grafik und Animation (Trickfilm) 




Of 


o 


12. Spezielle Grafik- und Soundprozessoren (4stimmiger Stereo-Sound), 
anschlieBbaran Stereoanlagc 


Of 


o 


13. Hohe Aullosung - bis zu 640 x 400 Punkte, problemlos anschlieBbar 
an TV und Videorecorder 


or 


o 




Zum Ucispiel; Supcrbasc (MI. Dalcnb.), Vi/awrile (Text v.). 
Lattice X" Compiler, UCSD-Pascul, Aegis Animator & 
linages (Grafik/Animitllon). Deluxe Paint (Ciralik), Aegis 
Draw (CAP). Amiga Tile Manager (Datenb.), OnLinc 
(Telekomm.), Music Studio, Deluxe Video Construction Sc! 
(Trickfilm). Loglstix (int. Pr. Pakh AulJcrdcm aun.5": 
Word Star, cl-Busc II. Multiplim. 



Commodore 

Emo Bulfl Idee nacti der aniiernn 



Ausfuhrliche Informational beim autorisierten Commodore System-Handler sowie bei Karstadt, Kaufhof, Horten y 
Hertie und Quelle-Verkaufshausern. 



